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Come si gioca? E molto semplice!

1. Distribuite tutte le carte sul tavolo mischiate e capovolte in modo da non
vedere il contenuto della carta.

2. Stabilite chi deve iniziare per primo e girate due carte alla volta.

3. Ogni volta che un partecipante trova due carte accoppiate per colore che for-
mano la parola (per esempio PE-RA), deve leggere e mettere da parte.

4. Se chi gira le carte trova una coppia colore che forma la parola, non cambia il
turno finché non trova due carte che non si accoppiano.

5. Ogni volta che girate le carte, se non si accoppiano, dovete rimetterle come
stavano prima nello stesso punto.

Obiettivo: vince chi ha collezionato pit coppie.

A questo gioco possono partecipare 2 o piu giocatori. Regola-
tevi in base al numero delle carte. Si puo giocare anche da soli
con |'obiettivo di scovare tutte le coppie e volendo creando una
sfida a tempo.
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e comp

pletare la parola.

ISTRUZIONI
Ritagliate lungo le linee tratteggiate con delle forbici (DEVE FARLO UN ADULTO),
alla fine otterrete: 42 carte sillabiche.

CONSIGLIO

Anche se avete una stampante di casa va bene uguale per stampare questo file.
Inoltre potete utilizzare anche un cartoncino bianco A4 (come il foglio bristol che
si usa per disegnare), la stampante di casa riesce a stamparlo.
























