
 
TORNEO FÚTBOL TECHINT 2025 

 
Sede:   Champions Soccer Academy, Cuajimalpa 
Duración:  16 de mayo – 27 de junio, 2025 
Última actualización: 26 de mayo 2025 
Modalidad:  Fútbol 8 (ocho jugadores en cancha)  
Equipos inscritos:  

o MLF 
o SALAMEROS FC 
o SCORPIONS’S 
o COMBINADOS 

 
 

1. JUGADORES Y SUSTITUCIONES. 
 

El partido lo disputaron (2) equipos integrados por 8 jugadores en la cancha 
incluyendo el portero. 
Para poder iniciar el juego cada equipo deberá contar con un mínimo de 7 
jugadores dentro del terreno de juego. 

 
El partido no comenzará si uno de los equipos no cuenta con el mínimo de 
jugadores para llevar a cabo el encuentro. 

 
Cuando durante el desarrollo del partido un equipo, por la circunstancia que sea, 
incluidas las expulsiones, quedará con menos de 7 jugadores dentro del terreno 
de juego, el árbitro dará por finalizado dicho partido.  

 
Se permitirá un número ilimitado de sustituciones de jugadores elegibles. 
Una sustitución podrá realizarse siempre, esté o no el balón en juego. Para 
sustituir a un jugador se deberán observar las siguientes condiciones y 
disposiciones: 

 
• El jugador saldrá de la superficie de juego por la zona de sustituciones. 
• Ningún jugador podrá ingresar al terreno de juego antes de que su 

compañero salga del campo. 
• Un jugador puede realizar un saque de banda o tiro de esquina solo 

después de haber entrado al campo de juego por la zona de sustitución. 
• Para atención a un jugador lesionado, los árbitros deben detener el 

encuentro y después permitir el ingreso de las asistencias médicas. Una 
vez que las asistencias ingresen al terreno de juego, el jugador debe ser 
retirado del mismo para su atención y/o reingreso al terreno. 

• Todos los jugadores que permanecen en la banca, durante el desarrollo 
del partido, deberán de estar sentados en las mismas. 

• Un jugador que sustituya al guardameta deberá hacerlo en el momento 
en que se haya detenido el juego y deberá advertir previamente a los 
árbitros. 

 

 



 
2. SISTEMA DE COMPETENCIA 

 
Fase Regular – 1ª y 2ª vuelta: Cada equipo jugará 3 partidos por vuelta, 
enfrentando a los otros tres equipos. En total, cada equipo jugará 6 partidos en fase 
regular. 
Fase Final (Jornada de Cierre): El partido por el 3er lugar se llevará acabo entre 4º 
lugar vs 3º lugar de la tabla general. La gran final será entre el 2º lugar vs 1º lugar. 
 

Para desempatar un partido, se deberán ejecutar 5 tiros penales por equipo o 
hasta más de ser necesario hasta que resulte un ganador. 
 

En caso de empate en las posiciones de los equipos en la Fase Final, se 
considerarán los goles a favor y en contra para el desempate. Si aun así se 
mantiene el empate, se definirá por penales. 

 
NOTA: Quedan prohibidas las barridas y/o cargas en la zona de la banda. 
Esto con el fin de evitar algún accidente y cuidar la integridad de los 
participantes.  

 
En caso de que exista alguna situación de juego o condición climática en 
donde se tenga que detener el juego y no se pueda continuar jugando 
(después de haberse iniciado el segundo tiempo), el marcador quedará de la 
misma forma y se dará por finalizado el partido 
 

 
3. SISTEMA DE PUNTUACIÓN 

 
Victoria en tiempo regular: 3 puntos 
Derrota en tiempo regular: 0 puntos 
En caso de empate, se definirá por penales  

• Ganador en penales: 2 puntos 
• Perdedor en penales: 1 punto 

 
4. PUNTUALIDAD Y DEFAULT 

 
Cada equipo debe estar listo 5 minutos antes del inicio. 
Se otorgará una tolerancia de 10 minutos. Pasado este tiempo, se declarará derrota 
automática por 3-0. 

 
5. EQUIPAMIENTO DE LOS JUGADORES Y/O EQUIPOS. 

El equipo deberá portar un uniforme, que sea del mismo color y con un número 
visible en la parte posterior de la camiseta. 

 
Deberá portar calcetas largas, espinilleras y zapatos exclusivos para la cancha 
(TENIS MULTITACOS) y NO tachones, de lo contrario, no se le permitirá participar 
en el partido. 



 
6. DURACIÓN DEL PARTIDO. 

 
El partido durará dos períodos de 25 min c/u con un descanso intermedio de 5 
minutos. Iniciando a correr el tiempo justo a la hora en la que está programado el 
juego. El tiempo seguirá su marcha sin detenerse. 

 
 

7. SUSPENSIÓN DE PARTIDOS. 

NO habrá cancelaciones ni reprogramaciones de ningún partido, a excepción de 
aquellas relacionadas a cuestiones climáticas (lluvia intensa, tormenta eléctrica) 
y/o eventos extraordinarios como inundaciones o se vaya la luz y no regrese. 
De ser posible, se les notificará con anticipación la suspensión de dicho encuentro 
y se reprograma al final de la temporada regular. 

 
8. RESPONSABILIDAD Y SALUD 

Habrá personal de primeros auxilios presente.  

Los participantes juegan bajo su propio riesgo. Se recomienda avisar cualquier 
condición médica previa. 

Es obligación y responsabilidad de cada jugador realizar el calentamiento previo 
antes de iniciar cualquier partido para evitar lesiones. 

Cada jugador es responsable de contar con su hoja del SGMM o carnet del 
seguro, ya sea impresa o guardada en su celular, para poder utilizar en caso de 
algún incidente. 

Se proporcionará hidratación en todos los partidos.  

 
¡Saludos y de antemano muchas gracias! 

 

 
FOMENTEMOS EL DEPORTE. 


