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gamesgames



Genially facilite la création de serious games
pédagogiques, mais pour concevoir des

expériences ludiques vraiment efficaces et
motivantes, il est essentiel de bien maîtriser

ses fonctionnalités tout en appliquant les
bonnes pratiques de scénarisation et de

conception pédagogique.

Ce programme vous guide pas à pas pour
utiliser Genially de manière optimale afin de

créer des serious games interactifs,
engageants et adaptés à vos objectifs

pédagogiques.



Objectifs
pédagogiques

Comprendre les fondements du
serious game et de la gamification
Concevoir un scénario pédagogique
ludique adapté à son public
Créer un serious game fonctionnel
dans Genially intégrant quiz, scores,
défis
Tester, finaliser et diffuser son serious
game

  Durée &
format

2 demi-journées (6 heures au total) en
visioconférence
Formation pratique avec
accompagnement projet



Programme détaillé



Jour 1
 Principes &

scénarisation



Introduction aux serious games et
gamification
Analyse d’exemples réalisés avec
Genially
Élaboration du scénario
pédagogique et mécaniques de jeu
Création des premières
interactions dans Genially



Jour 2 
 Animation,

interactivité &
publication



Création des écrans, navigation
conditionnelle et interactions
avancées
Intégration des quiz, feedbacks,
système de points et badges
Tests collaboratifs et ajustements
Publication, diffusion et suivi des
résultats
Atelier : présentation finale et
retours personnalisés



Livrables & ressources



Serious game complet et opérationnel
Guide PDF Créer un contenu interactif
avec Genially
Assistance technique offerte 1 mois
après la formation

Et en bonus, vous repartez

avec 



En suivant la formation avec ambassadrice
Genially, vous accédez à -15 % sur votre

licence Genius, Master ou Author.

 Et ce n’est pas tout !



Accès au compte Genially configuré par Mergen
pour bénéficier le plan Master pendant 2

semaines.



contact@mergen-learning.fr


