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1 Introducción 

El presente informe expone el proceso de instalación y configuración de las 

máquinas virtuales empleadas en el curso.  

Estas actividades, desarrolladas durante la práctica del 4 de marzo, 

tuvieron como finalidad establecer un entorno base que sirva de fundamento para 

el desarrollo de los contenidos posteriores. La correcta implementación de estos 

entornos no solo permitió afianzar los conocimientos técnicos necesarios, sino que 

también facilitó la preparación para el abordaje de temas más avanzados en el 

transcurso del curso.   



 

2 Alcance 

El alcance de esta práctica se centró en garantizar la interconexión de las 

máquinas virtuales dentro de un mismo entorno de red, con el fin de establecer 

comunicación bidireccional entre ellas. Para ello, se implementaron las siguientes 

acciones clave: 

1. Se le asignaron parámetros de red (direcciones IP, máscaras de subred, 

gateway) en todas las máquinas virtuales. 

2. Se usaron herramientas como ping para verificar la comunicación de 

extremo a extremo. 

3. La identificación y corrección de conflictos en la configuración (firewall, 

enrutamiento) que pudieran obstaculizar la conectividad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 Objetivos  

3.1 General 

Establecer un entorno de red funcional entre máquinas virtuales, 

asegurando su comunicación bidireccional como base para el desarrollo de 

módulos avanzados del curso. 

3.2 Específicos 

• Instalar y configurar el sistema operativo 

Asignar direcciones IP estáticas o dinámicas, máscaras de 

subred y gateway predeterminado a cada máquina virtual, asegurando 

coherencia en el esquema de direccionamiento. 

• Asignar parámetros de red 

Configurar direcciones IP estáticas o dinámicas mediante DHCP, 

estableciendo máscaras de subred y gateway predeterminado para 

garantizar una correcta conectividad. 

• Desactivar el firewall temporalmente 

Ajustar la configuración de seguridad deshabilitando 

temporalmente el firewall para evitar bloqueos en la comunicación entre 

las máquinas. 

• Verificar la conectividad 

Utilizar herramientas como ping para comprobar la comunicación 

entre los dispositivos y descartar pérdida de paquetes. 



 

4 Planteamiento del Problema 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 1. Planteamiento del problema. 

Ilustración 2. Diseño de conexión de equipos. 

Fuente propia 

Nota. Indicaciones de la clase 



 

5 Desarrollo 

5.1 Actividad 1 – Recursos y herramientas utilizados en el curso  

5.2 • Windows Server 2019/2016/2012  

Son sistemas para montar servidores en red. Se usa para crear  

dominios (como Directorio Activo) gestionar usuarios, y configurar servicios  

como DHCP (asignar IP’s automáticamente) o DNS (traducir nombres a  

direcciones IP) generalmente.  

5.3 Windows 10 y Windows 7  

Son los sistemas "cliente". El Windows 10 simula computadoras modernas 

de una oficina, y el Windows 7 se puede usar para probar cómo se conectan 

equipos antiguos a servidores actuales (algo común en empresas con tecnología 

mixta).  

5.4 Ubuntu Server y CentOS  

Son distribuciones de Linux para servidores. Con Ubuntu se puede  

practicar la creación de servidores web (como Apache) y con CentOS se 

puede  

probar FTP (transferencia de archivos) y configuración de firewalls.   

5.5 VMware Workstation 17  

Es un programa para crear y administrar máquinas virtuales. Se usa  

para montar varias MV’s a la vez, clonarlas, y simular redes (por ejemplo, con un 

servidor y dos clientes).  

5.6 VirtualBox  

Esta aplicación sirve para hacer máquinas virtuales con instalaciones de  



 

sistemas operativos. Esto quiere decir que si tienes un ordenador con Windows, 

GNU/Linux o incluso macOS, puedes crear una máquina virtual con cualquier otro 

sistema operativo para utilizarlo dentro del que se esté usando.  

5.7 Pack de todas las plataformas (VirtualBox)  

Es el instalador de VirtualBox compatible con Windows, Linux y macOS.  

Lo usamos para asegurarnos de que todos, sin importar su sistema operativo  

base, pudieran seguir las prácticas.  

5.8 VLC Media Player  

VLC es un reproductor multimedia libre y de código abierto multiplataforma 

y un «framework» que reproduce la mayoría de los archivos multimedia, así como 

DVD, Audio CD, VCD y diversos protocolos de transmisión.  

5.9 PBX  

Es un sistema telefónico virtual. Se puede usar para simular una centralita 

IP (VoIP), probar llamadas entre extensiones y entender cómo se integran 

servicios de voz en una red. 

 

 

 

 

 

 

 



 

6 Capítulo 1  

6.1 Creación de la Máquina Virtual 

Primero abrimos VirtualBox y seleccionamos "Nueva" para crear una 

máquina virtual, asignamos un nombre a la máquina Win2012sist, Seleccionamos 

el tipo de sistema operativo "Microsoft Windows" y la versión "Windows 12 (64-

bit)". 

Configuramos la memoria RAM (recomendado: 4GB o más). 

 

Ilustración 3 creación de la máquina virtual 

Creamos un disco duro virtual en formato VDI con un tamaño de al menos 

80GB. 



 

 

Ilustración 4 configurando los recursos de Windows server 2012 

Configuramos la unidad de arranque con la imagen ISO de Windows 12 

Server. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Seleccionamos el idioma y continuemos en siguiente. 

 

Ilustración 5 Instalación del sistema server 2012 

Luego seleccionamos el sistema operativo a utilizar, el cual elegimos el 

servidor con una GUI, este trae interfaz gráfica el cual nos permite tener una mejor 

integración con el sistema. 



 

 

Ilustración 6 Selección del sistema en modo grafico 

Una vez le damos siguiente elegimos la opción de instalación 

personalizada. 



 

 

Ilustración 7 personalización de la instalación 

Luego seleccionamos la partición, siguiente y esperamos a que el sistema 

inicie el proceso de instalación. 



 

 

Ilustración 8 proceso de instalación Windows server 2012 

Una vez termina la instalación se reinicia y luego nos pide ingresar una 

contraseña para nuestro servidor. 



 

 

Ilustración 9 configuración Windows server 2012 

Una vez terminamos la instalación proseguimos a configurar el servidor. 

6.2 Configuración del Servidor 

Accedemos a "Propiedades del sistema" y cambiamos el nombre del equipo 

y reiniciamos la máquina para aplicar los cambios. 



 

 

Ilustración 10 Cambio de nombre del servidor 

6.3 Asignación de una Dirección IP Estática 

Vamos al "Centro de Redes y Recursos Compartidos, accedemos a 

"Cambiar configuración del adaptador". 

Seleccionamos "Propiedades" en la conexión de red ipv4. 

Configuramos la dirección IP manualmente, por ejemplo:  

• IP: 192.168.1.200 

• Máscara de subred: 255.255.255.0 

• Puerta de enlace predeterminada: 192.168.1.1 

Guardamos los cambios y verificamos la conexión 



 

 

Ilustración 11 configuración de ip estática en el servidor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

7 Capítulo 2 

7.1 Creación de Máquinas Virtuales, Windows 10 y Windows XP 

Repetimos el proceso de creación de una nueva máquina virtual para 

Windows 10 y Windows XP. 

 

Ilustración 12 creación de Windows 10 

Nombramos el sistema, configuramos los recursos que va a utilizar la 

maquina como la cantidad de RAM y almacenamiento. 

Agregamos como mínimo 4gb de RAM para que el sistema funcione sin 

problemas de rendimiento. 



 

 

Ilustración 13 configurando recursos de la maquina Windows 10 

Luego de asignar la RAM, configuramos la cantidad de almacenamiento 

que va a tener nuestra máquina. 



 

 

Ilustración 14 asignando espacio a windows 10 

Una vez terminamos de asignar los recursos iniciamos con la instalación del 

sistema. 



 

 

Ilustración 15 instalación de windows 10 

Seleccionamos el idioma y proseguimos a instalar el sistema 



 

 

Ilustración 16 Instalar sistema 

Una vez le damos instalar seguimos los pasos correspondientes hasta que 

se inicie el proceso de instalación. 



 

 

Ilustración 17 proceso de instalacion de windows 10 

Luego de esperar que termine el proceso de instalación seguimos las 

instrucciones de operación. 



 

 

Ilustración 18 configurando idioma windows 10 

Para el caso del Windows xp utilizamos una ova la cual solo fue 

configurarle los recursos e iniciarla 

 

Ilustración 19 configurando recursos Windows xp 



 

 

7.2 Desactivación del Firewall 

Para tener una conexión si problemas accedemos a "Configuración de 

Seguridad" en cada sistema operativo. 

Desactivamos el firewall temporalmente para permitir conexiones. 

 

Ilustración 20 desactivación del firewall windows 10 



 

 

Ilustración 21 desactivando firewall windows xp 

Luego de esto realizamos pruebas de conectividad entre los sistemas. 

7.3 Prueba de Conectividad 

Para las pruebas abrimos el "Símbolo del sistema" en cada equipo y 

ejecutamos comandos ping para verificar la comunicación:  

• Desde Windows XP a Windows 10, Windows 10 a windows server y 

windows server a windows 10 y xp). 

 



 

 

Ilustración 22 prueba de comunicación entre las maquinas 

Y así podemos evidenciar que los tres sistemas Windows server 2012, Windows 

10 y Windows xp tienen comunicación entre ellos atreves de la misma red local. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

8 Problemas encontrados 

Incompatibilidad de drivers de red en VirtualBox. 

Conflictos en la configuración de direcciones IP. 

Restricciones del firewall que impiden la comunicación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

9 Soluciones de los Problemas 

Instalar las Guest Additions en VirtualBox para mejorar la compatibilidad de 

red. 

Hay que asegurar que cada máquina virtual tenga una dirección IP dentro del 

mismo rango. 

Desactivar temporalmente el firewall para realizar pruebas de conectividad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

10 Recomendaciones 

Mantener el Kali Linux actualizado antes de realizar los laboratorios, 

teniendo en cuenta las extensiones del virtual box. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

11 Conclusión 

 

Tras la instalación y configuración de Windows 12 Server, Windows 10 y 

Windows XP en VirtualBox, logramos establecer una red NAT funcional. Se 

verificó la comunicación entre los equipos mediante pruebas de conectividad y 

ajuste de configuraciones de red. Este proceso permitió entender cómo configurar 

redes virtuales y administrar servidores dentro de un entorno de pruebas 

controlado. 
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