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Introducción 

En este informe se detalla el proceso de instalación y configuración de las 

máquinas virtuales empleadas en el curso, incluyendo aquellas que se utilizarán 

en futuras sesiones. Estas actividades formaron parte de la práctica realizada 

durante la clase del 4 de marzo, dónde el objetivo fue implementar estos entornos 

como base para el desarrollo de los contenidos posteriores del curso. Los 

resultados obtenidos de esto no solo permitieron consolidar los conocimientos 

técnicos requeridos, sino que también ayudó a entrar en materia para la 

continuidad del curso.   
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Alcance 

El alcance de esta práctica se centró en garantizar la interconexión de las 

máquinas virtuales dentro de un mismo entorno de red, con el fin de establecer 

comunicación bidireccional entre ellas. Para ello, se implementaron las siguientes 

acciones clave: 

1. Se le asignaron parámetros de red (direcciones IP, máscaras de subred, 

gateway) en todas las máquinas virtuales. 

2. Se usaron herramientas como ping para verificar la comunicación de 

extremo a extremo. 

3. La identificación y corrección de conflictos en la configuración (ej. firewall, 

enrutamiento) que pudieran obstaculizar la conectividad. 
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Objetivos  

General 

Establecer un entorno de red funcional entre máquinas virtuales, 

garantizando su comunicación bidireccional como base para el desarrollo de 

módulos avanzados del curso. 

Específicos 

• Configurar parámetros de red 

Asignar direcciones IP estáticas o dinámicas, máscaras de 

subred y gateway predeterminado a cada máquina virtual, asegurando 

coherencia en el esquema de direccionamiento. 

• Verificar conectividad básica 

Emplear herramientas como el ping, para comprobar la 

comunicación entre nodos y validar la ausencia de pérdida de paquetes. 

• Implementar reglas de firewall y enrutamiento 

Ajustar configuraciones de cortafuegos (ej. Windows Firewall) 

para permitir tráfico interno entre máquinas, sin bloquear protocolos 

esenciales (ICMP, TCP/IP). 

• Diagnosticar y resolver problemas de red 

Identificar conflictos comunes (ej. IP duplicadas o rutas 

incorrectas) y aplicar soluciones para restaurar la conectividad. 

• Documentar el proceso 

Registrar los pasos realizados y configuraciones aplicadas, 

facilitando la replicabilidad del entorno en futuras prácticas. 
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Planteamiento del Problema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 2. Diseño de conexión de equipos. 

Fuente propia 

Ilustración 1. Planteamiento del problema. 

Nota. Indicaciones de la clase. Tomado de (Sandoval Morales, 2025) 
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Desarrollo 

Actividad 1 – Recursos y herramientas utilizados en el curso 

• Windows Server 2019/2016/2012 

Son sistemas para montar servidores en red. Se usa para crear 

dominios (como Directorio Activo) gestionar usuarios, y configurar servicios 

como DHCP (asignar IP’s automáticamente) o DNS (traducir nombres a 

direcciones IP) generalmente. 

• Windows 10 y Windows 7 

Son los sistemas "cliente". El Windows 10 simula computadoras 

modernas de una oficina, y el Windows 7 se puede usar para probar cómo se 

conectan equipos antiguos a servidores actuales (algo común en empresas 

con tecnología mixta). 

• Ubuntu Server y CentOS 

Son distribuciones de Linux para servidores. Con Ubuntu se puede 

practicar la creación de servidores web (como Apache) y con CentOS se puede 

probar FTP (transferencia de archivos) y configuración de firewalls.  

• VMware Workstation 17 

Es un programa para crear y administrar máquinas virtuales. Se usa 

para montar varias MV’s a la vez, clonarlas, y simular redes (por ejemplo, con 

un servidor y dos clientes). 
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• VirtualBox 

Esta aplicación sirve para hacer máquinas virtuales con instalaciones de 

sistemas operativos. Esto quiere decir que si tienes un ordenador con 

Windows, GNU/Linux o incluso macOS, puedes crear una máquina virtual con 

cualquier otro sistema operativo para utilizarlo dentro del que se esté usando. 

• Pack de todas las plataformas (VirtualBox) 

Es el instalador de VirtualBox compatible con Windows, Linux y macOS. 

Lo usamos para asegurarnos de que todos, sin importar su sistema operativo 

base, pudieran seguir las prácticas. 

• VLC Media Player 

VLC es un reproductor multimedia libre y de código abierto 

multiplataforma y un «framework» que reproduce la mayoría de archivos 

multimedia, así como DVD, Audio CD, VCD y diversos protocolos de 

transmisión. 

• PBX 

Es un sistema telefónico virtual. Se puede usar para simular una 

centralita IP (VoIP), probar llamadas entre extensiones y entender cómo se 

integran servicios de voz en una red. 
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Actividad 2 – Instalación de Windows Server 2012 

Antes de realizar esta instalación, ya se habían descargado la ISO del 

sistema previamente en el centro de evaluación de Microsoft. 

Así pues, con el sistema descargado abrimos el programa VirtualBox en el 

cual añadimos una red NAT con la cual se simuló el entorno de red, para este 

paso sólo se da clic derecho en “Herramientas” y luego en la opción “Crear” al 

hacer clic en esa opción añadirá la red a la cual se le cambia el nombre y el 

prefijo IPv4 y también se le habilita el DHCP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 3. Creación de red NAT. 

Fuente propia 

https://www.microsoft.com/es-es/evalcenter/download-windows-server-2012-r2
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A continuación, para crear la maquina virtual se le clic a la opción 

“Máquina” > “Nueva”. 

 

 

 

 

 

 

 

Luego se le da un nombre, se elige dónde se va a guardar, se selecciona la 

imagen ISO y se activa la omisión de instalación desatendida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 4. Opción para añadir nueva máquina 

Fuente propia 

Ilustración 5. Configuración de montaje (nombre y sistema). 

Fuente propia 
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Seguido de esto se le hace la asignación de memoria que tendrá la 

máquina, para el caso de Windows Server se recomienda usar cómo mínimo 

4GB cómo mínimo. 

 

 

 

 

 

 

 

Y para terminar de montar la máquina se le asigna la cantidad de 

almacenamiento que tendrá el disco duro virtual que para este caso se usaron 

80GB que fue lo recomendado.  

Nota. Se recomienda que cómo mínimo sean 60GB. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Ilustración 7. Configuración de montaje (Disco duro). 

Fuente propia 

Ilustración 6. Configuración de montaje (Hardware). 

Fuente propia 
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Una vez se haya montado la maquina se entra a la configuración antes de 

subirla para realizar la instalación. En dicha configuración se van a cambien en 

modo del “Portapapeles compartido” y “Arrastrar y soltar” a bidireccional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seguido en el apartado de red, se le conecta a la red NAT que se creó 

previamente y se selecciona la opción “Permitir todo” en el modo promiscuo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 8. Configuración avanzada. 
Fuente propia 

Ilustración 9. Configuración de red. 

Fuente propia 
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Con lo anterior listo se procede a realizar la instalación del sistema, primero 

seleccionado el idioma y preferencias adicionales y se da clic en “Siguiente”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Dependiendo de la versión que se elija así mismo pondrá el idioma 

en que se haya elegido descargar la imagen ISO. 

 

 

 

 

Ilustración 10. Inicio de instalación. 

Fuente propia 
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Luego, pidió que se le escribiera la clave del producto para hacer la 

activación del Windows, una vez escrita se hizo clic en “Siguiente” para continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. En algunos casos no llega a pedir la clave del producto, pero en este 

en específico lo hizo. 

 

 

 

 

Ilustración 11. Clave de producto. 

Fuente propia 
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En este paso se pide que se seleccione el Sistema Operativo (OS) y se 

hace clic en “Siguiente”  para continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Se selecciona la opción que “GUI” por que es la opción que viene con 

interfaz gráfica. 

 

 

 

Ilustración 12. Selección de OS. 

Fuente propia 
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Ahora, se le chulea la opción “Acepto los términos de licencia” que 

requiere para poder hacer clic en “Siguiente” y poder continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Ilustración 13. Términos de licencia. 

Fuente propia 
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Seguidamente, se le seleccionó el tipo de instalación que se requiere, para 

este caso fue “Personalizada” se hizo clic en ahí y automáticamente pasa al 

siguiente paso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 14. Tipo de instalación. 

Fuente propia 
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Después, se seleccionó el espacio dónde se hizo la instalación que es el 

disco virtual que se había creado anteriormente y se le da clic en “Siguiente” para 

continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 15. Dónde instalar Windows. 

Fuente propia 
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Finalmente, se inicia la instalación del sistema y ahora sólo restó esperar a 

que estuviese listo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Este proceso se demora dependiendo de la capacidad del equipo 

físico y la configuración que se le hizo a la máquina virtual. 

 

 

 

 

Ilustración 16. Instalación. 

Fuente propia 
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Una vez se finalizó la instalación del sistema se hizo la configuración de 

usuario dónde pidió una contraseña, una vez se puso se dio clic en “Finalizar”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Cuando se hace la instalación de Windows server por defecto el 

primer nombre de usuario es Administrador. 

 

 

 

 

Ilustración 17. Configuración de usuario. 

Fuente propia 
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Finalmente, apareció la pantalla de inicio dónde se pide una que se 

presione una combinación de teclas para poder iniciar una sesión y una vez 

ingresada esa combinación pidió la contraseña que se estableció anteriormente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 18. Pantalla de inicio. 

Fuente propia 
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Actividad 3 – Instalación de Windows 10 

Nota. Para el montaje de esta máquina se realizaron los mismos pasos de 

motaje de la “Actividad 2” ya que básicamente se hizo mismo, por ese motivo se 

omitieron las capturas de ese proceso.  

 

En la instalación del Windows 10 hubo mucha similitud con la del Windows 

Server 2012, acá también cómo primero se selecciona el idioma y preferencias 

adicionales y se da clic en “Siguiente”.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 19. Selección de OS. 
Fuente propia 
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Luego, pidió que se le escriba la clave del producto para hacer la activación 

del Windows, pero acá se pudo omitir este paso dando clic en “No tengo clave de 

producto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 20. Clave de producto. 

Fuente propia 
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En este paso se pidió seleccionar el Sistema Operativo (OS) y se hizo clic 

en “Siguiente”  para continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Seleccionó la versión de Windows Pro, porque esta es la que permite 

trabajar sin tantas restricciones a diferencia de la versión Home. 

 

 

 

 

Ilustración 21. Selección de OS. 

Fuente propia 
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Ahora, se le chulea la opción “Acepto los términos de licencia” que 

requiere para poder hacer clic en “Siguiente” y poder continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 22. Términos de licencia. 

Fuente propia 
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Seguidamente, se le seleccionó el tipo de instalación que se requiere, para 

este caso fue “Personalizada” se hizo clic en ahí y automáticamente pasa al 

siguiente paso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 23. Tipo de instalación. 

Fuente propia 
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Después, se seleccionó el espacio dónde se hizo la instalación que es el 

disco virtual que se había creado anteriormente y se le da clic en “Siguiente” para 

continuar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 24. Selección de espacio. 

Fuente propia 
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Finalmente, se inicia la instalación del sistema y ahora sólo restó esperar a 

que estuviese listo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Este proceso se demoró mucho más de lo que se esperaba debido a 

que es un sistema mucho más pesado. 

 

 

Ilustración 25. Instalación. 

Fuente propia 
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Una vez se finalizó la instalación del sistema se hizo la configuración de usuario dónde pidió una contraseña. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Los demás pasos de configuración no fueron incluidos debido a que no se vieron tan prioritarios. 

Ilustración 26. Configuración de usuario. 
Fuente propia 
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Finalmente, una vez terminada toda la configuración que se requería en el 

paso anterior se inició sesión y quedó listo para ser usado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 27. Windows 10 

Fuente propia 
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Actividad 4 – Instalación de Windows XP(ova) 

Nota. Debido a que hubo problemas con la instalación de Windows 7 se 

hizo uso de un dispositivo virtual abierto (OVA) que ya se tenía de semestres 

anteriores. 

 

Primero, para realizar esta instalación, se buscó la OVA en el explorador de 

archivos del equipo, dónde sólo fue cuestión de darle doble clic al archivo, para 

iniciar la instalación de la MV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 28.Archivo OVA. 
Fuente propia 
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Después de darle doble clic, se abrió la ventana de asistencia para la 

importar servicio virtualizado. Y se mostró la ruta de dónde se encuentra el archivo 

y la configuración que este tenía. Cómo se puede ver en las siguientes imágenes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 29. Importación de servicio (Fuente) 

Fuente propia 

Ilustración 30. Importación de servicio (Configuración). 

Fuente propia 
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Finalmente, una vez terminado todo el proceso de importación que se 

requería en el paso anterior se inició sesión y quedó listo para ser usado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente propia 
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Actividad 5 – Configuración del servidor 

Inicialmente, apenas se inició sesión, se abrió el administrador del servidor 

y en el lateral una notificación dónde se pregunta que si se quiere reconocer a 

dispositivos que se encuentren en la misma red, para este caso se le dio que si. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 31. Redes. 
Fuente propia 
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Luego, en el administrador se hizo clic en la opción de “Servidor local” 

dónde se mostraron las características del equipo y los eventos. 

Dentro de estas características se hizo clic en la opción de “Ethernet” para 

realizar el cambio de IP automática a una fija. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 32. Servidor local. 

Fuente propia 
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Al darle clic, se abrió la ventana de las conexiones de red, dónde se 

muestra el adaptador de red de la MV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 33. Ethernet. 

Fuente propia 



 

Página 41 de 58 

 

Seguidamente, se hizo clic derecho al adaptador para ver el estado y poder 

acceder a las propiedades de este. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 34. Estado de Ethernet. 

Fuente propia 
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Dentro de las propiedades, se hizo doble clic en la opción de “Protocolo de 

internet versión 4(TCP/IPv4)” para poder cambiar la configuración de este. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 35. Propiedades. 

Fuente propia 
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Al entrar en la opción anterior se realizó el cambio a la IP fija, que fue la que 

se muestra en la siguiente imagen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al actualizar el servidor local se pudo visualizar que si se hizo el cambio.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 36. Configuración IPv4. 

Fuente propia 

Ilustración 37. Cambio a IP fija. 
Fuente propia 
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Seguidamente se realizó el cambio de nombre del equipo, dándole a la 

opción de “Nombre de equipo”. (Ver figura 37) 

Al darle clic se abrió una pestaña dónde se muestras las propiedades del 

sistema, y se hizo clic al botón de “Cambiar”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 38. Propiedades del sistema. 

Fuente propia 
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En esa opción era dónde realmente se cambiaba el nombre del equipo, así 

que se hizo el cambio por el nombre “SistCom01”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vez se hizo clic en el botón de aceptar, se tuvo que reiniciar la máquina 

para que se aplicara el cambio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 39. Cambio de nombre. 

Fuente propia 

Ilustración 40. Reinicio. 

Fuente propia 
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Y cómo se puede observar en esta imagen, se aplicó el cambio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Luego de reiniciar y confirmar que el cambio se dio, se hizo scroll hacia la 

derecha para poder ver y cambiar las opciones de actualización. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 41. Cambio de nombre realizado. 

Fuente propia 

Ilustración 42. Desactivar actualizaciones. 

Fuente propia 
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Al darle clic a la opción anterior, se abre la ventana para el cambio de 

configuración, dónde en el apartado de “Actualizaciones importantes” se 

seleccionó la opción de “No buscar actualizaciones”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Al aplicar esta configuración también se replicó en otras 2 opciones 

siguientes.  

 

 

 

Ilustración 43. Cambio de configuración de Windows Update 

Fuente propia 
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Actividad 6 – Verificación de conexión 

Para esta parte primero se verificó que los equipos se estuvieran dentro de 

la misma red, con el servidor teniendo un IP fija y los clientes con IP’s 

automáticas. Y cómo se puede observar en las imágenes así fue.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 44. Ipconfig. 

Fuente propia 
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Ya con el paso anterior listo se realizó una prueba de comunicación, pero 

en algunos de los equipos no había se daba. 

 

 

Nota. En el caso de Windows XP, ya traía el firewall desactivado. 

 

 

Fuente propia 
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Entonces, lo que se hizo fue entrar a la configuración del Panel de control > 

Seguridad y sistema > Firewall de Windows Defender > Activar o desactivar 

Firewall de Windows Defender y en ese apartado se seleccionó la opción de 

desactivar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente propia 
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Ya para finalizar se hizo una prueba de ping, desde cada MV y fueron exitosos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 45. Ping. 

Fuente propia 
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Problemas encontrados 

Se intentó instalar el sistema operativo Windows 7, pero las ISO que se 

tenían de ese OS no se terminaban de instalar bien. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. Se realizó la instalación numerosas veces y con 2 ISO distintas. 

 

 

 

 

Ilustración 46. Error de Windows 7. 

Fuente propia 
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Por lo general llegaba hasta este punto de la instalación y al terminar el 

proceso no cargaba la pantalla de inicio, si no que se iba al inicio del proceso de 

instalación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ilustración 47. Instalación errónea. 

Fuente propia 
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Soluciones de los Problemas 

La solución rápida fue usar otro sistema para, que en este caso fue el 

Windows XP que ya estaba en una OVA, esto permitió recuperar el tiempo perdido 

en la instalación fallida de Windows 7. 
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Glosario 

ICMP: Es un protocolo de red que forma parte del conjunto de protocolos 

TCP/IP. Se utiliza para enviar mensajes de control entre hosts y enrutadores, 

mientras que TCP y UDP se usan para transmitir datos. (IBM, 2024) 

Framework: Es un conjunto de reglas y convenciones que se usan para 

desarrollar software de manera más eficiente y rápida. (Lucena, 2025) 

Active Directory (AD): Es una base de datos y un conjunto de servicios 

que conectan a los usuarios con los recursos de red que necesitan para realizar su 

trabajo.  

ISO: Se remonta al formato estandarizado ISO 9660 o 13346 para los 

soportes de CD-ROM y representa la imagen de almacenamiento idéntica de los 

soportes ópticos. 

OVA: Los archivos OVA son directorios en formato OVF, el formato 

estándar para el software de máquinas virtuales. Lo que distingue a los OVA de 

los OVF es que los OVA se guardan en un único archivo. 
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Recomendaciones 

Buscar versiones estables para los softwares que se vayan a usar en el 

curso. 

Tener mucha paciencia y mucha atención en las clases para seguir las 

indicaciones que se están dando. 
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Conclusión 

Se pudo evidenciar que la práctica fue realizada y documentada 

correctamente, la simulación de la red y conexión de los equipos de dio 

exitosamente. Además de que los errores ocurridos se solucionaron para realizar 

la práctica de laboratorio. 
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