NATHANAEL MASSON

CHEF DE PROJET / GAME DESIGNER

Convaincu des bienfaits du jeu dans tous les aspects de notre vie et conscient des
difficultés qui se présentent dans la vie d'un collaborateur, je mets mes ressources et
mon expérience a contribution pour créer des solutions ludiques originales et sur-
mesure.

L'intelligence collective est pour moi le meilleur moyen d’atteindre cet objectif.

COMPETENCES
CONTACT e Game Design e Travail en équipe
e Gestion de projets e Creativité et innovation
+33 62544 53 23 » Animation d'ateliers / réunions e Adaptation
e Gestion de la relation client e Ecoute et empathie
nathanael.masson@gmail.com e Gestion des équipes internes et
externes

lle-de-France, France

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

www.linkedin.com/in/nathanaelmasson
¢ Freelance 2024 - 2025

Chef de projet / Game Designer / Formateur

e Formation a la création de jeux sérieux sur-mesure et aux bases de la
gamification
e Accompagnement a la création de jeux sur-mesure de sensibilisation

LANGUES ® Collock 2019 - 2024
- Chef de projet / Game Designer
¢ Francais
¢ Anglais (B2) e Gestion des projets de création de jeux sur-mesure visant a répondre a des
problématiques RH et de communication
e Encadrement de l'équipe Création de jeux sur-mesure
e Expert Innovation
® Ezkapaz 2016-2018

Gérant

FORMATION

e Gestion du planning des activitées, management d'une équipe de 10
personnes, gestion des prestataires, gestion des finances

2008 e Création de scénarios de jeux

M2 - MANAGEMENT STRATEGIQUE ¢ Animation des sessions de jeux

INTERNATIONAL

* Université Paris 1 - Panthéon e ProcCapital Securities Services 2008-2016
Sorbonne (Paris) Responsable pour la Conformité des Services d’Investissement

2003 o Définition et mise en ceuvre des regles de conformité des services
DUT GENIE INFORMATIQUE d'investissement,
, o Référent auprés des autorités de tutelle,
e |UT d’Orsay . ) . . s
e Conseil et assistance aux équipes fonctionnelles et opérationnelles sur les
normes de conformité

BON A SAVOIR

e Expériences associatives : président d’'une association étudiante de I'université Paris
1 Panthéon Sorbonne (AGP1), organisation de la cérémonie de remise des diplémes
(AGS), bénévole sur les salons de jeux de société (Montréal Joue, Paris est Ludique)

e Passionné de jeux, de littérature fantastique et de science-fiction




