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Habilidades personales de aprendizaje

Investiga independientemente: el alumno busca informacion en diferentes
fuentes, analizandola y evaluandola para, aplicando sus conocimientos,
tomar la mejor decision.

Participa de manera efectiva: el alumno se implica en las actividades de su
clase, el instituto y la comunidad local, comprende y respeta la diversidad
cultural vy religiosa de su entorno, y aprende a ser consciente de la presencia
creciente de la tecnologia.

Piensa creativamente: el alumno utiliza recursos variados, aplicando la
informacion que obtiene a la realizacion de nuevas tareas, es emprendedor
en el sentido de buscar nuevas formas de acabar y sintetizar la actividad
extrayendo informacién de diferentes fuentes para crear algo nuevo.

Trabaja en equipo: el alumno se relaciona bien con sus companeros,
interactua con otros, sabe repartir y asumir roles dentro de un equipo, ayuda
a otros a progresar y da ejemplo.

Reflexiona sobre qué aprende: el alumno es responsable de su propio
aprendizaje, es capaz de superar situaciones adversas, sabe controlar
sus emociones y es autosuficiente.

Muestra autocontrol: el alumno maneja los tiempos de los cuales dispone y
organiza sus tareas de forma eficaz para cumplir los plazos, se adapta a los
cambios y a nuevas situaciones positivamente, asume los riesgos siendo
consciente de los problemas que pueden acarrear, no teme cometer errores
y gestiona sus éxitos tanto como sus fracasos reflexionando sobre sus
experiencias.

Autoevaluacion

- No solo es importante la nota de clase sino también que seas capaz de
autoevaluarse. - Para ello completara una tarea de autoevaluacion al final de
cada tema.



Este cuadernillo pretende ser una ayuda para la adquisicidn de los contenidos
de la materia.

Durante el curso, deberas llevarlo todos los dias a clase para completar los
ejercicios propuestos y realizar las tareas. Debe estar a disposicion del
profesor.

Los temas que vamos a trabajar durante el curso serdn:

1. El sonido y sus cualidades
2. Ritmo

3. La altura del sonido

4. Melodias

5. Textura, armonia y acordes
6. La forma musical

7. Un mundo de instrumentos

En cada unidad trabajaremos una serie de competencias.

* Creatividad.
* Vas a componer tu propia
melodia

También encontraras, al final de cada tema, un cuestionario de
autoevaluacion, en el que podras valorar los objetivos que, a tu juicio, has
logrado.

Mis objetivos

En cada tema, se plantean unos objetivos para mejorar tus destrezas en la
materia. Utiliza esta pagina para usarlos de referencia a la hora de hacer tu
autoevaluacion.



Fecha: T1. El sonido y sus cualidades Nota:
Objetivos:
Fecha: T2. Ritmo Nota:
Objetivos:
Fecha: T3. La altura del sonido Nota:
Objetivos:
Fecha: T4. Melodias Nota:
Objetivos:
Fecha: T5. Textura, armonia y acordes Nota:
Objetivos:
Fecha: T6. La forma musical Nota:
Objetivos:
Fecha: T7. Un mundo de instrumentos Nota:

Objetivos:




Tema 1 El sonido y sus cualidades

La musica es un arte que necesita de un material con el que trabajar. Al igual
gue un pintor trabaja con los colores, el musico trabaja con los sonidos: los escoge,
los manipula, les da una forma,... Nuestra actividad diaria estd rodeada de sonidos.

En esta primera unidad trabajaremos con el material de la musica: el sonido.

« 12 ACUStICA es la ciencia que estudia el sonido.

* Todo sonido es una onda que se produce cuando un cuerpo entra en vibracion, ya
sean las cuerdas vocales, el aire del interior de la flauta, la cuerda de un violin,...

Para empezar. VVocabulario basico

Contaminacion acustica/ Eco/ Duracién (largo/corto)/ Dinamicas/
Frecuencia/ Intensidad (fuerte/suave)/ Ruido/ Altura o tono (grave/agudo)/
Propagacion/ Reverberacién/ Silencio/ Acustica/ Ondas sonoras/ Sonido/

Resonancia/ Timbre/ Vibracion.-

Ejercicio 1:

Completa las frases utilizando las palabras del cuadro anterior:

a) Las personas que viven en el centro sufren la de la ciudad.
b) , por favor. Estamos en un hospital
¢) Por favor, cdllense. Hay demasiado en la habitacion.

d) No repitas todo lo que digo como si fueras el

SONIDO. Podemos definirlo como la sensacion que se produce cuando llega a
nuestro oido la vibracién de un cuerpo. Cuando hago vibrar un objeto, se producen
unas ondas —similares a las que se producen cuando tiras una piedra a un estanque-
gue se transmiten por un medio y que llegan a una membrana muy sensible que
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Tema 1 El sonido y sus cualidades

tenemos en el oido —el timpano- que transmite esa vibracién al oido interno y de ahi
llegan al cerebro que es el que lo interpreta.

Completa las partes del oido \
Oreja
Conducto auditivo

Cilios

\ Nervio auditivo /

RUIDO. En principio, podriamos pensar una primera definicion de ruido como
“sonido que resulta desagradable al oido” pero seria una definicién subjetiva, porque
hay algunos ruidos que resultan agradables.

Desde el punto de vista de la ciencia que estudia el sonido, la acustica (en
griego akouo, significa oir) el sonido musical produce una onda ordenada y regular,
mientras que la del ruido es irregular y desordenada.

& BHFLITUD

ONDA REGULAR QUE REPRESENTA UN
SONIDO MUSICAL

Finalmente, SILENCIO es la ausencia de sonido o de ruido.

Recuerda que sin silencio no habria musica, lo necesitamos antes de iniciar la
obra musical, durante el transcurso de la misma en contraste con los sonidos y al
finalizar la composicidn. El compositor norteamericano John Cage explotd al maximo
las posibilidades musicales del silencio en su obra titulada “4,33".

John Cage realizd un experimento para demostrar que el silencio total no existe: se introdujo en una
camara anecoica, en la que no deberia poder escucharse ningin sonido y, sin embargo, escuchd un
sonido grave y otro agudo. {Qué sonidos eran? Los técnicos dijeron que el primero se correspondia
con la circulacién de la sangre y el segundo, con el sistema nervioso funcionando.

Reflexrona éCrees que existe el
silencio absoluto?



Tema 1 El sonido y sus cualidades

Todo sonido necesita de un medio de transmisién. Normalmente es el aire, pero pueden ser otros.
La velocidad de propagacion del sonido depende del medio por el que lo haga.

Aire 343 m/s
Agua 1370 m/s
Hierro 5100 m/s
Vacio O0m/s

Compara la velocidad del sonido con la de la luz.
Sonido =343 m/s
Luz = 300,000 km/s = 300,000,000 m/s

Esto quiere decir que a la luz la percibimos
practicamente en el mismo momento en que
se produce, mientras que el sonido nos llega
mas tarde: tarda aproximadamente tres
segundos en recorrer un kildmetro. Esta
diferencia de velocidades la apreciamos
muy claramente cuando hay tormentas, pues siempre los truenos los escuchamos
después de ver los rayos.

Las cualidades del sonido son cuatro:

ALTURA (Hz)) diferencia entre sonidos graves y sonidos agudos.
DURACION (sg) diferencia entre sonidos cortos y largos.
INTENSIDAD (db) diferencia entre sonidos fuertes y suaves.
TIMBRE “color” del sonido. ¢Qué lo ha producido?. Fuente sonora.

ALTURA Permite diferenciar si los sonidos son graves o agudos. Depende del numero de

vibraciones por segundo, frecuencia. Se mide en hertzios (Hz). Cuanto mayor es la frecuencia, mas
agudo es el sonido.



Tema 1 El sonido y sus cualidades

Sonido grave

R Sonido agudo

Para representar la altura de los sonidos utilizamos las notas musicales y el
pentagrama. Si los sonidos son demasiado graves o agudos afladimos las lineas
adicionales.

Lineas adicionales

Pentagrama

Lineas adicionales

El
diapason es el instrumento de acero en forma de U que se utiliza para afinar.
Tiene una frecuencia de 440 vibraciones por segundo y proporciona la nota LA que
se escribe en el segundo espacio del pentagrama en clave de sol.

DD < 0o grave: 255

T e Do agudo: 512 Hz
P oy - Observa que la frecuencia se duplica en cada octava.

)

(-]
Ly -fresqy ency wavelsngth

Limites de frecuencias

Recuerda que la frecuencia viene delimitada por el nimero de vibraciones
por segundo de la onda (Herzios).



Tema 1 El sonido y sus cualidades

El oido humano percibe sonidos comprendidos entre los 20 y 20.000 Hz. Los
situados por debajo de 20 Hz reciben el nombre de infrasonidos y no los escuchamos
por ser demasiado graves. Por encima de 20.000 Hz tampoco los percibimos por ser
demasiado agudos y se llaman ultrasonidos.

Capacidades auditivas de otros animales

HERTZ

100,000

10,000
1,000
100

murciélago gato perra delfin saltamontes hombre

Como puedes observar en la imagen, no todos los animales tienen la misma
capacidad auditiva. Los perros, por ejemplo, tienen un espectro mas amplio que el
de los seres humanos. En esta capacidad se basa la construccién de algunos silbatos
de entrenamiento para perros.

DURACION.

Permite diferenciar lo que duran los sonidos, si son largos o cortos. Depende
de la persistencia en el tiempo de la onda sonora. Se mide en segundos.

Sonido largo

— . s
o S .

o W‘ﬁ.ﬂ‘h"l? corto
N N




Tema 1 El sonido y sus cualidades

En musica, la duracion se puede representar mediante muchos simbolos,
pero en la escritura tradicional lo hacemos por medio de las figuras musicales.

l Il X

o . v J
Fadowds  Blaes  Negm  Corchwa  Semocorchia Fua  Semifisa
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v

INTENSIDAD Y DINAMICAS.

Permite diferenciar el volumen con el que se producen los sonidos, si son fuertes o suaves.

Depende de la amplitud de la onda sonora. Se mide en decibelios (dB).

La intensidad del sonido es proporcional a la energia que se emplea en
generarlo. Para aumentar 10 decibelios la energia empleada se multiplica por diez.
Zonido fusrte

e s v
7 S W

., P " e, Y

Sonido dé&bil

Limites del oido humano en cuanto a la intensidad.

Las personas podemos percibir sonidos entre 0y 120 db. Por encima de 120
se sitla el umbral del dolor y la exposicién a sonidos mas fuertes causaria dafios en
el oido.

Para medir el nivel de intensidad sonora, en decibelios (dB), se utiliza un
aparato llamado sonémetro.

La contaminacidon acustica se ha convertido en un problema para nuestra
sociedad, del que no somos tan conscientes como debiéramos. Nuestra ciudad de
Vera cuenta con una ordenanza donde se establece la regulacién de ruidos molestos y
otra donde se prohiben las pirotecnias de explosion.



Tema 1 El sonido y sus cualidades

Recuerda que la Organizacion Mundial de la Salud considera que el limite de nivel
sonoro saludable se sitla en 65 decibelios.

-
# La contaminacion acustica. i te
; parece un problema
ﬁ real?

¢ Qué soluciones sugieres?

Observa la Tabla

Ambiente decibelios
Silencio 0
Susurro 20

Clase 40

Calle con mucho trafico 80
Martillo neumatico 100

Amplificador banda de rock | 110

Umbral del dolor 120

Despegue de avion 150

En el lenguaje musical la intensidad del sonido se representa por medio de los
MATICES O DINAMICAS. Son unas palabras italianas, o sus abreviaturas, que
aparecen escritas debajo del pentagrama.




Tema 1 El sonido y sus cualidades

Palabra italiana Abreviatura Significado
fortisimo ff Muy fuerte
forte f Fuerte

mezzoforte mf Medio fuerte

mezzopiano mp Medio suave
piano p Suave
pianissimo pp Muy suave

En ocasiones se utiliza fff (lo mas fuerte posible) y ppp (lo mas suave posible).
También encontramos unos matices de intensidad variable: crescendo (cresc.) que significa “cada vez
mas fuerte” y diminuendo (dim.) o decrescendo (decresc.) que significa “cada vez mds suave”.

crescendo ——___ -y
P oo - - f decrese. = - p
diminuendo ___———= A
i
1 L8] (4] (] (4]
.
P aeae. - - f dim - =9
f}
=€
A S+ ) (4] O (s (%]
AN

TIMBRE.

Diapason Flautd : - J
Violin ! Gﬂﬂg :

Uno de los elementos mas importantes de la musica es el “color”. Cuando una flauta
y un piano tocan la misma nota musical, con la misma duracién y la misma intensidad
nuestro oido nota la diferencia: eso es el timbre. La flauta suena diferente al piano.
Esto se debe a que cada nota que se produce es una onda compleja que comprende,
ademds del sonido fundamental, otras ondas de distinta frecuencia, Ilamadas
armonicos. El timbre de cada instrumento depende de esa combinacion de ondas.

~8~

Otros fenomenos relacionados con la transmision del sonido.



Hay tres fendmenos interesantes, relacionados con la propagacién del sonido,
gue vamos a conocer ya que influyen en la calidad de la audiciéon. Son el eco, la
reverberacion y la resonancia.

El ECO es el fendmeno que se produce cuando la onda sonora choca contra
un objeto y rebota. Es necesario que el objeto esté a mdas de 17 metros de distancia
del emisor del sonido, pues con esa distancia, se produce una diferencia de tiempo
entre el primer sonido y el “rebotado” que hace que el cerebro los perciba
independiente uno del otro.

Cuando el objeto contra el que choca la onda estd a una distancia inferior a 17
metros del objeto sonoro, la onda al reflejarse, lo hace antes de que se extinga el
primer sonido, de tal manera que el cerebro no percibe sonidos distintos, sino como
una “marafia” de sonido que se van produciendo y reflejando. Es lo que sucede en
una sala pequena, en una habitacion sin muebles, o en un tinglado. Este fenémeno
recibe el nombre de REVERBERACION.

La RESONANCIA consiste en que un objeto que estd sonando pone en
vibracion a otro “por simpatia”. Es el fendmeno en el que se basa la construccion de
instrumentos con caja de resonancia (un violin, por ejemplo).

1 1] . .{

4 ,"’-E'
LN PR

. g SONIDO REFLEJADO
SONIDO DIRECTO / 1 . ECOI
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ACTIVIDADES

1. Define sonido.

2. Describe cada parametro.

3. Explica la diferencia entre ruido y sonido. Dibuja una onda que ilustre cada

uno.

4. iQué es un diapason?

5. Explica para qué se utiliza un sondmetro y cudl es su unidad de medida.

6. Relaciona cada parametro del sonido con lo que diferencia y con su unidad de

medida.

Cualidad

Diferencia sonidos...

Unidad de medida

Tema 1 El sonido y sus cualidades
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7. Situa los siguientes conceptos con la cualidad que le corresponde: matices,
notas, figuras, redonda, sol, voces, frecuencia, combinacién de ondas,
volumen, semicorchea, grave, persistencia, amplitud, pentagrama.

Timbre Intensidad Duracion Altura

8. ¢Qué indican los matices? Ordena las siguientes abreviaturas de la mas fuerte
a la mas suave: ff, mp, pp, fff, mf, ppp, p, f.

9. Explica la diferencia entre eco y reverberacién.

10. Encuentra los decibelios producidos por otros objetos que los que aparecen
en la tabla de la pagina 7. Escribelos en una nueva tabla:

Ambiente sonoro decibelios

Silencio 0

20

40

80

100

110

Umbral del dolor 120

150

~11 ~
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Autoevaluacion

Lo que mas me ha gustado ha sido...

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido...

De cara al proximo tema debo intentar...

~12 ~

Tema 1 El sonido y sus cualidades



DEFINICIONES Y VOCABULARIO.

~13 ~
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Tema 2 Ritmo

RITMO

Identifica y anota el nombre de los instrumentos.

Si quieres ampliar informacion sobre los origenes de estos instrumentos puedes
hacerlo buscando en Internet.

En el tema anterior vimos que la duracidn es la cualidad del sonido que permite diferenciar los
sonidos largos de los cortos y que depende de la persistencia en el tiempo de la onda sonora. Con el
reloj medimos el tiempo en segundos, minutos, pero en musica... ¢Qué utilizamos para medir lo que
dura un sonido?

La unidad con la que medimos en musica el ritmo es la pulsacién o pulso.
Cuando los pulsos estan acentuados de forma regular dan lugar a los
compases. En los compases se colocan las figuras ritmicas o figuras musicales.

~ 15 ~
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PULSO O PULSACION

El pulso es el latido regular y constante que la musica lleva dentro, la base sobre la
gue construimos el ritmo y la unidad de medida de la duracion de los sonidos.

FIGURAS MUSICALES

Las figuras musicales son los signos que representan la duracion de los sonidos y su
unidad de medida es la pulsacidn.

Figuras Slencios
REDONDA
Duracién 4 pulsos o -
BLANCA
Duracién 2 pulscs ¢ —
NEGRA ; ;
Duracién | pulsc . r
CORCHEA A .
Duracién ¥4 pulso v
SEMI-CORCHEA & s
Duracién Ya pulso g
FUSA R .:
= iy ‘
Duracién 113 puls
SEMIFUSA § $
Duracién 116 pulso .

Una figura musical esta formada generalmente por: cabeza, plica y
corchete. La plica es el palito vertical y se coloca a la derecha si la plica va
hacia arriba y a la izquierda si la plica va hacia abajo. Los corchetes siempre
se escriben hacia la derecha.

Escribe el nombre de las partes de esta figura

~ 16 ~
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Cada figura musical se corresponde con un silencio, que representa su
misma duracion pero en silencio. Presta especial atencion a la diferencia

entre los silencios de redonda y blanca.

?.I_.,!
FIGURA SILENCIO | NOMBRE | DURACION
RITMICA
O - Redonda Cuatro pulsos
J - Blanca Dos pulsos
J l Negra Un pulso
Corchea (Un
J\ ‘/( corchete). Medio Pulso
Semicorchea Un cuarto de
jQ q {Dos corchetes). pulso
Lectura ritmica con silencios
B e e o == 55 s
et

e r——ftrrr et orr—ter s+

o i e i S S ——tr—r

Como habras comprobado, cada figura dura la mitad que la figura anterior. Con ellas puedo
representar sonidos que equivalgan a una pulsacién, o al doble, 0 a su mitad, pero no puedo
representar otras duraciones. Para ello necesito utilizar los denominados signos de prolongacion,
que sirven para alargar la duracién de figuras y silencios. Destacan dos:

* El puntillo: es un punto pequefio que se escribe a la derecha de una figura o de
un silencio, sumandole la mitad de su duracion. Por ejemplo, una blanca con
puntillo dura 3 pulsos y una negra con puntillo dura un pulso y medio.

~ 17 ~
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EQUIVALENCIA DE PUNTILLOS Y LIGADURAS. ANOTA LAS DURACIONES Y DIBUJA
LAS LIGADURAS (LAS FIGURAS SE LIGAN POR LA CABEZA)

Ls B

= ol gl
= - .

A ANMA
- L

* La ligadura es una linea curva que une la cabeza de dos notas consecutivas del
mismo nombre y sonido, sumandole a la primera el valor de la segunda. (No
se pueden “ligar” silencios; si se puede ligar figuras atravesando las lineas
divisorias).

Mo se toca  No se toca Mo se toca
fl l i p—,
= 1 1 I 1 1 I
@ # E l ﬁ i - I ik
.l T T — T T T

4.COMPAS

De la misma manera que en el lenguaje hablado unas silabas se acentian y otras no, en musica
no todos los pulsos tienen el mismo peso: hay algunos que se acentuan.

Dependiendo de la manera en la que se organizan los acentos obtenemos
distintos tipos de compases. EIl compas organiza los acentos de una manera regular
dentro de una serie de pulsos.

Asi encontramos tres tipos de compases:

* BINARIO: se acentla cada dos pulsaciones. En este tipo de compas, el primer
tiempo es fuerte y el segundo, débil. Se marca con un movimiento hacia
arriba y otro hacia abajo. Las marchas militares se escriben en este tipo de
compas.

+ TERNARIO: se acentua cada tres pulsaciones. El primer tiempo es fuerte y el
segundo y el tercero son débiles. La primera parte se marca hacia abajo, la
segunda a la derecha y la tercera arriba. Los valses se escriben en compas
ternario.

+ CUATERNARIO: se acentua cada cuatro pulsaciones. La primera parte es fuerte,
la segunda y cuarta son débiles y la tercera es semifuerte. Se marca con un
giro hacia abajo, luego a la izquierda, el tercero ala derecha y el cuarto hacia
arriba. La musica pop y rock se escriben, normalmente, en compas
cuaternario.

~18 ~
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5. El indicativo del compas.
Los compases se representan mediante un numero en forma de fraccion que se escribe al
principio de la obra, a continuacién de la clave.

* El numerador indica el niumero de pulsos que tiene cada compas. * El
denominador es una cifra que representa la figura que llena cada pulso
(2=blanca, 4=negra, 8= corchea).

La figura representada por el denominador viene determinada por el nimero de
ellas que entran en una redonda.
O 1

I
- J - o 4
j'\‘b‘hjj‘bﬁg ;_FJ :_'J B_'JS

Asi, por ejemplo, en el compas de 2/4 el numerador nos indica que tiene dos
pulsos y el denominador nos indica que en cada pulso entra una negra; por tanto, en
cada compads entran dos negras o su equivalente.

Fijate en la siguiente imagen y observa cémo se completan los compases
dependiendo de la figura del denominador:

%r.l r_J g o :1 o ;rJ-:lrlu
2dd (3440 3444

20D (200D [2D0h)

ALY
- 4
-4
|

La linea divisoria es la linea vertical que sirve para separar los compases. Para

indicar el final de |a obra se utiliza doble barra.
Lineas divisorias o barras de compas

¥ | Comphs ¥ Compés ¥ Compbs

~19 ~
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\os dados ritmicc

o

Lanza el dado dos veces; escribe los numeros que has obtenido en la columna de la
izquierda. Sumalos y anota el resultado. Utilizando el reloj de la pagina siguiente,
traduce el resultado obtenido a una férmula ritmica de cuatro pulsos.

Numeros Ritmos
+= intro reloj ritmico coda
+= intro reloj ritmico coda

Por turnos vamos a mostrar el trabajo realizado a los compafieros.
Para mejorar la composicidon ten en cuenta:
Primero, practica la férmula ritmica que has obtenido.

Segundo, junto a un compafiero intenta interpretar dos férmulas ritmicas
diferentes al mismo tiempo.

Tercero, dale forma a tu composicién afiadiendo una introduccién y una coda.

~ 20 ~
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6. El Ritmo

Todos sabemos ya lo que es el ritmo a nivel practico; hemos sido
capaces de interpretar algunos, pero es complicado definirlo. Por lo que
hemos visto hasta ahora, éste viene determinado por:

1. la pulsacion y los acentos de la musica.

2. el compas que organiza esos pulsos y acentos.
3. la combinacién de sonidos de diferente duracion (figuras y silencios).

m-mm-m Subdivisidn
d Jd 4 4 4 d J 4

i J L L - PUISD
d 2
Acento
(8]

/r;CIflﬂq ntmlb

illlll’ Lll li.llf:.lfil!jii J_.r.l:l.ll nJ_.:

gu FeEeEss srEEEoss perrrres sE=Es

~ 22 ~



Tema 2. El Ritmo.
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Ahora vamas a introducir una férmula ritmica nueva: el "TRESILLO®. Es un grupo de
tres concheas que ocupan & espacio de dos

Escucha,
s

wed ST

Escribe tu ejercicio ritmico de cuatro pulsos en el gue aparezrca un tresillo

- -

iAhora a practicariol
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Videos recomendados

Sinfonia de palmas: http://www.youtube.com/watch?v=B-nnnsEnr_s

Hambone: http://www.youtube.com/watch?v=cnrlzc39edM

Stomp: http://www.youtube.com/watch?v=nISvWIcFxvw

BATUCADA (SAMBA BATUCADA)

La palabra Batucada (procedente de la danza africana “Batuque”) se refiere a los
ritmos que se percuten en las calles en el carnaval de Rio de Janeiro. Se compone de
formulas ritmicas especificas interpretadas por diferentes instrumentos de
percusion.

Busca las imagenes de los instrumentos en Internet
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El tempo de la Batucada es rdpide J = 170

Intro

Bateria
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Trabajo en equipo
Aportar ideas y llegar a un resultado comun.

Composicion grupal.

Ahora vamos a componer un ejercicio ritmico en grupo. Puedes basarte en las
férmulas ritmicas que hemos visto. Escribe los ritmos en las lineas de abajo. No
olvides utilizar silencios. jEl silencio también es musica!.

Fei s Bl [ ] Towbey  leeameb

. oo =P

— B

e . .
L
N
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Tema 2 Ritmo

Autoevaluacion

Lo que mas me ha gustado ha sido....

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido... De cara al

proximo tema debo intentar...

Comentarios del profesor:

Anota tus progresos y los
aspectos a mejorar ©
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Definiciones y vocabulario.
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[a altura del sonido.

La notacion musical

Como recordaras, en el tema 1 estudiamos que la altura era la cualidad que
diferenciaba los sonidos graves de los agudos y que dependia de la frecuencia
(vibraciones por segundo) de la onda.

Sonida fuerts Cuanto mayor es la frecuencia, mas agudo el sonido.

De la misma manera, la altura del sonido esta

\ . - .
relacionada con el tamaiio: cuanto mas grande es el

objeto, mds grave es el sonido que produce; los
S— . s ~ .
\ objetos mas pequeios producen sonidos agudos.

U\U/\u_.f

Sonido debil

Como con este sistema no podemos representar de manera exacta lo grave o
agudo que es un sonido; los musicos sintieron la necesidad de inventar un cédigo
que describiera exactamente la altura de los mismos. Tras varios intentos y afos de
evolucion se llegd al sistema que conocemos del pentagrama.

El pentagrama es el conjunto de
5 lineas y 4 espacios en el que

-II- .P. m

: £ s i se escribe la musica.

.': " A & En él se situan los sonidos, de

3* o - manera que cada nota recibe un

* e - nombre dependiendo de su
colocacién.

Las notas musicales representan la altura de los sonidos (recuerda que las
figuras representan la duracién) y son siete: DO RE MI FA SOL LA SI. Observa en el
siguiente cuadro el nombre que tienen las notas segun el lugar que ocupan en el
pentagrama:
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———— == =]
Boesoortr——ul

e ml fa sol la & do re m ra sol

P

Pero: ¢de dénde proceden las notas?

En el siglo XI, un monje llamado Guido D’Arezzo, inventd un sistema para que
los monjes cantores tuvieran una referencia clara de la altura del sonido de la escala
que tenian que interpretar y para ello escogié el “Himno a San Juan Bautista”.

o

" l|I= I
> 'I.L 1om re ﬁ.lmu "T[l “w
‘ '.: a-R , e : ’ﬂ. a 1

A qto cwmn famu-li O TWn. .
‘ h F. g I ]I .l =I " '

3 {

::oL w poU.u t labi{ reatun

El nombre de nuestras notas proviene de la primera silaba de cada verso, con
la excepcion de la primera UT, que, como era dificil de mantener y alargar en el
canto, con el paso del tiempo se sustituyé por DO.
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Las lineas adicionales.

Dentro del pentagrama escribimos los sonidos que con mayor frecuencia aparecen en las
melodias, sin embargo, la voz humana y los demds instrumentos pueden interpretar sonidos mas
graves y mas agudos. Para poder representar estos sonidos se utilizan las lineas adicionales.

Las lineas adicionales son unas lineas cortas que se colocan encima o debajo
del pentagrama y que sirven para situar en ellas sonidos que, por ser demasiado
agudos o demasiado graves, no caben en el pentagrama.

la 1] do e mi

o 2

A & L4 ] o — s
¥ 13
Fi s |
- i

[ o o -
do si la sol fa

3. La clave de fa en 42 linea

Como habrds observado, al principio de los pentagramas aparece un signo, la
clave de sol. Una clave es un signo que sirve para dar nombre a las notas. La clave
de sol en 22 linea coloca a la nota sol en la linea 2 vy, a partir de ella, se sitdan las
demas.

La clave de sol es la mas utilizada, porque sitia dentro del pentagrama los

sonidos mas habituales de la voz humana y los instrumentos.
Cuando las instrumentos son muy graves, la mayor parte de lo que interpretan
tendria que escribirse utilizando lineas adicionales por debajo del pentagrama. Para
evitar esta incomodidad se utiliza otra clave, la clave de fa en cuarta linea, que
ademads de cambiar el nombre a las notas —ahora la nota que se escribe en la 42 linea
se llama FA, sitda en el pentagrama sonidos que quedan por debajo del do grave.

Observa en la imagen la correspondencia entre la clave de sol y la de fa en
cuarta.

La nota de arriba es exactamente la misma nota que la de abajo

(35

. 3 o F —
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Las partituras para piano se escriben en dos pentagramas. El superior, en clave de sal,
es para la mano derechay el inferior, en clave de fa en 42, para la mano izquierda.

r
6 Clave de Sol
v Ademads de la clave de Fa, existe otra clave, la clave de Do,

9: Clave de Fa aunque esta ultima se utiliza menos.

Hg Clave de Do

A. El teclado

Observa el teclado: las teclas blancas van todas seguidas mientras que las negras siguen la serie

Dos teclas negras / Tres teclas negras / Dos teclas negras / Tres teclas negras

DO| RE | MI | FA| SOL LA | SI | DO FA

La tecla DO es la tecla blanca que se encuentra a la izquierda del grupo de dos teclas negras. A partir
de ella situamos las demdas. Completa las teclas que faltan en la imagen.
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LLas alteraciones.

Aunque tengamos siete nombres de notas, en realidad, en la musica occidental tenemos doce
sonidos diferentes.

MIRA LA IMAGEN DEL TECLADO

Si observas el teclado, comprobards que por cada grupo de siete teclas
blancas —que se corresponden con las notas naturales- hay cinco teclas negras —
sonidos alterados. Estos sonidos no tienen nombre propio, se nombran en relaciéon
con las notas que ya conocemos y con unos signos llamados alteraciones.

d bk

Sostenido Bemaol Becuadro

Las alteraciones son unos signos que modifican la altura de las notas. Hay tres:
* Sostenido: sube medio tono (semitono).

* Bemol: baja medio tono (semitono).

« Becuadro: anula el efecto del sostenido y del bemaol.

Por tanto, las teclas negras se Dot o Reb Fad o Solb L2 9 Sib
T s Li L o ] e
nombran utilizando sostenidos y g
bemoles.

Do Re Mi Fa Sol La Si

Dependiendo de la situacion de las alteraciones en la partitura, las clasificamos
en dos tipos:
1. Alteraciones accidentales: cuando aparecen en le transcurso de la obra.
Afectan a las notas de ese nombre hasta la linea divisoria.
2. Alteraciones propias: aparecen al principio de la obra, entre la clave y el
compas. Afectan a las notas de ese nombre en toda la obra. El conjunto de
alteraciones propias recibe el nombre de armadura.

r—

i

»
I\- L
|
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Fi b
|
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Para terminar, una extraina partitura
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Jedss Riwvp
Arrumgwd by Adavises

Mased on @ G ru-magaos & lsniag chani

L T I
Caw | Faas el wiull lgr -

-i[-iltggl‘: 'mﬂlll%twr
. I,_,

Aadage ariuiiie sith o eerh eel
Fodn Ty, |
| e (D)

rrrrr
e

Ligh| il jiory
II o Im

& i
a0 oLl
. ® .
ravamr ey i

ittty sl (5w 11 s Bt 1o OBt Wikl i ey Frewaninr

=
Ay, “Mey, B b, e ey FJ i'
Flomprei prieki v i

by i i con [ gt it

sl |4 iy

rhekt prm g L Pl

Like o minus

"r«u.'.:.u--.....-..u.-
Oyl it ey
e E
| Cajun-sizhe =

CLLU R R L L

| L o s e Rling Siomnen

DA s

Wik i =" —.
e ] = 4l # p
efa 'RAP, £ o

=, 8 =p =

P P Py s iy e e by
iy Sw e Senich i ol
Hnr

L re
[FRr—
cnihl-n‘-
fimgen. *

Leenll I
Fapri =iy i

2*- .

1. Escribe el nombre de las notas en la ficha de |la pagina siguiente.

2. ¢A qué llamamos alteraciones? Escribe el nombre, el signo vy la

funcion de cada una.

3. Dibuja el teclado y escribe el nombre de las teclas blancas y negras.

4. Practica la escritura de las alteraciones. En la ficha adjunta, escribe
sostenidos delante de las notas del primer pentagrama y bemoles
delante de las notas del segundo pentagrama.
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¢Podria escribir el nombre de estas notas?
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Autoevaluacion

Lo que mas me ha gustado ha sido...

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido... De cara al

proximo tema debo intentar... Comentarios del profesor

Reflexiono
Valoro mis progresos y pienso en
qué puedo mejorar.
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Definiciones y vocabulario.
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Melodias %fﬁ

nglexiune

¢Qué hace que una melodia sea un éxito?

Anota dos cualidades que, para tl, debe tener una melodia
para qué guste al publico,

L i e R R e A s

Escribe las opiniones de tus compafienos que te parezcan mds adecuadas.

Pero, équé es exactamente una melodia?
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Melodia.

En los temas anteriores has profundizado en dos de las cualidades del sonido: la
duracion y la altura; si combinamos estos dos parametros obtenemos uno de los elementos
mas importantes del lenguaje musical: la melodia.

Podemos definir melodia como la sucesion de sonidos de distinta altura que, con
un ritmo, expresan una idea musical, lo que tarareamos cuando queremos ensefiarle

a alguien una cancion, lo que interpreta el cantante cuando escuchamos nuestra
cancién favorita.

Tipos de melodia.

Si trazamos una linea que vaya uniendo las cabezas de las notas, obtendremos

un grafico que recibe el nombre de linea melddica. Segun el disefio obtenido
podemos clasificar las melodias en:

1. ascendentes 2. descendentes 3 lineales 4. onduladas 5. quebradas
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Y ahora escucha atentamente estas melodias e intenta clasificarlas seguin su disefio.

Titulo de la obra

Ascendente

descendente

Lineal

Ondulada

guebrada

Frases musicales.

De la misma manera que el lenguaje hablado o escrito, la musica estd organizada en frases.

Una FRASE es una unidad de musica que expresa una idea completa.

Las frases mds habituales son las cuadradas, formadas por ocho compases, divididas en dos
semifrases de cuatro compases cada una.

En el lenguaje hablado, encontramos frases con una entonacién ascendente

(ej. preguntas) y otras con una entonacién descendente (respuestas). En el lenguaje
musical encontramos las dos mismas frases.
* Suspensivas (preguntas) cuando dan la sensacidn de que la idea esta

inacabada, creando un punto de tension sonora. Suelen terminar en

los grados I, IV, V 6 VII de la escala.

* Conclusivas (respuestas) cuando dan sensacién de idea terminada,

relajando la tensién. Terminan en el grado | 6 111

El equivalente a los signos de puntuacion del lenguaje escrito son las CADENCIAS,
que aparecen al final de cada frase. Para conseguir el efecto de los puntos y las

comas, en musica se utilizan duraciones mas largas y/o silencios.

A continuacién vamos a escuchar y a interpretar el famoso “Himno a la alegria” de

Beethoven, incluido en el movimiento final de su 92 sinfonia.

Es una melodia que ejemplifica perfectamente lo que acabamos de ver. Tiene dos

frases de ocho compases cada una, divididas en dos semifrases (de cuatro compases

cada una, légicamente).

Observa como se alternan pregunta y respuesta. Beethoven siguié claramente el

modelo de la de melodia popular simétrica, cuyas partes se podrian describir con la

estructura AA’BA’
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Oda a la Alegria
Ludwig van Beethoven (1770-1827)
F C r C
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Campanita del lugar

12 Variaciones - Ah, vous dirais-je, Maman K.265

W. A. Mozart (1756 - 1791)
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Escalas.

Una ESCALA es un conjunto de diferentes sonidos ordenados de forma ascendente o
descendente. La mayoria de los compositores, desde el siglo XVII han utilizado dos tipos de
escalas: la escala mayory la escala menor. Lo que realmente define cada tipo de escala es la
distancia que existe entre sus grados (sonidos que forman la escala).

Antes de conocer estas escalas debemos revisar los conceptos de TONO y
SEMITONO y de INTERVALO.

5. Tono y semiton®

LU

NAAY

Observa: la distancia que existe entre cada dos teclas consecutivas en el teclado es
un semitono, representado aqui por \/
Dos semitonos equivalen a un tono, representado aqui por \_/

¢ Puedes identificar la distancia que existe entre las teclas blancas?
Escribe T si la distancia es de tono y 5 si |a distancia es de semitono.

Escribe el nombre de las teclas en la parte de arriba del teclado

LANOTA DO SE ENCUENTRA A LA IZQUIERDA DEL GRUPO DE DOS TECLAS NEGRAS
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Intervalos.

Llamamos INTERVALO a la distancia que existe entre dos notas. Para clasificar los intervalos
se cuentan las notas que contienen incluyendo la primera y la dltima. Asi encontramos
intervalos de segunda, tercera, cuarta,...

)
a“an
(4]
H-a-&-aﬂ-ga-aa-a-a
Unlgong r ¥ £ 5 & T ¥

Cuando dos notas tenen el mismo nombre y 1a misma altura se llama u

TN u,| lll |I'I
| | i 0

LU ir

Cuando dos notas tenen el mismo nombre perg distinta altura recibe el nombre de o

Los intervalos ademds pueden ser:

* Ascendentes o descendentes,

+ Conjuntos (notas correlativas) o disjuntos (no correlativas).

*  Melodicos (notas consecutivas) o armdnicos (notas simultdneas),

o  Simples (distancia inferior a la 89) o compuestos (distancia superior a la B8),

Copla los ejemplos de la plzarra

S
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+, Qué intervalossuenan mejoy. 3

Marca © a los intervalos que consideres que suenan agradables al oida (consonantes) y & a los que sueren desagradables |disonantes).

Unisono z i ¥ §' i I L]

7. Escala pentatdnica

Leimos que la mayor parte de la misica que escuchamos estd escrita utilizando los sonidos de la escala mayer o de la escala menor. Son las mds
utilizadas en nuestra musica occidental, pero existen otros tipos de escalas diferentes segun las distintas culturas.

La ESCALA PENTATONICA utiliza cinco sonidos. Eseribelos en el pentagrama. § Con qué cultura la identificas?

Dibuja las placas de los instrumentos de ldminas con los gue hemos practicado melodias pentatdnicas. ANOTA EL NOMBRE DE LAS TECLAS.

Explora estas dos pAginas web que te permitirn hacer tu propla musica (buscalas en el navegador con las palabras clave Otomata y Tonematrix):

http://www.earslap.com/projectslab/otomata
http://tonematrix.audiotool.com
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8. Escala mayor

Anota la distancia entre los grados de esta escala, utilizando T para tono y S para semitono.

-
d5abes que escala es?
Fijate en lo primera nota, que slempre &5 o gue da el nombre a lo escala,

* La escala mayor tiene como modelo la escala de DO (la de las teclas blancas o sonidos
naturales). En ella, hay un tono (T) de distancia entre todas las notas excepto entre mi-fay

si-do que hay un semitono (ST). Las obras que utilizan esta escala tienen un caracter alegre.

mi melodia mayor

Compdn tw melodia en escala mayor en el pentagrama de abajo. Ten en cuenta las sigulentes reglas:
1) Empleza y termina slempre en DO, 2) Utiliza intervalos de segunda. 3) Emplea esquemas ritmicos sencillos

L
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9. Escala menor
E—

* La escala menor tiene como modelo la escala de LA. En este caso, los semitonos estan
entre los grados II-1ll y V-VI de la escala. Las obras compuestas en escala menor tienen un
caracter triste.

Escribe la escala de LA menor

=

Utilizando el mismo procedimiento gue has usado con la escala mayor, escribe una melodia con escala menor,

Mi melodia menor

x#i‘
v
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Repasamos el nombre de las notas. ¢ Podria escribir el nombre de las
notas de esta partitura de piano?

a——

o

i& .
e

rfrrl

~50 ~

(JEEESEFESSEEE==—t -
H__z____=__fﬁrrr*'t .l—.l'fI" ffrf
(g et e e e
|1 - - - - — =
(&

SRSSdbasaiaaasiniss nnabiaas
Eiiji SESSEEE S=SsSSSEs=s=Es===

EE ST ssiE==

.u.u|




Tema 4 Melodias

Autoevaluacion

Lo que mas me ha gustado ha sido...

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido... De cara al

proximo tema debo intentar... Comentarios del profesor

~51~



Tema 4 Melodias

Definiciones y vocabulario.
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Textura, armonia y acordes.

En el tema anterior hemos trabajado el concepto de melodia.

Sin embargo, en casi la totalidad de la musica que escuchamos las melodias no suenan solas, sino
gue lo hacen acompanadas de otros sonidos (por ejemplo, los que interpretan los teclados, las
guitarras eléctricas y los bajos mientras se canta la melodia de la cancién).

La ARMON |A se encarga de estudiar la combinacidn de esos sonidos simultaneos. Se basa

en las relaciones de tension (disonancia) y relajacion (consonancia) que se producen al
interpretar sonidos distintos al mismo tiempo.

¢Recuerdas el ejercicio de los
intervalos ©® y ®?

Se denomina textura a la forma en la que se combinan la melodia y la
armonia en una obra. Diferenciamos distintos tipos de textura:

MONOFONICA O MONODICA. Consiste en una Unica linea melddica interpretada
por una o varias voces o instrumentos que suenan todos al unisono. Es la mas
sencilla de todas, y fue la utilizada durante la Edad Media en el CANTO
GREGORIANO.

r:: - L - an ]

Tn-:'rfi'nm: oicit ithis iclus,
‘f"__.“-' .. -t -y
mi covos. [candali panc

e g .:.'.
miniinme.miftanocte. Scri -

POLIFONICA. Supone la combinacién de distintos sonidos de forma simultanea.
Dentro de ella encontramos: homofdnica, contrapuntistica y melodia acompafada.

Homofdnica. Varias melodias que tienen distinta altura pero el mismo ritmo.

¢Recuerdas alguna obra que hayamos tocado este curso que se ajuste a esta
definicion?
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Contrapuntistica. Varias melodias que tienen distinta altura y distinto ritmo, cada
una de las cuales tiene la misma importancia que las demas. La polifonia se inicié a
finales del siglo IX y alcanzé su esplendor en el Renacimiento. Un ejemplo de
textura contrapuntistica es el canon en el que varias voces interpretan la misma
melodia pero entrando unas a continuacion de las otras.

'Y iileilerlr sl dild (1 -

Fai - P - e Dan - e r S WAl B S - b Iy, dmmg ey

éli = F_ T"_',T.. ’1‘ " 1" T:;'::T_ -
R SRR FRCE O S T

Melodia acompanada. Consiste en una melodia principal que suena sobre un
acompainamiento realizado a base de acordes. Esta textura nacié en el Barroco y
fue muy importante en el inicio de la dpera en el siglo XVII.

Es la textura que utiliza la musica comercial que escuchamos habitualmente, en la
que la melodia que interpreta el cantante estd acompafnada por los ACORDES de
las guitarras, los bajos, los teclados.

En la pagina siguiente encontrards un ejemplo de melodia acompafiada: una

partitura de Michael Jackson. A lo largo del tema vamos a intentar desentraiar
todos los elementos que componen esa imagen.
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BILLIE JEAN

Writien amsl Composd by Michsel Fksen
Arranged by D ogies

Strady ruch bral
l!llrl EmD D' Emi Do  EmiD om’ EwD

£ s Al W R
WARRE T P T« A
e ]

¢Qué significa

eDm? ¢Em/D? ¢Dm7T? steady rock beat?

Ummmm...

iPero hay muchas cosas que ya sabemos!
* Es una partitura para piano porque....
* Hay un bemol al principio, en la tercera linea, y eso significa que... *
Sefala el signo que indica que hay que subir el volumen poco a poco
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Acordes.

Un acorde estd formado por tres o mas notas tocadas simultdneamente. Los acordes se crean
usando las notas de la escala.

Tradicionalmente los acordes mas utilizados para acompafiar melodias son
los acordes TRIADAS: estan formados por tres sonidos simultdneos

separados por intervalos de tercera. La nota sobre la que se forma el acorde
y le da nombre se llama “fundamental”.

Mira el acorde de DO, estd formado por DO-MI-SOL

= ==

b

i Te has dado cuenta gue
los tres sonidos wan en

linea o bos tres en espacio?
|E5 muy facil!

Realiza los acordes triadas sobre estos sonidos

Sol k=11

La
W\UMeros romang

A principios del siglo XIX, los compositores alemanes
comenzaron a utilizar ndmeros romanas para representar
los acordes. Sobre cada nota de la escala se podia
construir un acorde triada.

Para los acordes mayores se utilizan los nimeros en
maylscula y para los menores en mindscula. Los acordes
sobre los grados I, IV, V son mayores, y sobre los restantes
50N Menores ii, iii, vi. (EBxcepcidn, sobre el séptimo grado
es disminuido).

Kl
ESSses ===
I i Wi IV Vo vi il
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Tema 5 Textura, armonia y acordes.

Acordes mayores y acordes menores.

Un acorde triada es MAYOR si entre la nota fundamental y la tercera (nota intermedia)
del acorde la distancia es de dos tonos.

Un acorde es MENOR si entre la fundamental del acorde y la tercera la distancia es
de un tono y un semitono.

Construyendo acordes mayores 'y
menores.

Sobre esta escala de DO MAYOR, numera los grados y afiade las notas necesarias
para construir los acordes triada.

@

B i o .S . I

Los grados | (TONICA), V (DOMINANTE) y IV (SUBDOMINANTE) son los mdas importantes de la escala.
Se les llama grados TONALES

Realiza el mismo ejercicio sobre los grados de las escala de FA

MAYOR.

Ly -

|'. i iw
(!_"}P [} % L. | s =
L
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3 iArmonizandlD!

Pupc spludionar ago complign

divididndole en
paries mds semples,
Escoge los ocordes mds apropiodos para ocompanar esta melodia. :asn? o
Elige entre los acordes de DO, FA y de SOL

L] [ ] L] L]

L 100
il
il ]

s,

L

i

Fd L 11 |

I ] 7 — 1

5 . - T - - 1
=

1. Sesuele utilizar un acorde por compds.

2. Empezamos y terminamos con el acorde del grado |,
3. LWitilizaremos sako los acordes de tonica |, dominante W
¥ subdominante IV. Para saber cual de ellos es,

buscamaos el acorde que contenga mas notas del compas,
o el que contenga la figura mas larga o [as que ocupan

las partes mas fuertes del compds.

EIpO|aw Bun
JBZIUOLLIE BIP4

€,

¥.1323d

En una gran parte de las canciones se repite este encadenamiento de acordes,
Ténica Subdominante Dominante Ténica por lo que conviene probar primero si esta

sucesion de acordes se puede adaptar a la melodia que queremos acompaiiar.

Recuerda que debes escuchar coémo va sonando y realizar cambios si el resultado no te gusta.
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Tema 5 Textura, armonia y acordes

\nterpretando

Vamos a interpretar el segundo movimienta de la Sinfonia del Nuevo Mundao de
Dwarak.

| New World |

Dvorak

G7 E C+ F o7 C

‘mme—

%&1EF|'1. |I.J= = :1'1:'5r1..:r T
S e g e ee e i g ,1,;;

C F C o L F C

@Jﬁr TSESFE=sir=rer=rer=re=ir—

G7 L Gp Am C F .

%J A4 u JIJ = J‘J ,M u M = p’ﬂ Hrm'.uu ]

{Te has fijado en las letras gue hay encima del pentagrama? Indican los acordes que acompadian [a
meladia.

Los ingleses y norteamericanos no llaman a las notas comao lo hacemos nosotros, sino gue utilizan
las letras del alfabeto. Esta es la correspondencia

Do Re Mi Fa Sol La Si1 Do
C DE F G A B C

La letra “m” afiadida indica que es el acorde menor. Ejemplo: Am estaria formado por LA-DO-MI

4. Cifrado anglnsajén

Escribe sobre la partitura las notas que componen cada acorde. Ejemplo C= DO-MI-SOL
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lema 5 lexiure, anmonia ¥ acondes

COMPONEO Y armoniz, n?

Prifigrd iSoribe hd Sencill melodia O tUdTro Compases despuds SR IS GOarIES Ml aprapais.

f
Mol ifl_ll S

—

iLoa silamciog
rambian Son

mlisicar

ﬁﬁﬂ@
it
L\/w‘ﬁ
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Tema 5 Armonia y acordes

Tempo.

¢Te has fijado en esas palabras italianas que aparecen al principio de algunas
partituras? Hacen referencia a la velocidad. Son indicaciones de tempo o
movimiento.

Tempo (palabra italiana que significa tiempo, plural: tempi) es la velocidad con la
gue debe tocarse una obra musical. También se utiliza como sinénimo la palabra
Movimiento.

Una indicacién de tempo expresa la idea que el compositor tiene de la rapidez o
lentitud con la que deberia interpretarse su musica. Esa velocidad depende de
muchos factores, entre ellos de la textura de la pieza, de su complejidad,...

Estas indicaciones de movimiento, escritas al principio de la partitura encima del
pentagrama, se han expresado tradicionalmente en italiano.
Las mas utilizadas son:

e Grave — muy lento y solemne
e Largo - lento
e Larghetto — no tan lento como Largo
¢ Adagio - despacio
¢ Lento - despacio
¢ Andante — tranquilo, Literalmente seria la velocidad del caminar
* Moderato — moderado, velocidad media
e Allegretto — no tan rdpido como Allegro
e Allegro - rapido
¢ Vivo, or Vivace - aprisa
* Presto — muy rapido
e Prestissimo — muy, muy rdpido
En muchas ocasiones las
» - indicaciones de movimiento

s - aparecen acompafiadas de otras

y = . 3 3 palabras italianas

s,

ISR NS

|

® POCO - POCo

el é

¢ molto - mucho
e

%
_l|.|b__

i | n * mosso — literalmente,

= ) ® piu - mas
ﬁ J ;' - -h ®* meno - menos
¥

1
— 1 — i “movido”.

O de adjetivos que indican el cardcter como ocurre en esta sonata (K. 331) de W.A.
Mozart.
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Tema 5 Armonia y acordes

Fijate en lo que aparece entre paréntesis a continuacion de las palabras italianas. Se
[lama indicacion metrondémica.

La velocidad de una obra se mide con un aparato llamado metrédnomo que marca un
numero de pulsaciones por minuto.

Por eso, en muchas ocasiones, la indicacién metrondmica, acompafia o sustituye a
los términos en italianos. Cuanto mas alto es el nUmero mas alta es la velocidad de la
obra.

En la musica actual predominan las indicaciones en inglés.

Showly, wilh lecling

Ca F et Catd
3 .
e

Z . 3 o
AN e e e e o ]
fm® :1 ? | i i }

!:" = T e = =

Ejemplo de cambio de tempo en una partitura:

Como describir una tempestad con musica: la Sonata No.17 en re menor op.31 no.2
llamada cominmente "La Tempestad” es una obra compuesta por Beethoven a los 31
anos.

Largo ~ Allegro Adagle
rie——r===
. == <
rp P
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Tema 5 Armonia y acordes

Las siguientes palabras italianas indican el caracter de la obra; fijate que
muchas de ellas tienen connotaciones de velocidad:

¢ Puedes traducirlas del italiano?

- Affettuoso — con sentimiento - - Giocoso —
Agitato — agitado -Grandioso —
-Appassionato - -Lacrimoso —
-Animato — -Leggiero —

- Brillante — - Maestoso —
- Cantabile — -Malinconico —
-Dolce — - Marcato —
-Energico — -Marziale -

- Eroico — - Pesante —

- Espressivo — -Saltando -

- Furioso —
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Tema 5 Armonia y acordes

Indicaciones de cambio de tempo.

A lo largo de la obra podemos encontrar escritas debajo del pentagrama unas
palabras que significan variacidon de la velocidad. Las mas utilizadas son:

- Accelerando —poco a poco mas rapido (abreviatura: accel.) -

Meno mosso — menos movido, mas lento

- Mosso — un poco mas rapido

- Pit mosso — mas movido

- Rallentando — poco a poco mas lento (abreviatura: rall.) -

Ritardando —poco a poco mas lento (abreviatura rit.) -

Ritenuto (abbreviations: rit.)

- Rubato — velocidad libre, que se ajusta a la expresividad del
momento

Estas expresiones designan generalmente un cambio paulatino, gradual
de la velocidad; si el compositor quisiera que el cambio se produjera de
manera brusca o inmediata escribirian sobre |a partitura una nueva
indicacidon de tempo. A veces se utilizan expresiones como assai, molto,
poco, subito, para indicar como debe producirse el cambio.

Después de un cambio en el tempo, los compositores, en ocasiones,
indican volver a retomar la velocidad de partida. Las expresiones mas
utilizadas para esto son:

-a tempo — volver a la velocidad anterior al cambio, por ejemplo la
gue se tenia antes de iniciar un acelerando.

- Tempo primo or Tempo | — significa una vuelta a la velocidad
original de la pieza después de una seccién con un movimiento
diferente. Por ejemplo "Allegro ... Lento ... Moderato .... Tempo I"
indicaria retomar el Allegro.
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Test

1. La textura del Canto Gregoriano es

2. La textura polifénica se divide en tres tipos

3. Un acorde triada esta formado por

4. El truco para escribir el acorde triada en el pentagrama es

5. Escribe las notas que forman el acorde triada de SOL

6. ¢Qué diferencia el acorde mayor del menor?

7. Escribe tres indicaciones de tempo y su significado 8. El

aparato que mide la velocidad de la obra se llama 9. Escribe

tres indicaciones de caracter y su significado 10. Nombra

tres palabras que indiquen cambio de velocidad

Mi puntuacidn es
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Tema 5 Armonia y acordes

Autoevaluacion

Lo que mas me ha gustado ha sido...

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido... De cara al

proximo tema debo intentar...

Comentarios del profesor

Reflexiono
Valoro mis progresos y pienso en
qué puedo mejorar
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Definiciones y vocabulario.
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Tema 6 La forma musical

I.a forma musical

¢Qué podemos decir sobre la forma en la musica? ¢ La musica tiene forma? ¢ Forma
de circulo, de triangulo, de cuadrado? i Forma de esfera, de pirdmide o de cono?
Definitivamente no. Veamos qué podemos decir sobre la forma de la musica.

La musica no es un objeto que ocupa un espacio, sino que se desarrolla en el tiempo.
Por tanto no tiene una forma espacial, sino temporal. La mayor parte de las obras
tienen una organizacion a la que llamamos “forma”.

La forma musical es la estructura que tiene la composicion. Para percibir la estructura
de una obra necesitamos tiempo para que ideas se desarrollen y memoria para
retener los temas que van apareciendo y poder relacionarlos entre si.

Un texto escrito, un libro, una novela se organiza en capitulos, parrafos,
frases, palabras, letras.

De manera similar las ciudades se

dividen en barrios, que a su vez

estan formados por edificios, calles,
jardines, etc.

La musica se divide en frases, temas, secciones y
su forma depende de la disposicidn de estos en
el tiempo.

La forma es la organizacion de los elementos musicales en el tiempo.

¢ Coémo consigue el compositor dar forma a una obra?
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Tema 6 La forma musical

Procedimientos compositivos.

Los mecanismos basicos de los que dispone el compositor para dar forma a una obra
son los siguientes:

1. Repeticion. Consiste en presentar un elemento que ya ha sido escuchado
antes. Este procedimiento resulta muy importante, ya que permite que se

vayan asimilando las ideas que, de no presentarlas mdas de una vez, se
olvidarian.

2. Contraste. Se presenta un elemento diferente de lo ya escuchado. Si se abusa
de la repeticion, el oyente pierde el interés, de ahi que haya que introducir
elementos nuevos que contrasten con el tema inicial.

3. Variacion. Se presenta un tema ya escuchado pero con algin elemento
cambiado: diferente ritmo, distintos acordes, nuevos instrumentos,...

Recuerda
Repeticién: volver a presentar algo ya escuchado
Contraste: presentar algo Nuevo para evitar la monotonia
Variacion: reelaborar algo ya presentado

Cualquier musica que escuches se basa en estos procedimientos. En algunos
tipos de musica predomina la repeticion, en otros el contraste y en otros la

variacion. O tienen elementos que se repiten, otros que contrastan y otros que
varian.
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Escucha la cancion Oh so quiet de la artista Bjork.
La obra esta dividida en dos secciones Ay B.
¢ Puedes identificar las diferencias entre ambas?

http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=TEC4nZ-yga8&NR=1
It’s, oh, so quiet Starts another big riot

It’s, oh, so still

You're all alone You blow a fuse, zing boom

And so peaceful until... The devil cuts loose, zing boom
So what's the use, wow bam
You fall in love, zing boom Of falling in love

The sky up above, zing boom

It’s caving in, wow bam The sky caves in

You’ve never been so nuts about a guy The devil cuts loose

You wanna laugh you wanna cry You You blow-blow-blow-blow-blow your fuse
cross your heart and hope to die When you've fallen in love

‘til it’s over and then Sshhhhhh...

It’s nice and quiet
But soon again

Starts another big riot Dialoga con tu compafiero:

Tema A Tema B
You blow a fuse, zing boom
The devil cuts loose, zing boom Instrumentos
So what's the use, wow bam
Of falling in love ]
Matices o
It's, oh, so quiet dinamicas
It's, oh, so still Tempo o
You're all alone ..
) Movimiento
And so peaceful until...
You ring the bell, bim bam
You shout and you yell, hi ho ho
you broke the spell, gee ¢Qué partes son Ay B?
This is swell you almost have a fit
This guy is "gorge" and | got hit ¢Como se presentan?

There's no mistake, this is it
éExisten otras diferencias?

'til it's over and then
It's nice and quiet
But soon again

Relaciona todo lo que has aprendido
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Organizacion de las ideas musicales.

Para descubrir la forma que tiene una composicién tenemos que escuchar
atentamente la obra (a veces con una sola vez no es suficiente) e ir etiquetando las
ideas, frases o secciones, con las letras del alfabeto segun van apareciendo.

El primer tema siempre es A; si se repite se habrd creado una forma tipo AA. Si
después del primer tema A, se afiade una nueva idea —B- obtendriamos una forma
binaria AB.

Si se produjera una variacion, utilizaremos el simbolo * (prima) seguido a
continuacién de la letra vy, si se produce otra variacion diferente ** (doble prima):
AAA”,

Las canciones estan formadas normalmente por estrofas y estribillo. Las estrofas
serian la seccidon A —que suele repetir la misma melodia cambiando el texto- y el
estribillo seria la seccion B.

Ademads podemos encontrar otros fragmentos musicales

* Introduccion: es un fragmento que aparece al principio de la obra y sirve para
preparar la entrada del tema.

* Puente: en la musica actual, es el fragmento vocal corto que se utiliza para
enlazar la estrofa con el estribillo.

* Solo: es el fragmento musical en la que un instrumento solista improvisa. *

Interludio: es un fragmento instrumental, en el desarrollo de la canciéon que no es

improvisado.

+ Coda: es el fragmento que aparece al final de la obra y que sirve para acentuar
la sensacién de final. En muchas codas se utiliza el recurso del ritardando.

Une con flechas.
Es la seccion que contiene el
mensaje de la cancién.

Estribillo Solo Sirve para preparar la entrada del

tema.

Estrofa Narra la historia de la cancién,
repitiendo la melodia y variando el
texto.

Puente
Parte instrumental, normalmente
improvisada.

Intro

Enlaza la estrofa con el estribillo.
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Formas musicales basicas.

Los procedimientos de repeticidn, contraste y variacién se concretan en unas formas que se hanido
afianzando a lo largo de la historia. Las mas basicas son las siguientes:

- Estrofica — AAA... (ej. Canciones populares infantiles)

Esta basada en la repeticion y consiste en una melodia que se va repitiendo
cambiando el texto.

AAA ..

http://www.youtube.com/watch?v=scn3ES8P0Y20

- Tema con variaciones — A A’A”A’’ (ej. Segundo movimiento de la
Sinfonia “Sorpresa” de Haydn).

Un tema se repite haciendo distintas variaciones en
A A! A” A”!

http://www.youtube.com/watch?v=7c8b8umZMfU
-Binaria — AB o0 AABB

Dos temas diferentes A y B. Es una forma muy utilizada en las danzas populares.
En musica se suele utilizar con repeticiones AABB.

AB

http://www.youtube.com/watch?v=JLeCLRK8Ws8
- Ternaria — ABA (ej. Oda a la Alegria y Sinfonia del Nuevo Mundo)
Dos temas organizados en tres secciones, siendo el primero y el segundo

contrastantes y el tercero, repeticién del primero. La seccion B se la suele
denominar trio, especialmente en minuetos y scherzos.

ABA
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-Rondo - ABACA, o ABACADA (por ejemplo “Para Elisa” de Beethoven)



El rondo representa el equilibrio entre repeticion y contraste. Se alterna una seccién
gue se repite intercalada entre otras diferentes.

ABACADA

http://www.youtube.com/watch?v=00VwTw1eZ1k

Signos de repeticion.

Como has podido ver en los apartados anteriores, en las composiciones se utiliza la repeticién de
fragmentos para dar estructura a las obras. Para evitar escribir dos veces lo mismo, la escritura
musical se vale de los signos de repeticion. Los mas utilizados son:
1. Doble barra con puntos a la derecha (y después doble barra con puntos a la
izquierda): Repetir el fragmento entre las dos barras o desde el principio si no
hay doble barra con puntos a la derecha previamente.

. £ 1 2

¥ F : == i |
En la repeticidn no se toca la 1° casilla.
5e salta directamente a la 2°.

3. Da Capo (D.C.) Generalmente equivale a la barra de repeticidén, aunque cuando
se afnade la indicacién al Fine hay que finalizar la obra donde pone Fine.

=4 e

t& - - -

wl
£ . Fou DC al Fsa
ot 1

4. Llamada. Se interpreta volviendo desde el lugar en el que estd por segunda vez
hasta aquel en el que estd por primera vez, y siguiendo hasta que se
encuentra la palabra Fin.
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http://www.educacion.gob.es/exterior/centros/iejrj/es/departamentos/repeticion.pdf

El fragmento es A A’ B A’: es una forma ternaria con repeticion. Observa la pequefia
variacién al final del tema A.

Pertenece al cuarto y ultimo movimiento de la Novena Sinfonia de Beethoven.

Se termind y estrené en 1824. En aquella época el compositor estaba totalmente
sordo. Tres afios mas tarde, moriria. Esta sinfonia esta considerada como una de las
grandes obras de la historia de la musica y desde 1972, la Oda a la Alegria es el
himno de la Unién Europea.
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Tema del segundo movimiento de la

Sinfonia del Nuevo Mundo de Dvorak

LR

A"

1 7 'al'
;&J- Jd £ JH |_]. Ja "*.5“ H B S I iind FZ"'E“

La secuencia es A A’ BB A A”: una forma ternaria con repeticién de las tres frases.
Observa que el esquema ritmico marcado con una “X” da cohesién a todo el
fragmento. jSe repite once veces!



La Novena Sinfonia de Dvorak, conocida como “Sinfonia del Nuevo Mundo”, fue compuesta
por encargo de la prestigiosa orquesta Filarmdnica de Nueva York en 1893 cuando el
compositor Checo vivia y trabajaba en Estados Unidos.
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Lo que mas me ha gustado ha sido...

El aspecto que he encontrado mas dificil ha sido...



De cara al préximo tema debo intentar...

Comentarios del profesor

Tema 7 — Uln mamde de imsirumendos

En esta unidad aprenderemes acerca de
fas tipos de instrumentos gue hay en ko
orqguesta y ko misica gue pueden hacer,
También, teniendp en cuenta 2y
impertancia hoy en dia, trataremes
algimes ingtrumentas electrdnicas

£Recuerdas cuando hablames de timbre en el tema 17 Dijimos que timbre
es el peculior sonido de cada instrumente que lo diferencia de otfros,
inchugo cuandoe emiten somdes de lo misma altura & intendidad, Timbre es

o propiedod del sonido gue nes permite distinguir qué objefo o vor lo
produce. También se llama el color del sonide,

Por lo tamto, el timbre tiene mucho que ver con los instrumentos musicales.

Agi que veamos les familias ingtrumentales de la crquesta,

Vocabulario basico

I R (R [ N



Familias instrumentales

Hay diferentes maneras de clasificar los ingtrumented musicales, Una e
agruparles por coma se colecen en lo Orqueste Sinfdnica: cuerdos, viento

madera, vierto metal y percusicn,
Instrumentos de cuerda

Un instrumente de cuerda &g un instrumente mugical que praduce el sanide
mediante la vibracidn de cuerdas. Los mds comunes son: wiolin, wicla,
violenchele, comtrabaje, piand, guitarra y arpa.

Tedes los instrumentas de cuerdas producen sonide haciendo vibrar una o
mds cuerdas. El cuerpe del irstrumento, que actda como caja de
resomancea, amplifica y tronsmite el somds al are circundante,

Mermalmente se clasifican segin las diferentes formas de hacer vibrar
las cuerdas: frotar, pulser o golpear.

Cuerda frotada (o arcos)

Frotar cen arce e5 el métode usado por los instrumentes de la familia del
violin, cuyos tamaofios varian para abarcor una tesitura mds amplia. El arco
es wna vara de madera con crines de cobello que fe extienden entre sus
extremos. Para que el arco agarre bien log cuerdes, se untan las crines con
resing de ping,

r-_'_—l———_——-‘



Tema T — Un mands de imnstrumecmios

Cuerda pulsada

Pulgor e2 el métado usede paro tocor un ingtruments de cuerda con log
dedas a con nll_:|l|.'ir1 tipa de Fl:ﬂ_ Ez la farma en que fe tocan la guitarra, el
arpa, gl ladd v todes les demds ingtrumentas de esta familia, Ademds, en
egta categoria se incluyen ingtrumentes de teclado come el clavicémbale,
que usa plumas de ave para pulsar ks cuerdas.

GUITARRA ELECTRICA DE CAIA HUECA ARPA,

S O PElrHEC

[miaa I

GUITARRA CLASICA



Termn 7 = Un mande de imstrumemiios

Cuerda percutida

El tercer métade mas comdn para producit sonida en sngtrumentos de
cuerda e percuticlag con macilles, El pianc, en gu crigen piancforte, es
sin duda el instrumento mds conocide de esta categoria, que golpea las
cuerdas mediante un cemple jo mecaniema acciamada por un teclade, Pero
también hay otros, come el dwlcimer, el cimbaldn o el salterio, que se
golpean con pequefios martilles de mana.

mMecanismo del pianoforte

Cu il
Covdal = Hmmr'? .
F\ ..*_1 tecls ©
L | e e
= .
™
Bastidor
Teclado
ECla Ci!_lﬂ da Mecanmisms del piana
resonanca i
e
pedeles = ‘.F
Lira =




Tema 7 - Un mamde de mstrumenios

Instrumentos de wiento madera

Lin instrumento de viento madera es el instrumento musical que produce el
somide cuando el instrumentista sepla denatro del tube, bien comtra el
borde de la embocadura, bien usando lengisetas de doble cofa o de cofla
simple. La mayoria de estos instrumentes eran originalmente construidos
en madera, pera actualmente algunos, como los saxofones o las flautas,
utilizan metales o incluse plasticos pora su construccidn,

La familia da laz maderas:

+ Las flautas producen sonide cuando el aire choca contra un borde,
llamade begel, entrands en el tube del ingtrumente. De este tipo son la

flauta travesera y la flauta dubce.

* Log ingtrumentes de lengleta simple uson una ldmino de cofia que fe

ajuste con une abrazadera o lo embocadura, produciéndose el sonido
cuando el aire hace vibrar la cofia, En esta familia se incluye el clarinete y
el saxofon

* Log ingtrumentas de doble lengiieta usan dog pieras finag de cafa unidas
por la base e mnsertodas en un tube [lamade tudel. El aire vibra entre los
dos cofias v produce un sonide masal y penctrante. Los instrumentes de
doble cafia son el cboe, el fogot y el corno inglés,

e o .
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Inetrumentos de wisnto metal

Lin instrumente de viento metal es aguél que produce el sonide mediante la
vibraciin de los labios del instrumentista dentro de wna boguilla, Hay das
tipas de instrumentos de metal: los de vélvulas, que usan un sistema de
pistones para hacer pasar el aire por tubos de distinta longitud, v los de
varas, que usan un sistema de tubo mévil, come wn émbalo, para alargar o
acortor la longitud del tubo. Los principales instrumentos de esta familia
gon ka trompa, la trompeta, el trombdn y la tuba,

Viento metal
trompa

trompeta a
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Instrumentos de percusion

Lin instrumenta de percusicn ¢35 cualguier cbjeto que produce un sonido al
ser golpeodo, ogitede, frotade, erofiadoe, efc., pare hacer que vibre.
Mermalmente se dividen en membranas (los tambores de fodo tipo) ¥
placas (todas en log que resuenan materales rigidos), llomdndose laminas
a log de plocas afinados por notoes,

Uina primera closificacidn de los instrumentos de percusidn se hard en
funcidn de si los sonidas que produce son notas de afinacién determinada
¢ de afinacidn indeterminada. Por ejemplo, algunos de ellog, come la
marimba o las timboles preducen notas con alture determinada, v por lo
tanta pueden crear meladias y armonias. Otras, coma leg platilles o les
tamberes, producen somndes indetermmmades v de frecuencm indef inda, en
los que mo se puede dutinguir lo altura, Alguros de los principales
instrumentes de percusion usados en la orquesta son la caja, los timbales,
el xiléfono, el vibrdfane, la marimba y el tridngulo.

INSTRUMENTOS DE PERCUSION

SO
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La orquesta

La orquesta &5 un grupe instrumental que redne todas los fomilias de
instrumentos con el fin de producir una misica més vwarioda ¥ espectaculor,

Una pequefa arquesta {cerca de wveinte misicos] se loma orguesta de
cdmara. Una erquesta numercsa (de mds de sesenta musices) con todas las
familias instrumentales es normalmente llamada crquesta sinfdnica.

La orqguesta sinfdnica es el grupo instrumental mds mimeroso. Puede tener
haste cien misices o maés de todos las fomilios: cuerda, wiento maderg,
vienta metal vy percusicn

La erquesta sinfémica usualmente interpreta misica chisica. La persona

que crganiza y dirige la orquesta es el director, que generalmente usa una
batuta.

Diiriger &5 el acto ae dar instrucciones a los misicos mediante gestos

visibles. Los orquestas, coros, bandas y ofros ogrupaciones rumercsas
suelen tener directores.
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Algunos videos imprescindibles:
Descubre log instrumentas de la erquesta:
i n I

Benjamin Britten: Guia de orquesta para jévenes Efo e una manera
diddctica de presentar log instrumentos a log jovenes,

it feewne, poutle comywatch yedvbwh L 27

Lo Guia de orguesta poro jdvenes, opus 34, subtitulada “Variaciones y
fuga sobre un tema de Henry Purcell®, de Benjomin Britten, es uma
compesicidn de 1946, un afie después de terminar la 2° Guerra Mundial,
Origiralmente, fue encargada pora un decumental educative llamado “Las
instrumentos de la orguesta”, de Muir Mathieson, con la London Sympharry
Orchestra dirigida por Malcolm Sorgent. Lo obra ef una de los mds
conocidas del compositer, siendo tembién una de las mds representadas
con finalided educativa, junta con “El carnaval de los animales™ de Saint-
Soéng y Pedro :|."i:'] Ipbe® de Prokafies

Estd basada en el rondd de Abdelazer, misica mcidental, es decir, hecha
para acompafar a la escena teatral, de Purcell, v $u estructure muestra
los colores, las copacidodes v el cordcter de las diferentes secciones e
ingtrumentes de la orquesta,
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Ravel: Beolero. En estos videas puedes ver a un director de orquesta
dirsgir sin user lag manas ni los brazes, Entences, dcome le hace?

Parte 1: http:/fwyw voutube.com/'watch Sv=8pgTFZonf-|

Parte 2 hitp:)/ feesrw yautubie comfwatch Pe=hd nyiafE ke

[ T - rd—a rdardoa-34

iDstinate de la caja redoblante.

La ebra se origingé por encargo de la bailaring v actriz rusa Ida Rubinstein,
quien pidid a Ravel que hiciera una Transoripeidn orguestal de seis piezas
para pianc incluidas en la suite Theria de Iscac Albéniz. Mientras estaba
trabajands en la transcripcicn, Ravel se enterd que el director espafol
Enrique Arbas yo habia hecha una orquestacion sobre lo suite de Albéniz,
y estabo sometida o derechos de auter. Sin embarge, cuonde Arbds supo
queé Rovel estaba orguestands la pieza, declard que estaria encantade de
cederle tedos log derechos de la obra, En principio, Rovel decidid
erquestar una abra propia que habla escrite hacia algln tiempo, pero luego
cambid de idea y cred, para la bailarina que le habla hecho el encarge, una
cbra completamente nuewa basada en una danza espaficla llemada bolere.

Para sarprega del misma RBoavel gue habio predicha que muchad orguedtag
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Instrumentos electrdnicos

Lin instrumento musical electrdnico es oquél que produce el sonido usande
circuitos y componentes electronicos. La sefal eléctrica es convertida en
audio y dirigida hacia un altavez, sin la intervencidn de elementos que
vibren, como cuerdas, membranas, ploces, lengisetas o tubas.

Les instrumentas electrdnicos pueden incluir un interfaz para contrelor y
ajuster los distintes elementos del sonida, comao la altura, la duracidn, la
infengidad o el timbre de coda nota, Sin emborga, es muy frecuente
separar el sintetizodor y controlodor, conectoded v comunicdndose entre
si medsante las instrucciones dodes por un lenguaje llamada MIDL,

Estes son solo un ejemplo:

Controlador-sintetizador de vienta

smbocadura

Trarmpeta electromica

Bateria elecirdmica

- _» W
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gjerciciog

1.- a) Algunas instrumentos, llomados instrumentos de viemto, producen
el sonido mediante la vibracidndel ... que estd dentro de ellos.

b) Algunog ingtrumentes, llamades ingtrumentos de cuerda, producen el
sanido en las cuerdas v lo amplifican en sus ... L+ TSR

¢) Algunas instrumentas, llamadas instrumentos de percusidn, producen el
sonido cuando se bos ... |

[ agita galpea aire cajas de resonancia ]
2.- El vialines el mds . de los instrumentas de cuerda, y por lo
tanto, el mds _.. ... Tiene cuatro ... .. ¥y s toc; frotonde los
cuerdas con wn ... El violinista apoya el wiclin sobre el hombre

izquierdo, sujetindolo con la mano izquierda y produciends sonida con el
arca que tiene en b mano ...

En la arquesta es el grupo mds numeroge, divididos en viclines primeras y
segundos qgue generalmente interpretan diferentes . El wialin
principal es llamade el concerting, y ocupa el primer .. a la
izquierda del director. Estd a carge de trensmitir las instrucciones del
........................... al resta de los mdsicos.

pequefic  melodias derecha asiento
arco agudo cuerdas  director
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4 - Empareja rimeros y letras (los instrumentas no estdn o escala):

! ! ! ! /! !

. Un instrumento de metal

. Un instrumente de cuerda percutida

, Un ingtrumente de percudidn

. Un ingtrumente de cuerda pulsada

. Un instrumente de cafa simple

e e trumen e oe ares
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Autoevaluacion
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pefiniciones y vocabulario
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Guia de referencia rapida

Figuras
Redonda o 4 pulsos 1 compds en 4/4
Blanca g 2 pulsos 1 compds en 4/4
Megra - 1 pulse $ compds en 4/4
\ .
Corchea - # Pulso 1/8 compds en 4/4

ARadiendo un Puntillo después de la nota, ésta se prolonga
la mitad de su valor

Las notas en el teclado

C# D# F# 6# A#

L L i dL iSL
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Tabla de acordes

Neses ta b played | D0 Mates te 8o plaped |
cmajor | CEG | C ¢miner | C Eb & |Cm
pmejer | DFE A D bminer | DF A |Dm
Emajer | EGHRE B | E Emnor | EG B |Em
Fmajer | FAC | F Fminor | F Ab C .Fl'n
Gmajr | GBD |&| (6mirer | & Bb D |EGM
Amajor | ACHE| A Aminer | A CE |Am
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Tabla de acordes para ukelele

Acordes mayores

13

LTT

i3h

TR0
i._'l

=

E;

#

F:TL.

ey

[1

Acordes menores

= OF

b
i




