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Contenidos – saberes - temas 
- La indagación experimental sobre los factores que influyen en la percepción visual. 
-La percepción visual. La percepción onírica. La percepción háptica. La sinestesia.  
- El juego, la fantasía, lo azaroso, accidental, lo forzado como disparadores en producciones artísticas. - La 
percepción del espacio. La relación entre el espacio real y el espacio representado: gráficos, croquis, bocetos, 
registros corporales, cartografía, los moduladores espaciales y las esculturas dinámicas. 
-Relación entre la obra y el espectador en las propuestas visuales: museos, galerías de arte, revistas, televisión, 
cine.  
- Significante y significado. La imagen denotada, la imagen connotada 
-La incidencia de las nuevas tecnologías en el tratamiento de la dimensión espaciotemporal. Formas de 
producción y circulación de la obra. 
-Las vinculaciones entre las Artes Visuales con otros lenguajes artísticos. 
-El problema de la forma y el espacio en producciones personales. 
-El uso del color como elemento plástico y como elemento de la comunicación. 
-La textura como recurso expresivo o como relato visual. 
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El lenguaje es la capacidad que tiene el ser humano para expresarse y comunicarse, a través de diversos sistemas de 
signos: orales, escritos o gestuales. 
La comunicación requiere de este sistema de signos para llegar al objetivo del entendimiento común. Diversos 
factores entran en juego cuando se realiza la comunicación por medio del lenguaje, se ponen en marcha funciones 
como la inteligencia y la memoria lingüística. 
El lenguaje constituye una de las características principales que separa al género humano de los animales. Es una 
capacidad innata que todos los individuos tienen, que comienza a desarrollarse a partir de la gestación y se establece 
definitivamente en la relación que mantiene el individuo con el mundo social en el que se desarrolla. 
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Dominar esta capacidad de comunicación le permite a cada individuo expresar el mensaje que desea transmitir de 
un modo particular. 
Es importante mencionar que el resto de los animales también tiene sus propios métodos para comunicarse, pero, 
en este caso, hablaremos del “lenguaje” como característica humana. 
La percepción visual: 
La percepción visual es un proceso activo con el cual el cerebro puede transformar la información lumínica captada 
por el ojo en una recreación de la realidad externa. "La percepción visual es la interpretación o discriminación de los 
estímulos externos visuales relacionados con el conocimiento previo y el estado emocional del individuo". Es la 
capacidad de interpretar la información y el entorno de los efectos de la luz visible (efecto óptico) que llega al ojo. 
Dicha percepción es también conocida como la visión. Los distintos componentes fisiológicos involucrados en ésta se 
refieren conjuntamente como el sistema visual, y son la base de investigación en psicología, ciencia cognitiva, 
neurociencia y biología molecular. 
La percepción visual es un proceso activo con el cual el cerebro puede transformar la información lumínica captada 
por el ojo en una recreación de la realidad externa. 
El estímulo pertenece al mundo exterior y produce un primer efecto en la cadena del conocimiento; al igual que el 
frío, el calor, lo duro, lo gelatinoso, lo rojo, lo blanco es de orden cualitativo. Por otro lado, es toda energía física, 
mecánica, térmica, química o electromagnética que provoca la activación de un receptor sensorial. Esta percepción 
pertenece al mundo individual interior, al proceso de interpretación del ser humano y al conocimiento de las cosas. 
Desde el enfoque neuropsicológico, la percepción se define como un proceso cortical que resulta de una experiencia 
sensorial subjetiva la cual es potencialmente significativa o reconocible. Por lo tanto, el concepto de percepción 
visual se va a referir a la capacidad de reconocimiento de los objetos en función de su forma, patrón y color. 
Proceso de Percepción Visual 
Para el ser humano, ver es un proceso bastante sencillo, tan solo basta con abrir los ojos para estar inundados por 
formas, colores, espacio y movimiento. La percepción consta de la energía luminosa para la formación de imágenes 
mentales, que son lo único que se percibe de todo este proceso. 
La Imagen Mental 
En cuanto a la vista, se logra captar un objeto debido a las ondas electromagnéticas difundidas por una fuente de luz 
que rebota en él para llegar a la retina, luego los conos y bastones son estimulados por esa señal eléctrica y las 
envían a través del nervio óptico al cerebro. Cuando la información llega a la corteza visual primaria, es procesada en 
paralelo con otras áreas para que se forme la imagen mental, lo que se ve realmente. 
 
El Viaje de las Ondas Luminosas 
Las ondas luminosas son unas formas de energía electromagnética, no tiene color, solamente se trata de energía que 
se propaga de forma ondulatoria en millones de direcciones, debido al rebote en todos los objetos que se 
encuentran delante de nuestros ojos. Su velocidad de propagación es de 300.000 km por segundo en el vacío, 
aunque esta velocidad disminuye, en función de la densidad del medio en el que se está realizando la propagación. 
La materia incolora hace referencia a las moléculas y los átomos. Dependiendo de su composición química y 
energética, el objeto puede repeler o absorber luz en longitudes de ondas concretas. No tienen color, en otras 
palabras, nuestro cerebro será el responsable de interpretarlo con los colores. 
En el nervio óptico viaja la información nerviosa obtenida de las ondas electromagnéticas que entraron al ojo. Al 
final del camino, el cerebro fabrica la forma, el color y el movimiento del objeto que posea sentido y significado para 
el ser humano. Este proceso perceptivo visual se repite innumerable cantidad de veces por segundo y ocupa gran 
parte de los recursos y del volumen del cerebro. 
Sensaciones Visuales 
Las sensaciones visuales son una interpretación y no una presentación de los sucesos del exterior. La sensación de 
color, lo que se ve en el cerebro, no tiene una naturaleza lumínica ni una naturaleza química, el color que se percibe 
es, en cambio, de naturaleza puramente mental y subjetiva, un invento del cerebro para distinguir las longitudes de 
onda de otras y poder diferenciar más animales, plantas y objetos entre sí. 
La percepción interpreta lo que se encuentra fuera de nosotros creando un mundo de sensaciones visuales 
subjetivas que no existen fuera del cerebro. 
Flujo de la Información 
Nuestro cerebro es un potente ordenador donde la información pasa por el córtex visual y pasa de un área a otra 
reelaborando nuevas informaciones y respuestas. 
El córtex visual primario, encargada de generar las imágenes basándose en la información recibida. 
El cerebro analiza la información captada por el ojo y la separa según sus características y según las estrategias de 
reconocimiento adquiridas con la experiencia. 
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Definición de la Palabra Imagen 
Una forma concreta de definir imagen según la percepción visual es: La sensación mental que se forma en la mente 
de lo que informa la retina, de lo que se recuerda, imagina. El cerebro nos proporciona las imágenes. Utiliza la 
información que proviene de la retina para crear la sensación de color, forma y movimiento; y otras veces, crea las 
imágenes desde adentro cuando el individuo lo recuerda, lo imagina o lo sueña. 
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Lenguaje Visual 
Esta materia se centra en el estudio del lenguaje de las imágenes, entender su lógica, sus mensajes y su modo de 
plasmarlos en formas, líneas, colores, posibilita formar una mirada atenta que permita realizar una lectura crítica de 
nuestro entorno cargado de imágenes, y a la vez poder aplicarlos a distintos proyectos gráficos del campo visual.  
Entender la estructura visual y cómo se construyen y analizan los mensajes que hay detrás de cada imagen, 
proporcionará un nuevo vocabulario que enriquecerá la creación y el análisis de obras, diseños e imágenes. 

 
Las imágenes comunican 
El lenguaje visual es un sistema de comunicación que utiliza las imágenes como medio de expresión, es decir, 
transmite mensajes visuales. 
Una imagen puede tener diferentes lecturas. Su significado cambia según el receptor y según el emisor de dicha 
imagen. En la apreciación de un mensaje visual, al igual que en otros lenguajes, influyen la experiencia y la formación 
cultural de las personas. 
El receptor mira, y como plantea Eulalia Bosch, “para mirar hace falta un acto voluntario. Tenemos que ser 
conscientes de la relación que establecemos con aquellos elementos que atrapan nuestra atención. Mirar es 
establecer un puente entre lo que sabemos y lo que nos sorprende. Mirar es una forma de ensanchar nuestro 
espacio interior de forma que pueda albergar sensaciones nuevas. Y es por esta razón que mirar no es una forma 
vulgar de almacenaje, sino una forma refinada de conocimiento.” Es importante entonces desarrollar una mirada 
atenta, capaz de decodificar el mensaje que transmite. 
 
Según la finalidad que se pretenda al transmitir el mensaje podemos distinguir diferentes clases: 
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A) Lenguaje visual objetivo: es el que transmite una información de modo que predomine una interpretación. 
Algunos ejemplos de lenguaje visual son: un dibujo científico, Las señales de tránsito, las luces de colores del 
semáforo, las flechas en el suelo que marcan el tránsito de los vehículos, los logotipos de las empresas o 
marcas de productos, los cuadros de una exhibición en el ala de un museo, los dibujos de las cartas del tarot, 
etc. 

 
El lenguaje visual involucra diferentes elementos básicos, cuya combinación produce diversos efectos visuales. Estos 
elementos forman parte del significante del mensaje, es decir, de su parte material, observable, y no del significado 
que puedan tener asociado. 
El dibujo, la pintura, la publicidad... todos los tipos de expresiones visuales están constituidos por un lenguaje y 
constan de un vocabulario. Este vocabulario está conformado por una serie de elementos (puntos, líneas, formas) 
que adoptan distintas instancias (posición, tamaño, color, etc.). Haremos uso de ellos por combinaciones, 
repeticiones o ausencias con el fin de transmitir el mensaje visual de la manera más efectiva posible.  
Los elementos básicos del lenguaje visual son: puntos, líneas, formas, color 
El punto, considerado la unidad mínima de expresión visual. A partir de la unión de múltiples puntos puede 
construirse una imagen entera, como ocurre en el caso de los cuadros realizados mediante el puntillismo, o pueden 
trazarse líneas sólidas, como en las figuras geométricas. 
Desde el punto de vista científico (por ejemplo, en la matemática), el punto representa un concepto abstracto que 
indica con precisión exacta la ubicación de un encuentro, intersección, etc.  
En cambio, en el sentido gráfico y artístico, el punto es una superficie materializada, es decir reconocible por el ojo 
humano; es la unidad gráfica más pequeña, el “átomo”.  
Es la unidad más simple, irreductiblemente mínima, de comunicación visual. Es el elemento plástico básico.  
No es un ente inmaterial, ocupa una superficie sobre el plano. Posee sus límites y tensiones internas.  
Éste será percibido como tal, si en relación al plano que lo contiene y los elementos que lo rodean, su tamaño es 
adecuado a la percepción de punto.  
- El punto es el primer recurso del lenguaje visual. - Surge de un golpe sobre la superficie. - Puede tener distintas 
formas, dependiendo de la herramienta. - Tiene que tener relación de tamaño con el fondo, debe ser una expresión 
mínima. - Es el articulador de la línea: una sucesión de puntos genera una línea. - El punto es estático. - En gran 
cantidad y yuxtapuestos, los puntos crean ilusión óptica de mezcla del color que hoy se utiliza en la imagen digital 
(píxeles) y en las impresiones (inkjet, láser, etc.). 
La línea, comprendida como la unión de una serie finita de puntos, es otro elemento básico del lenguaje visual, con 
el cual pueden representarse las formas de las cosas, diferenciarse los espacios y construirse un sinfín de figuras 
geométricas, a través de la delimitación de un adentro y un afuera. 
- Se verifica el salto de lo estático a lo dinámico. - La línea siempre implica una dirección y sugiere movimiento. - Al 
igual que el punto, a la línea se la reconoce como tal en relación al campo visual que la contiene. - Siempre que el 
largo domine sobre el espesor, el elemento se reconoce como línea. - Las líneas pueden ser homogéneas (de espesor 
constante) o moduladas (el espesor varía). - Existen dos tipos básicos: geométricas y orgánicas. - Presentan 
direcciones básicas: horizontal, vertical, diagonal. - Presentan distintas dimensiones: cortas, largas. - Presentan 
distintos espesores: gruesas, finas, etc. - Pueden ser continuas o discontinuas. 
El plano, entendido como el fondo: el espacio representado visualmente, o sea, la superficie sobre la cual se 
construye la imagen visual. Normalmente se lo piensa como un espacio vacío, pero en sí mismo constituye un 
elemento que brinda contraste a las formas. El fondo “blanco” del lienzo de un pintor, visto así, es un plano sobre el 
cual aparecerá la obra de arte. 
Forma o figura: La línea describe un contorno al cerrarse y unirse con su origen. Hay una delimitación de  
dos zonas, una acotada (figura) y otra infinita (fondo).  
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- Cuando las líneas se cierran describen una forma, figura o superficie. - Existen dos tipos básicos de formas: 
geométricas y orgánicas. - Pueden tener color o no. Pueden ser solamente su contorno. - Pueden tener texturas / 
trama.  
Llamamos textura a la calidad de una superficie, es la piel de las cosas. Los dedos nos permiten, a través del tacto, 
percibir la superficie de los objetos. Pero existe otro sentido tal vez más importante en la percepción de las cosas: la 
visión, que sin necesidad recurrir al tacto podemos conocer cómo es la superficie de un objeto, esto es la textura 
visual. La textura visual o gráfica tiene una estructura bidimensional, es una representación plana, sin relieve, que 
imita el aspecto real de las cosas. 
Si analizamos una forma cualquiera, podemos determinar sus características concretas:  
- La apariencia (si es un coche o un perro). - El tamaño (respecto a otras que vemos o que hemos visto con 
anterioridad). - La posición (el lugar que ocupan en el campo visual respecto a otras formas). - La orientación (puede 
estar boca abajo, por ejemplo). 
El color, comprendido como un aspecto del espectro lumínico que es devuelto hasta nuestros ojos, aporta una 
importante carga de sentido a la representación visual, ya que los colores se asocian con objetos y realidades, y 
cuentan con valoraciones culturales propias: por ejemplo, el rojo representa la pasión, la violencia y la furia, 
mientras que el verde alude a la vida, a la naturaleza y a la pureza. 
“El color es algo indefinible. Pero lo que sí se puede intentar definir es el “fenómeno del color”, es decir, las 
condiciones y el acto de percepción que nos hacen comprender que el color existe. En el estado actual de nuestros 
conocimientos, todos creemos que, para que ese fenómeno del color sea posible, hay que disponer de tres 
elementos: una fuente de energía luminosa, un objeto modulador sobre el cual caiga esta energía y un órgano 
receptor, es decir, el hombre (o el animal) armado de este aparato complejo –a la vez biológico y cultural- que 
constituye el binomio ojo-cerebro. Si falta alguno de estos tres elementos no puede existir el fenómeno del color.  
Las opiniones empiezan a ser divergentes cuando sustituimos al hombre receptor por un aparato registrador. Para 
muchos físicos y hasta para muchos químicos, lo que se registra sigue siendo color. Para la mayoría de los filósofos y 
antropólogos no es color, sino luz. El color es un producto cultural, que no existe si no es percibido; es decir, que no 
sólo deben verlo los ojos, sino que también debe decodificarlo el cerebro, la memoria, los conocimientos y la 
imaginación. Un color que nadie ve es un color inexistente.”  
Círculo cromático  
Desde un punto de vista teórico, un círculo cromático de doce colores estaría formado por los tres primarios, entre  
ellos se situarían los tres secundarios y entre cada secundario y primario el terciario que se origina de su unión. Al 
contrario de lo popularmente entendido, no existe un único círculo cromático, por ende, hay distintos tipos de 
colores primarios. Estos dependerán si son espacios de color reflejado (cuando percibimos el color de un objeto a 
través de la luz) o color emitido (por ejemplo, con una linterna con celofán o los leds de un monitor). La síntesis 
sustractiva explica la teoría de la mezcla de pinturas, tintes, tintas y colorantes naturales para crear colores que 
absorben ciertas longitudes de onda y reflejan otras. El color que parece que tiene un determinado objeto depende 
de qué partes del espectro electromagnético son reflejadas por él, o dicho a la inversa, qué partes del espectro no 
son absorbidas. Una manzana iluminada por una luz blanca, parece roja. Pero esto no significa que emita luz roja. Si 
lo hiciese, seríamos capaces de verla en la oscuridad. En lugar de eso, absorbe algunas de las longitudes de onda que 
componen la luz blanca, reflejando solo aquellas que el humano ve como rojas. Los humanos ven la manzana roja 
debido al funcionamiento particular de su ojo y a la interpretación que hace el cerebro de la información que le llega 
del ojo.  
En esta síntesis podemos definir dos sub-espacios de color:  
1. El tradicionalmente utilizado en la pintura, donde sus colores primarios son el AZUL, ROJO y AMARILLO. 
2. El utilizado en sistemas de impresión (offset, impresoras láser, etc.) que utiliza como primarios, para poder 
construir toda la gama de color, al CIAN, MAGENTA y AMARILLO. 
La síntesis aditiva implica que se emita luz directamente de una fuente de iluminación de algún tipo. El proceso de 
reproducción aditiva normalmente utiliza luz roja, verde y azul para producir el resto de colores. Combinando uno de 
estos colores primarios con otro en proporciones iguales produce los colores aditivos secundarios: cian, magenta y 
amarillo. Combinando los tres colores primarios de luz con las mismas intensidades, se produce el blanco. Variando 
la intensidad de cada luz de color finalmente deja ver el espectro completo de estas tres luces.  
Los televisores y los monitores de ordenador son las aplicaciones prácticas más comunes de la síntesis aditiva.  
El blanco y el negro no pueden considerarse colores y por lo tanto no aparecen en un círculo cromático, el blanco es 
la presencia de todos los colores y el negro es su ausencia total en la síntesis sustractiva y de modo inverso en la 
aditiva. Sin embargo, el negro y el blanco al combinarse forman el gris el cual también se marca en escalas. Esto 
forma un círculo propio llamado “escala de grises”. 

B) Lenguaje publicitario: su objetivo es informar, convencer y/o vender. 
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C) Lenguajes artísticos: posee una función estética y expresiva. 

 
 
Actividad: 

 
Actividad: 
Observa estas cuatro imágenes en las que se representa el cuerpo humano. 
Como se puede ver, son imágenes con intenciones bien distintas. Explica las funciones de cada una de ellas. 

 
En síntesis… 

-Ahora crea tu propio retrato a partir de una foto, 

utilizando algunos elementos básicos del lenguaje 

visual.  

Luego, con la imagen en digital podés crear una 

nueva utilizando recursos digitales e imprimir. 
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La percepción visual es la interpretación de la información transmitida por los estímulos lumínicos externos que, a 
través de un proceso cerebral activo, se transforma en una representación o copia de la realidad. 
¿Qué es la teoría de la Gestalt y para qué sirve? 
La percepción es subjetiva, pues las imágenes se analizan en base con las vivencias, la cultura y la experiencia 
personal. Las leyes gestálticas o Leyes de la Gestalt, desarrolladas por los psicólogos del movimiento alemán Gestalt, 
se basan en la premisa de que el todo es superior a la suma de sus partes. 
Estas leyes no solo se estudian en el campo de la psicología. En el Grado Superior de Animación 3D, Entornos y 
Juegos Interactivos, el estudio de las leyes de la Gestalt, la percepción visual, forma e imagen de los elementos es de 
vital importancia para modelar y crear personajes y animaciones. 
Algunas leyes de la Gestalt 
A principios del siglo XX, la escuela de la Gestalt definió diferentes leyes o principios de la percepción visual, que te 
explicamos a continuación. 
Ley de proximidad 
Los elementos que están a una distancia cercana suelen ser percibidos como un grupo o como un mismo objeto. 
Ley de la semejanza 
Las figuras parecidas (ya sea por su tamaño, forma o color) se suelen agrupar y percibir como una unidad. 
Ley de continuidad 
La mente tiende a seguir un patrón, aunque esta haya desaparecido. Por ejemplo, en una foto con punto de fuga, los 
elementos que aparecen en planos alejados se reconocen gracias a los que aparecen definidos en primer plano. 
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Ley de simetría 
Se basa en que nuestro cerebro percibe las imágenes simétricas como iguales y, a la distancia, como un solo 
elemento. 
Ley de cierre 
La mente tiende a añadir los elementos que faltan para completar una figura que está incompleta. 

 
Ley de contraste 
Los elementos que se diferencian y que son singulares tienden a destacar, porque contrastan. 

 
ESQUEMAS DE LOS PRINCIPIOS DE SIMETRÍA, CIERRE Y CONTRASTE DE LA GESTALT. 
Ley de figura-fondo 
Nuestro cerebro tiende a separar el fondo de los demás elementos importantes, pero se basa en la premisa que no 
existe figura sin un fondo que la sustente. 

 
Ley de la dirección común 
La atención se centra donde se dirijan los elementos ubicados en la imagen. También se conoce como principio de 
destino común. 

 
Ley de pregnancia 
Esta ley indica que la mente es capaz de percibir formas a partir de imágenes incompletas o que no son del todo 
evidentes. Esta herramienta se utiliza mucho en publicidad y marketing, sobre todo a la hora de diseñar logotipos 
que atraigan la atención de los clientes. 
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La percepción háptica es el modo de acceder a la información exclusivamente a través del uso activo de las 

manos y dedos, dejando a un lado toda receptividad pasiva de la estimulación suministrada directamente sobre la 
mano. 

 

Percepción onírica: 
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¿Qué es la sinestesia? 
La sinestesia es una condición no patológica de la percepción humana, que consiste en la capacidad de experimentar 
de manera involuntaria y automática un sentido adicional ante un estímulo sensorial concreto, o sea, de percibir de 
manera conjunta dos sentidos ante un mismo estímulo concreto. Esta es una condición genética cuyos orígenes no 
son del todo conocidos aún. 
No se trata de que los sentidos estén entremezclados, sino más bien de que al percibir un estímulo concreto (por 
ejemplo, una sensación táctil) se activen también algún otro (por ejemplo, la percepción de un color). 
Así, las personas sinestésicas pueden percibir una caricia a través del tacto y a la vez de la vista, al sentirla con la piel 
y también ver un color asociado a dicho estímulo, o incluso percibir un sonido específico junto con la caricia, o un 
gusto determinado en la lengua. 
Tipos de sinestesia 
Las principales formas de aparición de la sinestesia son tres: 
Sinestesia léxico-gustativa, que consiste en la percepción de sabores determinados cuando se pronuncia una palabra 
específica. 
Sinestesia grafema-color, que consiste en la asociación directa de un signo escrito (letras, números) como un color 
específico o una tonalidad del mismo. 
Sinestesia música-color, que consiste en la percepción de un color determinado durante ciertos pasajes musicales, 
especialmente en lo que se refiere al timbre o la frecuencia del sonido. 
Sinestesia como recurso artístico. En el mundo del arte, el término sinestesia se reserva para cierto tipo de recursos 
estilísticos y expresivos, como las figuras retóricas, en los cuales se busca mezclar las impresiones tradicionalmente 
asociadas a un sentido determinado con otras, de manera novedosa, para obtener así un resultado mucho más 
original y expresivo. 

 
Modos de expresión de las imágenes 
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Actividad: Busca 2 imágenes o mas que correspondan a cada una de las funciones y pégalas en una lámina. 
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Signos, símbolos, iconos, señales... todos ellos términos que intentan analizar algo tan primitivo e 

irracional como la importancia de las imágenes en la comunicación. Procesos comunicativos complejos que parecen 
sencillos a base de usarlos diariamente, pero que esconden uno de los secretos más importantes y característicos de 
la raza humana: la comunicación.  
 
SIGNOS. 
Explicando la base de la comunicación mediante imágenes tendríamos que empezar por lo que denominamos 
SIGNOS, que es su concepto más genérico sería "algo que hace referencia a otra cosa". Una especie de enlace o link 
mental en el que se crea una vinculación entre dos cosas diferentes.  
Los signos pueden ser imágenes, como la mano con el pulgar hacia arriba, que significa "de acuerdo", pero también 
pueden ser, sonidos, colores, texturas… 
SIGNIFICANTE - SIGNIFICADO. 
Si seguimos adentrándonos en las bases de la comunicación mediante imágenes tendremos que comprender que los 
signos, y más concretamente lo signos visuales que son los que nos interesan ahora, se componen de SIGNIFICANTE 
y SIGNIFICADO, que no es otra cosa que: 

 

 
SÍMBOLO - ICONO. 
Continuando en nuestro análisis pasamos a la relación entre significante y significado, es decir, entre la forma o la 
imagen y lo que esta representa. Y es que la comunicación sea efectiva, dependerá en gran medida de estas 
relaciones. 
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SÍMBOLO o SIMBÓLICO. Cuando utilizamos imágenes que nada tienen que ver con lo que significan, es decir, 
imágenes que no tiene relación formal o de forma entre significante y significado, por ejemplo, la paz con una 
paloma, decimos que la imagen es SIMBÓLICA o que se trata de un SÍMBOLO. 
Piensa como se crearía uno de estos símbolos: 
Un día alguien relacionó estas formas a algo y se lo dijo a "otros", los cuales dijeron "pos vale" y lo asumieron. Es por 
esto que los símbolos al no parecerse a lo que representan necesitan de un acuerdo general o lo que es lo mismo, 
que alguien te diga que significa, o que te entre en un examen, o que lo aprendas desde chico en tu cultura... la 
relación no tiene ninguna lógica, por lo que, de no ser así, no puedes establecer esa conexión.  
Piensa que las letras son símbolos, y que tú necesitaste tiempo para memorizarlas, utilizarlas y vincularlas a sonidos, 
a objetos, a sentimientos... Piensa ahora en las letras del abecedario chino, no puedes asociarlo a nada, no puedes 
leer sus mensajes... es decir "te suena a chino", porque no conoces la relación entre esas formas lineales y su 
significado o sonido, no se parece a nada, y necesitarías estudiarlo. 

  
ICONO o ICÓNICO. Por el contrario, consideramos que algo es icónico o lo llamamos de icono cuando sí guarda 
relación con lo que representa, es decir, la relación entre significante y significado es cercana.  En estos casos no 
hace falta el acuerdo social, ya que es posible establecer relaciones. Podría decirse que estas imágenes son más 
universales y comprensibles.  
Los emoticonos (emoción - icono) o ICONOS DE EMOCIONES, son el perfecto ejemplo. 
Aunque no lo creamos, estas cosas ya las sabemos, porque las usamos diariamente, la diferencia es que ahora ya 
sabemos cómo se llaman y por qué actúan así. Por ejemplo, las señales de tráfico. 

 
¿Te has fijado en las que comprendes?, ¿y en las que no comprendes? ¿Te has fijado en que las señales dirigidas a 
los peatones son más icónicas y las propias de los conductores más simbólicas? 
¿Por qué piensas que esto es así? 
Actividad: 
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1. Crearemos un SIGNO/SÍMBOLO que identifique a nuestra clase. El signo tiene que poder reproducirse con la mano 
y simbolizará nuestro particular saludo.
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Producimos imágenes a través del color. 
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