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Niniejszy katalog powstat z myslg o nauczycielach, animatorach, pedagogach oraz
wszystkich, ktorzy pracujg z dzie¢mi w wieku szkolnym. Jest efektem wspolnej pracy
prowadzqgcych warsztaty, nauczycieli oraz pedagogow, a takze badan nad potrzebami
dzieci. Zawiera gotowe do realizacji scenariusze zajec, ktére mozna dostosowac do
roznych grup wiekowych i warunkow pracy.

Kazdy warsztat to nie tylko zabawa, ale rowniez narzedzie wspierajgce rozwoj kompetencii
spotecznych, manualnych i poznawczych dzieci. Propozycje warsztatow odpowiadajg na
kluczowe potrzeby dzieci zidentyfikowane podczas diagnozy problemow edukacyjnych,
takich jak:

e Niska motywacja do nauki i dziatania kreatywnego: Warsztaty wykorzystujgce
technologie (np. sztuczng inteligencje) pozwalajg na szybkie osigganie widocznych
efektdw, co skutecznie angazuje dzieci z trudnosciami w koncentraciji i obnizong
motywacjq.

e Nierozwinieta motoryka mata: Zajecia plastyczne, takie jak tworzenie wycinanek czy
bransoletek, wzmacniajg zdolnosci manualne poprzez atrakcyjne i angazujgce zadania.

e Trudnosci w nauce czytania i pisania: Warsztaty ,,Sensoryczny alfabet” wspierajg dzieci
W poznawaniu liter i rozwijaniu umiejetnosci jezykowych w sposob multisensoryczny
I angazujqcy.

e Problemy z pracqg w grupach: Wiele warsztatow opiera sie na wspotpracy uczestnikow
(np. praca w parach lub zespotach), co rozwija umiejetnosci komunikacyjne, empatie
| zdolnosc dzielenia sie obowigzkami.

Natalia Sg
zalozyciclka Potrzebnej Fundacji

2 K Raecapospalits  STEREOuE B
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Mectodyka zajeg:

Warsztaty zostaty opracowane w oparciuv
o nastepujgce zatozenia:

1. Dostosowanie do indywidualnych potrzeb: Kazdy
scenariusz uwzglednia mozliwos¢ modyfikacji zadan
Ww zaleznosci od wieku, poziomu zaawansowania
| potrzeb dzieci.
2. Niski prog wejscia: Warsztaty zaprojektowano tak, aby
dzieci mogty szybko zobaczyc efekty swojej pracy, co
7 zwieksza ich zaangazowanie | poczucie sukcesu.
3. Rozwoj przez zabawe: Wszystkie zajecia opierajg sie na

@E tworczej aktywnosci i elementach zabawy, ktore

wspierajg naturalng ciekawos¢ dzieci.

4. Interdyscyplinarnosc: Warsztaty tqgczg rozne dziedziny —
sztuke, technologie i edukacije, co rozwija

3 wszechstronne kompetencje dzieci.

:2 5. Wykorzystanie nowoczesnych technologii: Warsztaty
aNngazujqg dzieci w kreatywne wykorzystanie
smartfondw, ktdre na co dzien stanowiq istothg czesc

— 3%90 ich zycia. Pokazujemy, jak tfechnologie mogqg bycC
:—' uzywane do tworczej ekspresji i nauki, zamiast tylko
— jako narzedzie rozrywki.
6. tatwo dostepne materiaty i darmowe aplikacje: Kazdy
warsztat opiera sie na materiatach, ktére sg tatwe do
@ zdobycia i tanie. Aplikacje wykorzystywane
w warsztatach sg darmowe i proste w obstudze, dzieki
czemu dzieci i ich opiekunowie mogq korzystac z nich
-‘\C.)"- rowniez po zajeciach.

% /. Praca w grupach: WiekszosC warsztatow promuje
88% wspotprace i komunikacje miedzy uczestnikami, co
wzmacnia umiejetnosci spoteczne i integruje grupe.

KRAJOWY A Sfinansowane przez
‘\\_ PLAN IE;fsc:;ospollta Unie Europejska
-—_- ODBUDOWY - NextGenerationEU
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Dia kogo jest ten katalog?

Katalog skierowany jest do osob pracujgcych z dziecmi
w szkotach, swietlicach, placowkach opiekunczych oraz
w ramach projektow edukacyjnych i kulturalnych.
Scenariusze mogq byc¢ realizowane zardbwno w petni,
jak i w formie pojedynczych zajeC dostosowanych do
specyfiki danej grupy.

Jak korzysta¢ z katalogu?

Kazdy scenariusz zawiera szczegotowy opis warsztatu, w tym
cele zajec, grupe docelowq, czas frwania (jedna lub dwie
godziny lekcyjne), liste potrzebnych materiatow oraz kroki
realizacji. W niektorych scenariuszach znajdziesz rowniez linki
do dodatkowych materiatdw, takich jak instruktazowe
webinary. Na koncu kazdego warsztatu znajdziesz uwagi oraz
propozycje modyfikacji, ktére pomogqg dostosowac zajecia
do Twoich potrzeb.

Rto stworzyl scenariusze?

FPiotr Chmiclewski,

edukator Potrzebnej Fundacji

Natalia Spychala,
zalozyciclka Potrzebnej Fundacji

Sfinansowane przez
Unie Europejska
NextGenerationEU

Rzeczpospolita
Polska
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Krukoty, Z6twigce i Medfiny - czesé 1

Tworzenie fantastycznych stworzen za pomocg Al

Crupa docelowa:
Wiek uczestnikdw: dzieci 1-8 klasa z niskg motywacjq lub
trudnymi emocjami

Czas trwania:
60-90 minut

Cel warsztatow:

- Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

- Poznanie podstawowych zasad dziatania generatorow
obrazdow Al

- Wzmocnienie poczucia sprawczosci i satysfakcji z szybko
widocznych rezultatow

- Budowanie relacji w grupie poprzez wspolng prace
tworczqg

Potrzebne materialy:

- Laptop lub tablet z dostepem do generatora obrazdw
Al (np. DALL-E, Craiyon, Artbreeder - darmowe i tatwe
W UZyCiu)

- Rzutnik (opcjonalnie, do pokazania przyktadow
na duzym ekranie)

- Kartki i dtugopisy/pisaki (do notatek i opisywania
stworzen)

- Tablica lub flipchart (do wspodlnego zbierania
pomystow)

Sfinansowane przez

Rzeczpospolita Unie Europejska
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warsztat: Krukoty, 16twigce i Medfiny - czesé 1

Tworzenie fantastycznych stworzen za pomocg Al

Opis przebicgu warsztatu:

1. Wprowadzenie (10 minut):

Powitanie uczestnikow i wprowadzenie do tematu warsztatu.
Prowadzqcy wprowadza wgtek narracyjny, np.: 'Jestescie
odkrywcami w magicznym Swiecie, w ktorym waszym
zadaniem jest odkrycie nowych gatunkow zwierzgt, ktore
nigdy wczesniej nie istniaty. Kazde z tych stworzen musi byc
unikalne i niezwykte.' Krotka opowiesC o generatorach
obrazdw Al iich mozliwosciach. Przedstawienie zadania:
stworzenie wtasnego fantastycznego zwierzecia, ktore tqczy
cechy co najmniej dwoch roznych zwierzat,

2. Tworzenie indywidualnych zwierzgt (30 minut):

Dzieci tworzg swoje wtasne prompty, wpisujgc nazwy lub
cechy co najmniej dwoch zwierzgt. Po wygenerowaniu
obrazdw dzieci nadajg swoim stworzeniom imiona i wymyslajg
ich cechy charakteru, wypisujg je na kartkach.

3. Praca w grupach (20 minuf):

Grupy otfrzymujg temat srodowiska (las, ocean, pustynia, gory,
dzungla) i wspolnie wymyslajg prompt na stworzenie hybrydy
zwierzecia, uwzgledniajgc charakterystyke wybranego
srodowiska. Grupa omawia wyniki, nadaje stworzeniu imie

| opisuje jego charakter. Na zakonczenie grupy opowiadajg

O swoich stworzeniach pozostatym uczestnikom.

4. Prezentacja i podsumowanie (15 minuf):

O Kazdy uczestnik i grupa prezentujg swoje stworzenia. Mozna
‘ utworzy¢ wspolny folder ze wszystkimi wygenerowanymi
II stworzeniaomi na pulpicie prowadzgcego lub w chmurze typu

Google Drive. Prowadzgcy podsumowuje warsztaty, podkresla
kreatywnosc¢ dzieci i omawia mozliwosci dalszych zastosowan
Al w zabawie i nauce.

2 K Raecapospalits  STEREOuE B
-—_- ODBUDOWY - Felska NextGenerationEU
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warsztat: Krukoty, 16twigce i Medfiny - czesé 1

Tworzenie fantastycznych stworzen za pomocg Al

Przykladowe rezultaty:

Sfinansowane przez

‘\\_ PLAN g;fsc:aposlmlita Unie Europejska
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Krukoty, Zétwigce i Medfiny - czesé 2

Tworzenie fantastycznych zwierzgt i ich otoczenia z papieru

Crupa docelowa:
Wiek uczestnikdw: dzieci od 1 do 8 klasy

¢zas trwania:
90 minut

Cel warsztatow:
- Rozwijanie motoryki matej i kreatywnego myslenia
- Przygotowanie do animacji poklatkowe| (opcjonalnie)
- Wzmacnhianie poczucia sprawczosci i satysfakcii
Z tworzenia
- Zachecenie do wspotpracy i dzielenia sie pomystami

Potrzebne materialy:

- Kartki A3 (gtadkie i we wzory)

- NozyczKi

- Kolorowe markery lub pisaki

- Patafix (guma do przyklejaniq)

- Opcjonalnie: klej (dla prowadzgcych nieplanujgcych
kontynuacji warsztatem animacyjnym)

- Tablica lub flipchart do notowania pomystow

- Kartki do opisu postaci
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warsztat: Krukoty, Z6twigce i Medfiny - czesé 2

Tworzenie fantastycznych zwierzgt i ich otoczenia z papieru

Opis przebiegu warsztatu:

1. Wprowadzenie (5-10 minut):

Powitanie uczestnikow i przypomnienie promptow oraz
stworzen z poprzednie| czesci warsztatow. Wyjasnienie celu
zajec: stworzenie fantastycznych zwierzgt i ich otoczenia

w formie wycinanek, przygotowanych do animacji
poklatkowe|. Podkreslenie, ze elementy ciata zwierzaka

(np. tapy, nogi, szyja, gtowaq, ogon) oraz dodatkowe elementy
otoczenia (np. rodliny, chmury) muszg byc¢ oddzielne,

by mozna byto nimi poruszac¢ w animacji.

I 2. Tworzenie wycinanek (30-60 minut):
Dzieci wycinQjg elementy ciata zwierzaka oraz otoczeniq,
@yé tgczqgc je za pomocqg patafixu. Prowadzgcy monitoruje
zgodnosc z wytycznymi.

3. Opis postaci (10-15 minut):

Dzieci nadajqg zwierzetom imiona, zapisujqg informacje o ich
charakterze, zyciu | zwyczajach, a nastepnie opowiadajg
O nhich grupie.

4. Prezentacja (10-15 minut):

Kazde dziecko prezentuje swoje zwierze i opowiada o nim
O/ grupie. Prowadzqgcy zacheca uczestnikdow do zadawania
pytan i dzielenia sie wrazeniami.

2 K Raecapospalits  STEREOuE B
-—_- ODBUDOWY - Felska NextGenerationEU



warsztat:

S KRAJOWY
==~ PLAN
-

ODBUDOWY - Felska NextGenerationEU

Potrzebna
FUNDACJA

Krukoty, Zétwigce i Medfiny - czesé 2

Tworzenie fantastycznych zwierzgt i ich otoczenia z papieru

Uwagi dla prowadzqgcego:

- Aby dostosowac warsztaty do dzieci z frudnosciami
manualnymi, mozna np. wykorzystac obrazki z gazet lub
przygotowac szablony czesci ciat lub wydrukowad
generowane obrazki i tgczyc¢ ze sobq rozne zwierzaki.

- Warto zadbac o to, by wszystkie koncowe wycinanki byty
odpowiednio oznaczone lub wtozone do kopert z imieniem
| nazwiskiem.

Modyfikacje:
- Dla mtodszych dzieci: przygotowanie szablondw elementow
do wycinania.

- Dla starszych dzieci: bardziej szczegdtowe otoczenie lub
stworzenie kilku zwierzgt.

Notatki:

Sfinansowane przez

Rzeczpospolita Unie Europejska
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warsztat: Krukoty, Zétwigce i Medfiny - czesé 2

Tworzenie fantastycznych zwierzqgt i ich otoczenia z papieru

Przykladowe rezultaty:

LA

.

Rzeczpospolita Sfinansowane przez
et Polskap P Unig Europejska
ODBUDOWY - NextGenerationEU
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warsztat: Krukoty, Z6twigce i Medfiny - czesé 3

Animacja poklatkowa smarifonem

Tworzenie animacji poklatkowej przy uzyciu darmowej
aplikacji Stop Motion Studio

.0 O  Crupa docelowa:

{m Wiek uczestnikéw: dzieci od 1 do 8 klasy
Liczebnos¢ grupy: pary (zalecane ze wzgledu na
charakter pracy)
Specjalne potrzeby: mozliwos¢ dostosowania zadan dla
dzieci z ograniczonymi zdolnosciami manualnymi

Czas trwania:
20 minut

Cel warsztatow:
- Poznanie podstaw animacji poklatkowe]
- Nauka obstugi darmowej aplikacji Stop Motion Studio
- Rozwijanie wspotpracy w parach
- Wzmocnienie kreatywnosci i satysfakcji
Z ukonczenia projektu

@=) PFotrzebne materialy:

0= - Karton (wielkoS¢ umozliwiajgca zmieszczenie kartki A3)

0= - Nozyczki

- Papierowa tasma klejgca

- Smartfon z aplikacjg Stop Motion Studio

- Zrodto $wiatta (latarka, lampka biurkowaq,
latarka z telefonu)

- Dekoracje i zwierzeta wykonane podczas poprzednich
warsztatow

E A2 E Webinar z instrukcja dzialania:

gy LT Zeskanuj kod QR i obejrzyj krok po kroku, jak zrobic
animacje poklatkowq.

Rzeczpospolita Sfinansowane przez
i Polsk: i Unig Europejska
ODBUDOWY - NextGenerationEU
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Wal’SZtﬂt: Krukoty, Zotwigce i Medfiny - czesc 3

Animacja poklatkowa smartfonem

Tworzenie animacji poklatkowej przy uzyciu darmowej
aplikacji Stop Motion Studio

Opis przebicegu warsztatu:

1. Wprowadzenie (10 minut):

Powitanie uczestnikdow i przedstawienie celu warsztatu.
Omowienie procesu pracy w parach i przygotowanie
domowego studia animacji. Podzielenie uczestnikdw na pary.

2. Przygotowanie domowego studia animacji (20 minut):
Kazda para wycina otwory w kartonie na aparat telefonu i
swiatto, przykleja karton do stotu, ustawia telefon i zrodto
swiattq, stabilizuje elementy za pomocqg tasmy papierowe,.

3. Tworzenie animacji poklatkowej (45 minuf):
Uczestnicy tworzg animacje za pomocqg aplikaciji Stop Motion
Studio, uzywajgc fantastycznych zwierzgt i dekoracii.

4. Prezentacja i podsumowanie (15 minut).
Prezentacja animaciji przez kazdg pare. Omowienie wrazen |

rO/ podkreslenie kreatywnosci grupy.
= pian Reeczpospolita IR
-—_- ODBUDOWY - Felska NextGenerationEU
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Krukoty, Zétwigce i Medfiny - czesé 3

Animacja poklatkowa smartfonem

Tworzenie animacji poklatkowej przy uzyciu darmowej
aplikacji Stop Motion Studio

Dodatkowe zasoby:

- Zobacz nasz 30-minutowy webinar, ktory pokazuje, jak
stworzyC domowe studio animacji oraz obstugiwac aplikacje
Stop Motion Studio. Webinar mozna obejrze¢ z dzieCmi.
Wystarczy zeskanowac smartfonem kod QR, ktory
umiescilismy po lewej stronie. Film znajdziesz tez tutaqj:
na kanale Youtube @PotrzebnaFundacja

- Opcjonalnie: zmontowanie filmikow w aplikacji CupCut
W celu stworzenia jednolitej animacii.

Uwagi dla prowadzgcego:

- Warto przetestowac ustawienia swiatta i stabilnosc telefonu
przed rozpoczeciem pracy.

- /achecaqj dzieci do eksperymentowania z ruchem postaci
I elementdow dekoracyjnych.

Modyfikacje:

- Dla mtodszych dzieci: skupienie sie na prostszych ruchach
| krotsze] animacii.

- Dla starszych dzieci: dodanie dialogow lub efektow
dzwiekowych.

Notatki:

Rzeczpospolita Sfinansowane przez



https://www.youtube.com/@PotrzebnaFundacja
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Wal’SZtﬂt: Krukoty, Zotwigce i Medfiny - czesc 3

Animacja poklatkowa smartfonem

Tworzenie animacji poklatkowej przy uzyciu darmowej
aplikacji Stop Motion Studio

Przykladowe rezultaty:
Kliknijw link, aby obejrzeC przykiadowy film

KRAJOWY A Sfinansowane przez
Rzeczpospolita

PLAN Unie Europejska
ODBUDOWY - Felska NextGenerationEU



https://youtu.be/DJ5WF2O88Dk
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POTRZCEBNA SUNDACIA

Potrzebna Fundacja to dziatania na rzecz wsparcia instytucjonalnej pieczy zastepczej,
osrodkow wychowawczych oraz systemu edukacji specjalnej. Jestesmy tam, gdzie nas
potrzebujecie. Robimy projekty oparte na waszych potrzebach.

Jesli czujecie, ze Waszej placdwce, szkole czy dziecku, ktdre znacie, jest Potrzebna Fundacjag,
jestesmy do Waszej dyspozycji. Od reki jestesmy w stanie przeprowadzi¢ cykl warsztatow
wspierajgcych arteterapie, rozwdj] motoryki matej, zajecia poprawiajgce motywacje do nauki,
POCZUCIe SPrawczosci czy trening umiejetnosci spotecznych - wcigz poszerzamy nasz zespot

| jego kompetencije.

Cele statutowe:

e Dziatalnosc kulturalno-oswiatowaq, ukierunkowana na rozwoj wrazliwosci, kreatywnosci
| Swiadomosci artystycznej ze szczegolnym uwzglednieniem udziatu dzieci, mtodziezy i osob
zagrozonych wykluczeniem spotecznym.

e Dziatalnosc spoteczna polegajgca na animowaniu kultury, propagowaniu sztuki i kultury
oraz wspieraniu polskich artystow.

e Podejmowanie i wsparcie inicjatyw spotecznych, ktdrych celem jest rozwijanie
| podnoszenie sprawczosci oraz kompetencji indywidualnych i spotecznych dzieci,
mtodziezy i 0sob zagrozonych wykluczeniem spotecznym.

e Wsparcie oSwiatowe i merytoryczne placdwek opiekunczo-wychowawczych, szkot
specjalnych, placowek pobytu dziennego, stowarzyszen i organizacji dziatajgcych na rzecz
0sOb zagrozonych wykluczeniem spotecznym.

Prezeskq Potrzebnej Fundaciji jest Natalia Spychata - absolwentka Szkoty Filmowe] w todzi,
ktora na co dzien prowadzi studio animacji Motion Cafts. Przez wiele lat byta wolontariuszkg

oraz edukatorkg, wspotdziatata z licznymi organizacjami pozytku publicznego.

Do zespotu nalezq: Piotrek Chmielewski (edukator, animator), Artur Hanaj, Madzia
Tomaszewska - Kazubska, Monika Rettner, Marta Pakorska - Jurek oraz Oliwia Kulza.

Niniejszy katalog powstat w ramach dofinansowania z Krajowego Programu Odbudowy.

poirzebnafundacja natalia@potrzebnafundacja.pl

n fb/potrzebnafundacja é

&7

www.potrzebnafundacja.pl
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