Nom

Boisson des songes
Poudre aveuglante
Cloue-le-bec.
Pisse-vinaigre
Noirefurie
Coupedarrets
Ulcérant
Lassomoir
Démangeaisons
Le taiseux
Petits-bras

Grippe sou

Le distrait

Doigt du dernier
Panier percé

Le terrifiant
Yeux-dans-le-dos
Rongechair

Sérénite
Vol-vie
Tourmenteur
Crévesaigne
Contagios
Fratricide
Pensetard
Marchand de sable
Fourbetarde

Solution létale
Juvenile

Rage tralresse
Perce-oeil

Le trouileur

Le vicelard

Niveau

Temps de prépa Ingrédient 1

10 minutes.
5 minutes

5 minutes

20 minutes
10 minutes.
15 minutes.
15 minutes.
10 minutes.
5 minutes.

15 minutes.
15 minutes.
10 minutes.
10 minutes.
15 minutes.
15 minutes.
10 minutes.
15 minutes.

15 minutes.

2 20 minutes.
2 15 minutes.
2 15 minutes.
2 15 minutes.
2 20 minutes.
2 20 minutes.
2 20 minutes.
2 25 minutes.
2 15 minutes.

3 1 heure
3 45 minutes
3 30 minutes.
3 35 minutes.
3 30 minutes.
3 35 minutes.

rose rouge
rose rouge

simple multicolore.
simple multicolore.
bale chamarrée
bale chamarrée
baie chamarrée
hydrangea

fauvette céruléenne
fauvette céruléenne
pétale déglantine
pétale déglantine
sapin

i

chene

poussiére dos
améthyste pilée
sapin

Ingrédient 2. Ingrédient 3 Ingrédient4  Ingrédient 5

baie chamarrée
hydrangea

fauvette céruléenne

pétale d'églantine

plume d'épervier

émeraudine

oreille de slang

patte de loup

it

sapin

chene

poudre démeraudine

améthyste pilée

poussiére dos  pétale déglantine
baie chamarrée

hydrangea

fauvette céruléenne

oreille de slang  simple multcolore

oeuf diécorcheur  lingot de mercure  lotus indigo simple multicolore
got de pl rose rouge
lierte de sylvain  ormebrun lotus indigo

jute d'épouvanteur
lierre de sylvain
oeuf diécorcheur
lierre de sylvain
sapin

lingot de plomb  patte de loup

anadére oreille de slang
ormebrun émraudine
anadere plume d'épervier

lingot de cuivre _ patte de loup

oeuf d'écorcheur  Simple blanche lingot de plomb _ lingot de mercure rose rouge
jute d'épouvanteur lotus indigo ormebrun améthyste pilée
lierte de sylvain  hederasinople  anadere poussiére dos
oeuf diécorcheur  lotus indigo ormebrun poudre d'émeraudine
6 hedera sinople 2 sapin
lierte de sylvain lingot d'arcanum  anadére Simple blanche

Nourriture/boissc Contact

Durée

10 minutes
5 minutes
10 minutes
12 minutes
30 minutes
surle coup
surle coup
5 minutes
15 minutes
1 heure

1 heure

1 heure
surle coup
10 minutes
20 minutes
10 minutes
20 minutes
surle coup

10 minutes
surle coup
5 minutes
surle coup
5 minutes
10 minutes
surle coup
5 minutes
special

surle coup
5 minutes
5 minutes
1 minute

1 minute
surle coup

Distilat max/jour
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Effet

‘sommeil magique
cécits

mutisme.

provoque 1 saignement

humeur excécrable, méme avec les proches

provoque un choc

perte de 2 pv

assomme la victime

La cible se gratte de fagon fort peu convenable

Pas dinfluence utisable par a victime

La FE de la personne passe & 0, parei pour sonpugilat

La personne répugne  donner de fargen, a payer.

a cible oublie les 5 demiéres minutes, mais s'en souvient au bout d'une heure

La cible devient hagarde, incapable de prendre uen décisioncohérente (tant que sa vie nest pas en danger)

La victime. , etfaitd au mendiant,
Ala fin de son repas, la cible subit une peur de 5 minutes, s'éloignant de tous.

La victime éprouve une grande méfiance envers tous, méme ses amis.

‘Sous forme d'objet de lancer, provoque un dégat

a cible est incapable d'avoir une réaction violente. Elle peut tout juste se défendre.

perte de 3 points de vie

a cible subitun état de peur durant 5 minutes, puis un sommeil de 10 minutes, et 1 blessure.

a1a fin du repas, la cible subit un saignement. Dés qu'il est soigné, il en subit un autre. Puis un derier. Tout a la fin il perd un point de vie.
un poison de niveau 1 peut contay
la cible devient folle furieuse

e une personne supplémentaire qui a approché la victime.

a cible oublie les quinze demieres minutes. Elle s'en souviendra au bout de douze heures.
a cible subit un sommeil magique
Sajoute & un poison qui ingére pour retarder son effet de 30 minutes

La cible tombe en agonie.

Ala fin du repas, la cible souffre dune peur de 5 minutes, puis d'une cécité, d'un mutisme et dun saignement
rarme enduite frappe deux fois & "fou furiew
rarme enduie frappe deux fois & "cécite”
farme endute frappe deux fois & *peur

La cible perd trois points de vie et subi un saignement




