
REGLAMENTO BOLA 8
   1. Objetivo del Juego


Bola-8 es un juego de tiro anunciado jugado con una 
bola blanca y quince bolas numeradas del 1 al 15.

Un jugador emboca las bolas del grupo 1 al 7 (lisas), y 
el otro las del 9 al 15 (rayadas).

Gana el jugador que primero emboca todas sus bolas 
y luego la bola 8 legalmente en la tronera contraria.

   2. Determinar el Orden de Salida “LAG” 

El orden de salida se decide acercando la bola blanca 
a una banda.

El ganador del acercamiento decide si rompe o hace 
romper al contrario.

En partidas posteriores, suelen alternarse los saques.

   3. El Triángulo de Bola Ocho

Las 15 bolas se colocan en triángulo en el pie de 
mesa.

La bola 8 va en el centro, la primera bola en el punto 
de pie.

Una bola lisa y una rayada se colocan en los 
extremos del triángulo.

El resto de bolas se colocan sin orden específico.

   4. Tiro de Apertura

La bola blanca se coloca detrás de la línea de 
cabecera.

No se anuncian bolas ni la blanca debe contactar 
primero con ninguna bola específica.

Si emboca bola sin falta, sigue en juego y la mesa 
queda abierta.

Si no se emboca bola ni 4 bolas tocan banda, es falta; 
el adversario puede: aceptar la mesa, pedir 
recolocación y tirar o hacer romper al contrincante.

Si emboca la bola 8 en la apertura, puede colocarla 
en el punto de pie y continuar o recolocar todas las 
bolas para abrir de nuevo.

   5. Mesa Abierta / Escoger Grupos

Mesa abierta significa que aún no están asignados 
los grupos.

Es legal disparar a cualquier bola para escoger 
grupo.

Si se toca la bola 8 primero con la mesa abierta, es 
falta y el turno pasa con bola en mano al adversario.

   6. Continuar el Juego

El jugador sigue mientras emboca legalmente bolas 
de su grupo.

Gana al embocar legalmente la bola 8.

   7. Tiros que Deben Ser Anunciados

Excepto la apertura, el tirador debe anunciar cuál 
bola y a qué tronera pretende embocar.

Puede anunciar “safety” para pasar el turno sin 
intentar embocar.

   8. Reposición de Bolas

Solo se repone la bola 8 embocada en tiro de 
apertura y se vuelve a sacar.

   9. Pérdida de la Partida

Se pierde al: 
a) Embocar bola 8 faltando bolas propias. 
b) Embocar bola 8 fuera de la tronera anunciada. 
c) Expulsar la bola 8 fuera de la mesa. 
d) Cometer faltas graves especificadas.

  10. Faltas Generales

Turno pasa al adversario con bola blanca en mano.

Incluyen: bola blanca embocada o fuera de mesa; no 
golpear bola propia primero; no tocar banda; doble 
golpe; empujar bola; jugar fuera de turno; juego 
lento; entre otras.

  11. Faltas Graves

Faltas que implican pérdida inmediata de la partida o 
sanciones por conducta antideportiva.

  12. Estancamiento del Juego

Si la partida se estanca, se repite iniciando la 
apertura por el mismo jugador.


