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Scenariusz: Od problemu do projektu - Wprowadzenie do
partycypaciji spotecznej

Ten warsztat zostat zaprojektowany, aby wyposazy€ ucznidw w praktyczne narzedzia i wiedze
niezbedng do Swiadomego wejscia w sfere partycypaciji spotecznej. Uczestnicy zidentyfikujg
kluczowe mechanizmy i nauczqg sie przeksztatca€ problemy spoteczne w konkretne plany
projektow.

Cele Edukacyjne
Po zakonhczeniu warsztatow uczen:
e Rozrézni i wskaze przyktady mechanizmdéw partycypaciji spotecznej, takich jak budzet
obywatelski, inicjatywa lokalna czy maty grant.
* Wyjasni, czym rozniq sig od siebie te mechanizmy.
e Zidentyfikuje problemy spoteczne i zada kluczowe pytania na temat ich skali oraz wptywu.
e Dokona wstepnego planu projektu, przechodzqc od problemu do dziatania i rozwigzania.
e Rozrézni rezultaty twarde i migkkie w projektach spotecznych.
» Stworzy wstepny plan projektu, korzystajgc z listy kontrolnej.

Harmonogram Warsztatéw (90 minut)

e (0-10 min) Powitanie i cele warsztatéw: Wprowadzenie, wyjasnienie roli obywatelskiej
aktywnosci.
(10-25 min) Modut I: Drogi dziatania — narzedzia partycypacji. Prezentacija i dyskusja.
(25-65 min) Modut 2: Od problemu do projektu — Jak dziataé? Dziatanie grupowe z rotacjq i
wzajemnq oceng.
(65-85 min) Modut 3: Twoj plan na projekt! Warsztat praktyczny: tworzenie wtasnego
projektu.
(85-90 min) Podsumowanie i dalsze kroki.

Modut 1: Drogi dziatania — narzedzia partycypaciji (15/20 minut)
Nauczyciel prezentuje i wyjasnia podstawowe mechanizmy realizacji projektéw spotecznych w
Polsce. Uczniowie dowiedzq sig, czym rézniq sie:
« Maty grant (19a): zalezy od uznania urzedu, kwota do 10 000 zt, czas realizacji do 90 dni.
« Budzet obywatelski (BO): realizacja zalezy od gtosowania mieszkancow, srodki zapewnia
JST.
o Inicjatywa lokalna (IL): zalezy od uznania organu, wymaga wktadu mieszkancéw, JST
zapewnia wsparcie administracyjne.
e Inne formy, jak konsultacje spoteczne i wolontariat.
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Modut 2: 0d problemu do projektu - Jak dziataé? (40/45 minut)

Cwiczenie: ,Pytaj!” (30 min) Uczniowie dzielg sie na trzyosobowe zespoty. Kazdy zespét
wybiera jeden problem spoteczny, ktéry jest dla nich istotny, a nastepnie, korzystajgc z pytan
pomocniczych, szczegbétowo go analizuje.

Pytania do dyskusji w grupach:
» Jaki jest problem?
e Kogo dotyczy?
* Na jakim szczeblu mozna go rozwigzaé?
o Jak liczna jest grupa interesantow?
» Jakie dziatanie moze temu przeciwdziatac?
e Jakg zmiane zapewni projekt?

Po 15 minutach pracy kazdy cztonek zespotu przemieszcza sie o jednqg grupe w prawo (rotacja).
Nowe zespoty otrzymujq notatki od poprzednikdédw i majg 15 minut na przeanalizowanie i ocene
zidentyfikowanego problemu. Ich zadaniem jest weryfikacja, czy problem zostat poprawnie
zdefiniowany oraz czy pytania zostaty wyczerpujgco przeanalizowane.

Wzajemna ocena i dyskusja (10 min) Po rotacji kazdy zespét ocenia wnioski z poprzedniej
grupy i przygotowuje krotkie podsumowanie. Nastepnie, jeden przedstawiciel z kazdej grupy
prezentuje wnioski. Nauczyciel moderuje dyskusje, podkreSlajgc znaczenie krytycznego
mys$lenia w procesie definiowania problemu, co jest kluczowg metakompetencjq.

Modut 3: Twéj plan na projekt! (20/25 minut)
Warsztat praktyczny: ,Pora na Twéj draft projektu!” (15 min) Uczniowie wracajqg do swoich
pierwotnych grup. Ich zadaniem jest teraz przeksztatcenie swojego problemu w konkretny plan
projektu, korzystajgc z listy kontrolnej. Skupiajqg sie na:

» Zidentyfikowaniu problemu.

o Okresleniu grupy docelowej.

» Wskazaniu, jakiego szczebla dotyczy problem.

» Uzasadnieniu wptywu dziatania na zmiane spoteczngq.

e Zastanowieniu sie nad budzetem.

« Wypisaniu rezultatéw (twardych i migkkich).

Podsumowanie i prezentacja (5 min) Nauczyciel prosi kilka grup o krotkie przedstawienie
swojego projektu, skupiajgc sie na problemie, dziataniu i rozwigzaniu oraz na wybranym
narzedziu do jego realizaciji.

Podsumowanie i dalsze kroki (5 minut)

Nauczyciel podsumowuje warsztat, podkreslajgc, ze partycypacja spoteczna to nie tylko udziat
w wyborach, ale przede wszystkim proaktywne rozwigzywanie problemdéw w swojej
spotecznosci. Zidentyfikowanie problemu i stworzenie planu to pierwszy, kluczowy krok w strone
realnej zmiany. Zacheca ucznidw do kontynuowania pracy nad swoimi projektami i
poszukiwania mozliwo$ci angazowania sie w zycie publiczne.

Opracowat: Dominik Parkitny
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