Domande chiave, prima di iniziare a progettare..

I

. Quale ¢ lo scopo principale di questo componente?
. Come contribuisce all'esperienza utente?
3. Come andremmo ad applicare le nostre linee guida di design
(fondamenta)?
4. E' visivamente e funzionalmente coerente con gli altri componenti del
sistema?
. Come interagisce con gli altri componenti?
E abbastanza flessibile da essere utilizzato in contesti e marchi
diversi?
7. Come si adatta a diverse dimensioni di schermo?
8. E' stato testato?
9. Segue I principi di accessibilita?
10. Quali sono i vincoli tecnici di questo componente?
11. Come verra mantenuto e aggiornato nel tempo?
12. Il design € abbastanza flessibile a futuri cambiamenti tecnologici o
use case diversi?
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Puo essere utile stampare e “usare” questo come template, ogni volta che
si vuole aggiunge un nuovo componente cercare di rispondere a queste
domande.
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