T
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Nome: Natureza: Dominador:

Jogador: Comportamento: Deveres:

Cronica: Conceito: Familia Revenante:

—~=0%00x Atributos =GOL 0=

Fisicos Sociais Mentais

Forca. ~~ @OOO0OOOO Carisma @O0000000 Percepcao  @OOOOOOO

Destreza  @OOOO0O0O0 Manipulagio @OOO0O0000 Inteligéncia _ @OOOO0O00

Vigor @O000000 Aparéncia____ @OOOOO0OO Raciocinio @O0O000000

—~=0geh= Habilidades 23OPO—="—
Talentos Pericias Conhecimentos

Prontiddio  OOOOO0O00  Emp.c/AnimaisOO0O00000  Académicos OOOOOOO00

Esportes O0000000  Oficios OOO000000  Computador _ OOOOOO0O

Briga 00000000  Conducao _ OOOOOOOO  Financas 00000000

Esquiva OO0O0O00000O  Etiqueta O000000O0  Investigagao ___ OOOOOOOO

Empatia O000000O  Armas de Fogo OOOOOOOO0  Direito 00000000

Expressao 00000000
Intimidacido _ OOOOOOO00O

Armas Brancas OO0O00000
Performance _ OOO00000

Lingiiistica 00000000
Medicina OO0000000

Lideranca O0000000  Seguranca _OOOOOOOO Ocultismo _OOOOOOOO
Manha 00000000  Fuyrtividade  OOOO0OOOO  Politica [0/0/0/00]000
Labia OO0O000000  Sebrevivencia OOOOOOOO  Ciéncias 00000000
—~=0g0s Vantagens x0LO=—
Disciplinas Antecedentes Virtudes
Poténcia @O000000 O0000000 Consciéncial @O0000
OO0000000O O0000000 Convicgao
(0/00000)06) OO0O00000
OO0000000O 00000000 Auto-Controle/ @®O0000
(000000)00) 00000000 Instinto
OO0000000O OO000000
00000000 00000000 Coragem ®0000

<oz (ualidades/Defeitoswo—

<opx Humanidade/Trilha=~o=
O00O00000O00O0

d

d

&
®

0o &

Forc ntade >~
O 0O000O0
O oood

oo

OO0
00O

0o

—=om=Pontos de Sangue=<zo—

OO0Oo0O0O00O0oOooOon
OooooOoooOooon

Overdose?

—ope—= Vitalidade —=w

Escoriado o
Machucado -1 0
Ferido -1 0O
Ferido Gravemente -2 0O
Espancado 20
Aleijado -5 0O
Incapacitado O

<op Fraqueza/Laco de Sangue o=

b




—

L

WBiovanni

Nowme: NATUREZA: GERAGAO:
JOGADOR: COMPORTAMENTO: SENHOR:
CRONICA: CLa: CoNcCEITO:!:
—& ATRIBUTOS >—
Fisicos Sociails MENTAIS
Forca @®0000000 Carisma__ @OO000000 Percepgio @O0O000000
Destreza @0000000 Manipulagio  @OOOOO0O0 Inteligéncia __ @OOOOO00
Vigor @0O000000 Aparéncia  @OO00O0O0O0OO Raciocinio  @OOOO0O00O
— HABILIDADES <—
TALENTOS pERfCIAS CONHECIMENTOS
Prontidiao OO0000O0O0  Emp.c/Animais OOOO0000  Académicos  OOOOOO0O0
Esportes O0000000  Oficios OO000000O  Computador _ OOOOOOOO
Briga O0000000 Condugio  OOOOOOOO  Finangas 00000000
Esquiva OO000000O0  Etiqueta OO00000O0  Investigagio  OOOOOOOO
Empatia OO000000O0  Armas de Fogo OOOOOOOO  Direito 00000000
Expressio  OOOOOOOO  Armas Brancas OOOOOOOO  Lingiiistica  OOO0O0000
Intimidacago  OOOOOO0OO  Performance  OOOOO00O0O Medicina  OOOOOOOO
Lideranga —OOOOOOOO Seguranga —OOOOOOOO Ocultismo —OOOOOOOO
Manha = OOOOOOOQO  Furtividade  OOOOOOOO  Politica 00000000
Labia O0000000  Sobrevivencia  OOOOOOOO0  Ciéncias 0/0/0/0/0/0/0¢)
—& VANTAGENS >—
ANTECEDENTES DiscipriNas VIRTUDES
[0/0]0/00/0/60) O0000000 Consciéncial @0O000
00000000 00000000 Convicgao
[0/0]0/00/000) 00000000
[0/0]0/00/0/00) O0000000  Auto-Controle/ @0O000
00000000 OO0000000 Instinto
00000000 00000000
00000000 O0000000 Coragem @0O000
—& >—
—— QUALIDADES/DEFEITOS—+— —+— HUMANIDADE/TRILHA —— —4——— VITALIDADE— ¢
00000000 O0O0 Exoriado 00O
Machucado -1 0O
FOorea DE VoNnTADE EZ;SZ Gravemente :5 g
0000000000 Espancado 20
OO0O0O0O0O00O000d Aleijado 5 O
[PoNTOS DE SANGUE Incapacitado =
OO0OO0O0O0O000O000 FRAQUEZA
Ooooooodooan
OooOoOoooOooOoooog Seu Beijo causa dor ao
nooooooood invés de prazer.
[]PoNTOS pOoR TURNO:




LASOMBRA

Nome: NATUREZA: GeRACAO: ——
JoGADOR: N (_()Mptm ITAMENTO: _ SeNHOR:
CRONICA: CoNcErTo: L Rerucio:

ATRIBUTOS

Fisicos SOCIAIS MeENTATS
Forca @® D)D) Carisma @D Percepcio ® DI
Destreza @O0  Manipulagio @O0 Inteligéncia @ )HI)
Vigor ® D)D) Aparéncia @D Raciocinio L IDD DS

—*-——_--_——- HABII__IDA]]Es————-__—-_—*-

TALENTOS PrERrICIAS CONHECIMENTOS
Prontidao DODOODD  Empatia c/Animais OO Académicos OO
Esportes ODOOOD  Oficios - OOO0O0  Computador OO
Briga DDOOODD  Condugio OO0  Finangas 20000
Esquiva D000 Etiqueta OO Investigacio OOOD0
Empatia 20D Armas de Fogo 200 Direito 00000
Expressiao (0O Armas Brancas 200 Lingiiistica (OO0
Intimidagao DD Performance 20000 Medicina  OO0O0O0
Lideranga (DO Seguranga DOODD  Ocultismo OO0
Manha OO Furtividade DO Politica OO0
Libia OO Sobrevivéncia OO0 Ciéncia  OOO00

—_— VANTA(_}ENG ﬂu

ANTECEDENTES DiIscIprLINAS VIRTUDES
- 00000 DO Consciéncia / Convicgao
o OO0 OO0 - @DDDD
OOOOOD OOOO0D
OOOOO DO  Autocontrole / Instintos
00000 DOOOD ®ODHOD
DD OO0
QOO0 DOOO0  Coragem @O0
—m
~—Quar IDADES/DEFEITOS— =—HumaNIDADE/TRILHA VITALIDADE
Escoriado
O000000000 Machucado -

Ferido

l

1

i Ferido Gravemente 2

+— FORCA DE VONTADE —+ Esp'c'lm:adu 8
5

O0O0O0000000O Aleijado
OO0O0OO0O0O00O0QODQOQ Incapacitado
FBRAQUEZA
n —— Pontos pE SANGUE —  Sua imagem ndo € refletida
OO0O000000000d
OO0O0o00O0o0oo0Ooao




$HLSETTITA L,

VAMPIRO: A Maseara

Nome: Natureza: Geracao:

Jogador: Comportamento: Refugio:

Criémnica: Coneeito: Sire:
_w_ Atributos _“’w

Fisico Sociais Mentais
Forca —_®0000000 Carisma___ 90000000 Percepgio - 90000000
Destreza_ 0000000 Manipulacio 0000000 Inteligéneia __#0000000
Vigor____ 0000000 Aparéncia___ 0000000 Raciocinio 0000000
w_ Habilidades _W-
Talentos Pericias Conhecimento
Representagic 00000000  Empatia com AnimaisO0000000  Burocracia _00000000
Prontidia__ 00000000 Condugio 00000000  Computador. 00000000
Esportes 00000000  Etiqueta 00000000 Financas 00000000
Brign 00000000  Armas de Fogo 00000000 Investigagao. 00000000
Esquiva 00000000  Armas Brancas 00000000 Direito__ 00000000
Empatia 00000000  Misica 00000000 Lingiiistica Q0000000
Il‘jtimidﬂgil;(} 0000000  Reparos Q0000000 Medicina Q0000000
Lideranca 00000000  Seguranga 00000000 Ocultismo__________ 00000000
Manha 00000000  Furtividade 00000000 Politica 00000000
Libia 00000000  Sobrevivéncia Q00000000 Ciéncia 00000000
wﬂf— ‘:;lnlﬂgp“s _W
Disciplinas Antecedentes Virtudes

Ofuseagio 00000000 00000000  Consciéncia ®0000
Presenca 00000000 00000000

Sepentis 00000000 00000000

00000000 00000000  Autocontrole €0000

Q0000000 00000000

00000000 00000000 .

00000000 00000000  Corgem 00000
*ﬂ‘qﬁ*—\?—"v’."“
e Outras ... Humanidade/Trilha s  =so—Vitalidade —-=

Caracteristicas

00000000 0O O0OO0O0ODO0O0DO0O0O0 Escoriado O

00000000 Forc¢a Machucado 10

00000000 ~e=—g.  Vontade "  Ferido -10

33333333 0000000000 Feridogravemente -2

oooooooo  1OO0OOOOOOO  Espancado 20

Q0000000 Alm]adit =0

Pontos Incapacitado 0

QOO000000 ———— e Sallglll\_w‘.-_

00000000 o Fragqueza —s—

oooocoooo OO0OO0OOOOOO ~—— 4

00000000 SEVERA ALERGIA A LUZ

Atributos:7/5/3

Hahilidades: 13,9/5

OOO0o0oOoood

Disciplinas:3  Antecedentes:3 Virtudes:7

Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)
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Nowme: NATUREZA: GERACGAO:
JOGADOR: COMPORTAMENTO: SENHOR:
CRONICA: CoONCEITO!: ReruUcIio
— ATRIBUTOS >—
Fisicos Sociais MENTAIS
Forca Q@0O0O0O0O Carisma @O0OOO Percepcao @O0O00
Destreza @O00O0 Manipulagio @O000 Inteligéncia @0O000
Vigor @OO0O0O Aparéncia @OO0O0O Raciocinio @0O000O
— HABILIDADES >—
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao OO0O0OO  Empatia ¢c/Animais— OOO0OO  Académicos—_OO0OO00O
Esportes O0000O  Oficios 00000  Computador—_____OOOOO
Briga OO00O0O  Condugio OOOOO  Finangas 00000
Esquiva OO00O00  Etiqueta OO0O0OO  Investigacio 00000
Empatia OO0OOO  Armas de Fogo 00000  Direito 00000
Expressio OOOOO  Armas Brancas OOOOO  Lingiifstica 00000
Intimidacéo OO0OOO  Performance 00000  Medicina 00000
Lideranga 00000  Seguranga 00000 Ocultismo 00000
Manha OOOOO  Furtividade 00000  Politica 00000
Labia 00000  Sobrevivéncia 00000  Ciéncias 00000
— VANTAGENS <>—
ANTECEDENTES DiscipriNas VIRTUDES
00000 00000 Consciéncia/ @0O000
00000 00000 Convicgao
00000 00000
00000 O0000O Auto-Controle/ @0O000O
00000 00000 Instinto
00000 00000
00000 00000 Coragem @0O000O
—& >—
—— QUALIDADES /DEFEITOS—— —+— HUMANIDADE/TRILHA — —+——— VITALIDADE—— o
Escoriado oQd
O0000000O0O0O Machucado 10
Ferido 1O
—+—FoORcA DE VONTADE ——  Ferido Gravemente 2 O
0000000000 Eff;;z;ido §E
OO0O0O0O0O0O0O00O000O Incapacitad ]
pacitado

—+——— FRAQUFZA —————

Deve dormir em ao menos
dois punhados de solo nativo




Jentrue

NOME: NATUREZA: GeRACAD:
Jocanonr: COMpPORTAMENTO: e SENHOR:

CrONICA: CONCFITO: Rerucio:
-——_ A'[ HIBU'[{]'-‘:; “—
Frisicos SOCIALS MeNTALS
Forga @D Carisma @D Percepgao ®ODD0
Destreza @O0 Manipulagio @O Inteligéneia ®))HDO0D
Vigor @D Aparéncia @O Raciocinio ®))HDD

_HAH[L[DADFS“

TALENTOS Perfcias CONHFCIMENTOS
Prontidao OO Empatia ¢/Animais _ OO Académicos YOOI
Esportes OO0 Oficios OO Computador JO000
Briga DD Condugao DO Finangas 20000
Esquiva OO Etiqueta DO  Investigacio 20000
Empatia DDDDD  Armas de Fogo OO0  Direito 200D
Expressio OO  Armas Brancas OO Lingiistica 0000
| Intimidacio DD Performance DO Medicina 20000
Lideranca DO Seguranga DI Ocultismo 20000
Manha DD Furtividade OO0 Politica 20000
L4bia DD  Sobrevivéncia DODDD  Ciéncia 20000

e e e e e e e e VAN'IAGENS“—ﬁ-“

ANTECEDENTES DiscipriNasg Virtunes

20O D) Consciéncia / Conviccao
OOOO0 OO ® )OO
DO OO

20030 DD Autocontrole / Instintos
20000 OO0 ® D)
QO0OO0 20000

20000 2O Coragem ®>)HDOD

i—m

—QUALIDADES/DEFFIT OS5 —HuMANIDADE/ T RIL HA

VITALIDADE

Escoriado O
elelelelolololelole Machucado 1 O
Ferido 1 O
Ferido Gravemente - 20
+——TFoRCA DF VONTADEF —= E:apam:;idu ==
OQ0O00000000 0 Aleiado 50
O0O0O000000OOQ Incapacitado O

FRAQUEZA

+—— [JONTOS DE SANGUF —

000000000
OO0o0o00oaoon

Restrigdo Alimentar




[IVRO DE CLA:

BAALI

NOME: NATUREZH: GERAGHO:
JOGIIDOR: COMPORTAMENTO: REFUGIO:
CRONICH: 1; CONCEITO:
ATRIBATOS
FISICOS SOCIAIS MENTAIS
= Forca _ 00000000 Carisma____ 00000000 Percep¢io ____ 00000000
§ Destreza 00000000 Manipulagio____ 00000000 Inteligéncia 00000000
s || Vier_____ #0000000 Aparéncia _ 00000000 Raciocinio______ €0000000
LE HABILIDADES
3o THLENTOS PERICIAS CONHECIMENTOS
;5: é Prontiddo __ 00000000 Empatia ¢/ Animais_ 00000000 Instrugdo 00000000
i3 Esportes __ 00000000  Arqueirismo 00000000 Sabedoria Popular_00000000
;; £ Briga _ 00000000 Artesanato __ 00000000 Investigagdo ___ 00000000
. ,“3 Esquiva ____ 00000000 Etiqueta__ 00000000 Direito_____ 00000000
g g Empatia __ 00000000 Herborismo 00000000 Lingtistica_____ 00000000
g2 Expressio__ 00000000 ArmasBrancas ____ 00000000 Medicina __ 00000000
ﬁ ' Intimidag¢do____ 00000000 Mdsica_______ 00000000 Ocultismo ___ 00000000
78 Crime __ 00000000 Cavalgar ___ 00000000 Politica 00000000
Ti&z Lideranca 00000000 Furtividade 00000000 Ciéncia ___ 00000000
g ; L4bia 00000000 Sobrevivéncia 00000000 Senescalia __ 00000000
VANTAGERS
% '5 DISCIPLINAS ANTECEDENTES VIRTUDES
%% 00000000 00000000 Consciéncia/ 00000
=3 00000000 00000000 Convicgio
S 00000000 00000000
§§ 00000000 00000000
2z 00000000 00000000 f\“t.ocon'mle/ 0000
25 nstinto
o 00000000 00000000
52 00000000 00000000
cF 00000000 00000000 “orgem 00000
gz
{2 = QUALIDADES/DEFEITOS = ——— CAMINHO VITALIDADE ——
g Escoriado O
) 0000000000 Machucado 1 O
—FORCA DE VONTHADE— Ferido 1 0O
0000000000 .
D D D D D D D D D D Ferido gravemente 2 D |
— DONTOS DE SANGUE—  Espancado : O
Ooooooooon Aleijado 5 0 ’
g g g S E g g g g S Incapacitado O ‘
—— FRAQUEZA ——
Ooooooooon




=

TOREADOR

Nowme: NATUREZA: GERACGAO:
JOGADOR: COMPORTAMENTO: SENHOR:
CRONICA: CoONCEITO!: ReruUcIio
— ATRIBUTOS >—
Fisicos Sociais MENTAIS
Forca Q@0O0O0O0O Carisma @O0OOO Percepcao @O0O00
Destreza @O00O0 Manipulagio @O000 Inteligéncia @0O000
Vigor @OO0O0O Aparéncia @OO0O0O Raciocinio @0O000O
— HABILIDADES >—
TALENTOS Pericias CONHECIMENTOS
Prontidao OO0O0OO  Empatia ¢c/Animais— OOO0OO  Académicos—_OO0OO00O
Esportes O0000O  Oficios 00000  Computador—_____OOOOO
Briga OO00O0O  Condugio OOOOO  Finangas 00000
Esquiva OO00O00  Etiqueta OO0O0OO  Investigacio 00000
Empatia OO0OOO  Armas de Fogo 00000  Direito 00000
Expressio OOOOO  Armas Brancas OOOOO  Lingiifstica 00000
Intimidacéo OO0OOO  Performance 00000  Medicina 00000
Lideranga 00000  Seguranga 00000 Ocultismo 00000
Manha OOOOO  Furtividade 00000  Politica 00000
Labia 00000  Sobrevivéncia 00000  Ciéncias 00000
— VANTAGENS <>—
ANTECEDENTES DiscipriNas VIRTUDES
00000 00000 Consciéncia/ @0O000
00000 00000 Convicgao
OO0000O OO0000O
00000 O0000O Auto-Controle/ @0O000O
00000 00000 Instinto
00000 00000
00000 00000 Coragem @0O000
—& >—
—— QUALIDADES /DEFEITOS—— —+— HUMANIDADE/TRILHA — —+——— VITALIDADE—— o
Escoriado O
O0000000O0O0O Machucado 10
Ferido 1O
—+—FoORcA DE VONTADE ——  Ferido Gravemente 2 O
0000000000 Eff;;z;ido §E
Oo0O0O00O0O0O00Ono Incapacitad ]
pacitado

—+— [DONTOS DE SANGUE —+—

oood

O
oooo

—+———— FRAQUEZA ———e—

Encantado pela beleza:
teste Auto-Controle (dif 6)
para permanecer ativo




L743&awvﬁha

GEFRACAO:

SENHOR:

RFEFdG1o:

Nomt: NATUREZAD
JoGanonr: COMpPORTAMENTO:
CRONICA: CoNCFITO:

- ATRIBUTOS

Fisicos Socials

Forga QOO Carisma @O
Destreza Q@O  Manipulagio @O0
Vigor @OODDD  Aparéncia @O DOO

TALENTOS

MeNTALS
Percepgio ®ODOOD
lnullucmn o @®ODOD
Raciocinio ®OHDODOD

HABILIDADES

[PERICIAS

——e

CONHECIMUNTOS

Prontidio D000  Empatia ¢/Animais OO0OO00O  Académicos _ OOODOO
Esportes DOOOO  Oficios O000O0  Computador 00000
Briga OOOOO0  Condugio OO0  Finangas Q0000
Esquiva DOOOO  Erqueta 00000  Investigagio DODDD
Empatia Q000D  Armas de Fogo OO0  Direito DO0D0
Expressao DO000D Armas Brancas 00000 Lingiifstica 20000
Intimidagio OO0OOOD  Performance O000O0O  Medicina ~O0O000
Lideranga D000  Seguranga 00000  Ocultismo ®lolels®)
Manha OOO00O0O  Furtividade OOOOO  Politica 00000
Libia _ DOOOO  Sobrevivéncia DO0OO0O  Ciéncia 00000
> VANTAGENS -
ANTECEDENTES DISCIPLINAS VIRTUDES
00000 O00OO  Consciéncia/ Convicgiio
00000 O0000 ®ODODD
O0000 00000
00000 OO0  Autocontrole / Instintos
B 00000 00000 OO
00000 00000
D000 00000 Coragem  @®OODO
—QUALIDADES/DEFEITOS— +— HUMANIDADE/TRILHA — VITALIDADE
Escoriado ia
O000O0O0O0O0O0O Machucado -10
——FORGA DE VONTADE—  Ferido . ~4
S e o e o Ferido Gravemente -2
.‘\) 0000000 OO Espancado -20
00QQ0Q0000T A 50
Incapacitado g

+——[PONTOS DI SANGUE—

I:]l_ll_]l.lul..l .
i o e R

FRAQUEZA

Tornam-se viciados
em vitae facilmente.




CRONICAS _

MNMATURFZA

COMPORTAMENTO:

-

CIFRACAD:

SENHOR:

CONCELITO! REruaio:
ATRIBUTOS -
Fisicos SOCIALS MeNTALS
: = - @000  Carisma QOO0  Percepsio .f;?f.;)'-'_’)’-.f)
streza @D Manipulagio @O0  Inteligéncia 0 OO0
@ODDD Aparéncia @O0 Raciocinio @)
HABILIDADES -
TALENTOS DFHT(.'I.-\'E; CoONTIECIMENTOS
ntidao OODOO0O  Empatia ¢/Animais OO0O000  Acad@micos Q0000
-~ OODO00  Oficios OODO0D  Computador OO0O000
Q0000  Condugio 0OO0O00  Finangas OO000
squiva 00000 Enquera OO0  Investigagao OO0
patia OOOO0O  Armas de Fogo Q00D  Dircito 0000
Npressao QOO0  Armas Brancas OO0 Lingliistica 20000
timidagio 00000  Performance O0D00D  Medicina 20000
weranga 00000  Seguranga Q00000  Ocultismo 0000
O0O0OD0D  Furtividade Q0000  Polftica D00
T ODODODO  Sebrevivéncia O0O000  Ciéncia D000
VANTAGENS -
ANTFCFDENTES IDISCIPLINAS VIRTUDES
00000 OO0  Consciéncia / Convicgiio
00000 00000 ®HDOHDOD)
s eee 00000
DOOOD) OOODD Autocontrole / Instinto
00000 DDOOOD @O0
- 00000 D0O000
Q0000  _ 00000  Coragem @O0
-
UALIDADES/DEFEITOS—~ —=— HUMANIDADE/ TRILHA — VITALIDADE
Escoriado -
O00O0000D0OOODO0D Machucado =1 il
S , . Ferido ) A
RGeS DR RNTanE Ferido Gravemente -2 [
Q00000000 OQO0  Espancado 2 D
Q0200300 Aleijado N =5 3
Incapacitado -

+—[JONTOS DE SANGUE—

i gl o o (s [ Sl IE N
03115 g e 00 G

L

FRAQUEZA

+2 de dificuldade para
resistir ao frenesi



MalkAv/aho

NoME: NATUREZA:
JoGcAaDOR: COMPORTAMENTO!
CRONICA: CLA:

Fisicos SOCIAIS
Forga @000 Carisma @O0
Destreza ®OOOO Manipulacio @000
Vigor QOO0  Aparéncia ®OODD

GERACAO:

Beruclo:

CoONCEITO:

. MeNTAIS
Percep¢ao @O0
Inteligéncia @000
Raciocinio @O0

TALENTOS

PERICIAS
Empatia c/Animais _ OO0O0OO
Oficios OO000
Condugéo OOO000
Etiqueta 00000
Armas de Fogo 00000
Armas Brancas OO0
Performance 00000
Seguranca OOO000
Furtividade OO0

00000

Sobrevivéncia

CONHECIMENTOS

Académicos 00000
Computador OOO000
Financas OO000O
[nvestigagao 00000
Direito OO000O
Lingiifstica O0O000
Medicina 00000
Ocultismo OO000
Politica Q0000
Ciéncia 00000

Prontidao OOO00
Esportes DOO00O
Briga OO000
Esquiva O0000
Empatia OO0O000O
Expressio 0 e®
Intimidagao O0000
Lideranga O0O000
Manha OOO000
Labia O0000
ANTECEDENTES
OOO00O0O
00000
O0000
OOO000
OO000
O0000
OO0

DiscipriNnas
OO000O
0O000
OO0O00O
OO0
OO000
00000
OOO0O0O

| VIRTUDES
Consciéncia / Convicgao

900®)

Autocontrole / Instintos

®OOO0

@O0

Coragem

M

— QUALIDADES/IDEFFITOS

HumMmANIDADE/TRILHA -

O00000000O0

—" FORCA DE VONTADE —*

O000000000
O0O00008.0 00

-—— PONTOS DE SANGUE

ooooooonoao
OoOoo00O0000n0nO

- VITALIDADE
Escoriado
Machucado

Ferido
Ferido Gravemente
Espancado

Aleijado

Incapacitado

] O

Fraoueza

Pertubacdo Incuravel



TREM

tR

—_

VAMPIRO: A Mascara

Nome: Natureza: Senhor:
Jogador: Comportamento: Geracao:

Cronica: Conceito: Refugio:
40— Atributos >
Fisicos Sociais Mentais
Forca @OO00000 Carisma ®O0000000 Percepcio S0O000000
Destreza ®0000000  Manipulagao ®0000000  Inteligéncia ®0000000
Vigor @O000000 Aparéncia SO0000000 Raciocinio 90000000
oo [ abilidades ———er O

Talentos Pericias Conhecimentos
Representacio QOO0O0000 Empatia com Animais  QOOO000000 Burocracia 00000000
Prontidao Q0000000 Condugio 00000000 Computador jelalslelalelele]
Esportes OOOO00O000 Etiqueta OODO00000D Finangas 00000000
Briga QOOO000O0 Armas de Fogo QOOO0000D Investigacio pelslalslalslals]
Esquiva QOO00000 Armas Brancas QOOOO000 Direito OOOO0000
Empatia Q0000000 Musica QOOO00000 Lingiiistica QOO00000
Intimidagao QOO00000 Reparos OOO00000 Medicina 00000000
Lideranga QOO00000 Seguranga QOOO0000 Ocultismo OOO0O00000
Manha QOOO00000 Furtividade DOOO0000D Politica QOOOO00DO00
Libia QOO0 Sobrevivéncia OOOOO000 Ciéncia OQOOOO0DO0
e =i

s s ——————— vﬂntﬂgellﬂ =SV
Disciplinas Antecedentes Virtudes
Auspicio 00000000 00000000 R
AUSPICIO == — ; )
Dominagio 00000000 Cooooppo: omsdinca_ @000 0
Taumaturgia 00000000 00000000
00000000 00000000
QOO00000 Q0000000
- 00000000 Q0000000 Coragem 0000
e e ==:—-—w¢-ﬁ=:h—
—— -_— =M
ﬂllll'il!i Humanidade — e Vitalidade ——=—
Caracteristicas O00000000O0 Bacuiiads 0O
00000000 Machucado -1 0
00000000 Forea Ferido 1 0O
—_— Eggggggg de Vontiade Ferido gravemente -2 [
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