J0GO DA MEMORIA - XADREZ
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@ REGRAS DO JOGO:
1. Embaralhe as cartas e vire-as com a face para baixo.
2. Na sua vez, vire duas cartas.
3. Se formar um par, responda uma pergunta!
4. Acertou? - Fica com as cartas!
Errou? - Devolva e passe a vez.
5. Quem tiver mais pares, no final, vira MESTRE DO XADREZ! =
a seguir, as perguntas numeradas com as respostas !

#001. Quantas pecas brancas tem no inicio do jogo?
x80Ov 16 @x 32
#002. O xadrez é jogado em um tabuleiro de quantas casas?
Xx320v 64@x100
#003. Qual é a unica peca que pode virar outra peca?
@®x Rei X Cavalo @V Peido
#004. Qual peca pode se mover em qualquer direcao e quantas casas quiser?
v Rainha @x Torre X Bispo
#005. O objetivo do jogo é...?
X Ter mais pecas no final
v Dar xeque-mate no rei adversario
@x Capturar todos os pedes
#006. Qual peca se move em “L’?
X Bispo @v Cavalo @x Rei
#007. As casas do tabuleiro sao de quantas cores?
v 2 (branca e preta — ou claras e escuras) @x4 X3
#008. O peao s6 pode andar para...?
@x Tras @V Frente X Lados
#009. O rei pode andar quantas casas por vez?
X Quantas quiser @x2 ®v 1
#010. Verdadeiro ou falso: o bispo s6 anda na diagonal?
@®x Falso @v Verdadeiro

Adquira o Jogo Completo com 70 pares de cartas e 70 perguntas em:
https://go.hotmart.com/J103323233E



