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I. Introduction 
 

Un serveur DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) permet de distribuer des adresse IP aux 

clients : adresse IP , masque, passerelle, DNS. 

Ces paramètres sont fournis pour une certaine durée (bail). On peut aussi réserver une adresse IP 

pour une machine avec son adresse MAC. 

Le serveur DHCP le plus courant est fourni par l’ISC (internet Software Consortium), open source. 

Le protocole DHCP comporte 4 messages principaux :  

1. DHCP DISCOVER(Demande de bail) : adresse IP d’émission 0.0.0.0, IP de destination 

255.255.255.255, et adresse MAC.  

2. DHCP OFFER (offre de bail) par le serveur. 

3. DHCP REQUEST (Requête) : le client demande l’IP au serveur. 

4. DHCP ACK (acceptation) : réservation du serveur.  

 

II. Serveur DHCP 
 

Configuration du Raspberry  

 Apt update 

 Apt upgrade 

Pour commencer l’installation du serveur DHCP, il faut tout d’abord faire les mises à jour de la 

machine avec « sudo apt update && upgrade ». 
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 Apt install isc-dhcp-server 

Puis, avec la commande « sudo apt install isc-dhcp-server », on lance l’installation du serveur dhcp. 

 

Schéma réseaux :  

 

 

Fichier de configuration : 

/etc/dhcp/dhcpd.conf : config du serveur  

Ici on vient dans le fichier de configuration du DHCP pour lui donner une adresse IP et la plage d’@ 

qu’il peut distribuer. 
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On renseigne aussi un serveur DNS, dans notre cas on utilise celui de GOOGLE. 

 

/var/lib/dhcp/dhcpd.leases : inscription des clients  

Dans ce fichier, on vient renseigner le bail DHCP.  

 

 

/etc/default/isc-dhcp-serveur mettre eth0 

Dans le fichier isc-dhcp-server, on vient renseigner par quelle carte le serveur doit passer pour 

donner les @ ip. 

 

 

Donner une IP fixe à un hôte  

Host h1 { 

 Hardware ethernet 00 : ……. ; 
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 Fixed-address 192.168.x.y ; 

} 

 

Pour fixer une adresse ip fixe à une machine il faut aller dans le fichier sudo nano dhcpd.conf en 

faisant la commande « sudo nano cd /etc/dhcp/dhcpd.conf » puis il faut renseigner dedans le nom de 

la machine pour l’identifier dans le fichier (ceci est utile s’il y a plusieurs machines renseignées), puis 

il faut donner l’@ MAC de la machine puis l’@ ip que l’on veut que la machine ait. 

 

III. Redondance DHCP 
 

1) On veut assurer une redondance au cas ou le serveur tombe en panne. 

Démarrer un 2ème serveur exactement la même configuration.  
Que se passe-t-il ? Qui répond en premier ? Que se passerait-il si deux hôtes recevaient la même IP, 

une d’un serveur et l’autre du second serveur ?  

 

Que se passe-t-il ? Les deux serveurs reçois la requête des clients DHCP. 

Qui répond en premier ? Cela dépend de plusieurs facteurs : 

- La latence sur le réseau. 

- La charge de traitement des deux serveurs DHCP. 

- L'ordre d'arrivée des paquets DHCP dans le réseau. Par conséquent, le serveur qui répond le 

plus rapidement est choisi par le client DHCP, mais il n'y a aucune garantie sur lequel des 

deux serveurs répondra en premier. 

Que se passerait-il si deux hôtes recevaient la même IP ? 

- Conflit d'adresse IP : 

o Les deux hôtes essaieront d'utiliser la même adresse sur le réseau, ce qui provoquera 

un conflit. 

- Problèmes de connectivité : 

o L'un des hôtes (ou les deux) aura des difficultés à communiquer sur le réseau. 

o Les paquets réseau seront perdus ou mal acheminés, car le réseau ne saura pas vers 

quel hôte envoyer les données. 
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IV. Agent relais 
 

Les trames arp et bootp ne traversent pas les routeurs, donc impossible de servir plusieurs sous-

réseaux avec un seul serveur DHCP. Il faut mettre un serveur DHCP sur chaque sous-réseau, ou alors 

utiliser un relais DHCP. Cet agent DHCP doit connaître l’ip du DHCP principal mais il ne peut être 

client : il doit être en ip statique.  

 

 

Le client demande une @ ip, la demande par a un serveur qui l’envoie à un l’agent relais. L’agent 

relaie va transmettre au serveur principale la demande, qui lui-même va la transmettre à l’agent 

relaie et puis au serveur et pour fini au client 

 

Utilisation du paquet Linux dhcp-relay  

MAN dhcp.conf  

Pour utiliser le paquet dhcp relay il faut déjà l’installer avec la commande « sudo apt-get install isc-

dhcp-relay ». 

 

Ensuite dans le fichier isc-dhcp-server atteignable avec la commande « sudo nano /etc/default/isc-

dhcp-relay » on peut voir les informations à remplir telles que l’adresse du serveur DHCP… 
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La commande « MAN dhcpd.conf » nous montre le fonctionnement du fichier dhcpd.conf. 

 

V. Grappe DHCP (cluster failover DHCP) 
 

On veut être sûr qu’il y aura un serveur DHCP qui tourne et on veut adresser toujours la même plage. 

 

1) Démarrer les 2 serveur et vérifier qu’ils sont synchronisés  

Commande Date 
  Paramètre RPi Cocher le service NTP (Network Time Protocol) -> serveur français 

ntpdate -b 

Pour vérifier que la date et l’heure de la machine il faut faire la commande « date ». 

 

Pour activer le service NTP il faut d’abord l’installer avec la commande « sudo apt install ntp ». 

 

Il est possible d’ajouter des serveurs de temps dans le fichier mais cela est facultatif. 

Pour ce faire il faut aller dans le fichier de configuration avec la commande « sudo nano 

/etc/ntp.conf » 

Puis dans ce fichier on vient renseigner les serveurs tels que ceux du site internet 

https://www.ntppool.org/fr/zone/fr  

server 0.fr.pool.ntp.org 

    server 1.fr.pool.ntp.org 

    server 2.fr.pool.ntp.org 

    server 3.fr.pool.ntp.org 

 

https://www.ntppool.org/fr/zone/fr
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2) Modifier les fichiers de configuration  
Serveur primaire : 

 Authoritative ; 

 Failover peer « dhcp-failover » { 

 Primary ; 

 Port 54054 ; 

 Address 192.168.x.1 ; 

 Peer port 54054 ; 

 Peer address 192.168.x.2 ; 

Max-responde-delay 3 ; 

Max-unacked-update 2 ; 

Mclt 3600 ;  # Temps de renouvellement max 

 Split 128 ; #Répartition des adresses  

 Load balance max seconds 3 ; 

} 

Subnet 192.168.x.0 netmask 255.255.255.0 { 

 Pool { 

  Failover peer « dhcp-failover » ; 

  Option routers 192.168.x.254 ; 

  Option domaine-name-serveurs « exemple.org » ; 

  Range 192.168.x.50 192.168.x.100 ; 

  Default-lease-time 21600 ; #6h 

  Max-lease-time 36000 ; #10h 

  } 

 } 
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Cette configuration permet : 

- Les serveurs primaire et secondaire partagent la gestion du pool d'adresses IP. 

- En cas de panne du serveur primaire, le secondaire peut continuer à fournir les adresses aux 

clients sans interruption. 

- Une répartition équilibrée de la charge entre les deux serveurs est assurée grâce au 

mécanisme de failover. 


