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Pour modifier notre code pour qu’il ressemble au logiciel ninite il pourvoir que l’ors du lancement du 

script une page s’affiche pour faire notre choix.  

 

I. Vérification / création de l’arborescence 
 

 

  
  
Comme pour le script précédent on commence par vérifier que l’arborescence est bien 
créée et s’il ne les pas le faire. La seule différence c’est que la vérification est dans un 
fichier a par. 
 

II. Charger les assemblages nécessaires pour WPF : 
 

 

Ici, nous chargeons l'assembly PresentationFramework qui est nécessaire pour créer des applications 

WPF. 
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III. Fonction TéléchargerEtInstallerApps 
 

1) Création de la fenêtre d’utilisation 
 

 

Ici on commence par initier la fonction Téléchargement et installation apps. 

Puis on indique que la variable $xaml contiendra du XML puis on ouvre une chaine de caractères sur 

plusieurs ligne grâce au @’’ puis on crée la fenêtre avec la ligne window … puis on utilise la balise Grid 

qui est utiliser pour organiser les éléments de la fenêtre. Ensuite on crée un conteneur qui va 

contenir les enfants dans un alignement vertical et horizontal centrée. Puis on crée les enfants avec 

l’indicateur CheckBox qui indique une case à cocher puis on lui donne un nom de référence pour 

l’appeler plus loin ensuite le texte afficher à côté et pour finir des élément HTML, une fois ceci fait on 

ferme tout. 

 

 

2) Création du lecteur XML et chargement de l'interface  
  

 

Avec c’est deux lignes on vient commencer par Crée un lecteur XML à partir de la chaîne de 

caractères $xaml. Cela permet de lire le contenu XML.  Puis sur la deuxième ligne on Charge le XML 

en tant qu'interface utilisateur WPF. La méthode Load de XamlReader lit le contenu du lecteur XML et 

génère les objets WPF correspondants. Le résultat est stocké dans $form, qui représente la fenêtre 

WPF créée à partir du XAML. 

3) Récupération des contrôles de la fenêtre 

 

Ici toutes les ligne on la même fonction qui et de récupérer les objet boutons crée si dessus les en 

implémentent dans la variable $form pour permettre que l’osque les case seront cocher elles auront 

un effet. 
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4) Ajout de l’événement de clic au bouton Installer 
 

 

Ici on commence par crée une variable $btnInstall et on ajoute. add_Click qui indique d’exécuter un 

code avec un clique. Puis on enregistre ce qu’il se passe dans un journal avec la variable $logFile et le 

chemin de ou les journaux seront enregistré. Puis avec Start-Transcript on démarre la journalisation 

des actions qui seront effectuer dans la variable $logFile et avec le -Append on indique que le script 

ajoutera des entrées à la fin du fichier existant au lieu de l'écraser.  

Par la suite on crée la variable $appsToInstall et on va alors rentrer des conditions qui disent toute la 

même chose. Si l’élément « … » et cocher donner à la variable $appsToInstall le logiciel correspondant 

(ici sur les deuxième ligne le mot entre crocher ne fait pas référence à celui que l’on a écrié pour la 

fenêtre au début car on n’a pas mis de lien entre cette partie en HTML et le script). 

 

5) Boucle de récupération, téléchargement et installation des apps  
 

 

Ici la boucle n’a pas changé sauf sur deux points il y a 3 apps en plus, j’ai retiré la partie pour prendre 

en compte les .msi car il y en pas dans le script ce qui fessait des lignes pour rien et il n’y a plus la 

partie pour le menu car cela est dans une autre partie maintenant. 
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IV. Fonction de récupération des infos du pc 
 

 

 

Ici on vient faire une fenêtre de récupération des infos du pc en utilisant la même méthode utiliser 

avant puis on utilise les mêmes ligne (les noms change pour correspondre) qu’avant pour faire 

marcher la fenêtre et la partie qui récupère les infos sur le pc est la même que le précédant script. 

 

V. Fenêtre de choix 
 

 

Ici on vient crée la fenêtre principale qui va nous permettre de choisir entre la fonction de 

téléchargement et la fonction de Récupération. Pour ce faire un doit crée une page comme les deux 

fonctions mais avec juste deux bouton. Puis on fait comme les deux fois précédente pour que les 

boutons ont un effet a la seule différence est que lors qu’on appuyé sur un bouton cela ferme la page 

et lance la fonction sélectionner.  


