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I. Architecture physique d’un réseau  
 

1) Notions 
Comment fonctionne Internet utilisé tous les jours ? Envoi d’un mél : requête sur un 

serveur distant, câbles, équipement divers… 

Un réseau permet d’interconnecter une multitude de machines pour transmettre des 

informations.  

C’est mieux que la disquette ! 

Différents types de réseaux :  

-LAN ( Local Area Network ) : échelle locale, réseaux domestiques, entreprise. 

-MAN (Métropolitain Area Network) : échelle d’une ville, universités, plusieurs LAN 

reliés forment un MAN.   

-WAN (wide Area Network) : échelle Mondiale, internet 

 

2) Elements physiques   
Architecture complete d’un reseau : 

 

 

3) Schéma logique et schema physique 
-logique : pour concevoir, modéliser, configurer 

-Physique : pour deployer, installer, cabler  
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II. Simulator 
 

1) Concevoir une architecture 
Pour réaliser une maquette:  

-à la main (papier, crayon) 

-grâce à un outil de simulation (plus qu’un logiciel de dessins, il permet aussi de 

simuler le comportement d’un équipement).  

Exemple de simulateurs : Packet tracer (propriété CISCO, gratuit), GNS3 (libre et plus 

complet).  

2) Installation de packet Tracer 

Sur le site de cours en ligne de cisco, www.netcad.com: 
  -Sing up today  

  -s’inscrire au cours introduction to PT 

  - Télécharger PT dans Ressources 

  -installer en refusant le mode multi-utilisateur  

  -se connecter avec son comte Cisco  

 

 

 

 

http://www.netcad.com/
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3) Première mission  
 

Vous venez d’arriver dans une ESN (Entreprise de Services du Numérique) spécialisée dans la 

conception de réseaux. Votre manager vous demande de travailler pour un nouveau client : l’auto-

école TACOS. 

 Pour le moment, un seul utilisateur, le dirigeant M.FALMAN votre mission est de connecter 

son PC à un serveur de stockage de manière sécurisée. Commencez par réaliser le schéma réseau. 

 

 

Quelques jours plus tard ? le client vous rappelle : il vient d’accueillir son 1er employé et vous devez 

relier son PC portable au serveur de stockage. Mais PT vous indique qu’il n’y a pas de port 

disponible :  

 

En effet, il n’y a qu’une seule carte réseau sur le serveur. Deux solutions :  

- Ajouter une carte réseaux, mais s’il y a un 2ème salarié… 

- Ajouter un équipement d’interconnexion (commutateur). 
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III. Connecter vos machines et vos réseaux  
 

1) Distinguer les équipements d’interconnexion  
 

Deux types : les commutateurs et les routeurs  

Commutateur : //rond-point ou aiguillage 

- Nombre de ports (4 à 96) 

- Types de port : RJ45, SFP  

- Débits possible 10/100/1000 Mbps en RJ45  

-     1/10/100 Gbps en SFP 

- Fonctionnalité : interface de configuration, compatibilité   

 

Router : //pont, passerelle 

- Sépare 2 réseaux 

- Décide ce qui passe ou pas  

- Aiguille dans la bonne direction  
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2) Deuxième mission  
Un an de plus tard, les locaux de l’entreprise TACOS sont partagés avec l’entreprise BYCLOU. Elles 

collaborent en échangeant des fichiers. Il faut interconnecter les 2 réseaux. 

 
  

3) Déterminer le lien support de communication  
Pour aller de Paris à Grenoble, on peut utiliser la route (voiture), le rail (TGV), l’air (avion).  

Trois types du support :  

 Câble cuivre  Fibre optique  Sans-fils 

Porté 100m 60 Km 50m 

Mobilité  Moyenne  Mauvaise  Bonne  

Résistance/Perturbation  Moyenne  Très bonne  Mauvaise  

Débits  Bon  Très bon  Moyen  

Compatibilité  Bonne  Moyenne  Bonne 

Sécurité Très bonne  Très bonne  Mauvais 

Contexte Domicile entreprise    

 

 

4) Utiliser la bonne carte réseau 
➔ Cuivre, optique sans-fils 

5) Réseau local sans-fils  
➔ Wireless local Area Network: WLAN (WIFI) 

➔ Chiffrement WPA2 
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IV. Configuration d’un réseau 
Dans toute communication, il faut identifier la source (qui parle ?), le destinataire(à qui ?) et le 

message (pour dire quoi ?) 

1) Identifier l’adresse MAC  
L’adresse MAC (Media Access Control) ou adresse physique est l’identifiant unique d’une carte 

réseau, composé de 6 octets écrits en hexadécimal. Les 3 premiers identifiant le constructeur.  

 

- Quelle est mon adresse MAC ?  

- Quel est le constructeur ? 

- Sur PT, simulation entre 2 machines. 

2) Troisième mission  
Tester le réseau local privé de TACOS : 

- Serveur 0 : 192.168.0.1 

- PC0 : 192.168.0.2 

- Potable : 192.168.0.3 

Vérifier que vous n’accédez pas à BYCLOU 

- PC1 : 192.168.100.1 

- PC2 : 192.168.100.2 

Tester la communication avec Serveur0 

3) Routage 

 
Une table de routage est un tableau qui indique au routeur  

Vers quel réseau envoyer un paquet en fonction de sa destination.  

- Activer les deux cartes réseau du routeur.  

- Affecter à chaque carte l’IP 254 dans chaque réseau.  

- Indiquer à chaque terminal la passerelle de son réseau dans Global/Settings 

V. Modèles en couches  
 

Pour communiquer, il vaut mieux parler le même langage.  

Il y a 2 catégories de règles dans les réseaux :  

- Les règles matérielles (normes) 

- Les règles logicielles (protocoles) 

Les modèles permettant de classer ces règles en couches réseaux 
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1) Le modèle OSI (Open System Interconnexion) en 7 couches 
 

Couche Hautes Données Application  Point d'accès 

Présentation Authentification 

Session Communication 
interhôtes 

Datagrammes Transport Contrôle de flux 

Couche basses Paquets Réseau Adresse IP 

Trames Liaison Adresse MAC 

Bits Physique  Câbles 

A Peine serré, Tu Rends le Portefeuille. (Sens descendant) 

Pour le Réseau, Tout se passe Ainsi. (Sens montant) 

2) Le modèle TCP/IP 
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VI. Automatiser l’attribution d’adresse IP 
 

1) Serveur DHCP 
 

Chaque machine doit avoir une adresse IP unique sur le réseau, configurée en fixe (manuellement) 

ou en automatique (dynamiquement). 

DHCP :  Dynamic Host Configuration Protocol 

➔ Service centralisé pour connaitre les adresses utilisées et éviter les doublons. 

 
Une adresse IP est allouée juste le temps du bail. Le client doit demander le renouvellement.  

Quelle est votre adresse IP automatique ? l’IP du serveur et la plage ? 

 

2) Quatrième mission  
Deux commerciaux itinérants arrivent chez BYCLOU : ils auront des ordinateurs portables. 

- Rajouter un serveur DHCP sur le réseau BYCLOU 

- Server 1 en IP fixe 192.168.100.250/24 

- Activer le service  

- Configurer la plage (pool) d’adresses de 192.138.100.10 à 50. 

- Profitez-en aussi pour définir la passerelle. 

- Rajouter les 2 portables et testez.  
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VII. Configurer la résolution de nom 

 

1) Serveur DNS 

 
La résolution de nom permet d’associer une adresse IP à un nom de domaine et vice-versa, ce qui est 

beaucoup plus pratique à retenir. Pour cela, un serveur DNS (Domain Name System) tient à jour un 

annuaire, sachant que plusieurs noms de domaines peuvent être hébergés sur la même machine. 

Généralement, l’adresse du serveur DNS est fournie par le serveur DHCP. 

 

 

2) Cinquième mission  
L’entreprise Biclou envisage de créer un site internet interne pour répertorier toutes ses pièces 

détachées. Pour que les salariés puissent utiliser un nom de domaine plutôt qu’une adresse IP, 

rajoutez un serveur DNS sur Serveur1 de Biclou, avec l’annuaire suivant : 

 

NOM Adresse IP 

PC1 192.168.100.1 

PC2 192.168.100.2 

Serveur 1  192.168.100.250 

Internet.biclou.fr 192.168.100.250 

   

- Rajouter l’IP du DNS sur PC1 et PC2 

- Rajouter l’IP du DNS dans le serveur DHCP pour qu’elle se répercute sur les portables. 

- Tester avec des pings. 

- Tester en mode simulation et repérer les échanges DNS avant le ping (protocole ICMP) 

- Démarrer le serveur Web sur Serveur1. 

- Tester avec un navigateur web depuis un PC. 

 

 

 

- Tester avec des pings. 

 

 
Ici on peut voir que nous pouvons effectuer vers le DNS depuis les PC fixe. 
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- Tester en mode simulation et repérer les échanges DNS avant le ping (protocole ICMP) 

 

 
Ici voici la configuration des pcs pour avoir accès au DNS. 

 

 

- Tester avec un navigateur web depuis un PC. 

 
 

Ici on peut voir que depuis le PC 2 j’ai accès à l’intranet. 

 

 

 

Proposer une offre commerciale avec devis pour installer le réseau complet de Tacot et Byclou, 

avec option NAS. 
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LCINFO 
 

Adresse postale 

Code postal, ville 

Téléphone : Téléphone Télécopie : Télécopie 

FACTURE 
Facture n° 100 

Date : 30/04/2024 

Auprès de : 
Nom du destinataire 

Nom de l’entreprise 

Adresse postale 

Code postal, Ville 

Téléphone : Téléphone 

Destinataire de l’expédition : 
Nom du destinataire 

Nom de l’entreprise 

Adresse postale 

Code postal, Ville 

Téléphone : Téléphone 

 

VENDEUR 
BON DE 
COMMANDE 

DEMANDEUR 
MODE 
D’EXPÉDITION 

POINT 
D’EXPÉDITION 
POINT 

CONDITIONS 

LCINFO 001 
Tacot & 

Byclou 
Ari --- 

À la 

réception 

 

QUANTITÉ DESCRIPTION PRIX UNITAIRE TOTAL 

1 Synology Serveur NAS DS923+ 4 Baies Extensible 615,65€      615,6€ 

4 WD Red Plus 2 To 104,88€    419,52€ 

7 HP Pro Tower 400 G9 1 030,80€ 7215,6€ 

3 HP ProBook 450 G10 947,26€ 2841,78€ 

2 Cisco 8851 20,96€ 41,92€ 

2 HPE Aruba 6000 24G 4SFP Switch 531,91 € 1063,82€ 

2 HPE ProLiant DL360 Gen9  315,28€ 630,56€ 

2 HPE Aruba AP-515 901,15 € 1802,3€ 

1 NETGEAR Point d'accès WiFi 6 PoE 109,99€ 109,99€ 

 SOUS-TOTAL 14 741,09 

 TAXE DE VENTE 20% 

 FRAIS D’EXPÉDITION ET DE TRAITEMENT 500€ 

 TOTAL DÛ 18 189,30

8€ 

Veuillez libeller tous les chèques à l’ordre de LCINFO. 
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NOUS VOUS REMERCIONS DE VOTRE CONFIANCE. 

 


