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Resumo Profissional

Designer de Interacéo e UlI/UX com sélida formacgéo académica e experiéncia pratica na concepcao, prototipacao
e evolucdo de produtos digitais web e mobile de média e alta complexidade. Especialista em traduzir
necessidades complexas de usuarios e objetivos de negoécio em interfaces funcionais, intuitivas e visualmente
consistentes. Experiente no desenvolvimento e manutengédo de Design Systems complexos e componentizados,
mapeamento de jornadas e fluxos de experiéncia, bem como na conducdo de pesquisas e testes de usabilidade
focados em dados de uso. Antenado com a evolucédo tecnoldgica, incorpora ferramentas de Inteligéncia Artificial
para a otimizacdo de fluxos de design, automacao de tarefas e analise preditiva de comportamento. Profissional
proativo, focado em alta performance, com visdo sistémica e excelente capacidade de colaboracéo diaria com
times multidisciplinares (Produto, Tecnologia e Negécios).

Competéncias e Habilidades

Design de UX & Pesquisa: Arquitetura de informagao, mapeamento de fluxos e jornadas de usuarios, testes de
usabilidade, heuristicas, andlise de comportamento do usuario, acessibilidade e interpretacdo de métricas de
uso.

Design de Ul & Sistemas: Figma (dominio avancado), Adobe XD, Miro. Criacdo de protétipos de alta
complexidade (interativos e responsivos), componentizacdo avancada e documentacao/manutencdo de Design
Systems robustos.

Inteligéncia Artificial (IA): Dominio e aplicacdo préatica de IA generativa para otimizacdo de fluxos de trabalho,
ideacdo agil, automacao de tarefas repetitivas de Ul no Figma e refinamento de dados e personas em pesquisas
de UX (Gemini, Claude, Figma Make).

Diretrizes & Tecnologia: Guidelines de plataformas (Material Design, Human Interface), metodologias ageis
(Scrum, Kanban), processos estruturados de handoff e conhecimentos basicos de HTML e CSS.

Idiomas: Portugués (Nativo) e Inglés (Fluente — capacitado para ambientes globais e técnicos).

Experiéncia Profissional

UX/UI Desigher — Aprimora Conhecimento | Dezembro/2023 — Agosto/2024

e Atuacdo ponta a ponta na concepcdo, prototipacdo e evolugdo de interfaces e jornadas digitais para
plataformas web e mobile, garantindo consisténcia visual e alinhamento estratégico aos objetivos de negdcio.

e Elaboracdo de protétipos de média e alta complexidade, interativos e totalmente responsivos no Figma,
reduzindo significativamente o tempo de aprovacado junto a stakeholders por meio de validagfes visuais e
revisdes de usabilidade eficazes.

e Desenvolvimento, estruturacdo e manutencao continua de Design Systems corporativos, aplicando técnicas
avancadas de componentizacdo e padronizacdo que aceleraram a produtividade das frentes de design e
tecnologia.

e Conducéo e planejamento de pesquisas com usudrios, testes de usabilidade e mapeamento de fluxos de
interacdo, traduzindo dados qualitativos e métricas de comportamento em ac¢fes préaticas de design centrado
No USUario.

e Garantia de um processo de handoff claro, padronizado e documentado, acompanhando diretamente os
times de desenvolvimento para assegurar fidelidade visual e funcional na implementagéo do produto final.

e Integracdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial para otimizacao do fluxo de ideacao visual e agilidade na
automacao de microinteracdes e componentes de UI.



e Compartilhamento de boas praticas de design, arquitetura de informacdo e heuristicas com a equipe,
apoiando o desenvolvimento técnico do time.

Designer Visual & Diagramador — Aiuta | Agosto/2024 — Abril/2026

e Responsavel pela arquitetura de informacao, estruturacao visual e formatagéo de dados densos e complexos
em ecossistemas digitais, melhorando a escaneabilidade, a legibilidade e a hierarquia visual dos produtos e
entregaveis.

e Adaptacdo e controle de qualidade de layouts e fluxos documentais corporativos, garantindo total
conformidade com guidelines institucionais e padrées de usabilidade visual.

Designer Visual & Diagramador — Science Translations | Outubro/2023 — Novembro/2024

e Tratamento, refinamento e manipulacao técnica de ativos visuais e imagens de alta complexidade para
incorporacdo em apresentacdes executivas digitais e documentacdes técnicas.

e Estruturacdo e formatacdo estética de layouts para plataformas de visualizacdo de contetdo (Word,
PowerPoint e PDF), assegurando consisténcia na entrega de dados sensiveis e relatérios de alto impacto.

Formacéao Académica

Bacharelado em Design de Interacdo — PUC-SP | Marco/2021 — Dezembro/2023
Especializagdo Profissionalizante em UX/UI Design — EBAC | Janeiro/2024 — Cursando



