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Desarrolla nuevas técnicas mes a mes

I. El pensamiento l6gico como filtro literario

II. Diferencias entre légica y predecibilidad
III. Autoevaluacion logica
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El pensamiento l6gico como filtro literario

El ser humano tiene una capacidad inherente para buscar el sentido y la
consecuencia. Cuando leemos, nuestro cerebro activa un algoritmo de
probabilidad: Si A sucede, lo mas logico es que ocurra B. Y los errores
mas comunes en la novela romantica actual (como el Instalove o el
malentendido eterno) son, en realidad, fallos de l6gica narrativa:

e Deteccion de la causalidad magica, (el por qué): El
pensamiento logico nos dice que dos personas no se aman porque
si. Si analizamos el texto de forma analitica, notaremos cuando un
sentimiento no tiene una base causal (hechos, conversaciones,
tiempo compartido) y es solo una imposicion del autor.

La utilidad: Obliga al escritor a construir una escalera de hechos.
Si el personaje A se enamora del B, la l6gica pide pruebas: éFue por
su sentido del humor? éPor como resolvid6 un problema? El
pensamiento légico detecta los huecos donde el autor "forzo" el
sentimiento.

e Identificacion de la incoherencia de caracter, (el quién):
Si la ficha de personaje dice que la protagonista es una mujer
racional y precavida, pero en el capitulo dos se muda a otra ciudad
por un desconocido, el pensamiento logico detecta un error de
coherencia. No es intuicibn, es un analisis de datos, el
comportamiento no coincide con el perfil previo.

La utilidad: Ayuda a usar la ficha de personaje como una brujula.
Si el comportamiento no cuadra con la ficha, hay un error de
logica. Los lectores contemporaneos valoran mucho la coherencia;
si un personaje actiia fuera de su personalidad, el lector siente que
lo estan engafiando.

e Analisis de la estructura de conflictos, (el co6mo): La logica
permite desarmar el conflicto de la novela. Si el problema se
soluciona con una pregunta de cinco segundos, pero los personajes
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tardan 300 paginas en hacérsela, el cerebro analitico detecta que el
conflicto es artificial.

La utilidad: Ensena a crear conflictos organicos. Si la 16gica dice
que el problema se resuelve hablando, el escritor debe buscar un
obstaculo real (un secreto legal, una diferencia de valores, una
barrera geografica) que impida esa conversacion.

XARENI LOPEZ (MERAKI CREATIVE EXPERIENCE) posee lo propiedad exclusiva de esta obroa.
Queda estrictamente prohibido compartir, sublicenciar, distribuir, duplicar, vender, licenciar o
crear trabajos derivados de cualquier tipo con respecto a esta obra. Todos los derechos de

propiedad intelectual de este material formativo estdn reservados uUnicamente para uso
exclusivo de XARENI LOPEZ (MERAKI CREATIVE EXPERIENCE).



Desarrolla nuevas técnicas mes a mes

Diferencias entre logica y predecibilidad

Para un escritor principiante, la 16gica suena a aburrimiento o a camino
trazado, pero en la literatura de calidad, la légica es la que genera el
asombro. A continuacion, profundizaré en esta distinciébn para que
aprendas a construir finales que se sientan inevitables pero inesperados.

e La predecibilidad, el camino del cliché: La predecibilidad
ocurre cuando el autor no sigue la l6gica de sus personajes, sino la
logica del género.

Como funciona: El lector sabe qué pasara porque ha leido cien
libros iguales, no porque los personajes lo hayan decidido.

El sintoma: El lector siente que los protagonistas son marionetas.
No importa quiénes sean; si la estructura dice que en el capitulo X
debe haber una ruptura por un malentendido, el autor la fuerza.

Ejemplo: El protagonista ve a su interés romantico hablando con
un extrafio, asume que es un amante (sin pruebas) y se va
indignado. Es predecible porque es un recurso gastado, pero
muchas veces es ilogico para la inteligencia del personaje.

e La logica, la coherencia de la semilla: La logica narrativa real
se basa en la causalidad interna. Es la sensacion de que cada accion
es una pieza de dominé que golpea a la siguiente.

Cémo funciona: El autor planta semillas (rasgos de caracter,
miedos, valores) al principio. El final es simplemente la planta que
crece de esas semillas.

El sintoma: El lector se sorprende en el momento (iNo me
esperaba que terminaran asi!), pero un segundo después reflexiona
y dice: «Claro, tiene todo el sentido, por como era ella y por lo que
él siempre temio».
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Ejemplo: Una pareja que se ama decide separarse porque sus
metas de vida son incompatibles (ella quiere viajar, él necesita
estabilidad). Es sorprendente porque queremos el final feliz, pero
es logicamente satisfactorio porque respeta quiénes son los
personajes.

La regla de oro, sorprendente pero inevitable: Para entender la
diferencia, puedes usar esta comparacion:

Lo predecible es una linea recta: Sabes exactamente a donde
va desde el primer kilometro.

Lo l6gico es un rompecabezas: No sabes qué imagen se
formarad hasta que pones las ualtimas piezas, pero una vez
terminada, ves que cada pieza encajaba perfectamente y no podia
ir en otro lado.

e Como pasar de lo predecible a lo 16gico:

Situacion Salida Salida légica (Original)
predecible
(Cliché)
Se Escena de Analizar el caracter: Si el

encuentran celos protagonista es seguro de si
con un ex inmediata y mismo, saludara con cortesia.

absurda El conflicto vendra después,

por algo que el ex dijo y que

activo una duda logica
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El gran El otro El otro personaje pide espacio.
secreto se personaje Logicamente, la confianza se
revela perdona al ha roto y toma tiempo
instante reconstruirla. La reconciliacion
porque el debe ser ganada, no regalada.
amor lo puede
todo
La Un discurso Un momento de vulnerabilidad
declaracion épico bajo la torpe que encaja con el
de amor lluvia en un lenguaje del personaje. Por
aeropuerto ejemplo: le arregla el motor del
coche porque su forma de amar
es cuidar.

Ejemplo: El encuentro en la estacion

El contexto predecible (Cliché): El llega corriendo a la
estacion de tren justo antes de que las puertas se cierren. Grita su
nombre, ella lo ve a través del cristal y, en un acto impulsivo, salta
del tren. Se abrazan mientras suena musica épica. Fin.

¢Por qué es predecible? Es una estructura copiada mil veces.
No importa quiénes sean ellos; el guion manda.

El giro usando el pensamiento l4gico: Imagina que hemos
establecido en la ficha de personaje que ella es una mujer que
valora su carrera por encima de todo y que él es alguien que
siempre llega tarde por falta de compromiso.
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La escena reescrita: El llega corriendo al andén, sudado y con
un ramo de flores arrugado. Grita su nombre. Ella lo ve desde su
asiento en el vagén de primera clase. Se miran. El hace gestos para
que baje, senalando las flores y su corazoén. Ella apoya la mano en
el cristal, le dedica una sonrisa triste y niega con la cabeza. El tren
arranca. Ella no baja porque logicamente, después de tres afios de
desplantes, un gesto de altimo minuto en una estacion no borra la
falta de coherencia de él. Se va porque su meta personal (el nuevo
trabajo) es mas so6lida que un impulso roméantico tardio.

¢Por qué es Logico?
Identidad: Ella acttia segtin su ambicién previamente establecida.

Causalidad: La decisidon de irse es la consecuencia logica de los
errores previos de él.

Sorpresa inevitable: El lector se sorprende (esperaba el abrazo),
pero luego entiende que, dada la personalidad de ella, bajar del
tren habria sido una traicién a si misma.
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Autoevaluacion logica

Este cuestionario es la herramienta perfecta para que pases de ser
escritor a ser el editor de su propia obra, usando el pensamiento critico
para blindar su historia.

Aplica estas preguntas a tu borrador. Si respondes no o dudas en alguna,
ahi tienes un area de mejora para trabajar la verosimilitud:

I.

I1.

Coherencia de los personajes, identidad:

¢El comportamiento de mi personaje es fiel a su pasado?
Si mi personaje es alguien que odia las mentiras, ¢tiene una razéon
de peso real (no solo conveniencia de la trama) para ocultar algo
ahora?

¢Sus didalogos suenan como él/ella? Si leo sus frases sin ver su
nombre, épodria identificar quién habla por su vocabulario y
actitud?

¢Su cambio es gradual? Si mi personaje empieza siendo frio y
termina siendo tierno, che escrito las escenas intermedias que
justifican esa transformacion?

Causalidad narrativa, el por qué:

¢El amor tiene evidencias? Si elimino la atraccion fisica de la
historia, ¢quedan al menos tres razones logicas por las que estos
personajes deciden estar juntos?

¢Los eventos ocurren por decision o por azar? (Mis
protagonistas estan tomando decisiones activas o solo les pasan
cosas (lluvias oportunas, encuentros fortuitos)?

¢La reaccion es proporcional a la accion? Si un personaje se
enoja o se enamora perdidamente, ¢lo que hizo el otro personaje
justifica esa intensidad?
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I11.

Solidez del conflicto, estructura:

¢El conflicto sobreviviria a una charla de cinco minutos?
Si la respuesta es no, équé obstaculo logico (miedo real, secreto
legal, barrera cultural) impide que tengan esa charla?

¢El obstaculo es interno o externo? ¢Viene de sus propias
inseguridades (l6gica psicolégica) o de un problema del mundo
real (l6gica de entorno)?

¢El final es inevitable pero inesperado? Al releer el final, ¢se
siente como la conclusién logica de todo lo que sembré al principio,
o parece un parche para que todo termine bien?

¢Como usar los resultados?

De 0 a 2 no: Tu historia es s6lida. Solo pule los detalles de estilo.
De 3 a 5 no: Tienes baches de logica. Revisa la Ficha de Personaje
y asegurate de que no los estds obligando a hacer cosas que no
harian.

Mas de 5 no: Cuidado con la causalidad magica. Regresa al
mapa de evidencias y construye puentes méas fuertes entre tus
escenas.
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	●​Detección de la causalidad mágica, (el por qué): El pensamiento lógico nos dice que dos personas no se aman porque sí. Si analizamos  el texto de forma analítica, notaremos cuándo un sentimiento no tiene una base causal (hechos, conversaciones, tiempo compartido) y es solo una imposición del autor. 
	La utilidad: Obliga al escritor a construir una escalera de hechos. Si el personaje A se enamora del B, la lógica pide pruebas: ¿Fue por su sentido del humor? ¿Por cómo resolvió un problema? El pensamiento lógico detecta los huecos donde el autor "forzó" el sentimiento. 
	●​Identificación de la incoherencia de carácter, (el quién): Si la ficha de personaje dice que la protagonista es una mujer racional y precavida, pero en el capítulo dos se muda a otra ciudad por un desconocido, el pensamiento lógico detecta un error de coherencia. No es intuición, es un análisis de datos, el comportamiento no coincide con el perfil previo. 
	La utilidad: Ayuda a usar la ficha de personaje como una brújula. Si el comportamiento no cuadra con la ficha, hay un error de lógica. Los lectores contemporáneos valoran mucho la coherencia; si un personaje actúa fuera de su personalidad, el lector siente que lo están engañando. 
	●​Análisis de la estructura de conflictos, (el cómo): La lógica permite desarmar el conflicto de la novela. Si el problema se soluciona con una pregunta de cinco segundos, pero los personajes tardan 300 páginas en hacérsela, el cerebro analítico detecta que el conflicto es artificial. 
	La utilidad: Enseña a crear conflictos orgánicos. Si la lógica dice que el problema se resuelve hablando, el escritor debe buscar un obstáculo real (un secreto legal, una diferencia de valores, una barrera geográfica) que impida esa conversación. 
	●​La predecibilidad, el camino del cliché: La predecibilidad ocurre cuando el autor no sigue la lógica de sus personajes, sino la lógica del género. 
	Cómo funciona: El lector sabe qué pasará porque ha leído cien libros iguales, no porque los personajes lo hayan decidido. 
	El síntoma: El lector siente que los protagonistas son marionetas. No importa quiénes sean; si la estructura dice que en el capítulo X debe haber una ruptura por un malentendido, el autor la fuerza. 
	Ejemplo: El protagonista ve a su interés romántico hablando con un extraño, asume que es un amante (sin pruebas) y se va indignado. Es predecible porque es un recurso gastado, pero muchas veces es ilógico para la inteligencia del personaje. 
	●​La lógica, la coherencia de la semilla: La lógica narrativa real se basa en la causalidad interna. Es la sensación de que cada acción es una pieza de dominó que golpea a la siguiente. 

	Cómo funciona: El autor planta semillas (rasgos de carácter, miedos, valores) al principio. El final es simplemente la planta que crece de esas semillas. 
	El síntoma: El lector se sorprende en el momento (¡No me esperaba que terminaran así!), pero un segundo después reflexiona y dice: «Claro, tiene todo el sentido, por cómo era ella y por lo que él siempre temió». 
	Ejemplo: Una pareja que se ama decide separarse porque sus metas de vida son incompatibles (ella quiere viajar, él necesita estabilidad). Es sorprendente porque queremos el final feliz, pero es lógicamente satisfactorio porque respeta quiénes son los personajes. 
	La regla de oro, sorprendente pero inevitable: Para entender la diferencia, puedes usar esta comparación: 

	Lo predecible es una línea recta: Sabes exactamente a dónde va desde el primer kilómetro. 
	Lo lógico es un rompecabezas: No sabes qué imagen se formará hasta que pones las últimas piezas, pero una vez terminada, ves que cada pieza encajaba perfectamente y no podía ir en otro lado. 
	Ejemplo: El encuentro en la estación 
	El contexto predecible (Cliché): Él llega corriendo a la estación de tren justo antes de que las puertas se cierren. Grita su nombre, ella lo ve a través del cristal y, en un acto impulsivo, salta del tren. Se abrazan mientras suena música épica. Fin. 
	I.​Coherencia de los personajes, identidad: 
	II.​Causalidad narrativa, el por qué: 
	III.​Solidez del conflicto, estructura: 
	¿Cómo usar los resultados? 


