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Section 2D  

L’Utilisation des Chiens de Sang  

  
  

  

Règlement officiel de 

l’épreuve multi races de la  

recherche du grand gibier blessé.  

  

  

  

  

  

  

  

  

Le Test d’Aptitude (TA).   

 

  



 

 

0. Généralités.  
  

Le TA est constitué de différents exercices, destinés à mettre en évidence les 

aptitudes naturelles de travail et d’équilibre comportemental du jeune chien.  

  

Pour chaque épreuve, un Président du Jury sera nommé par l’organisateur de 

l’épreuve parmi les juges. Le Président du Jury est tenu à l’application du 

Règlement de l’Epreuve et donnera, avant l’épreuve, les consignes aux Chefs de 

Jury et Juges des groupes de travail constitués.  

Chaque groupe de travail sera constitué de 2 Juges minimum. Ils pourront 

éventuellement être assistés d’un juge stagiaire. Le Chef de Jury aura la voix 

prépondérante au cas où aucune majorité parmi les juges du groupe de travail ne 

se dégagerait pour un jugement.  

Chaque groupe de travail jugera un maximum de 4 candidats.  

Les Juges sont tenus à l’application du présent Règlement dans sa forme et dans 

l’esprit.  

Les trois domaines suivants seront évalués :  

A. Le travail à la longe.  

B. La quête.  

C. Le comportement.  

  

Un minimum de trois chiens inscrits est requis pour que l’épreuve puisse avoir lieu.  

Pour des raisons spécifiques d’organisation, le nombre de chiens inscrits pourra 

être limité.  

  

L’ordre de passage des chiens sera tiré au sort en début d’épreuve, dans l’ordre 

de réception des inscriptions complètement en ordre auprès du secrétariat de  

l’organisateur de l’épreuve.  

Pour que l’inscription soit considérée en ordre, le candidat devra fournir un 

formulaire d’inscription dûment complété et avoir payé son droit d’inscription. Les 

frais d’engagement restent dus, même en cas de désistement.  

Le jour de l’épreuve, les conducteurs devront avoir en leur possession le pedigree 

et le carnet de travail de l’URCSH de leur chien.  

L’accès au TA sera soumis à la réussite préalable d’une épreuve de test social 

organisé par l’URCSH.  

L’âge minimum du chien doit être de 12 mois accomplis le jour du TA.  



 

 

  

La piste de réserve (une seule par épreuve) sera attribuée au premier candidat qui 

en aura besoin, sur base de la décision du Président du Jury.  

Le TA ne peut avoir lieu en temps de neige.   

  

Les chiennes, durant leurs chaleurs le cas échéant, seront tenues à l’écart et ne 

participeront pas au tirage au sort pour l’ordre de passage sur la piste d’épreuve. 

Elles passeront automatiquement en dernier. Le conducteur est tenu d’en avertir 

l’organisateur d’épreuve dans les plus brefs délais.  

  

  

ORDRE DES EXERCICES  

1. Le coup de feu (éliminatoire).  

2. La quête.  

3. Le travail à la longe (éliminatoire). 

4. La dépose (Ablegen).  

5. Le sanglier pendulaire (Pendelsau).  

  

En cas d’échec, tous les exercices de l’épreuve devront être représentés.  
    

 

 

  

1. Le travail à la longe (exercice A).   
  

Cet exercice constitue l’épreuve maîtresse du TA. La capacité de pistage est 

évaluée sur une piste artificielle de minimum 1000 m, posée à l’aide de semelles 

traceuses.  

La distance minimum entre deux pistes est de 200 mètres.  

Seules les pattes de sanglier (min. 40 kg éviscéré), de cerf Elaphe ou de daim 

peuvent être utilisées pour la pose des pistes artificielles. Les deux pieds doivent 

provenir du même animal, qui ne peut avoir été tué depuis plus de deux jours, à 

moins qu’ils n’aient été congelés. Dans ce cas, ils seront congelés dans le délai de 

maximum 12 heures après la mort de l’animal et ne seront pas conservés plus 

d’une année.  

Pour la pose des pistes, les pattes devront être sorties du congélateur, au 

minimum  



 

 

24 heures et au maximum 48 heures avant l’épreuve. La décongélation sera totale 

et se fera à température ambiante.  

Le jour de l’épreuve, la piste sera vieille de 20 heures minimum et de 30 heures 

maximum et comprendra 3 angles à +/- 90 degrés.  

Trois reposées seront simulées sur le parcours par les grattages de semelles 

traceuses. Ces simulacres de reposées, d’une trentaine de centimètres de 

diamètre, peuvent contenir des poils et/ou de l’os et/ou de la peau et/ou des 

tendons provenant des pattes utilisées. Elles ne peuvent contenir que des soies de 

sangliers à l’exclusion de peau, de tendons, d’os par crainte, si le chien les mange, 

de contracter une maladie. Par contre, elles peuvent contenir ces éléments s’ils 

proviennent de l’espèce cerf ou daim.  

Ces reposées seront situées entre le premier et le deuxième angle, entre le 

deuxième et le troisième angle et la dernière, entre le troisième angle et la fin de 

piste.  

Le début de piste sera matérialisé par un Anschuß (endroit de tir) fictif. C’est à cet 

emplacement que le poseur de piste enfilera les semelles traceuses et laissera 

volontairement quelques indices comme décrits pour les reposées. La recherche 

de l’Anschuß sera quant à elle évaluée dans l’exercice de la quête. L’Anschuß et 

les reposées devront être montrés par le chien et signalés au jury par le 

conducteur.  

En fin de piste, les organisateurs déposeront les pieds de l’animal utilisé pour la 

pose de la piste.  

Lorsque le binôme chien-conducteur tombe et demeure en défaut (quitte la piste) 

ou ne progresse plus, le Chef du Jury rappellera le conducteur afin de le remettre 

sur la bonne voie. Le quatrième rappel est éliminatoire.    

L’autocorrection du chien sur voie de change, sera appréciée par les juges, avec 

une sortie de piste de maximum 50 mètres.  

  

Le travail s’effectuera obligatoirement longe en main. Celle-ci aura une longueur 

minimum de 6 m. Sur ordre de son conducteur longe en main, le chien devra 

suivre la piste.  

Si le chien ne trouve pas les indices de l’Anschuß mais qu’il empaume directement 

la voie, il ne sera pas arrêté. Tout au plus, il pourra à la demande du conducteur 

être remis à l’Anschuß. Cette remise sur l’Anschuß ne sera pas comptabilisée 

comme un rappel mais sera prise en compte dans la cotation.  

Il est permis et recommandé au conducteur, après l’avoir signalé aux juges : de 

faire les avants, les arrières, poser des balises ou de déposer le chien.  

Après une heure et demie, l’épreuve pourra être arrêtée par le Chef du jury.  

  



 

 

Les spectateurs ne seront admis à suivre le travail à la longe qu’avec l’accord du 

conducteur et se tiendront à une distance définie par les juges. La présence 

d’autres chiens durant l’exercice est interdite.  

Cet exercice est éliminatoire. Si le candidat échoue, il ne pourra présenter les 

exercices suivants.  

  
2. La quête (exercice B).  

  

La quête du chien consiste à trouver des indices que l’animal blessé a laissés 

derrière lui à l’Anschuß ou sur la voie de fuite (les reposées).  

  

Afin d’empêcher le chien de suivre la voie des poseurs de piste, ceux-ci 

emprunteront un chemin détourné pour se rendre à l’Anschuß, qu’ils doivent 

poser. L’Anschuß sera situé à 35 mètres environ en avant de l’emplacement du 

tireur. Pour permettre une bonne application de l’exercice, l’organisateur aura pris 

soin de situer l’Anschuß en terrain dégagé.  

Dans le contexte du TA, l’exercice de quête est réalisé de la façon suivante :  

Le conducteur et son chien sont amenés en situation fictive de contrôle de tir. Seul 

l’endroit où se trouve le tireur sera balisé. Depuis cette position, un angle de +/- 

90° sera matérialisé par 2 balises. L’Anschuß sera situé dans cet angle. Aucune 

indication sur le sens de fuite ne sera donnée.   

Sur ordre de son conducteur, le chien tenu en longe devra quêter nez au sol et 

ainsi trouver l’Anschuß simulé. Le conducteur le signalera aux juges. La durée de 

la quête ne pourra dépasser 15 minutes.  

  

Après ce délai, le Chef du jury montrera l’Anschuß au candidat ainsi que la 

direction de la voie. Ceci sera comptabilisé comme un rappel.  

Le conducteur ne devra pas précéder le chien dans la zone de quête, de même 

qu’aucune autre personne ne devra y pénétrer avant que le conducteur signale 

l’Anschuß ou le départ de la piste.  

  

 

 

3. Le comportement (exercice C).  
  

Au cours de sa carrière, le chien sera confronté aux réactions imprévisibles des 

grands gibiers blessés, aux humains, aux autres chiens et aux détonations 

d’armes à feu dans le cadre de la chasse.  



 

 

L’objectif de cet exercice est l’évaluation de l’équilibre comportemental du chien de 

travail.  

La cotation de cet exercice sera basée sur une moyenne des 3 cotes obtenues 

aux 3 exercices explicités ci-après.  

  

3.1 La fermeté au coup de feu.  

Lors de cet exercice, le chien doit démontrer son aptitude à ne pas craindre 

les détonations de carabine. Pour réaliser ce test, le chien est tenu en laisse 

à côté de son maître lorsqu’une détonation d’une carabine retentit à environ 

50 mètres du chien. Le chien doit adopter une attitude neutre. La curiosité 

n’est pas pénalisante mais bien la panique manifeste. En cas de panique non 

contrôlée ou de fuite, le chien sera éliminé.  

La distance minimale entre deux chiens est de 10 mètres.   

Cet exercice est éliminatoire. Si le candidat échoue, il ne pourra présenter les 

exercices suivants.  

  

  

3.2 Le comportement face au gibier. 

L’évaluation de l’attitude du chien face à un grand gibier s’organise 

indépendamment de l’exercice du pistage par l’installation d’un Pendelsau 

(dépouille de sanglier suspendue à un portique). Le balancement à l’aide 

d’une longue corde, provoqué par une tierce personne dissimulée, 

représentera un ferme. L’arrivée à cet artifice d’entraînement s’effectuera par 

un pistage d’environ 100 mètres sur une voie tracée par la dépouille du 

sanglier utilisé. Le chien sera libéré de sa longe par le conducteur à 15 

mètres du Pendelsau.  Le conducteur pourra accompagner son chien en 

liberté sans toutefois l’encourager à faire prise. Quand le chien sera au 

ferme, le candidat sera invité à s’écarter de son chien.  

Cet exercice doit mettre en priorité, l’évidence que le jeune chien n’a pas 

peur du gibier. Cet exercice se déroule sans public.  

  

  

3.3 La dépose du chien (Ablegen).  

La dépose (= chien couché) permet l’évaluation de l’attitude et l’équilibre 

caractériel du chien lors d’une recherche d’indices par le conducteur ou lors 

d’une séparation visuelle relativement longue de son maître. Le chien est 

déposé seul, par son conducteur. Le conducteur s’écartera de façon à ne 

plus être en contact visuel avec son chien. Le chien sera soit attaché avec au 

moins 3 mètres de longe, soit laissé libre. Des objets tels que veste, longe, 

sac à dos,… pourront être déposés à ses côtés.  



 

 

Les chiens seront déposés hors de vue l’un de l’autre.  

La durée de l’exercice est de 20 minutes et elle commence au moment où le 

conducteur quitte l’endroit de la dépose.  

Le chien pourra s’asseoir ou se coucher, mais ne donnera pas de signes 

anormaux de nervosité ou de panique. Des aboiements, des hurlements, la 

destruction de longe ou quitter l’emplacement de la dépose seront 

sanctionnés à cet exercice.  

Cette épreuve se déroule sans public et les chiens seront sous la 

surveillance des juges pendant sa durée. Toutefois, si un chien déposé 

perturbe le déroulement de l’épreuve, celui-ci pourra être écarté par le Chef 

du jury.   

Le chien ne quittera sa place qu’au moment où son conducteur viendra le 

rechercher.  

     



 

 

  
4. Cotations et critères d’évaluation des exercices.  

  

Chacun des 3 exercices (A, B, C) sera noté individuellement selon la grille à 10 

chiffres.  

  

Excellent  9  Suffisant+  4  

Très bon +  8  Suffisant -  3  

Très bon -  7  Médiocre  2  

Bon+  6  Insuffisant  1  

Bon -  5  Prestation nulle  0  

  

Pour réussir son TA, le chien doit obtenir les notations minimales suivantes.  

• Pour l’exercice A, travail à la longe : 3  

• Pour l’exercice B, la quête : 3  

• Pour l’exercice C, le comportement : 2  

4.1 Repères de cotation. 

Les repères suivants sont à considérer comme guides :  

• Il faut moduler en fonction des conditions du test (météo, sol, 

végétation, densité du gibier, facteurs inattendus,…) ;  

• Ils ne substituent pas à la latitude d’appréciation des juges.    

  

Conditions 

de travail  

  

Météorologique  

  

Sols, végétations  

  

Voies de change  

Difficiles  Temps très 

chaud, vent sec, 

ensoleillement 

direct, pluie, gel.  

Sol nu, sec, tapis 

d’aiguilles, feuilles 

sèches.  

Nombreuses voies 

fraiches, contact 

du gibier à vue.  

Normales  Temps sec, 

couvert, pluie 

fine, rosée.  

Sol sec, avec 

végétation basse.  

Indice de 

fréquentation et de 

densité du gibier 

moyenne.  

Faciles  Temps frais et 

humide.  

Sol humide avec 

végétation arrivant 

à la hauteur du nez 

du chien.  

Indices de 

fréquentation et 

densité du gibier 

faible.  



 

 

  

4.1.1 Travail à la longe (exercice A).  

  

• Travail de la voie et volonté d’aboutir. 

  

Observations  Notes  Cotes  

Performances extraordinaires sous des 

conditions difficiles et imprévues.  

Excellent  9  

Volonté prononcée et concentration. Ne quitte 

jamais la voie (8) ou y retourne (= 

autocorrection) après une courte distance (7).  

Très bon  8-7  

Volonté et intérêt. Garde la voie sur plus de 
75% de sa longueur (6).  

A parfois besoin d’appuis (5).  

Bon  6-5  

Volonté non évidente de façon continue. 

Hésitant.  

(4) A parfois besoin d’appuis (3).  

Suffisant  4-3  

Volonté non évidente, le travail sur la voie 

progresse mal.  

Insuffisant  2-1  

Pas de volonté de travail, refus de travailler.  Prest. nulle  0  

   

• Utilisation du nez.  

  

Observations  Notes  Cotes  

  Excellent  9  

Pratique une quête intensive et concentrée, 

adaptée à la végétation. Toujours basse (8), ou 

basse la plupart du temps (7).  

Très bon  8-7  

Quête haute pour un moment (explore 
l’environnement), basse à plus de 50%.  
Intéressée (6) ou dissipée et fugace (5).  

Bon  6-5  

Quête basse peu observée.  Suffisant  4-3  

Quête haute uniquement.  Insuffisant  2-1  

Aucun emploi du nez.  Prest. nulle  0  

  

    



 

 

  

• Sûreté dans le travail et autocorrection (AC). 

  

Observations  Notes  Cotes  

Se corrige sur des changes intenses. 

Autonomie totale.  

Excellent  9  

AC observée à plusieurs reprises. Retourne 

spontanément à la voie sans injonction du 

conducteur (8) ou une injonction peut être 

requise (7).  

Très bon  8-7  

AC parfois observée. Le retour à la voie 

nécessite parfois une injonction du conducteur 

(6), est parfois hésitant (5).  

Bon  6-5  

AC rarement observée, le conducteur corrige 

souvent lui-même (4) ou AC rudimentaire (3) :  

Suffisant  4-3  

AC non décelable malgré des occasions de 

mise en évidence.  

Insuffisant  2-1  

Prestation nulle.  Prest. nulle  0  

  

La cote attribuée au travail de longe est obtenue en effectuant la 

moyenne arithmétique des cotes obtenues dans chacun des éléments 

qui constituent ce domaine.  

Cependant, lorsque le chien est remis sur piste par les juges.  

o 1 fois : la cote maximale ne peut excéder 7.  

o 2 fois : la cote maximale ne peut excéder 5.  

o 3 fois : la cote maximale ne peut excéder 3.  

  

  

Certains facteurs peuvent contribuer à rendre le travail à la longe plus 

difficile :  

o Météo : forte chaleur, vent fort et sec, pluie battante (avant 

et pendant), fort rayonnement solaire direct.  

o Sol : Nu et sec, sol couvert d’un tapis d’aiguilles.  

o Spécificité cynégétique : Forte densité d’ongulés.  

Ces facteurs seront pris en compte lors de la cotation.  

    

  

4.1.2 Quête (exercice B).  

  

• Travail de quête 

proprement dit 



 

 

  

Observations  Notes  Cotes  

  Excellent  9  

Cherche en se concentrant. Quête basse. 

Marque voies et indices. Attend une injonction 

du conducteur pour continuer la quête. Balaye 

bien le terrain.  

Très bon  8-7  

Quête basse la plupart du temps. Montre voies 
et indices.  
Bon balayage du terrain.  

Bon  6-5  

Quête peu utilisable dans la pratique.  Suffisant  4-3  

Prestation nulle.  Insuffisant  2-1  

  

• Mise en évidence 

d’indices.  

  

Observations  Notes  Cotes  

Le chien s’immobilise de façon 

impressionnante. Attend le conducteur et 

travaille dès qu’il en a reçu l’injonction.  

Excellent  9  

S’immobilise et marque les indices de façon 

claire. Attend le conducteur et travaille dès qu’il 

en a reçu l’injonction.  

Très bon  8-7  

S’immobilise un court instant. Marque de façon 

superficielle, puis continue à chercher.  

Bon  6-5  

Ne s’immobilise pas. Montre vaguement.  Suffisant  4-3  

Travail du chien peu exploitable.  Insuffisant  2-1  

Prestation nulle  Prest. nulle  0  

     
  

La cote attribuée à la quête est obtenue en effectuant la moyenne 

arithmétique des cotes obtenues dans chacun des éléments qui 

constituent ce domaine.  

Cependant, lorsque le chien n’a montré :  

o Que 2 indices simulés sur la voie, la cote maximale ne peut 

excéder 7. 

o Que 1 indice simulé sur la voie, la cote maximale ne peut excéder 

5.  

o Aucun indice simulé sur la voie, la cote maximale ne peut excéder 

3.  

 



 

 

Remarque : les indices simulés sont l’Anschuß et les trois 

reposées.  

Le travail de quête proprement dit peut être rendu difficile par certains 

facteurs déjà cités :  

o Météo : forte chaleur, vent fort et sec, pluie battante (avant et 

pendant), fort rayonnement solaire direct.  

o Sol : Nu et sec, sol couvert d’un tapis d’aiguilles.  

o Spécificité cynégétique : Forte densité d’ongulés. Ces facteurs 

seront pris en compte lors de la cotation.  

 

4.1.3 Comportement.  

  

• Comportement face au gibier.  

  

Observations  Notes  Cotes  

Donne immédiatement de la voix, s’approche 

en contrôlant son agressivité.  

Excellent  9  

Donne de la voix à faible distance.  

Sans reculer (8) ou en reculant légèrement (7).  

Très bon  8-7  

Courte fuite, prend ensuite une attitude ferme 
en donnant de la voix, sans support du 
conducteur (6). Chien hésitant demandant de 
l’appui (5).  

Bon  6-5  

Fuit, puis se rapproche timidement et donne de 

la voix à distance (4) ou donne de la voix à 

distance par intermittence (3) ou chien qui 

essaie de faire prise (4).  

Suffisant  4-3  

Est apeuré et fuit mais donne de la voix, 

cherche protection auprès du conducteur ou 

à grande distance. Il est impossible de le 

convaincre d’approcher le « sanglier blessé 

» ou fait prise (2).  

Insuffisant  2-1  

Le chien reste muet.  Prest. Nulle  0  

  

• Comportement du coup de feu.  

  

Observations  Notes  Cotes  

  Excellent  9  

Imperturbable, sûr de lui, confiant.  Très bon  8-7  

Légèrement excité.  Bon  6-5  

Effrayé et se contrôle.  Suffisant  4-3  

Panique et cherche appui auprès de son Insuffisant  2-1  



 

 

maître.   

  Panique non contrôlée ou fuite.  Elimination  0  

  

• Dépose.  

  

  

Observations : chien en dépose libre  Notes  Cotes  

  Excellent  9  

Reste parfaitement immobile pendant la durée 

de l’exercice.  

Très bon  8-7  

Montre une certaine agitation (changement de 

position).  

Bon  6-5  

Quitte l’emplacement qui lui a été assigné.  Prest. nulle  0  

  

Observations : chien attaché  Notes  Cotes  

  Très bon  8-7  

Reste parfaitement immobile pendant la durée 

de l’exercice.  

Bon  6-5  

Le chien montre de la nervosité.  Suffisant  4-3  

Tire sur sa longe, est en état de constante 

agitation, aboie sans arrêt.  

Insuffisant  2-1  

Ne se laisse pas attacher  Prest. nulle  0  

   

 

La cotation de l’exercice C « comportement » est la moyenne des 3 

cotations attribuées aux exercices de ce domaine pour obtenir la cote 

finale sur 9.  

    

  

5. Attribution des prix.  
  

Des prix seront attribués en fonction de la moyenne des 3 notes des 

différents exercices : travail à la longe, quête et comportement.  

  

Un 3ème prix sera accordé au chien ayant obtenu une note globale de 3 

avec maximum 3 rappels sur la voie lors de l’épreuve de pistage.  

Un 2ème prix sera accordé avec une note globale de 5 avec maximum 1 rappel 

sur la voie.  

Un 1er prix sera accordé avec une note globale de 7 sans rappel sur la 

voie.  


