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Resumo

Este documentario aborda o impacto cultural da Marvel, explorando como o universo
de super-herdis transcende o entretenimento, moldando o imaginario coletivo e
refletindo dilemas sociais. O filme examina a origem e evolugdo da Marvel Studios,
suas narrativas e a influéncia no publico, passando pela criagdo de herdis iconicos,
como Capitdo América e Homem de Ferro, até o monopdlio do entretenimento
liderado pela Disney. Ele também destaca a estética cinematografica da Marvel, a
construcao de arquétipos, analise de mercado e concluindo com uma reflexao critica

sobre a relacdo entre entretenimento e cultura de massas.



Introdugao

Além de explorar o sucesso da Marvel Studios, este documentario também
questiona as implicagdes sociopoliticas presentes em suas obras, muitas vezes
moldadas pelo ponto de vista norte-americano. Ao longo de seus filmes, os Estados
Unidos sao frequentemente apresentados como a forga moral e estratégica que guia
o equilibrio mundial. Narrativas sobre terrorismo, por exemplo, evocam eventos
histéricos reais como o0 11 de setembro, e vildes sdo construidos de forma a refletir

ameagas contemporaneas que perpetuam um imaginario de superioridade ocidental.

A Marvel também revisita traumas histéricos, como o0 nazismo, especialmente por
meio do personagem Capitdo América, que serve como metafora de um idealismo
patriotico. Essa abordagem reforga valores como lideranga e sacrificio, mas também
simplifica complexidades histéricas, deixando de problematizar adequadamente o
papel dos EUA em conflitos globais. Ao mesmo tempo, a franquia tenta incorporar
diversidade e representatividade, mas enfrenta criticas sobre como esses elementos

s&o tratados superficialmente ou como estratégias de marketing.

Por fim, o documentario busca destacar as contradi¢oes da Marvel, que, apesar de
trazer avangos no campo da representatividade, ainda reflete visbes centradas na
hegemonia cultural norte-americana. Essa dualidade é essencial para compreender
como os filmes do estudio ndo apenas entretém, mas também ajudam a moldar
discursos sobre identidade, poder e moralidade em um mundo cada vez mais

globalizado.



Objetivo

Este documentario busca analisar as narrativas da Marvel Studios e como elas,
muitas vezes, perpetuam uma visao unificada e simplificada dos EUA como lideres
globais em questdes de moralidade e seguranga. Temas como terrorismo e
liberdade sdo frequentemente retratados sob a 6tica americana, sem uma analise
mais profunda das complexidades geopoliticas envolvidas, o que pode limitar a
compreensao dos espectadores sobre esses assuntos de forma mais ampla. Isso
também implica a excluséo ou distor¢cao de perspectivas alternativas, representando

uma visao unilateral que prevalece sobre outras realidades globais.

Além disso, o documentario explora o impacto superficial que a Marvel pode ter nas
questdes sociais por meio de representatividade. Embora filmes como Pantera
Negra e Capitd Marvel sejam celebrados por sua tentativa de inclusao,
frequentemente a profundidade das questdes abordadas é limitada, sendo moldada
para atender ao mercado global. A tentativa de empoderar certos grupos parece ser
mais uma estratégia de marketing do que uma provocagdo genuina ao debate
cultural, com o intuito de gerar lucro sem questionar verdadeiramente as estruturas

sociais dominantes.

Por fim, o estudo examina como a Marvel Studios contribui para a criagdo de um
ciclo de consumo incessante. O fendmeno de seus produtos ultrapassando as telas
e invadindo mercados como brinquedos, roupas e parques tematicos revela o foco
da empresa nao apenas em entreter, mas em expandir seu império comercial. Isso
levanta questdes sobre o impacto desse modelo sobre a diversidade criativa no
cinema e sobre como as narrativas se tornam, muitas vezes, um simples produto de

consumo, em vez de um espaco para reflexao critica e cultural.



Justificativa

A Marvel Studios se consolidou como um dos principais agentes na cultura de
entretenimento global, alcangcando um vasto publico com suas historias e
personagens. Sua influéncia transcende as telas de cinema, alcangando outras
midias e produtos, como brinquedos, roupas e até mesmo parques tematicos. Dada
essa expansao, é fundamental investigar como as produgdes da Marvel afetam o
imaginario coletivo, moldando a forma como entendemos valores como heroismo,

moralidade e identidade.

Além disso, é pertinente questionar o impacto cultural da Marvel, considerando a
simplificacdo de temas complexos. Em um mundo marcado por desigualdades
sociais, tensbes geopoliticas e questbes ambientais urgentes, as narrativas da
Marvel frequentemente apresentam solugdes e herdis em termos binarios — o bem
contra 0 mal — o que pode reduzir a compreensido dos espectadores sobre a
complexidade do mundo moderno. Este fendmeno, embora eficaz no
entretenimento, levanta questdes sobre como tais representa¢des podem influenciar
a forma como as pessoas percebem o papel dos Estados Unidos no cenario global,
a ideia de segurancga, liberdade e até mesmo as dindmicas de poder em um

contexto mundial.

A analise critica dessas producdes € essencial para entender os efeitos da cultura
de massas, especialmente em um momento em que o consumo de entretenimento
esta cada vez mais integrado a experiéncia diaria. Ao investigar a Marvel, n&o
apenas se examina sua contribuigdo para a cultura pop, mas também se questiona
até que ponto esse império de filmes e produtos tem o poder de reduzir discussdes
culturais complexas a férmulas comerciais, moldando o pensamento coletivo de
maneira superficial e homogénea. Através dessa investigacdo, busca-se
compreender o papel da Marvel Studios na formagdo de uma narrativa global, que
muitas vezes, ignora ou distorce realidades sociais, politicas e historicas, em nome

do entretenimento e do lucro.



Metodologia

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, focada em explorar as
representacdes culturais e emocionais dos personagens da Marvel e o impacto de
suas produgdes na cultura de massa contemporanea. A metodologia foi construida
a partir de uma combinacdo de revisdo bibliografica, analise documental e
entrevistas com especialistas da area, visando proporcionar uma analise critica e
aprofundada sobre como a Marvel constréi seus personagens e histérias, e como
essas produgdes afetam o imaginario coletivo e as identidades culturais dos

espectadores.

Processo de apuragao e pauta: A apuracao foi meticulosamente estruturada com
pautas detalhadas, abordando os principais eixos do estudo: a construgéo estética e
simbdlica dos personagens, o impacto emocional dos herdis no imaginario coletivo,
as narrativas subjacentes as historias da Marvel, e as estratégias de mercado que
consolidam a marca Marvel e seu potencial de futuro. O roteiro das entrevistas foi
cuidadosamente elaborado para explorar tanto a percepg¢ao do publico quanto a
analise de especialistas, com énfase nas relagdes emocionais dos espectadores
com os heréis e na influéncia das narrativas de super-heroéis. Para isso, foi realizada
uma investigacdo detalhada das formas como os personagens se conectam com
arquétipos psicoldgicos e culturais e como essas figuras se tornam simbolos de

valores e ideais para diferentes audiéncias.

Revisdo bibliografica: A revisdo bibliografica forneceu o embasamento tedrico
necessario para a compreensao da construgao arquetipica dos personagens da
Marvel, fundamentada em teorias da psicologia junguiana, além de estudos que
analisam a importancia cultural dos super-herdis. Foram consultados textos que
abordam como os arquétipos presentes nos filmes e quadrinhos da Marvel
funcionam dentro do imaginario coletivo, ajudando a moldar a percepg¢ao popular
sobre temas como heroismo, moralidade e identidade. A pesquisa também incluiu
estudos académicos sobre o impacto das narrativas de super-herois e a forma como
essas histérias operam dentro da cultura de massa, tornando-se um reflexo das

preocupagdes sociais e politicas contemporaneas.



Analise documental: A analise documental foi realizada com base na observacao de
uma variedade de producdes da Marvel, incluindo filmes, quadrinhos e séries, com o
objetivo de entender como a Marvel transforma esses produtos em icones culturais.
A analise envolveu também o estudo de dados sobre a recepgao do publico e as
estratégias de marketing adotadas pela Marvel, incluindo campanhas de
langamento, merchandising e a integracdo de seus personagens em diferentes
plataformas. Essas analises foram cruciais para entender como a Marvel consegue
se manter relevante e expandir seu impacto cultural, adaptando suas producgdes a

novos publicos e criando uma identidade propria que ressoa globalmente.

Entrevistas: Foram realizadas entrevistas com especialistas em cultura pop,
incluindo Pablo Miyasawa e Barbara Demerov, jornalista e critica de cinema, além
de outras fontes como o jornalista Caio Coletti que forneceram analises
aprofundadas sobre o impacto cultural dos super-heréis da Marvel. Essas
entrevistas permitiram uma coleta rica de dados qualitativos, abordando temas como
o apelo emocional dos personagens da Marvel, o impacto de figuras como o Homem
de Ferro e o Capitdo América, e as expectativas dos fas em relacédo as narrativas e
evolugdo do universo Marvel. O estudo também incluiu uma analise das reagdes do
publico em eventos de fas e observagbes de interagcbes durante encontros
relacionados a Marvel, aprofundando a compreensao dos vinculos afetivos que os

espectadores formam com esses personagens.



Edicao

A edigao deste documentario foi um processo desafiador, principalmente por ter sido
realizado de forma independente, sem a ajuda de uma equipe. Tive que superar a
dificuldade de gerenciar todos os aspectos da edi¢cao sozinha, o que envolveu desde a
organizag&do dos materiais audiovisuais até a execugéo das edi¢des finais. No entanto,
gracas as habilidades que desenvolvi durante meu estagio na Reporter Brasil e na
faculdade, pude enfrentar esses desafios de forma eficaz. Essas experiéncias me
ajudaram a aprimorar minha capacidade de analise critica e técnica, essenciais para

garantir a coesao e fluidez do documentario.

Optando por n&o utilizar o Premiere, que exigiria um maior dominio técnico e estava
associado a um fluxo de trabalho mais complexo, decidi utilizar o CapCut Pro Desktop,
uma ferramenta que me ofereceu maior facilidade e agilidade. A interface intuitiva e as
funcionalidades adequadas ao meu estilo de trabalho permitiram uma edicdo mais
eficiente, o que resultou em uma experiéncia de producdo muito mais satisfatoria.
Fiquei extremamente contente e realizada com o resultado final, pois consegui aplicar
todos os meus aprendizados e conquistar um produto final que atendeu as minhas

expectativas criativas e técnicas.
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Filmes e Séries da Marvel:

Homem de Ferro (2008)

Capitdo América: O Primeiro Vingador (2011)
Os Vingadores — The Avengers (2012)
Capitdo América: O Soldado Invernal (2014)
Guardides da Galaxia (2014)

Vingadores: Era de Ultron (2015)

Capitdo América: Guerra Civil (2016)

Pantera Negra (2018)

Vingadores: Guerra Infinita (2018)

Capita Marvel (2019)

Vingadores: Ultimato (2019)

WandaVision — Temporada 1 (2021)

Falcéo e o Soldado Invernal — Temporada 1 (2021)
Viava Negra (2021)

Pantera Negra: Wakanda para Sempre (2022)
Deadpool 3 (2024)

Artigos e Materiais:

"Concorda com eles? Diretores que ja criticaram a Marvel e filmes de herdis." IGN.
Diplomatique. Nem tdo herdis assim: como a Disney equilibra o nivel mental entre
adultos e adolescentes.

Os super-heréis e a Disneyficagdo do imaginario. Cosmos e Contexto.

"Evolugao dos super-heréis: dos quadrinhos ao cinema." Metodista.

TV Tropes. The Ages of Superhero Comics.



Super: A cronologia dos super-herais.

A manipulagéo das consciéncias pelo cinema. FAPESP.

Outros materiais relevantes:

"Mussolini Speaking - 1929".

"As ameacas de Bolsonaro em discurso a manifestantes no 7 de Setembro."

"Antes da morte de Chadwick Boseman, 'Pantera Negra 2' focaria em relagdo de
T'Challa e seu filho." G1.

Criticas e analises de séries como The Boys, Ms. Marvel e Pacificador.



