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Sanal ve gercek
kimlik
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Sanal ve gercek kimlikler

Kimliginiz, dogum
yeriniz ve dogum
gununuz, gittiginiz
okullar, ayakkabil
numaraniz gibi
6zelliklerinizin
toplamidir. Bu
6zelliklerden bazilari
dogum gununuz gibi
asla degismez, bazilari
Ise sag renginiz gibi
___zaman i¢inde degisir.

Benzer sekilde,
interneti kullanirken,
cevrimigi kimliginiz

6zelliklerinizin ve
etkilesimlerinizin
toplamidir. Ziyaret
ettiginiz her web
sitesi ile farkl
etkilesim kurdugunuz
Icin, bu web sitelerinin
her biri kim
oldugunuza ve ne "
yaptiginiza dair farkh
bir resme sahjp

olacaktir.



Sanal ve gercek

kimlik

Cevrimicgi kimliginiz gercek
dunyadaki kimliginizle ayni degildir
cunkU cevrimigi ortamda temsil
ettiginiz &zellikler fiziksel dinyada

temsil ettiginiz 6zelliklerden
farkhdir. Etkilesimde
bulundugunuz her web sitesi
kimliginiz hakkinda kendi fikrine
sahiptir gunku ziyaret ettiginiz her
web sitesi sizi ve 6zelliklerinizi
farkl gérar. Ornegin Amazon, ister

klavyenin basinda siz olun ister
hesabinizi kullanan bagka biri,
satin aldiginiz Grdnlere dayal
olarak sizin i¢in kismi bir kimlik
olugturmustur.

Daha fazla kaynak

® Reklamlar internette sizi nasil Sosyal Medyanin Su Anda
takip ediyor? Beyninizi Degistirmesinin 5 Cilgin
Yolu!

. Cerezler nedir?



https://www.youtube.com/watch?v=HFyaW50GFOs
https://www.youtube.com/watch?v=HFyaW50GFOs
https://www.youtube.com/watch?v=rdVPflECed8
https://www.youtube.com/watch?v=HffWFd_6bJ0
https://www.youtube.com/watch?v=HffWFd_6bJ0
https://www.youtube.com/watch?v=HffWFd_6bJ0

Sanal Kimliginiz

Cesitli platformlari ve sanal alanlari tamamlamak icin
farkll turde sanal kimlikler olusturulmustur. Video
oyunlarinda veya diger mekanlarda en yaygin olarak
kullanilanlarin gogu basitce "avatar” olarak adlandirilir.

insanlar kendilerinin sanal temsilcileri olarak sanal kimlikler inga
ederler. Ornegin, bir kiginin gevrimici rol yapma oyunundaki
sanal kimligi genellikle kendi kimliginden neredeyse tamamen
farkhdir! Yine de bireysel olarak yaratildigi icin bazi yénlerden
kendilerinin bir parcasidir.

ijital 6zgurltk: Sanal gerceklik, avatarlar ve ¢oklu kimlikle

Jim Blascovich TEDxWinnipeg'de

Kimlik KISA FiLM



https://www.youtube.com/watch?v=bgEA4iM8CHc
https://www.youtube.com/watch?v=bgEA4iM8CHc
https://www.youtube.com/watch?v=ikGVWEvUzNM
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GENCLIK KULTUR, SANAT VE GELISIM DERNEGI
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AVRUPA BiRLiGi TARAFINDAN FiNANSE EDILMiSTiR. BU
CALISMA YALNIZCA YAZARIN GORUSLERINI
YANSITMAKTADIR VE ULUSAL AJANS VE AVRUPA KOMIiSYONU
BURADA YER ALAN BiLGILERIN HERHANGI BiR SEKILDE
KULLANILMASINDAN SORUMLU TUTULAMAL.
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