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Indovina ’Animale con la Torcia

Eta consigliata: dai 2 anni in su

Obiettivi educativi: sviluppare logica, attenzione e curiosita.

Materiale necessario: schede stampabili con animali e cespugli, forbici, colla, torcia
o luce del telefono.

Come giocare (istruzioni passo per passo):

e Stampa le schede e ritaglia tutte le immagini di cespugli e animali.

e Sovrapponi ogni cespuglio a un animale in modo che i contorni coincidano e
incollali insieme.

e Se la carta e sottile, inserisci un foglio bianco tra i due strati per non far
intravedere lanimale.

e Al buio oinunastanza poco illuminata, usa una torcia o la luce del telefono per
illuminare da sotto la carta.

e Chiedial bambino di indovinare quale animale si nasconde dietro il cespuglio.

Ripeti con tutte le carte, nominando gli animali uno per uno.

Un gioco di scoperta perfetto per stimolare curiosita e immaginazione.
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