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In de twee magische werelden, het warme ei-land en het koude ij-rijk, wonen woordjes met ei en ij. 
Maar… er is iets misgegaan! De woordjes zijn verdwaald en lopen kriskras door beide werelden heen. 
Kun jij de woorden helpen om hun juiste wereld te vinden? Vul op elk vakje ei of ij in. Wie als eerste 

alle klanken goed gebruikt en het einde bereikt, wordt de kampioen van de twee werelden!

ei -land ij -rijk

ei-land en het ij-rijk!

ZO SPEEL JE HET:
Gooi met de dobbelsteen en zet je pion het aantal stappen vooruit. 
Kijk naar het woord op het vakje waar je terechtkomt en vul hardop ei of ij in. 
Als je het goed hebt, mag je blijven staan. Als je het fout hebt, ga je één vakje terug. 
Op dat vakje moet je ook zeggen of het ei of ij is; als dat opnieuw fout is, blijf je daar 
staan en is de volgende speler aan de beurt. 
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Het spel eindigt wanneer je het laatste vakje bereikt. Je moet hiervoor exact het juiste 
aantal ogen gooien. Als je te veel gooit, ga je het aantal stappen dat je te veel hebt 
achteruit op het bord en eindig je op dat vakje, waar je opnieuw ei of ij moet zeggen.

zonnevonk: gooi nog een keer
Een warme lichtflits uit Ei-land geeft je nieuwe energie. Gooien maar!

lava: ga 2 stappen achteruit
Heet en borrelend! Je moet snel terugstappen.

fenixveer: ga 2 stappen vooruit
Een magische veer tilt je een stukje verder op je reis.

portaalsteen: ga 2 stappen vooruit
Een magische steen opent een portaal dat je verder de wereld in slingert.

bevroren tijd: beurt overslaan
Alles staat even stil… je moet deze beurt overslaan.

ij-storm: ga 2 stappen achteruit
Een koude wind duwt je terug richting het IJ-rijk.
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meer leuke spelletjes op Huppatee.be




