
                                                                                               

REGULAMENTO OFICIAL 

Torneio Nova Era Games Bomba Patch 2026 
AZUMA EXP 2026 

1. Informações gerais 
O Torneio Nova Era Games Bomba Patch 2026 será realizado durante o AZUMA EXP 
2026, em formato presencial, no stand da Nova Era Games. 

O torneio será disputado no clássico Bomba Patch 2026 versão Geomatrix Janeiro 2026, 
na plataforma PlayStation 2, valorizando a nostalgia, a diversão e o espírito competitivo 
dos jogos de futebol que marcaram gerações. 

2. Plataforma oficial 
O torneio será disputado exclusivamente em: 

PlayStation 2 — PS2 

A versão, console, televisão/monitor, controles e demais equipamentos utilizados serão 
definidos e disponibilizados pela organização do torneio. 

3. Limite de participantes 
O torneio terá limite máximo de: 

32 participantes 

As vagas serão preenchidas conforme ordem de inscrição e confirmação do pagamento da 
taxa. 

Caso todas as vagas sejam preenchidas, a organização poderá criar uma lista de espera, 
sem garantia de participação. 

4. Taxa de inscrição 
A taxa de inscrição será de: 



                                                                                               
R$ 25,00 por participante 

A inscrição só será considerada confirmada após o preenchimento correto das informações 
solicitadas e a confirmação do pagamento. 

5. Premiação 
A premiação será formada com base no valor arrecadado com as inscrições do torneio. 

A distribuição será feita da seguinte forma: 

1º lugar: 50% do valor arrecadado com as inscrições​
 2º lugar: 30% do valor arrecadado com as inscrições​
 3º lugar: 20% do valor arrecadado com as inscrições 

Exemplo com 32 inscritos: 

Arrecadação total: R$ 480,00 

1º lugar — 50%: R$ 400,00 

2º lugar — 30%: R$ 240,00 

3º lugar — 20%: R$ 160,00  

A premiação poderá ser complementada com brindes, troféus, medalhas ou outros itens, 
conforme decisão da organização e possíveis apoiadores. 

6. Formato do torneio 
O torneio será disputado no formato: 

1x1 — Mata-mata simples 

Ou seja, o participante que perder sua partida será eliminado da competição. 

A estrutura prevista será: 

●​ 32 jogadores na primeira fase 
●​ 16 classificados para as oitavas 
●​ 8 classificados para as quartas 
●​ 4 classificados para a semifinal 
●​ disputa de 3º lugar 
●​ grande final 

 



                                                                                               
 

7. Cronograma previsto 
O torneio acontecerá em dois dias presenciais: 

Sábado 

Realização das fases iniciais do torneio, incluindo primeira fase, oitavas e quartas de final, 
conforme andamento das partidas e organização da tabela. 

Domingo 

Realização das semifinais, disputa de 3º lugar e grande final. 

Os horários oficiais poderão ser ajustados pela organização conforme a programação geral 
do AZUMA EXP 2026, quantidade de inscritos, atrasos, estrutura disponível ou 
necessidades do evento. 

8. Escolha dos times 
Os participantes deverão jogar com os times prontos disponíveis no jogo. 

Não será permitido montar time, editar elenco, trocar jogadores manualmente, criar 
seleções personalizadas ou alterar atributos dos atletas. 

A escolha dos times seguirá as seguintes regras: 

●​ Cada jogador poderá escolher qualquer time pronto disponível no jogo. 
●​ Times iguais serão permitidos. 
●​ Não haverá sistema de banimento de times. 
●​ A troca de time entre partidas será permitida, desde que o time escolhido esteja 

disponível originalmente no jogo. 
●​ Alterações manuais em escalações poderão ser limitadas pela organização para 

evitar atrasos. 

A organização poderá padronizar as configurações de escalação e formação caso entenda 
necessário para manter a fluidez do torneio. 

9. Duração das partidas 
Sugestão oficial para o torneio: 

Fases iniciais até quartas de final 



                                                                                               
5 minutos por tempo 

Semifinais 

6 minutos por tempo 

Disputa de 3º lugar e final 

8 minutos por tempo 

A organização poderá ajustar o tempo das partidas caso seja necessário para adequar o 
torneio à programação do evento. 

10. Critério de desempate 
Em caso de empate no tempo normal: 

Primeira fase, oitavas e quartas 

A partida irá direto para os pênaltis. 

Semifinais, disputa de 3º lugar e final 

A partida terá prorrogação e, persistindo o empate, disputa de pênaltis. 

11. Configurações de jogo 
As configurações oficiais serão definidas pela organização antes do início do torneio. 

Sugestão de configuração padrão: 

●​ Dificuldade: padrão definida pela organização 
●​ Tempo: conforme fase do torneio 
●​ Câmera: padrão do jogo ou definida pela organização 
●​ Condição dos jogadores: padrão do jogo 
●​ Lesões: conforme configuração padrão 
●​ Clima: padrão ou aleatório 
●​ Estádio: definido pela organização ou pelo jogo 

Qualquer tentativa de alterar configurações sem autorização poderá gerar advertência ou 
desclassificação. 

12. Controles 



                                                                                               
A organização disponibilizará os controles oficiais/padrão para as partidas. 

O participante poderá utilizar controle próprio, desde que: 

●​ seja compatível com o PlayStation 2; 
●​ esteja em bom funcionamento; 
●​ seja apresentado antes da partida; 
●​ seja aprovado pela organização. 

A organização não se responsabiliza por falhas em controles próprios dos participantes. 

Caso o controle apresente problema durante a partida, a organização avaliará a situação e 
decidirá se a partida continuará, será pausada ou reiniciada. 

13. Idade mínima e participação de menores 
A idade mínima para participar do torneio será de: 

7 anos completos 

Os participantes menores de 18 anos deverão apresentar autorização dos pais ou 
responsáveis legais no ato da inscrição ou conforme orientação da organização. 

Para participantes menores de idade, especialmente crianças, é obrigatória a presença de 
um responsável legal acompanhando durante o torneio. 

O AZUMA EXP 2026, a organização do torneio e a Nova Era Games não se 
responsabilizam pela permanência, deslocamento, alimentação, segurança individual ou 
acompanhamento de menores desacompanhados durante o evento. 

A responsabilidade pelo menor é exclusivamente dos pais ou responsáveis legais. 

14. Chamadas e atrasos 
Os participantes deverão estar atentos às chamadas da organização. 

Após ser chamado, o jogador terá um tempo limite para se apresentar à área do torneio. 

Sugestão: 

5 minutos de tolerância após a chamada oficial. 

Caso o participante não compareça dentro do prazo, poderá ser considerado ausente e 
eliminado por W.O. 

A organização poderá flexibilizar ou não essa regra conforme o andamento do evento. 



                                                                                               
15. Conduta dos participantes 
Todos os participantes deverão manter comportamento respeitoso com adversários, público, 
equipe da organização, equipe da Nova Era Games e demais presentes no evento. 

Não será permitido: 

●​ ofensas; 
●​ ameaças; 
●​ agressões físicas ou verbais; 
●​ provocação excessiva; 
●​ dano aos equipamentos; 
●​ tentativa de atrapalhar o adversário; 
●​ manipulação de configurações; 
●​ atitude antidesportiva; 
●​ descumprimento das orientações da organização. 

Qualquer conduta inadequada poderá gerar advertência, perda da partida ou 
desclassificação imediata. 

16. Problemas técnicos 
Em caso de queda de energia, travamento do jogo, falha no console, problema no controle, 
televisão ou qualquer outro imprevisto técnico, a organização avaliará a situação e decidirá 
a melhor forma de continuidade. 

A partida poderá ser: 

●​ retomada do ponto em que parou; 
●​ reiniciada; 
●​ remarcada; 
●​ validada conforme o placar do momento; 
●​ decidida conforme critério da organização. 

A decisão da organização será soberana. 

17. Proibição de manipulação do jogo 
Não será permitido utilizar qualquer tipo de truque, alteração, bug intencional, configuração 
indevida, memory card alterado ou qualquer recurso externo que ofereça vantagem ao 
participante. 

Caso seja identificada tentativa de manipulação, o participante poderá ser eliminado 
imediatamente. 



                                                                                               
18. Direito de imagem 
Ao participar do torneio, o jogador autoriza o uso de sua imagem em fotos, vídeos, 
transmissões, stories, reels, posts, materiais promocionais e registros oficiais do AZUMA 
EXP 2026, da Nova Era Games e de seus parceiros. 

No caso de menores de idade, a autorização deverá ser concedida pelos pais ou 
responsáveis legais. 

19. Responsabilidades do participante 
É responsabilidade do participante: 

●​ acompanhar os horários e chamadas; 
●​ estar presente no local do torneio; 
●​ respeitar as regras; 
●​ conferir suas informações de inscrição; 
●​ cuidar de seus pertences pessoais; 
●​ seguir as orientações da organização. 

A organização não se responsabiliza por perda, dano ou extravio de objetos pessoais. 

20. Decisões da organização 
Casos não previstos neste regulamento serão avaliados pela organização do torneio. 

A organização tem autoridade para tomar decisões necessárias para garantir o bom 
andamento da competição, a segurança dos participantes e a integridade do evento. 

As decisões da organização serão finais e soberanas. 

 
 

AZUMA EXPERIENCE 2026 
Torneio Nova Era Games Bomba Patch 2026​
 Sábado e Domingo — 25 e 26/07/2026​
 Formato: 1x1 presencial​
 Limite: 32 jogadores​
 Inscrição: Até dia 20/07/2026 ou até preencher as vagas 
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