Curso Avancado sobre Jogos de Guerra

1. Propésito do curso:

Apresentar ao aluno um cenario para que o aluno possa criar um Jogo de Guerra
utilizando os conceitos e conhecimentos adquiridos nos Cursos Basico e Intermediario.

2. Carga horaria: 108 horas-aula (h/a), no minimo, das 19:00 as 22:00, como disposto abaixo:

- 3,0 h/a: revisdo da metodologia, apresentacdo do cendario para a turma, visando com que a
Equipe de alunos trabalhe em conjunto na montagem do Jogo, com um periodo para discussoes;
e

- 105,0 h/a: tutoria aos alunos no processo de criagdo do Jogo, com um periodo para discussdes;
Ao término do curso sera emitido um Certificado de Conclusdo.
3. Formato da aula:
Sera por ensino remoto (ao vivo), por meio de plataforma WEB.
4. Bibliografia e fontes de consulta:

- EGN-181: Jogos de Guerra (2018), disponivel em
https://www.marinha.mil.br/egn/sites/www.marinha.mil.br.egn/files/EGN-181%20-
%20Jog0s%20de%20Guerra.pdf;

- Xavier, Alexandre Tito dos Santos. Desvendando os Jogos de Guerra: uma introdugao no
assunto. Rio de Janeiro, 2022;

- Silva, Marcelo William Monteiro; Xavier, Alexandre Tito dos Santos. Os Jogos de Guerra na era
da incerteza. Revista Maritima Brasileira, v.142, n.10/12, out/dez.2022. Rio de Janeiro; e

- Blog Tito-Geopolitica. Se¢do Jogos de Guerra, disponivel em https://www.atitoxavier.com/my-

blog/categories/jogos-de-guerra.

5. Inscrigdo: Os contatos para duvidas se darao pelo e-mail: contato@tpanalises.com.

A efetivacdo da inscricdo se dard por mensagem do candidato ao curso para o e-mail
informado acima, em que devera conter:
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- Nome completo / Profissdo / Telefone para contato / e-mail para contato / Cdpia do
comprovante de pagamento.



