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Synopsis
Omonville-la-rogue, Normandie, fin du 19ème siècle. 
Le Sao Loucas, bateau de pêche, sombre au large des côtes : les deux
rescapés racontent qu'une créature tentaculaire géante l’a attaqué.

Laurent Brandicourt, jeune assureur, arrive de Paris pour statuer sur le sort du
navire et de son équipage ; distrait par une pénurie de nourriture, la pression
de sa propre famille et une nonne peu commune, arrivera-t-il à découvrir le
secret d'un village qui pleure encore son héros ?
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Cœur de Kraken parle de la pluralité des points de vue, du deuil, de la
responsabilité et surtout de l’art de l'écoute.

Originaire de Normandie, c’est auprès des normands et de leur côté taiseux que j'ai appris
à écouter et aimer les gens qui ne parlent pas ou peu.
 La pièce questionne la capacité à se mettre à la place des autres et à les comprendre.
Ou comment grâce à l'écoute des êtres humains, à leur compréhension, on rend
l'existence moins pesante et le monde meilleur.
Et inversement.

La pièce est une enquête, le public suit davantage l'intrigue lorsque l'on tente de
démasquer un coupable et dénouer des mystères.
 
Le cerveau occupé à chercher des indices, il est plus facile pour moi de parler directement
au cœur des spectateurs avec des personnages denses et hauts en couleur, qui racontent
leur(s) histoire(s) teintée(s) des thèmes qui me tiennent à cœur : le deuil, les
responsabilités, la culpabilité, la pression familiale, et évidemment l'écoute.

NOTE D'INTENTION
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 Nos inspirations :

Le retour de l'Obra Dinn, jeu indépendant de Lucas Pope, racontant l'histoire
tragique d'un navire ; l'atmosphère lourde du jeu nous a inspiré la représentation
brute des marins de l'époque et l'attaque du kraken.
Les chants de Marins, la pièce en comporte deux et chacun a une signification
Les contes en général, manière poétique et imagée d’aborder le passé, les
craintes et les rêves des protagonistes

Nous avons laissé une grande place à l’imaginaire des comédiens, que ce soit pour
nourrir leur personnage ou directement dans le texte, livrant un côté organique qui
ne cesse d'évoluer, de se renouveler, filage après filage, dates après dates.

Le rythme de la pièce est rapide : on glisse certains détails cruciaux en une phrase, on
force le spectateur à rester à l'affut, et on suspend la tension le temps d’une
respiration avec des chants de marin ou les conte des personnages.

Enfin, notre bande originale, extra-diégétique, se lie aux bruits de pluie, de vagues et de
cloches, pour donner vie à ce petit village de pécheurs, perdu au fin fond de la
Normandie. 
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LA MISE EN SCENE



LA SCENOGRAPHIE
3 espaces : - Le bar de l’auberge
                   - une chambre de l’auberge
                   - L’extérieur

Les 3 espaces de jeux sont délimités par la lumière et/ou les déplacements de comédien.

Le bar de l’auberge : C’est l’espace scénographique principale de la pièce. Le choix des décors
nous transporte dans un bar qui rappelle à la fois la cale d’un bateau mais aussi une vieille
boutique d’apothicaire. Le bar, c’est chez Margot et elle est la seule qui va derrière le comptoir,
c’est son territoire et elle y assoit son autorité ( fusil derrière le bar). Les 2 étagère offrent une
autre sortie de scène supplémentaire. Sur les étagères les multiples bouteilles pleines de liquide
bleu rappellent les fioles et flacons d’apothicaire. Les boules de chalut, elles, rappellent le décor
des bateaux de pêche. Une table et deux bancs pour autours desquelles s’installe les habitués et
clients.

La chambre de Brandicourt : C’est le bord scène, petit espace. C’est la bulle de Brandicourt. Il
pense à voix haute, lit et rédige ses rapports. Personne n’y pénètre (sauf la nonne).

Extérieur : Espace nu délimité par les lumière et/ou déplacements des comédiens (avant scène
ou fosse selon configuration de la salle).

LA MUSIQUE
La musique extra diégétique est présente pour la mise en place et le début à la manière d’un
teaser suivi d’un générique.
C’est un élément dramatique fort influencé par l’univers jeu vidéo. Elle soutient les monologues
des personnages, traduit leur tempêtes intérieurs.
La musique intra-diégétique est présente pour des moments chaleureux qui créent des
respirations dans l’intrigue. On entend des chants marins ou encore un fado chantait par la
bonne sœur portugaise.

LA LUMIERE
NB : La pièce peut être jouée en extérieur sans lumière (ex représentation Théâtre de Verdures, Clamart)
Ambiance très obscure, fidèle au mystère qui plane. Sombre comme dans la cale d’un navire. La
lumière délimite les espaces. Un faisceau de lumière verte, soutenu par une machine à fumée
donne des indices sur l’enquête. La lumière suggère des journées courtes d’hiver, saison morose.
Elle vient parfois soutenir les moments d’éclat des personnages.
L’ensemble dans des nuances de bleues qui nous immergent dans des fonds marins.



LA COMPAGNIE

- La Compagnie des Causes Perdues -

La Compagnie des Causes Perdues porte bien son nom : elle est née en 2021, en
pleine crise sanitaire, mais surtout elle veut donner la parole à chaque personne
qui travaille sur ses projets, que ce soit l'auteur, le metteur en scène, les comédiens
mais aussi tout ceux qui gravitent autour, les musiciens, les chargés de diffusion,
les graphistes, les régisseurs,...

Chacun au sein de la compagnie a son mot à dire et la place d’exprimer sa sensibilité, en
sachant qu'elle sera respectée.

La Compagnie a créé ses deux premiers spectacles, un troisième est en cours d'écriture
et recherche de financements.
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NOUS CONTACTER

Matthieu Fortin
matth.fortin@gmail.com

06 35 35 43 96

Morgane Lafont
morgane.lafont@yahoo.fr 

06 43 44 89 15

compagniedescausesperdues@gmail.com
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