APOSTILA DE POLICIAL LEGISLATIVO DA CÂMARA DOS DEPUTADOS (FEDERAL) CEBRASPE

2 – DIREITO RACIOCÍNIO LÓGICO

INSERIR A ORAÇÃO, AQUI

🙏 ORAÇÃO DE GRATIDÃO E PROPÓSITO

Senhor meu Deus, Criador de todas as coisas, venho a Ti com o coração transbordando de gratidão. Reconheço, com alegria, que minha vida pertence a Ti e que, em cada passo da minha jornada, Tua mão tem me sustentado e guiado.
Agradeço-Te pelo dom da vida, pela saúde e pelo privilégio de ter sido conduzido por caminhos que me trouxeram até aqui. Obrigado, Pai, pelo lar que me acolheu e pela família que, mesmo diante de tantas lutas financeiras e culturais, soube me entregar o bem mais precioso: o amor e a educação. Agradeço por aqueles que me apresentaram a Tua Palavra e me deram uma base cristã (Primeiramente, minha mãe, que sempre nos pregou o evangelho, em seguida, a amável Rosilda, que muito me ajuda no fortalecimento de minha fé, em seguida, a Bárbara, que me ensina todos os dias, depois a Nivaine, que é um exemplo de mulher Cristã e Nevinha, com quem a cada dia aprendo algo novo) mantendo meus pés no caminho reto.
Obrigado por não permitir que eu desistisse diante dos obstáculos e por colocar em meu caminho pessoas maravilhosas — (mencione aqui: pai, mãe, cônjuge, filhos, amigos) — que são canais da Tua graça em minha vida.
Neste momento, Senhor, inicio uma nova batalha. Olho para este cronograma e para os desafios deste concurso e peço: aumenta a minha fé. Que o Espírito Santo seja o meu guia em cada hora de estudo. Dá-me clareza mental, disciplina, constância e uma força sobrenatural para que eu possa dar o máximo de mim nesta labuta.
Pai, quando o cansaço chegar e o desânimo bater à porta, 'puxa minha orelha', não me deixe fraquejar e renova meu ânimo. Que o meu esforço seja digno da aprovação que o Senhor já preparou para mim, conforme a Tua vontade. Que este estudo não seja apenas para o meu sucesso, mas para honrar o Teu nome através da minha dedicação.
Entrego meus dias, minhas horas de estudo e cada degrau deste edital em Tuas mãos.
Em nome de Jesus, Amém.


PROVA 26/04/2026

📊 Distribuição de Itens e Peso Estratégico
🔄 Ciclo de Estudos Fluido (Alternância de Estímulos)

Vamos fazer o ajuste fino. Para evitar o "bloqueio mental", a estratégia é alternar o Hemisfério Esquerdo (Lógica e Regras Jurídicas) com o Hemisfério Direito (Linguagem e Criatividade), intercalando também matérias de leitura densa com matérias de raciocínio ou operacionais.

Aqui está o seu Ciclo de Estudos de Elite IA10, reestruturado para manter o seu cérebro descansado e produtivo durante as 4 horas diárias:

	N. 
	Matéria
	Tipo de Estímulo
	Tempo (Min)

	1
	Língua Portuguesa
	Linguagem / Interpretação
	120 min

	2
	Direito Penal
	Jurídico / Casos Práticos
	120 min

	3
	Informática e Dados
	Técnico / Visual
	60 min

	4
	Legislação Especial
	Jurídico / Leitura Seca
	120 min

	5
	Raciocínio Lógico / Estat.
	Lógico / Matemático
	60 min

	6
	Direito Constitucional
	Jurídico / Doutrinário
	90 min

	7
	Direito Processual Penal
	Jurídico / Procedimental
	120 min

	8
	Língua Inglesa
	Linguagem / Tradução
	30 min

	9
	Criminalística / Criminologia
	Científico / Investigativo
	90 min

	10
	Regimento Interno (RICD)
	Normativo / Memorização
	90 min

	11
	Inteligência / Primeiros Soc.
	Operacional / Prático
	60 min

	12
	Direito Administrativo
	Jurídico / Teórico
	60 min



Agora, vamos para o Edital Verticalizado, mas ele deverá vir em uma tabela. Na Primeira coluna, os itens devem vir enumerados de 1 a 20. Na segunda, deve vir o nome do assunto, conforme consta do Edital, mas na frente do nome do assunto deve vir o número do Ponto Original. Na terceira Coluna, deve vir algum subtítulo. Na quarta coluna, deve vir a informação de venenos, pegadinhas e alertas.

🟦 EDITAL VERTICALIZADO - RACIOCÍNIO LÓGICO E ESTATÍSTICA (MATÉRIA 5)
	#
	Assunto (Item do Edital)
	Subtítulo / Foco
	Venenos, Pegadinhas e Alertas

	01
	Estruturas Lógicas (Ponto 1)
	Conectivos e Tabelas-Verdade
	Veneno: Sentenças exclamativas, interrogativas ou ordens NÃO são proposições.

	02
	Equivalências Lógicas (Ponto 2)
	Contrapositiva e "Ou"
	Alerta: A condicional ($p \rightarrow q$) só é falsa se a primeira for V e a segunda for F.

	03
	Negação de Proposições (Ponto 2.1)
	Leis de De Morgan e "Se... então"
	Pegadinha: A negação de "Se p então q" é "p E não q" (Mantém a primeira E nega a segunda).

	04
	Probabilidade (Ponto 4)
	Condicional e Eventos Totais
	Veneno: "Dado que algo ocorreu" reduz o espaço amostral. O denominador muda!

	05
	Análise Combinatória (Ponto 4.1)
	Arranjo, Combinação e Permutação
	Alerta: A ordem importa? Sim = Arranjo. Não = Combinação (ex: grupos e comissões).

	06
	Distribuição Normal (Ponto 6.3)
	Curva de Gauss e Z-Score
	Alerta: Decore que 68% dos dados estão a 1 desvio padrão da média em uma curva simétrica.

	07
	Estatística Descritiva (Ponto 6)
	Média, Mediana e Moda
	Veneno: A Mediana exige que os dados estejam em ordem (Rol). Se o nº de termos for par, tire a média dos dois centrais.

	08
	Medidas de Dispersão (Ponto 6.1)
	Variância e Desvio Padrão
	Alerta: O desvio padrão é a raiz da variância. Se os dados forem idênticos, a dispersão é zero.

	09
	Lógica de Argumentação (Ponto 3)
	Silogismos e Validade
	Pegadinha: Um argumento é válido se a conclusão deriva das premissas, independente da verdade real delas.

	10
	Diagramas Lógicos (Ponto 3.1)
	Conjuntos e Interseções
	Dica: Comece sempre preenchendo o diagrama pela interseção mais interna (quem faz tudo ao mesmo tempo).

	11
	Quantificadores (Ponto 1.2)
	Todo, Algum, Nenhum
	Veneno: A negação de "Todo" é "Algum NÃO". Nunca use "Nenhum" para negar o "Todo".

	12
	Correlação e Regressão (Ponto 6.4)
	Coeficiente de Pearson e R²
	Alerta: Correlação não é causalidade! O R² indica a qualidade do ajuste da reta aos dados.

	13
	Gráficos e Tabelas (Ponto 6.2)
	Histogramas e Boxplot
	Pegadinha: O Boxplot mostra a dispersão através de quartis e destaca os outliers (pontos fora da curva).

	14
	Porcentagem (Ponto 5.3)
	Aumentos e Descontos Sucessivos
	Veneno: Um aumento de 10% e um desconto de 10% não se anulam; geram 1% de perda.

	15
	Regra de Três (Ponto 5.2)
	Simples e Composta
	Alerta: Verifique sempre grandezas inversas (ex: mais policiais = menos tempo para resolver o caso).

	16
	Princípio da Casa dos Pombos (Ponto 3.2)
	Lógica de "Azar" (Pior Caso)
	Estratégia: Calcule todas as possibilidades erradas antes de somar a unidade que garante o sucesso.

	17
	Amostragem (Ponto 6.5)
	Estratificada vs. Por Cotas
	Pegadinha: A amostragem por cotas não é probabilística, a estratificada é aleatória dentro dos estratos.

	18
	Testes de Hipóteses (Ponto 6.6)
	P-valor e Erros Tipo I e II
	Veneno: Rejeitamos H0 se o P-valor for menor que o nível de significância definido.

	19
	Sequências Lógicas (Ponto 5.1)
	Progressões (PA e PG)
	Alerta: Em sequências visuais, identifique o padrão que se repete periodicamente.

	20
	Distribuições de Contagem (Ponto 4.2)
	Binomial e Poisson
	Pegadinha: Poisson mede sucessos em intervalos de tempo ou espaço (ex: ocorrências por hora).



	[bookmark: _Toc216635921][bookmark: _Toc216636010][bookmark: _Toc216636162][bookmark: _Toc217497597][bookmark: _Toc217497659][bookmark: _Toc217936095]RACIOCÍNIO LÓGICO E ESTATÍSTICA - ADEQUADA AO MÉTODO TQR



	Ordem de Estudo 
	Assunto do Edital (TJDFT - AJAJ)
	BLOCO T (Teoria e Criação de Material)
	BLOCO Q (Questões e Diagnóstico)
	BLOCO R (Revisão Espaçada)

	1º
	Estruturas Lógicas (Ponto 1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	2º
	Equivalências Lógicas (Ponto 2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	3º
	Negação de Proposições (Ponto 2.1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	4º
	Probabilidade (Ponto 4)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	5º
	Análise Combinatória (Ponto 4.1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	6º
	Distribuição Normal (Ponto 6.3)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	7º
	Estatística Descritiva (Ponto 6)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	8º
	Medidas de Dispersão (Ponto 6.1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	9º
	Lógica de Argumentação (Ponto 3)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	10º
	Diagramas Lógicos (Ponto 3.1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	11º
	Quantificadores (Ponto 1.2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	12º
	Correlação e Regressão (Ponto 6.4)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	13º
	Gráficos e Tabelas (Ponto 6.2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	14º
	Porcentagem (Ponto 5.3)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	15º
	Regra de Três (Ponto 5.2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	16º
	Princípio da Casa dos Pombos (Ponto 3.2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	17º
	Amostragem (Ponto 6.5)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	18º
	Testes de Hipóteses (Ponto 6.6)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	19º
	Sequências Lógicas (Ponto 5.1)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.

	20º
	Distribuições de Contagem (Ponto 4.2)
	1. Estudar a Teoria.


2. Fazer um Resumo Simples e revisar no mesmo dia (prof. Pier).

Após, ir para a próxima coluna – a de Questões. 

( ) Feito.
	1. Resolver 10 Questões.
2. Pedir Score
3. Fazer Resumo, mas só do que errou.
4. Enviar para o Caderno de Erros.
5. Após, anotar os dias na Coluna de Revisão Espaçada 
( ) Feito.
	Fazer 5 Revisões:
1ª – No mesmo dia do Estudo.
2ª – 24h - __/__/__
3ª – 7D -  __/__/__
4ª – 15D - __/__/__
5ª – 30D - __/__/__
Após a 5ª Revisão, solicitar 50 Questões, de todo o Caderno de Erros. 
Anotar esses dias no Calendário - Apêndice.
( ) Feito.




Vamos iniciar a apostila de Raciocínio Lógico e Estatística, focada no padrão Cebraspe, respeitando rigorosamente a numeração do seu Edital Verticalizado e a estrutura de tópicos solicitada.
Como você ama a precisão, seguiremos o formato: Venenos, Resumo, Tabelas, Flashcards, Vídeo, Mapa Mental, Questões e o Gabarito com a repetição dos enunciados na vertical.

🟩 ## PONTO 01: PROPOSIÇÕES LÓGICAS
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Sentença Aberta: O Cebraspe adora colocar frases com variáveis como "Ele foi um grande policial" ou "". Como não se sabe quem é "ele" ou o valor de "", não se pode julgar como V ou F. Logo, NÃO são proposições.
· 🟦 Sentenças Imperativas e Exclamativas: Ordens ("Faça o relatório!") ou exclamações ("Que dia belo!") jamais serão proposições. Se aparecer no item afirmando que é proposição, pode marcar ERRADO sem medo.
· 🟦 Interrogações Disfarçadas: Perguntas não possuem valor lógico. A banca tenta confundir o aluno misturando perguntas com afirmações em itens extensos.
· 🟦 O Paradoxo: Frases que contradizem a si mesmas, como "Esta frase é mentira", não são consideradas proposições para fins de prova, pois geram um conflito lógico.
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Proposição é toda oração declarativa (tem sujeito e predicado) que pode ser classificada, sem ambiguidade, como Verdadeira (V) ou Falsa (F). No Raciocínio Lógico, trabalhamos com o Princípio do Terceiro Excluído (ou é V ou é F, não há terceira opção) e o Princípio da Não Contradição (não pode ser V e F ao mesmo tempo).
· Proposição Simples: Uma única ideia (ex: "O policial é honesto").
· Proposição Composta: Duas ou mais ideias unidas por conectivos (ex: "O policial é honesto e o bandido foi preso").
3 - 🟨 TABELA EXPLICATIVA / COMPARATIVA
	Tipo de Sentença
	Exemplo
	É Proposição?
	Por que?

	Declarativa
	A capital do Brasil é Brasília.
	SIM
	Pode ser julgada como V.

	Interrogativa
	Quem foi aprovado?
	NÃO
	Perguntas não têm valor V ou F.

	Imperativa
	Estude para a prova agora!
	NÃO
	Ordens não são julgáveis.

	Exclamativa
	Que prova difícil!
	NÃO
	Expressa emoção, não fato.

	Aberta
	é um número primo.
	NÃO
	Depende do valor de .



TABELA A: CLASSIFICAÇÃO DE SENTENÇAS
Esta tabela ajuda o aluno a identificar rapidamente o que o Cebraspe tenta "empurrar" como proposição, mas não é.
	Tipo de Sentença
	Exemplo de Prova
	É Proposição?
	Motivo Técnico

	Declarativa
	O item 5 do edital foi retificado.
	SIM
	Declara um fato passível de V ou F.

	Interrogativa
	Onde estão os autos do processo?
	NÃO
	Perguntas não possuem valor lógico.

	Imperativa
	Analise as provas com cautela!
	NÃO
	Ordens/Desejos não são julgáveis.

	Exclamativa
	Que excelente atuação policial!
	NÃO
	Expressa emoção/opinião subjetiva.

	Aberta
	$x$ é um número inteiro positivo.
	NÃO
	Falta a definição da variável ($x$).

	Paradoxo
	O que eu estou escrevendo é mentira.
	NÃO
	Contradição interna (não pode ser V nem F).



TABELA B: SIMPLES vs. COMPOSTA (ESTRUTURA)
Essencial para o aluno não confundir uma frase longa (simples) com uma frase conectada (composta).
	Estrutura
	Exemplo Estratégico
	Classificação
	Elemento Chave

	Atômica
	O Presidente e o Vice viajarão hoje.
	Simples
	O "e" liga sujeitos, não orações.

	Molecular
	O sol brilha e a temperatura sobe.
	Composta
	O "e" liga duas ideias completas.

	Condicional
	Se chover, então o treino para.
	Composta
	Conectivo "Se... então".

	Disjuntiva
	Ou o réu confessa ou será preso.
	Composta
	Conectivo "Ou... ou".




4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: A frase "Soldado, limpe o pátio!" é uma proposição lógica?
· V: Não, pois é uma sentença imperativa (ordem).
· F: Qual a característica principal de uma sentença aberta?
· V: Possui uma variável (como , ou um pronome indefinido) que impede o julgamento imediato de V ou F.
· F: "7 é um número par" é uma proposição?
· V: Sim. É uma proposição Falsa, mas como pode ser julgada, é proposição.
· F: O que diz o Princípio do Terceiro Excluído?
· V: Que uma proposição só pode ser Verdadeira ou Falsa, não existindo um terceiro valor.
· F: Sentenças exclamativas podem ser proposições simples?
· V: Não. Sentenças que expressam sentimentos/exclamações estão fora do escopo da lógica proposicional.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Proposições Lógicas - O que é e o que não é (Dicas Rápidas)
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
PROPOSIÇÕES (PONTO 1)
· O QUE É: Oração Declarativa + Valor Lógico (V ou F).
· O QUE NÃO É:
· Interrogativas (?)
· Exclamativas (!)
· Imperativas (Ordens)
· Sentenças Abertas (, pronomes)
· Paradoxos
· CLASSIFICAÇÃO:
· Simples (Atômica)
· Composta (Molecular)
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama colocar um texto enorme e, no final, perguntar se a frase "Que a justiça seja feita para todos os cidadãos!" é uma proposição. O aluno, cansado, lê o sentido filosófico e marca "Certo". Cuidado! O sinal de exclamação é o "beijo da morte" da questão. Viu exclamação ou interrogação? Já sabe que não é proposição. Outro veneno: eles colocam "" e dizem que é proposição. Sem os valores de e , é sentença aberta! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A frase "Onde está o processo?" é uma proposição lógica simples. ( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) A sentença "A fiscalização dos portos brasileiros é fundamental" é uma proposição. ( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) "Ele foi o melhor delegado daquela região" é uma proposição lógica. ( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) "Se o sol brilhar, então haverá praia" é uma proposição composta. ( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) "Faça o seu trabalho com dedicação!" não é considerada uma proposição. ( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) A expressão "" é uma proposição lógica. ( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) "O Brasil é um país da América Latina e a Argentina é um país da Europa" é uma proposição. ( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) "Que a sorte te acompanhe!" é uma proposição exclamativa. ( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Proposições são frases que podem ser julgadas como verdadeiras ou falsas, mas não ambas. ( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) A frase "Esta frase é falsa" é um exemplo clássico de proposição lógica válida. ( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A frase "Onde está o processo?" é uma proposição lógica simples. Gabarito: ERRADO. Comentário: Sentenças interrogativas não são proposições, pois não podem ser valoradas como verdadeiro ou falso.
Q2. A sentença "A fiscalização dos portos brasileiros é fundamental" é uma proposição. Gabarito: CERTO. Comentário: Trata-se de uma oração declarativa que pode ser julgada como verdadeira ou falsa.
Q3. "Ele foi o melhor delegado daquela região" é uma proposição lógica. Gabarito: ERRADO. Comentário: É uma sentença aberta, pois o pronome "Ele" não identifica o sujeito, impedindo a valoração lógica.
Q4. "Se o sol brilhar, então haverá praia" é uma proposição composta. Gabarito: CERTO. Comentário: Possui duas proposições simples unidas pelo conectivo condicional "Se... então".
Q5. "Faça o seu trabalho com dedicação!" não é considerada uma proposição. Gabarito: CERTO. Comentário: Sentenças imperativas (que expressam ordem ou desejo) não são proposições lógicas.
Q6. A expressão "" é uma proposição lógica. Gabarito: ERRADO. Comentário: É uma sentença aberta. Como não conhecemos o valor de , não podemos dizer se a afirmação é V ou F.
Q7. "O Brasil é um país da América Latina e a Argentina é um país da Europa" é uma proposição. Gabarito: CERTO. Comentário: É uma proposição composta. Embora a segunda parte seja falsa, a estrutura completa é uma proposição (valorada como Falsa).
Q8. "Que a sorte te acompanhe!" é uma proposição exclamativa. Gabarito: ERRADO. Comentário: Sentenças exclamativas/desiderativas não são proposições. O erro está em dizer que ela "é uma proposição".
Q9. Proposições são frases que podem ser julgadas como verdadeiras ou falsas, mas não ambas. Gabarito: CERTO. Comentário: Definição perfeita baseada nos princípios da não contradição e do terceiro excluído.
Q10. A frase "Esta frase é falsa" é um exemplo clássico de proposição lógica válida. Gabarito: ERRADO. Comentário: Trata-se de um paradoxo. Paradoxos não são considerados proposições lógicas válidas porque não permitem um julgamento consistente.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: D.V.F. Declarativa (Tem que afirmar algo) Valorada (Tem que ser V ou F) Fora (Interrogação, Exclamação, Ordem e Sentença Aberta estão FORA!)


Seguindo o fluxo do seu Edital Verticalizado, vamos para o Ponto 02, focado nas Tabelas-Verdade e Operadores Lógicos. Aqui o aluno precisa decorar as regras de ouro para não perder tempo fazendo tabela inteira na hora da prova.


Vamos refazer o Ponto 02 (Tabelas-Verdade e Operadores Lógicos) agora com a simbologia limpa, sem códigos LaTeX, para que você possa colar no seu Word sem qualquer erro de formatação.

🟩 ## PONTO 02: TABELAS-VERDADE (PONTO 1.1)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 A "Vera Fischer" é Falsa: O veneno preferido do Cebraspe na condicional (Se... então). A combinação "V na primeira e F na segunda" é a ÚNICA forma de a condicional ser falsa. Qualquer outra combinação resulta em Verdade.
· 🟦 O "OU" Inclusivo vs. Exclusivo: No "OU" comum, se as duas partes forem verdade, o resultado final é verdade. No "OU... OU" (exclusivo), se as duas forem verdade, o resultado é FALSO. A banca ama trocar um pelo outro para confundir o aluno.
· 🟦 Falso com Falso pode ser Verdade? Sim! Na condicional (Se... então) e na bicondicional (Se e somente se), se ambas as premissas forem falsas, o resultado final do item é VERDADEIRO. O aluno iniciante costuma travar e marcar errado aqui.
· 🟦 Cálculo de Linhas da Tabela: A banca pergunta o número de linhas de uma tabela com 3 proposições simples. O cálculo é 2 elevado ao número de proposições. Para 3 proposições, são 2x2x2 = 8 linhas. Eles vão tentar dizer que são 6 ou 9. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A Tabela-Verdade é o mapa de todas as combinações possíveis de valores lógicos para proposições compostas. O valor final depende exclusivamente do conectivo usado:
· Conjunção (e): Exigente. Só é V se TUDO for V.
· Disjunção (ou): Flexível. Só é F se TUDO for F.
· Condicional (Se... então): A regra da promessa. Só é F se a primeira for V e a segunda for F (V -> F = F).
· Bicondicional (Se e somente se): Exige igualdade. É V se os valores forem IGUAIS (V e V ou F e F).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: RESUMO DOS CONECTIVOS (SIMBOLOGIA WORD)
	Conectivo
	Representação
	Nome Técnico
	Regra de Ouro

	E
	^
	Conjunção
	Tudo V dá V.

	OU
	v
	Disjunção
	Tudo F dá F.

	OU... OU
	v_
	Disj. Exclusiva
	Iguais dá F / Diferentes dá V.

	SE... ENTÃO
	->
	Condicional
	V seguido de F dá F (Vera Fischer).

	SE E SOMENTE SE
	<->
	Bicondicional
	Iguais dá V / Diferentes dá F.


Exportar para as Planilhas
TABELA B: NÚMERO DE LINHAS DA TABELA (Base 2)
	N.º de Proposições
	Cálculo (2^n)
	Total de Linhas
	Alerta do Mentor

	1 proposição
	2^1
	2
	Apenas V e F.

	2 proposições
	2^2
	4
	V/V, V/F, F/V, F/F.

	3 proposições
	2^3
	8
	O Cebraspe ama este número.

	4 proposições
	2^4
	16
	Cuidado com as contas rápidas.


Exportar para as Planilhas
4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Na condicional (P -> Q), se P é Falso e Q é Verdadeiro, qual o resultado?
· V: Verdadeiro. A condicional só é falsa se for V -> F.
· F: Qual a fórmula para descobrir o número de linhas de uma tabela-verdade?
· V: 2^n (Dois elevado ao número de proposições simples).
· F: Se uma proposição composta usa o conectivo "OU", e uma das partes é Verdadeira, o resultado pode ser Falso?
· V: Não. No "OU", bastando uma parte ser verdade para o resultado ser Verdadeiro.
· F: Quando a Disjunção Exclusiva (Ou... Ou) será Falsa?
· V: Quando os valores forem iguais (ambas verdadeiras ou ambas falsas).
· F: Quando a Bicondicional (Se e somente se) será verdadeira?
· V: Quando os valores lógicos das proposições forem iguais (V <-> V ou F <-> F).
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Tabela Verdade para Iniciantes - Regras Rápidas
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R_QRE0iV6M4
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
TABELA-VERDADE (PONTO 2)
· CONJUNÇÃO (E): Exige verdade absoluta (Tudo V).
· DISJUNÇÃO (OU): Aceita qualquer verdade (Basta um V).
· CONDICIONAL (SE...): Só tem medo da Vera Fischer (V -> F).
· BICONDICIONAL: Ama a igualdade (V=V ou F=F).
· LINHAS: Sempre potência de 2 (2, 4, 8, 16...).
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O examinador vai te dar uma proposição gigante e afirmar: "O valor lógico dessa proposição é falso". Não entre em pânico. Vá direto no conectivo principal. Se for um "OU" e a banca diz que é Falso, você já descobriu que TODAS as partes ali dentro são obrigatoriamente Falsas. Se for um "SE... ENTÃO" e a banca diz que é Falso, você já sabe que a primeira parte é V e a segunda é F. É assim que se ganha tempo! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A tabela-verdade de uma proposição composta com 4 proposições simples possui 16 linhas. ( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se P é verdadeiro e Q é falso, então a proposição (P e Q) é verdadeira. ( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Na condicional "Se amanhã chover, então não haverá jogo", se a primeira parte (antecedente) for falsa, a proposição será necessariamente verdadeira. ( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) A proposição (P ou Q) só será falsa se P e Q forem ambos falsos. ( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) No conectivo de disjunção exclusiva (Ou... Ou), se ambas as proposições forem verdadeiras, o resultado final será verdadeiro. ( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Se P é F e Q é F, então a bicondicional (P <-> Q) é verdadeira. ( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Uma proposição do tipo (P -> Q) possui os mesmos valores lógicos de (Q -> P) em sua tabela-verdade. ( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Se o valor lógico de P é V e o de Q é V, então a composta [(P e Q) -> Q] é verdadeira. ( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) A negação de uma proposição verdadeira é sempre uma proposição falsa. ( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) O número de linhas de uma tabela-verdade pode ser um número ímpar, dependendo das proposições. ( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A tabela-verdade de uma proposição composta com 4 proposições simples possui 16 linhas. Gabarito: CERTO. Comentário: O cálculo é 2 elevado a 4 (2x2x2x2), que resulta exatamente em 16 linhas.
Q2. Se P é verdadeiro e Q é falso, então a proposição (P e Q) é verdadeira. Gabarito: ERRADO. Comentário: Na conjunção (E), se houver pelo menos uma parte falsa, o resultado final é falso.
Q3. Na condicional "Se amanhã chover, então não haverá jogo", se a primeira parte (antecedente) for falsa, a proposição será necessariamente verdadeira. Gabarito: CERTO. Comentário: A condicional só é falsa se ocorrer V -> F. Se ela começa com F, não há como ser falsa, portanto é verdadeira.
Q4. A proposição (P ou Q) só será falsa se P e Q forem ambos falsos. Gabarito: CERTO. Comentário: No conectivo "OU", basta que uma das partes seja verdadeira para que toda a frase seja verdadeira.
Q5. No conectivo de disjunção exclusiva (Ou... Ou), se ambas as proposições forem verdadeiras, o resultado final será verdadeiro. Gabarito: ERRADO. Comentário: A disjunção exclusiva exige que as partes sejam diferentes. Se forem ambas iguais (V e V), o resultado é Falso.
Q6. Se P é F e Q é F, então a bicondicional (P <-> Q) é verdadeira. Gabarito: CERTO. Comentário: A bicondicional (Se e somente se) resulta em verdade sempre que os valores lógicos forem idênticos.
Q7. Uma proposição do tipo (P -> Q) possui os mesmos valores lógicos de (Q -> P) em sua tabela-verdade. Gabarito: ERRADO. Comentário: A ordem das proposições altera o resultado na condicional. (V -> F) é Falso, mas (F -> V) é Verdadeiro.
Q8. Se o valor lógico de P é V e o de Q é V, então a composta [(P e Q) -> Q] é verdadeira. Gabarito: CERTO. Comentário: (V e V) resulta em V. Então temos V -> V, que é Verdadeiro.
Q9. A negação de uma proposição verdadeira é sempre uma proposição falsa. Gabarito: CERTO. Comentário: A função do operador de negação é inverter o valor lógico da proposição original.
Q10. O número de linhas de uma tabela-verdade pode ser um número ímpar, dependendo das proposições. Gabarito: ERRADO. Comentário: Como a base é sempre 2 (potências de 2), o número de linhas será sempre par (2, 4, 8, 16...).

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: V.F. = F. Vera Fischer é Falsa. (Memorize isso e você acerta a condicional, que é o que mais cai!)

🟩 ## PONTO 03: EQUIVALÊNCIAS LÓGICAS (PONTO 2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Inversão Simples: O Cebraspe adora dizer que "Se P, então Q" é o mesmo que "Se Q, então P". Cuidado! Isso é a recíproca e não é uma equivalência. Para ser equivalente invertendo a ordem, tem que NEGAR as duas (Contrapositiva).
· 🟦 Confundir Equivalência com Negação: A banca pede a equivalência de uma condicional e dá como resposta o "MANÉ" (que é a negação). O aluno confunde e marca certo. Lembre-se: Equivalência de "Se... então" ou é outra "Se... então" ou é um "OU".
· 🟦 O "E" que não vira "OU": Nas equivalências de De Morgan (negação de compostas), se você não trocar o conectivo, o item está errado. O "E" tem que virar "OU" obrigatoriamente.
· 🟦 A Regra do Neymar no Sentido Inverso: O Cebraspe pode dar uma frase com "OU" e pedir a equivalência em "Se... então". O aluno só estuda a ida, mas a banca cobra a volta. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Equivalência lógica ocorre quando duas proposições dizem a mesma coisa com estruturas diferentes (tabelas-verdade iguais). No Cebraspe, focamos em três regras de ouro:
1. Contrapositiva: É a equivalência preferida. "Se P, então Q" é igual a "Se não Q, então não P".
2. Regra do NEYMAR (Disjunção): Transforma o "Se... então" em um "OU". Nega a primeira, coloca o OU e mantém a segunda.
3. Leis de De Morgan: Equivalências para negações de "E" e "OU".
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: EQUIVALÊNCIAS DA CONDICIONAL (PADRÃO WORD)
	Regra
	Proposição Original
	Proposição Equivalente
	Macete do Mentor

	Contrapositiva
	Se P, então Q
	Se não Q, então não P
	Inverte negando tudo.

	NEYMAR
	Se P, então Q
	não P OU Q
	NEga a 1ª, OU, MARtém a 2ª.

	Comutativa
	P e Q
	Q e P
	A ordem não altera o "E".


TABELA B: LEIS DE DE MORGAN (EQUIVALÊNCIAS DE NEGAÇÃO)
	Estrutura Original
	Estrutura Equivalente
	O que foi feito?

	não (P e Q)
	(não P) OU (não Q)
	Negou as duas e trocou E por OU.

	não (P ou Q)
	(não P) E (não Q)
	Negou as duas e trocou OU por E.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual a contrapositiva de "Se sou Mentor, então ensino"?
· V: "Se não ensino, então não sou Mentor".
· F: Como aplicar a regra do "Neymar" em "Se estudo, passo"?
· V: "Não estudo OU passo". (Negou a 1ª, OU, manteve a 2ª).
· F: "Se P, então Q" é equivalente a "não P, então não Q"?
· V: Não! Isso é a inversa. A equivalência real exige inverter a ordem (não Q -> não P).
· F: Qual a equivalência de "não (A e B)"?
· V: "não A ou não B".
· F: No conectivo "OU", a ordem das frases altera a lógica?
· V: Não. "A ou B" é o mesmo que "B ou A" (Propriedade Comutativa).
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Equivalências Lógicas: Contrapositiva e Neymar
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=F3xO0A9v1Ew
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
EQUIVALÊNCIAS (PONTO 3)
· DA CONDICIONAL:
· Contrapositiva (Inverte + Nega)
· Neymar (Nega a 1ª + OU + Mantém a 2ª)
· DE MORGAN:
· Negar o "E" vira "OU".
· Negar o "OU" vira "E".
· COMUTATIVA:
· Válida para "E", "OU", "OU...OU" e "SE E SOMENTE SE".
· NÃO vale para o "SE... ENTÃO".
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O examinador vai dizer: "A frase 'Se o réu é culpado, então haverá condenação' é logicamente equivalente a 'Se o réu não é culpado, então não haverá condenação'". O aluno apressado marca certo. Mas olhe o veneno: ele negou as duas, mas NÃO INVERTEU a ordem. Para ser contrapositiva, teria que ser: "Se não houve condenação, então o réu não é culpado". Fique atento à inversão! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A proposição "Se o crime é afiançável, então o réu responderá em liberdade" é equivalente a "Se o réu não responderá em liberdade, então o crime não é afiançável".
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) "Se corro, então canso" é logicamente equivalente a "Não corro ou canso".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A frase "Se o Tribunal decidir, a lei será aplicada" equivale a "Se a lei for aplicada, o Tribunal decidiu".
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) "Não é verdade que (Pedro é médico e Paulo é juiz)" é equivalente a "Pedro não é médico ou Paulo não é juiz".
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) A contrapositiva da proposição (P -> Q) é (não P -> não Q).
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) "O réu é culpado ou a testemunha mentiu" é equivalente a "Se o réu não é culpado, então a testemunha mentiu".
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A negação de uma disjunção [não (P ou Q)] é equivalente a (não P e não Q).
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) "Se estudo, então sou aprovado" é equivalente a "Se estudo, sou aprovado".
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) "Se faz sol, vou à praia" é equivalente a "Vou à praia se faz sol".
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) A proposição (P <-> Q) é equivalente a [(P -> Q) e (Q -> P)].
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A proposição "Se o crime é afiançável, então o réu responderá em liberdade" é equivalente a "Se o réu não responderá em liberdade, então o crime não é afiançável".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Aplicação perfeita da Contrapositiva: as proposições foram invertidas e ambas foram negadas.
Q2. "Se corro, então canso" é logicamente equivalente a "Não corro ou canso".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Regra do NEYMAR: nega a primeira (Não corro), troca o conectivo por OU, e mantém a segunda (canso).
Q3. A frase "Se o Tribunal decidir, a lei será aplicada" equivale a "Se a lei for aplicada, o Tribunal decidiu".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Houve apenas a inversão das frases (recíproca), sem a negação. Isso não constitui equivalência lógica.
Q4. "Não é verdade que (Pedro é médico e Paulo é juiz)" é equivalente a "Pedro não é médico ou Paulo não é juiz".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Lei de De Morgan: a negação de um "E" equivale a negar as partes e trocar pelo "OU".
Q5. A contrapositiva da proposição (P -> Q) é (não P -> não Q).
Gabarito: ERRADO.
Comentário: A contrapositiva correta obriga a inversão das posições: (não Q -> não P).
Q6. "O réu é culpado ou a testemunha mentiu" é equivalente a "Se o réu não é culpado, então a testemunha mentiu".
Gabarito: CERTO.
Comentário: É a regra do NEYMAR aplicada de trás para frente. Para transformar "OU" em "Se... então", nega-se a primeira e mantém a segunda.
Q7. A negação de uma disjunção [não (P ou Q)] é equivalente a (não P e não Q).
Gabarito: CERTO.
Comentário: Lei de De Morgan: a negação de um "OU" equivale a negar as partes e trocar pelo "E".
Q8. "Se estudo, então sou aprovado" é equivalente a "Se estudo, sou aprovado".
Gabarito: CERTO.
Comentário: A palavra "então" é apenas um reforço estilístico na condicional; sua ausência não altera a lógica da frase.
Q9. "Se faz sol, vou à praia" é equivalente a "Vou à praia se faz sol".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Apenas uma mudança na ordem da escrita. O termo "se" continua acompanhando a condição (faz sol), mantendo o sentido.
Q10. A proposição (P <-> Q) é equivalente a [(P -> Q) e (Q -> P)].
Gabarito: CERTO.
Comentário: A bicondicional (se e somente se) é, por definição, a conjunção de duas condicionais (uma de ida e outra de volta).

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: C.I.N.
Contrapositiva = Inverte e Nega.



Seguindo o Edital Verticalizado, entramos no Ponto 05, que trata de Lógica de Argumentação. Este tópico exige que o aluno pare de tentar "sentir" se o argumento faz sentido e passe a aplicar as regras de validade.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 04: NEGAÇÃO DE PROPOSIÇÕES (PONTO 2.1)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do "MANÉ": O erro mais comum no Cebraspe é o aluno tentar negar o "Se... então" usando outro "Se... então". Grave isso: A negação de uma condicional NUNCA começa com "Se". Ela vira um "E".
· 🟦 Negar o "TODO" com "NENHUM": A banca afirma que a negação de "Todo político é corrupto" é "Nenhum político é corrupto". ERRADO! Para negar o "Todo", basta que PELO MENOS UM não seja.
· 🟦 A Negação da Negação: Negar uma frase que já tem o "Não" é apenas retirar o "Não". (Ex: A negação de "Não sou culpado" é "Sou culpado").
· 🟦 Cuidado com o "E" e o "OU": Na hora de negar, o examinador troca as frases mas "esquece" de trocar o conectivo. Se era "E", tem que virar "OU" (e vice-versa). 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Negar uma proposição é inverter seu valor lógico. Se a original é V, a negação deve ser F. No Cebraspe, as regras de negação são mecânicas:
1. Negação do "E" (Conjunção): Nega as duas partes e troca o "E" pelo "OU".
2. Negação do "OU" (Disjunção): Nega as duas partes e troca o "OU" pelo "E".
3. Negação do "SE... ENTÃO" (Condicional): Aplica-se a regra do MANÉ (MAntém a primeira E NEga a segunda).
4. Negação de Quantificadores: "Todo" vira "Algum não".
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: NEGAÇÃO DOS CONECTIVOS (SIMBOLOGIA WORD)
Use esta tabela para identificar a troca obrigatória de conectivos.
	Proposição Original
	Como Negar (Regra)
	Conectivo Resultante
	Exemplo

	A e B
	Negue A + troque por OU + Negue B
	OU
	Não A ou Não B

	A ou B
	Negue A + troque por E + Negue B
	E
	Não A e Não B

	Se A, então B
	Mantenha A + troque por E + Negue B
	E
	A e Não B (Regra MANÉ)


TABELA B: NEGAÇÃO DE QUANTIFICADORES (LÓGICA DE GRUPOS)
Esta tabela evita que o aluno confunda "Todo" com "Nenhum".
	Proposição
	Negação Correta
	O que NÃO usar (Erro Comum)

	Todo A é B
	Algum A não é B
	Nenhum A é B

	Nenhum A é B
	Algum A é B
	Todo A é B

	Algum A é B
	Nenhum A é B
	Algum A não é B


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual a negação de "Estudo e passo"?
· V: "Não estudo OU não passo".
· F: Como negar "Se sou policial, então ando armado"?
· V: "Sou policial E não ando armado" (Regra do MANÉ).
· F: A negação de "Todo gato é pardo" é "Nenhum gato é pardo"?
· V: Não! O correto é "Algum gato NÃO é pardo".
· F: Qual a negação de "O réu é culpado ou a testemunha mentiu"?
· V: "O réu NÃO é culpado E a testemunha NÃO mentiu".
· F: O que significa a sigla MANÉ na negação da condicional?
· V: MAntém a primeira parte E NEga a segunda parte.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Negação de Proposições - Regra do MANÉ e De Morgan
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=h97LzC8-o_s
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
NEGAÇÃO (PONTO 4)
· E / OU:
· Nega as duas + Troca o conectivo.
· CONDICIONAL (Se... então):
· Regra MANÉ (Mantém a 1ª E Nega a 2ª).
· Nunca use "SE" na negação.
· QUANTIFICADORES:
· Todo <---> Algum não.
· Nenhum <---> Algum sim.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca uma frase assim: "Não é verdade que se o policial intervir, a briga acaba". Ele pede a negação. O aluno vê o "Não é verdade que" e acha que já está negado. Cuidado! "Não é verdade que" é apenas um comando para você aplicar a regra da negação no que vem depois. Então, você deve aplicar o MANÉ: "O policial intervém E a briga não acaba". Se a banca colocar outra frase com "Se", está errado! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A negação de "O sol é uma estrela e a lua é um satélite" é "O sol não é uma estrela ou a lua não é um satélite".
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) A negação de "Se eu estudar, então passarei" é "Se eu não estudar, então não passarei".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) "Algum aluno não é dedicado" é a negação correta de "Todo aluno é dedicado".
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) A negação da proposição "O processo é lento ou o juiz é célere" é "O processo não é lento e o juiz não é célere".
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) A negação de "Nenhum policial é corrupto" é "Todo policial é corrupto".
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) "Fui à praia e não tomei sorvete" é a negação de "Se fui à praia, então tomei sorvete".
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Para negar a proposição "P e Q", basta negar ambas, mantendo o conectivo "e".
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) A negação de "A porta está aberta" é "A porta está fechada".
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) "Algum crime foi cometido" é a negação de "Nenhum crime foi cometido".
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) A negação da condicional (A -> B) pode ser escrita como (A e não B).
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A negação de "O sol é uma estrela e a lua é um satélite" é "O sol não é uma estrela ou a lua não é um satélite".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Regra de De Morgan: nega as duas partes e troca o "E" pelo "OU".
Q2. A negação de "Se eu estudar, então passarei" é "Se eu não estudar, então não passarei".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Erro clássico. A negação de uma condicional não pode ser outra condicional. Deve-se usar o MANÉ.
Q3. "Algum aluno não é dedicado" é a negação correta de "Todo aluno é dedicado".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Para negar o "Todo", basta a existência de pelo menos uma exceção.
Q4. A negação da proposição "O processo é lento ou o juiz é célere" é "O processo não é lento e o juiz não é célere".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Regra de De Morgan: nega as duas partes e troca o "OU" pelo "E".
Q5. A negação de "Nenhum policial é corrupto" é "Todo policial é corrupto".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: A negação de "Nenhum" é "Algum" (ou "Pelo menos um").
Q6. "Fui à praia e não tomei sorvete" é a negação de "Se fui à praia, então tomei sorvete".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Aplicação correta do MANÉ: Mantém a primeira (Fui à praia) E Nega a segunda (não tomei sorvete).
Q7. Para negar a proposição "P e Q", basta negar ambas, mantendo o conectivo "e".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: É obrigatório trocar o conectivo "E" pelo "OU".
Q8. A negação de "A porta está aberta" é "A porta está fechada".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Em proposições simples de estados opostos, o antônimo com a exclusão do estado atual serve como negação lógica.
Q9. "Algum crime foi cometido" é a negação de "Nenhum crime foi cometido".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Basta que um único crime ocorra para que a afirmação "Nenhum" seja falsa.
Q10. A negação da condicional (A -> B) pode ser escrita como (A e não B).
Gabarito: CERTO.
Comentário: É a representação lógica da regra do MANÉ.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: MA.NÉ.
MAntém a primeira.
E (Conectivo E)
NEga a segunda.


🟩 ## PONTO 05: LÓGICA DE ARGUMENTAÇÃO (PONTO 3)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 Verdade vs. Validade: O maior veneno do Cebraspe é confundir a cabeça do aluno com premissas absurdas (ex: "Todo gato voa"). Lembre-se: No RLM, não importa se a frase é real no mundo físico. Se a conclusão deriva das premissas, o argumento é VÁLIDO, mesmo que seja mentira.
· 🟦 A Falácia da Recíproca: "Se chove, o chão molha. O chão está molhado, logo choveu." ERRADO! O argumento é inválido (falácia). O chão pode ter molhado com um balde de água. A lógica só garante a ida, não a volta.
· 🟦 Conclusão que não encosta nas Premissas: A banca dá premissas sobre "Polícia" e conclui algo sobre "Justiça". Se não houver um conectivo ligando os termos, o argumento é inválido por falta de nexo.
· 🟦 Premissas Falsas com Argumento Válido: O Cebraspe afirma que um argumento com premissas falsas é necessariamente inválido. MENTIRA! A validade olha apenas a estrutura (a forma), não o conteúdo. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Um argumento é um conjunto de proposições (premissas) que sustentam uma conclusão. Para o Cebraspe, um argumento é Válido quando é impossível ter premissas verdadeiras e uma conclusão falsa ao mesmo tempo.
· Método do Teste de Validade: 1. Assuma que todas as premissas são Verdadeiras.
2. Tente forçar a conclusão a ser Falsa.
3. Se você conseguir fazer isso sem contradizer as premissas, o argumento é INVÁLIDO.
4. Se houver contradição, o argumento é VÁLIDO.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: TIPOS DE ARGUMENTAÇÃO
	Tipo
	Funcionamento
	Exemplo
	Status no RLM

	Dedutivo
	Do geral para o particular.
	Todo PM é herói. João é PM. João é herói.
	Foco total do Edital.

	Indutivo
	Do particular para o geral.
	Vi 10 cisnes brancos. Logo, todo cisne é branco.
	Probabilístico (Risco de erro).

	Válido
	Estrutura correta.
	P1: A -> B / P2: A / C: B
	O que a banca cobra.

	Inválido
	Falácia estrutural.
	P1: A -> B / P2: B / C: A
	A pegadinha da banca.


TABELA B: REGRAS DE INFERÊNCIA (LÓGICA SENTENCIAL)
	Nome Técnico
	Estrutura Lógica
	Explicação Simples

	Modus Ponens
	Se P então Q; ocorreu P; logo ocorreu Q.
	Afirmou a 1ª, confirma a 2ª.

	Modus Tollens
	Se P então Q; não ocorreu Q; logo não P.
	Negou a 2ª, nega a 1ª obrigatoriamente.

	Silogismo Hipotético
	Se P então Q; Se Q então R; logo Se P então R.
	Regra da corrente (transitividade).


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Um argumento pode ser válido mesmo tendo uma conclusão mentirosa no mundo real?
· V: Sim, desde que a conclusão derive logicamente das premissas apresentadas.
· F: O que é uma falácia?
· V: É um argumento que parece válido, mas possui um erro na sua estrutura lógica.
· F: Se as premissas são verdadeiras e o argumento é válido, a conclusão pode ser falsa?
· V: Não. Por definição, em um argumento válido, premissas verdadeiras levam sempre a uma conclusão verdadeira.
· F: Como testar um argumento com o "Se P, então Q"?
· V: Comece assumindo que P é verdadeiro. Se isso obrigar Q a ser verdadeiro para manter a premissa, e a conclusão for Q, ele é válido.
· F: Qual a diferença entre verdade e validade?
· V: Verdade refere-se ao conteúdo das frases; Validade refere-se à estrutura do raciocínio.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Lógica de Argumentação - Teste de Validade Rápido
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
ARGUMENTAÇÃO (PONTO 5)
· COMPONENTES: Premissas (apoio) + Conclusão (resultado).
· VALIDADE: * Foco na FORMA.
· Premissas V + Conclusão F = Argumento Inválido.
· SILOGISMO: * Todo A é B.
· C é A.
· Logo, C é B.
· PRINCIPAIS REGRAS: Modus Ponens (Afirma o 1º) e Modus Tollens (Nega o 2º).
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O examinador vai te dar um texto enorme com várias premissas "Se... então". Dica de ouro: Procure a premissa que é uma proposição simples (ex: "João não é culpado"). Use essa verdade para ir "desbloqueando" as outras premissas de baixo para cima. Se você chegar na conclusão e ela bater com os valores que você encontrou, o item está CERTO. Se a conclusão contradizer seus cálculos, está ERRADO. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Se as premissas de um argumento são verdadeiras, então o argumento é necessariamente válido.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Considere as premissas: "Se estudo, passo" e "Não passei". A conclusão lógica válida é "Não estudei".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Um argumento válido com conclusão falsa deve ter, obrigatoriamente, pelo menos uma premissa falsa.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) O argumento "Todo homem é mortal. Sócrates é homem. Logo, Sócrates é mortal" é um exemplo de silogismo válido.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Se um argumento apresenta uma falácia, ele pode ser considerado válido se a conclusão for uma verdade universal.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Considere: "Se chove, o chão molha" e "O chão molhou". A conclusão "Choveu" é um argumento válido.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Em um argumento, a ordem das premissas altera a validade do raciocínio.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) "Se o suspeito mentiu, ele é culpado. O suspeito não mentiu. Logo, ele não é culpado". Este argumento é inválido.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Um argumento é considerado válido quando sua conclusão é uma consequência lógica de suas premissas.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) "Todo concurseiro é esforçado. Alguns esforçados são aprovados. Logo, todo concurseiro é aprovado". O argumento é válido.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Se as premissas de um argumento são verdadeiras, então o argumento é necessariamente válido.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: A validade depende da estrutura, não apenas da verdade das premissas. Você pode ter premissas verdadeiras que não levam àquela conclusão específica.
Q2. Considere as premissas: "Se estudo, passo" e "Não passei". A conclusão lógica válida é "Não estudei".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Aplicação do Modus Tollens: se você nega o resultado (passar), é obrigado a negar a condição (estudar).
Q3. Um argumento válido com conclusão falsa deve ter, obrigatoriamente, pelo menos uma premissa falsa.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Se todas as premissas fossem verdadeiras em um argumento válido, a conclusão seria obrigatoriamente verdadeira. Se ela é falsa, algo nas premissas "falhou".
Q4. O argumento "Todo homem é mortal. Sócrates é homem. Logo, Sócrates é mortal" é um exemplo de silogismo válido.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Estrutura clássica de dedução onde a conclusão é extraída diretamente da regra geral aplicada ao caso particular.
Q5. Se um argumento apresenta uma falácia, ele pode ser considerado válido se a conclusão for uma verdade universal.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Se há falácia, a estrutura está corrompida. Não importa se a conclusão é "o céu é azul", o raciocínio continua sendo inválido.
Q6. Considere: "Se chove, o chão molha" e "O chão molhou". A conclusão "Choveu" é um argumento válido.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: É a falácia da afirmação do consequente. O chão molhar não garante que foi chuva (pode ter sido um cano estourado).
Q7. Em um argumento, a ordem das premissas altera a validade do raciocínio.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: No RLM, as premissas são um conjunto de informações. A ordem em que são apresentadas não muda a relação lógica entre elas.
Q8. "Se o suspeito mentiu, ele é culpado. O suspeito não mentiu. Logo, ele não é culpado". Este argumento é inválido.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Falácia da negação do antecedente. O fato de ele não ter mentido não impede que ele seja culpado por outras provas.
Q9. Um argumento é considerado válido quando sua conclusão é uma consequência lógica de suas premissas.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Esta é a definição técnica de validade na lógica sentencial e de predicados.
Q10. "Todo concurseiro é esforçado. Alguns esforçados são aprovados. Logo, todo concurseiro é aprovado". O argumento é válido.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: O termo médio "esforçado" não faz a ligação total entre concurseiros e aprovados. Nem todo concurseiro faz parte do grupo dos "alguns" que passaram.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: V.E.F.
Validade é Estrutura, não é Fato.
(Pense na forma, esqueça o mundo real!)

Seguindo o Edital Verticalizado, vamos para o Ponto 06, que trata dos Quantificadores (Todo, Algum, Nenhum). Este tópico é a base da lógica de predicados e o Cebraspe adora testar se o aluno sabe a diferença entre uma negação lógica e um oposto gramatical.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 06: QUANTIFICADORES (PONTO 1.2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do "Nenhum" na Negação: O Cebraspe vai dizer que a negação de "Todo político é honesto" é "Nenhum político é honesto". MENTIRA! Esse é o erro que mais reprova. Para quebrar a ideia de que "Todos são", basta provar que "Pelo menos um não é".
· 🟦 "Algum" não garante o "Algum não": Dizer que "Algum policial é carioca" não obriga logicamente que exista "Algum policial que não seja carioca". Na lógica, o "Algum" significa "pelo menos um", podendo inclusive ser todos.
· 🟦 Nenhum é Amigável: O "Nenhum" é o único que aceita a troca direta (Comutativa). "Nenhum A é B" é exatamente o mesmo que "Nenhum B é A". O "Todo" não aceita isso! "Todo A é B" NÃO é o mesmo que "Todo B é A".
· 🟦 O "Pelo menos um": A banca usa variações como "Existe um", "Ao menos um" ou "Há um". Todos são sinônimos de ALGUM. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Os quantificadores definem a extensão de uma propriedade sobre um conjunto de elementos. Eles são divididos em:
1. Universais (Todo, Nenhum): Referem-se à totalidade do conjunto.
2. Existenciais (Algum, Pelo menos um, Existe): Referem-se a uma parte (mínima de um) do conjunto.
Regra de Negação Cruzada:
· Para negar o TODO, usa-se o ALGUM + NÃO.
· Para negar o NENHUM, usa-se o ALGUM (sem o "não").
· Para negar o ALGUM, usa-se o NENHUM.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: RELAÇÕES E NEGAÇÕES (WORD)
	Quantificador
	Classificação
	Negação Correta
	Exemplo de Negação

	TODO
	Universal Afirmativo
	Algum... não
	Algum aluno não passou.

	NENHUM
	Universal Negativo
	Algum
	Algum aluno passou.

	ALGUM
	Existencial Afirmativo
	Nenhum
	Nenhum aluno passou.

	ALGUM... NÃO
	Existencial Negativo
	Todo
	Todo aluno passou.


TABELA B: EQUIVALÊNCIAS DOS QUANTIFICADORES
	Sentença
	Equivalente Lógico
	Cuidado do Mentor

	Todo A é B
	Se é A, então é B.
	Não inverta a ordem!

	Nenhum A é B
	Todo A não é B.
	É a mesma coisa.

	Algum A é B
	Algum B é A.
	Aqui a ordem pode mudar.

	Algum A não é B
	Existe A que não é B.
	Apenas troca de sinônimo.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual a negação de "Todo brasileiro ama futebol"?
· V: "Pelo menos um brasileiro NÃO ama futebol".
· F: "Nenhum médico é infalível" é o mesmo que "Algum médico é infalível"?
· V: Não. Uma é o oposto da outra; são negações.
· F: Posso dizer que "Algum A é B" é equivalente a "Algum B é A"?
· V: Sim. O quantificador existencial permite a inversão simples.
· F: Qual o sinônimo de "Existe um elemento que não é azul"?
· V: "Algum elemento não é azul".
· F: Como negar "Algum criminoso foi solto"?
· V: "NENHUM criminoso foi solto".
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Negação do TODO, ALGUM e NENHUM (Quantificadores)
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=F3xO0A9v1Ew
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
QUANTIFICADORES (PONTO 6)
· UNIVERSAIS:
· TODO (Totalidade +)
· NENHUM (Totalidade -)
· EXISTENCIAIS:
· ALGUM (Pelo menos um)
· EXISTE / AO MENOS UM
· REGRAS DE NEGAÇÃO:
· Universal vira Existencial.
· Existencial vira Universal.
· JAMAIS negue "Todo" com "Nenhum".
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca uma questão assim: "Considere a afirmação: 'Todos os processos foram analisados'. A negação dessa afirmação é: 'Todos os processos não foram analisados'". O aluno marca certo porque viu o "não". Mas o erro está no "Todos". Para negar o "Todos", você tem que trocar pelo "Algum". A forma correta seria: "Algum processo não foi analisado". Não caia na armadilha de manter o quantificador universal! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A negação de "Todos os policiais são treinados" é "Nenhum policial é treinado".
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) "Existe pelo menos um magistrado que não é justo" é a negação de "Todo magistrado é justo".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A frase "Nenhum suspeito fugiu" é logicamente equivalente a "Todo suspeito não fugiu".
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) "Algum servidor é eficiente" e "Algum servidor não é eficiente" são proposições contraditórias (uma nega a outra).
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) A negação de "Algum crime foi resolvido" é "Nenhum crime foi resolvido".
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) "Todo A é B" implica necessariamente que "Todo B é A".
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A negação de "Pelo menos um suspeito confessou" é "Nenhum suspeito confessou".
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) "Nenhum parlamentar é isento" é a negação de "Algum parlamentar é isento".
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se a afirmação "Todos os aprovados estudaram" é falsa, então "Algum aprovado não estudou" é verdadeira.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) "Qualquer pessoa sabe ler" tem como negação "Ninguém sabe ler".
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A negação de "Todos os policiais são treinados" é "Nenhum policial é treinado".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Nunca se nega "Todos" com "Nenhum". O correto é "Algum... não".
Q2. "Existe pelo menos um magistrado que não é justo" é a negação de "Todo magistrado é justo".
Gabarito: CERTO.
Comentário: "Existe um que não" é um sinônimo perfeito para "Algum... não", que é a negação do "Todo".
Q3. A frase "Nenhum suspeito fugiu" é logicamente equivalente a "Todo suspeito não fugiu".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Dizer que "Ninguém fez" é o mesmo que dizer que "Todos não fizeram".
Q4. "Algum servidor é eficiente" e "Algum servidor não é eficiente" são proposições contraditórias.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Elas podem ser ambas verdadeiras ao mesmo tempo. Na lógica, a negação do "Algum" é o "Nenhum".
Q5. A negação de "Algum crime foi resolvido" é "Nenhum crime foi resolvido".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Para negar que "pelo menos um aconteceu", deve-se afirmar que "zero aconteceu" (Nenhum).
Q6. "Todo A é B" implica necessariamente que "Todo B é A".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Exemplo: "Todo brasileiro é humano", mas nem "Todo humano é brasileiro". O "Todo" não é comutativo.
Q7. A negação de "Pelo menos um suspeito confessou" é "Nenhum suspeito confessou".
Gabarito: CERTO.
Comentário: "Pelo menos um" é sinônimo de "Algum". A negação de "Algum" é "Nenhum".
Q8. "Nenhum parlamentar é isento" é a negação de "Algum parlamentar é isento".
Gabarito: CERTO.
Comentário: Regra clássica: a negação do existencial (Algum) é o universal negativo (Nenhum).
Q9. Se a afirmação "Todos os aprovados estudaram" é falsa, então "Algum aprovado não estudou" é verdadeira.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Se uma proposição é falsa, sua negação é obrigatoriamente verdadeira.
Q10. "Qualquer pessoa sabe ler" tem como negação "Ninguém sabe ler".
Gabarito: ERRADO.
Comentário: "Qualquer" é sinônimo de "Todo". A negação deve ser "Alguma pessoa não sabe ler".

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: PEA + NÃO
Para negar o TODO, use:
Pelo menos um... não.
Existe um... não.
Algum... não.


Seguindo o Edital Verticalizado, o Ponto 07 trata de Diagramas Lógicos. Aqui é onde a lógica deixa de ser apenas texto e passa a ser visual. O Cebraspe ama esse tema porque ele testa a capacidade do aluno de não tirar conclusões precipitadas.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 07: DIAGRAMAS LÓGICOS (PONTO 3.1)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do "Algum" Oculto: Quando a banca diz que "Algum A é B", o aluno desenha dois círculos se cruzando e assume que "Algum A não é B". Cuidado! Na lógica, o "Algum" pode significar que o círculo A está totalmente dentro de B. O desenho deve ser apenas uma possibilidade, não uma certeza absoluta.
· 🟦 A Inversão do "Todo": O aluno lê "Todo brasileiro é patriota" e desenha o círculo dos brasileiros por fora. Erro fatal! O conjunto que vem depois do "Todo" é sempre o MAIOR (o continente). O "Todo" fica dentro!
· 🟦 O "Nenhum" é o mais seguro: É o único diagrama que não aceita confusão. São dois círculos totalmente separados. Se houver qualquer toque entre eles, o "Nenhum" morre.
· 🟦 Conclusões "Pode ser": Se a questão perguntar se "é possível que...", e você encontrar um desenho onde aquilo acontece, o item está certo. Se a questão disser "conclui-se que...", aquilo tem que ser verdade em TODOS os desenhos possíveis. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Diagramas Lógicos são representações de conjuntos para testar a validade de silogismos. A regra de ouro é: Desenhe sempre o caso mais restritivo primeiro.
· Todo A é B: Círculo A dentro do círculo B. (A subconjunto de B).
· Nenhum A é B: Círculos A e B separados. (Conjuntos disjuntos).
· Algum A é B: Interseção entre A e B. (Pelo menos um elemento em comum).
· Algum A não é B: Existe uma parte de A que não encosta em B.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: REPRESENTAÇÃO VISUAL (DESCRIÇÃO PARA WORD)
	Proposição
	Desenho Técnico
	Relação Lógica

	Todo A é B
	Um círculo menor (A) dentro de um maior (B).
	A é parte de B.

	Nenhum A é B
	Dois círculos que não se encostam.
	Exclusão total.

	Algum A é B
	Dois círculos com uma área comum (cruzados).
	Interseção.

	Algum A não é B
	Pelo menos um ponto de A está fora de B.
	Existência de exceção.


Exportar para as Planilhas
TABELA B: O QUE SE PODE AFIRMAR (DEDUÇÕES)
	Se a frase é...
	Podemos afirmar que...
	NÃO podemos afirmar que...

	Todo A é B
	Se alguém não é B, não é A.
	Todo B é A. (Erro comum)

	Nenhum A é B
	Nenhum B é A.
	Algum A é B.

	Algum A é B
	Algum B é A.
	Todo A é B.


Exportar para as Planilhas
4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Se "Todo A é B" e "João é B", posso afirmar que "João é A"?
· V: Não. João pode estar na parte de B que não pertence a A.
· F: Como representar "Nenhum juiz é corrupto"?
· V: Dois círculos separados: um para "juízes" e outro para "corruptos".
· F: Se "Algum A é B" e "Algum B é C", posso garantir que "Algum A é C"?
· V: Não. Os círculos A e C podem não se tocar, mesmo ambos tocando em B.
· F: Qual o diagrama de "Todo quadrado é um quadrilátero"?
· V: O círculo dos quadrados dentro do círculo dos quadriláteros.
· F: Na lógica, "Algum" pode significar "Todos"?
· V: Sim. "Algum" significa "pelo menos um", o que não exclui a possibilidade de serem todos.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Diagramas Lógicos - Resolvendo Questões com Círculos
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
DIAGRAMAS (PONTO 7)
· TODO: Inclusão total (Dentro).
· NENHUM: Exclusão total (Separado).
· ALGUM: Interseção (Cruzado).
· VALIDADE: * Teste todos os desenhos possíveis.
· Se falhar em um desenho, a conclusão é inválida.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama misturar o "Todo" com o "Algum". Exemplo: "Todo político é diplomata. Algum diplomata é filósofo". O aluno desenha o círculo dos filósofos cruzando com o dos diplomatas e também com o dos políticos. Cuidado! A premissa não disse que filósofo encosta em político. Se a banca concluir que "Algum político é filósofo", o item está ERRADO, pois não há garantia dessa união. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Se "Todos os cães ladram" e "Totó ladra", então conclui-se que "Totó é um cão". ( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se "Nenhum herói é covarde" e "Alguns soldados são covardes", então "Alguns soldados não são heróis". ( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A afirmação "Todo A é B" é equivalente a dizer que o conjunto A está contido no conjunto B. ( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Se "Algum médico é rico" e "Algum rico é político", conclui-se necessariamente que "Algum médico é político". ( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Se "Todos os aprovados estudaram" e "Pedro não estudou", então "Pedro não foi aprovado". ( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) O diagrama representativo de "Nenhum estudante é preguiçoso" mostra dois conjuntos disjuntos. ( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Se "Todo concurseiro é resiliente", então "Toda pessoa resiliente é concurseira". ( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) "Algum A não é B" significa que a interseção entre A e B é vazia. ( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se "Todo gato é felino" e "Miau é um felino", o diagrama permite concluir que Miau pode ser um gato, mas não garante que seja. ( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Se "Nenhum fumante é atleta" e "João é atleta", então "João não é fumante". ( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Se "Todos os cães ladram" e "Totó ladra", então conclui-se que "Totó é um cão". Gabarito: ERRADO. Comentário: Totó pode ser outro animal que ladra. Ele está no círculo maior (dos que ladram), mas não necessariamente no círculo menor (dos cães).
Q2. Se "Nenhum herói é covarde" e "Alguns soldados são covardes", então "Alguns soldados não são heróis". Gabarito: CERTO. Comentário: Aqueles soldados que são covardes não podem entrar no círculo dos heróis (pois heróis e covardes não se misturam). Logo, esses soldados específicos não são heróis.
Q3. A afirmação "Todo A é B" é equivalente a dizer que o conjunto A está contido no conjunto B. Gabarito: CERTO. Comentário: Definição pura de inclusão de conjuntos.
Q4. Se "Algum médico é rico" e "Algum rico é político", conclui-se necessariamente que "Algum médico é político". Gabarito: ERRADO. Comentário: Não há garantia de que o grupo de médicos ricos seja o mesmo grupo de ricos políticos. Os círculos podem não se tocar.
Q5. Se "Todos os aprovados estudaram" e "Pedro não estudou", então "Pedro não foi aprovado". Gabarito: CERTO. Comentário: Se Pedro está fora do círculo dos que estudaram, ele obrigatoriamente está fora do círculo dos aprovados (que está lá dentro).
Q6. O diagrama representativo de "Nenhum estudante é preguiçoso" mostra dois conjuntos disjuntos. Gabarito: CERTO. Comentário: Conjuntos disjuntos são aqueles que não possuem elementos em comum (interseção vazia).
Q7. Se "Todo concurseiro é resiliente", então "Toda pessoa resiliente é concurseira". Gabarito: ERRADO. Comentário: A inclusão é de "concurseiro" para "resiliente", não o contrário. Pode haver pessoas resilientes que não estudam para concursos.
Q8. "Algum A não é B" significa que a interseção entre A e B é vazia. Gabarito: ERRADO. Comentário: Significa apenas que existe pelo menos um elemento em A que está fora de B. A interseção pode existir ou não.
Q9. Se "Todo gato é felino" e "Miau é um felino", o diagrama permite concluir que Miau pode ser um gato, mas não garante que seja. Gabarito: CERTO. Comentário: Miau está no círculo dos felinos. Ele pode estar dentro ou fora do subconjunto dos gatos.
Q10. Se "Nenhum fumante é atleta" e "João é atleta", então "João não é fumante". Gabarito: CERTO. Comentário: Como os conjuntos são totalmente separados, se João está em um, é impossível ele estar no outro.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: D.O.D. Desenhe o Obvio, mas Duvide da conclusão. (Sempre tente desenhar uma forma de "estragar" a conclusão da banca!)

Mentor, o Ponto 07 está fechado. Ama a lógica visual? Podemos avançar para o Ponto 08 - Probabilidade (Ponto 4)?

Seguindo o Edital Verticalizado, entramos no Ponto 08, que trata de Probabilidade. Este é um tema que assusta muitos alunos, mas para o Cebraspe, o segredo é dominar a definição básica e saber quando somar ou multiplicar as chances.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 08: PROBABILIDADE (PONTO 4)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do Espaço Amostral: O erro mais comum é o aluno esquecer de atualizar o total de opções. Se a questão diz "sem reposição", o denominador diminui na segunda tentativa. O Cebraspe adora esconder essa informação no meio do texto.
· 🟦 Confundir "E" com "OU": Se a banca quer a probabilidade de ocorrer A E B, você deve multiplicar. Se ela quer A OU B, você deve somar. Trocar a operação é o que mais gera erros.
· 🟦 Probabilidade do Complementar: Às vezes é muito difícil calcular a chance de algo acontecer. Nesses casos, calcule a chance de não acontecer e subtraia de 1 (ou 100%). É o famoso "pelo menos um".
· 🟦 Eventos Independentes: A banca afirma que o resultado de um sorteio anterior influencia o próximo (ex: lançamento de moeda). Se os eventos são independentes, a chance é sempre a mesma, não importa o que aconteceu antes. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A probabilidade é a medida da incerteza. A fórmula base que o aluno deve ter na massa do sangue é:
P = (Quero) / (Tenho) Ou seja: P = Casos Favoráveis / Casos Possíveis
· Evento Certo: Probabilidade = 1 (ou 100%).
· Evento Impossível: Probabilidade = 0.
· Regra do E (Multiplicação): Eventos sucessivos ou simultâneos.
· Regra do OU (Soma): Eventos mutuamente exclusivos.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: CONECTIVOS E OPERAÇÕES
	Conectivo
	Operação
	Significado Lógico
	Exemplo

	E
	Multiplicação
	Interseção (os dois juntos)
	Tirar um Ás e um Rei.

	OU
	Soma
	União (um ou outro)
	Tirar um Ás ou um Rei.

	Pelo menos um
	1 - P(Nada)
	Complementar
	Pelo menos um ser homem.


Exportar para as Planilhas
TABELA B: TIPOS DE SORTEIO (COM vs SEM REPOSIÇÃO)
	Tipo de Evento
	O que acontece?
	Espaço Amostral (Total)

	Com Reposição
	O item volta para a urna.
	Mantém-se igual em todos os sorteios.

	Sem Reposição
	O item é retirado.
	Diminui a cada sorteio (n, n-1, n-2...).


Exportar para as Planilhas
4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual a probabilidade de sair "cara" no lançamento de uma moeda honesta?
· V: 1/2 ou 50%.
· F: Se uma urna tem 3 bolas azuis e 2 vermelhas, qual a chance de tirar uma azul?
· V: 3/5 (60%).
· F: O que eu faço com as probabilidades se a questão pede o evento A "OU" o evento B?
· V: Você soma as probabilidades de cada um.
· F: Como calculo a probabilidade de dois eventos independentes ocorrerem ao mesmo tempo?
· V: Multiplicando a probabilidade do primeiro pela do segundo.
· F: Se a chance de um aluno ser aprovado é de 30%, qual a chance de ele ser reprovado?
· V: 70% (é o complementar: 100% - 30%).
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Probabilidade para Concursos - Do Zero ao Avançado
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=mD9z_6Y9T_c
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
PROBABILIDADE (PONTO 8)
· CONCEITO: Quero / Tenho.
· REGRAS: * OU = Soma (+).
· E = Multiplica (x).
· CUIDADO: Reposição vs. Sem Reposição.
· DICA: Probabilidade nunca é maior que 1 (100%) nem menor que 0.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama questões de probabilidade condicional "disfarçadas". Exemplo: "Sabendo que o número sorteado de um dado é par, qual a chance de ser o número 2?". Atenção: Se você já sabe que é par, seu "Tenho" (total) não é mais 6, mas sim 3 (2, 4, 6). Portanto, a resposta é 1/3 e não 1/6. Sempre atualize o seu total com base na informação que a banca já deu! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A probabilidade de um evento ocorrer é sempre um número entre 0 e 1. ( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Ao lançar um dado honesto de 6 faces, a probabilidade de sair um número primo é de 50%. ( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Se a probabilidade de chover amanhã é 0,4, a probabilidade de não chover é 0,6. ( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Num sorteio de dois números de 1 a 10, com reposição, a chance de sair o número 5 nas duas vezes é 1/100. ( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) No conectivo "OU", se os eventos não possuem interseção, somamos as suas probabilidades. ( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Em dois lançamentos de uma moeda, a probabilidade de saírem duas "coroas" é de 1/2. ( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Se retirarmos duas cartas de um baralho sem reposição, o espaço amostral da segunda retirada é menor que o da primeira. ( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) A probabilidade de um casal ter dois filhos do sexo masculino é de 25%. ( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se a probabilidade de A é 20% e a de B é 30%, e os eventos são independentes, a probabilidade de ocorrer A e B é 50%. ( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Se um número de 1 a 20 é escolhido ao acaso, a probabilidade de ele ser múltiplo de 5 é de 1/5. ( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A probabilidade de um evento ocorrer é sempre um número entre 0 e 1. Gabarito: CERTO. Comentário: 0 representa 0% (impossível) e 1 representa 100% (certo).
Q2. Ao lançar um dado honesto de 6 faces, a probabilidade de sair um número primo é de 50%. Gabarito: CERTO. Comentário: Números primos entre 1 e 6 são: 2, 3 e 5. São 3 casos em 6 totais (3/6 = 1/2 = 50%).
Q3. Se a probabilidade de chover amanhã é 0,4, a probabilidade de não chover é 0,6. Gabarito: CERTO. Comentário: Regra do complementar: 1 - 0,4 = 0,6.
Q4. Num sorteio de dois números de 1 a 10, com reposição, a chance de sair o número 5 nas duas vezes é 1/100. Gabarito: CERTO. Comentário: 1/10 (primeiro sorteio) x 1/10 (segundo sorteio) = 1/100.
Q5. No conectivo "OU", se os eventos não possuem interseção, somamos as suas probabilidades. Gabarito: CERTO. Comentário: Esta é a regra para eventos mutuamente exclusivos.
Q6. Em dois lançamentos de uma moeda, a probabilidade de saírem duas "coroas" é de 1/2. Gabarito: ERRADO. Comentário: É 1/2 (primeira) x 1/2 (segunda) = 1/4 (25%).
Q7. Se retirarmos duas cartas de um baralho sem reposição, o espaço amostral da segunda retirada é menor que o da primeira. Gabarito: CERTO. Comentário: Como a primeira carta não voltou, o total disponível diminuiu de 52 para 51.
Q8. A probabilidade de um casal ter dois filhos do sexo masculino é de 25%. Gabarito: CERTO. Comentário: 1/2 (primeiro ser menino) x 1/2 (segundo ser menino) = 1/4 = 25%.
Q9. Se a probabilidade de A é 20% e a de B é 30%, e os eventos são independentes, a probabilidade de ocorrer A e B é 50%. Gabarito: ERRADO. Comentário: No "E" multiplicamos: 0,2 x 0,3 = 0,06 (6%). O valor de 50% seria a soma (OU).
Q10. Se um número de 1 a 20 é escolhido ao acaso, a probabilidade de ele ser múltiplo de 5 é de 1/5. Gabarito: CERTO. Comentário: Múltiplos de 5 até 20: (5, 10, 15, 20). São 4 casos em 20. 4/20 simplificado é 1/5.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: Q.T. (Quero sobre Tenho) Quero (Favoráveis) --- (sobre) Tenho (Possíveis)


Seguindo o seu Edital Verticalizado, o Ponto 09 é a Análise Combinatória. Este é, sem dúvida, o assunto onde os alunos mais se confundem entre "Arranjo" e "Combinação". No Cebraspe, a interpretação do texto vale mais do que o cálculo em si.
Aqui está o material com a simbologia limpa e as duas tabelas para o seu Word:

🟩 ## PONTO 09: ANÁLISE COMBINATÓRIA (PONTO 4)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Ordem: A maior pegadinha é saber se a ordem importa. Se eu escolho João e Maria para serem "Presidente e Vice", a ordem importa (Arranjo). Se escolho os dois para serem "membros de uma comissão", a ordem não importa (Combinação).
· 🟦 Repetição Disfarçada: A banca pede para formar senhas ou placas. O aluno esquece de verificar se pode repetir o número ou a letra. Se puder repetir, não é arranjo simples, é princípio fundamental da contagem puro.
· 🟦 Anagramas com Letras Repetidas: Ao pedir anagramas da palavra "POLICIA", o aluno esquece que a letra "I" aparece duas vezes. Se não dividir pela repetição, o resultado será o dobro do real.
· 🟦 O "Pelo menos um": Quando a banca pede "com pelo menos um homem", é muito mais fácil calcular o Total Geral e subtrair o caso onde "não há nenhum homem". 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A Análise Combinatória estuda os métodos de contagem sem a necessidade de enumerar todos os elementos.
1. Princípio Fundamental da Contagem (PFC): Multiplica-se o número de opções de cada etapa.
2. Permutação: Quando usamos todos os elementos disponíveis e apenas mudamos a ordem.
3. Arranjo: Quando escolhemos uma parte do grupo e a ordem importa (cargos diferentes).
4. Combinação: Quando escolhemos uma parte do grupo e a ordem NÃO importa (grupos, comissões).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: ARRANJO vs. COMBINAÇÃO (O DIVISOR DE ÁGUAS)
	Técnica
	A Ordem Importa?
	Exemplo Típico
	Pergunta Chave

	Arranjo
	SIM
	Senhas, Pódios, Cargos Distintos.
	João e Maria é diferente de Maria e João?

	Combinação
	NÃO
	Duplas, Comissões, Times, Saladas.
	João e Maria é o mesmo grupo que Maria e João?


TABELA B: TIPOS DE PERMUTAÇÃO
	Tipo
	Quando usar?
	Exemplo

	Simples
	Elementos distintos em fila.
	Anagramas da palavra "LOTE".

	Com Repetição
	Elementos que se repetem.
	Anagramas da palavra "CASA" (2 letras A).

	Circular
	Elementos em volta de uma mesa.
	Pessoas sentadas em círculo.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Para formar uma comissão de 3 pessoas entre 10, uso Arranjo ou Combinação?
· V: Combinação (a ordem das pessoas na comissão não altera o grupo).
· F: Como calculo o número de anagramas da palavra "PAI"?
· V: 3! (3 x 2 x 1) = 6 anagramas.
· F: Se a ordem dos elementos altera o resultado final, qual fórmula devo usar?
· V: Arranjo (ou Princípio Fundamental da Contagem).
· F: Qual a diferença no cálculo da Combinação para o Arranjo?
· V: Na Combinação, dividimos o resultado pelo fatorial do número de escolhidos para eliminar as repetições de ordem.
· F: De quantas formas posso organizar 5 livros em uma prateleira?
· V: 5! (120 formas) - Permutação Simples.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Análise Combinatória: Diferença entre Arranjo e Combinação
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=z8XvO7UIn78
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
COMBINATÓRIA (PONTO 9)
· PFC: "E" = Multiplica.
· ORDEM IMPORTA?
· SIM -> Arranjo / Permutação.
· NÃO -> Combinação.
· ANAGRAMAS: Permutação das letras (Cuidado com as repetidas!).
· DICA: Se a questão fala em "Comissão", "Grupo" ou "Equipe", 99% de chance de ser Combinação.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama colocar restrições. Exemplo: "De quantas formas 5 pessoas podem sentar em uma fila, desde que João e Maria fiquem sempre juntos?". Dica do Mentor: "Quem anda junto, conta como um". Você trata João e Maria como um único bloco, faz a permutação do bloco com os outros, e depois multiplica por 2 (porque João pode estar à esquerda ou à direita de Maria dentro do bloco). 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) O número de anagramas da palavra "BRASIL" é 720.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Para escolher um Presidente e um Secretário em um grupo de 5 pessoas, utiliza-se a fórmula de Combinação.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Se uma lanchonete oferece 3 tipos de pão e 4 tipos de recheio, existem 12 combinações diferentes de sanduíches com um pão e um recheio.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) O número de maneiras de organizar 3 pessoas em uma fila é o mesmo número de maneiras de organizar 3 pessoas em uma mesa circular.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Na combinação de 10 elementos tomados 2 a 2, o resultado é 45.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) A ordem dos elementos é relevante em problemas que envolvem a formação de senhas numéricas.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) O número de anagramas da palavra "BOLA" que começam com a letra B é 6.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Em uma combinação, se aumentarmos o número de elementos a serem escolhidos, o total de possibilidades sempre aumenta.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Para formar uma equipe de investigação com 4 agentes a partir de um grupo de 10, a ordem em que os agentes são escolhidos não altera a equipe.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) O cálculo de anagramas da palavra "CASA" é feito por permutação simples (4!).
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. O número de anagramas da palavra "BRASIL" é 720.
Gabarito: CERTO.
Comentário: 6! = 6 x 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 720.
Q2. Para escolher um Presidente e um Secretário em um grupo de 5 pessoas, utiliza-se a fórmula de Combinação.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Como as funções são diferentes, a ordem importa. O correto é Arranjo ou PFC.
Q3. Se uma lanchonete oferece 3 tipos de pão e 4 tipos de recheio, existem 12 combinações diferentes.
Gabarito: CERTO.
Comentário: PFC básico: 3 x 4 = 12 opções.
Q4. O número de maneiras de organizar 3 pessoas em uma fila é o mesmo número de maneiras de organizar 3 pessoas em uma mesa circular.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Fila = 3! (6). Circular = (3-1)! = 2! (2).
Q5. Na combinação de 10 elementos tomados 2 a 2, o resultado é 45.
Gabarito: CERTO.
Comentário: (10 x 9) / (2 x 1) = 90 / 2 = 45.
Q6. A ordem dos elementos é relevante em problemas que envolvem a formação de senhas numéricas.
Gabarito: CERTO.
Comentário: A senha 123 é diferente da senha 321.
Q7. O número de anagramas da palavra "BOLA" que começam com a letra B é 6.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Fixamos o B e permutamos as outras 3 letras (3! = 6).
Q8. Em uma combinação, se aumentarmos o número de elementos a serem escolhidos, o total de possibilidades sempre aumenta.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Existe uma simetria. Combinar 10 para escolher 2 é o mesmo que combinar 10 para escolher 8.
Q9. Para formar uma equipe de investigação com 4 agentes a partir de um grupo de 10, a ordem não altera a equipe.
Gabarito: CERTO.
Comentário: A equipe é a mesma, independentemente de quem foi chamado primeiro. É Combinação.
Q10. O cálculo de anagramas da palavra "CASA" é feito por permutação simples (4!).
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Como a letra A se repete, deve-se usar permutação com repetição: 4! / 2!.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: CO.N.O.
COmbinação = Não Ordem.
(Se é grupo, time ou comissão, a ordem não importa!)

🟩 ## PONTO 10: CONJUNTOS NUMÉRICOS (PONTO 5)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do Zero: O zero é um número Natural e Inteiro, mas ele não é positivo nem negativo. Se a banca falar "Inteiros Positivos", ela está excluindo o zero. Se falar "Não Negativos", o zero está dentro!
· 🟦 Inclusão ou Exclusão: Cuidado com o símbolo de asterisco (ex: N*). Ele significa que o zero foi retirado do conjunto. O Cebraspe ama colocar isso em questões de contagem.
· 🟦 Dízimas Periódicas são Racionais: A banca vai tentar dizer que 0,333... é irracional. Mentira! Se tem repetição (período), pode ser transformado em fração, logo, é Racional (Q).
· 🟦 Irracionais Famosos: Pi e raízes não exatas (raiz de 2, raiz de 3) são os únicos que não podem ser frações. Eles são os Irracionais (I). 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
Os conjuntos numéricos são organizados por níveis de complexidade (um dentro do outro):
1. N (Naturais): 0, 1, 2, 3... (Apenas inteiros não negativos).
2. Z (Inteiros): ... -2, -1, 0, 1, 2... (Naturais + Negativos).
3. Q (Racionais): Frações, decimais exatos e dízimas periódicas.
4. I (Irracionais): Decimais infinitos e não periódicos (Pi, Raiz de 2).
5. R (Reais): A união de todos os anteriores.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: CLASSIFICAÇÃO DOS NÚMEROS (PADRÃO WORD)
	Conjunto
	Símbolo
	Exemplos
	O que observar?

	Naturais
	N
	0, 5, 120
	Não possuem vírgula nem sinal de menos.

	Inteiros
	Z
	-3, 0, 42
	Inclui os negativos, mas sem frações.

	Racionais
	Q
	1/2, -0,5, 0,77...
	Todo número que vira fração "a/b".

	Irracionais
	I
	Pi, Raiz de 2
	Não possuem padrão de repetição.


TABELA B: OPERAÇÕES COM SINAIS (REVISÃO RÁPIDA)
	Operação
	Sinais Iguais
	Sinais Diferentes

	Soma/Subt.
	Soma e mantém o sinal.
	Subtrai e dá o sinal do maior.

	Mult./Divis.
	Resultado sempre POSITIVO.
	Resultado sempre NEGATIVO.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: O número -5 pertence ao conjunto dos Naturais (N)?
· V: Não. Naturais são apenas do zero para cima. Ele é um Inteiro (Z).
· F: Todo número inteiro é também um número racional?
· V: Sim. Qualquer inteiro pode ser escrito como fração (ex: 5 = 5/1).
· F: Qual a diferença entre 0,5 e 0,555...?
· V: 0,5 é um decimal exato; 0,555... é uma dízima periódica. Ambos são Racionais.
· F: O zero é um número par ou ímpar?
· V: Par (pois pode ser escrito como 2 x 0).
· F: O que acontece com um conjunto numérico quando aparece um asterisco (ex: Z*)?
· V: O número zero é excluído do conjunto.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Conjuntos Numéricos: Tudo o que você precisa saber
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R-V_YQnEOfg
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
CONJUNTOS (PONTO 10)
· NATURAIS (N): Contagem básica (0, 1, 2...).
· INTEIROS (Z): Saldo bancário (Negativos + N).
· RACIONAIS (Q): Divisão / Fração (Dízimas inclusive).
· IRRACIONAIS (I): Os "estranhos" (Pi e raízes doidas).
· REAIS (R): O mundo todo (União de Q e I).
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca problemas de "operações com conjuntos" usando diagramas (Interseção). Exemplo: "Em um grupo de 100 pessoas, 60 falam inglês e 50 falam espanhol". O aluno soma e dá 110. Cadê o erro? As 10 pessoas que passaram do total são as que falam os dois idiomas (interseção). Sempre comece preenchendo o valor da interseção para não contar a mesma pessoa duas vezes! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) O número zero pertence ao conjunto dos números inteiros, mas não ao conjunto dos números naturais.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) O conjunto dos números racionais está contido no conjunto dos números reais.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A soma de dois números irracionais resulta sempre em um número irracional.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) O número 0,666... é um número racional pois pode ser expresso na forma de fração.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) O conjunto Z* representa o conjunto dos números inteiros não nulos.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Raiz quadrada de 9 é um número irracional.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Todo número natural tem um sucessor.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) O produto de dois números negativos é sempre um número positivo.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Os números irracionais e os números racionais são conjuntos disjuntos (não possuem interseção).
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) O número Pi (3,1415...) é um exemplo de dízima periódica.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. O número zero pertence ao conjunto dos números inteiros, mas não ao conjunto dos números naturais.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: O zero é o primeiro número do conjunto dos Naturais.
Q2. O conjunto dos números racionais está contido no conjunto dos números reais.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Os Reais englobam todos os Racionais e Irracionais.
Q3. A soma de dois números irracionais resulta sempre em um número irracional.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Exemplo: (raiz de 2) + (-raiz de 2) = 0. Zero é racional.
Q4. O número 0,666... é um número racional.
Gabarito: CERTO.
Comentário: É uma dízima periódica, equivalente a 2/3.
*Q5. O conjunto Z representa o conjunto dos números inteiros não nulos.**
Gabarito: CERTO.
Comentário: O asterisco é a notação universal para exclusão do zero.
Q6. Raiz quadrada de 9 é um número irracional.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Raiz de 9 é 3, que é um número Natural/Inteiro/Racional.
Q7. Todo número natural tem um sucessor.
Gabarito: CERTO.
Comentário: O conjunto dos naturais é infinito à direita.
Q8. O produto de dois números negativos é sempre um número positivo.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Regra de sinais da multiplicação: menos com menos dá mais.
Q9. Os números irracionais e os números racionais são conjuntos disjuntos.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Ou um número pode ser escrito como fração (Q) ou não pode (I). Não há meio termo.
Q10. O número Pi (3,1415...) é um exemplo de dízima periódica.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Ele é um decimal infinito não periódico, por isso é irracional.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: RE.RA.IN.NA. (De fora para dentro)
REais contém:
RAcionais (que contém INteiros, que contém NAturais).

Seguindo exatamente a numeração do seu Edital Verticalizado, entramos agora no Ponto 11: Estatística Descritiva. Este é um tema recorrente onde o Cebraspe testa se o aluno é organizado ou se ele cai em pegadinhas de conceitos básicos.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 11: ESTATÍSTICA DESCRITIVA (PONTO 6)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Mediana: Este é o erro número 1. A banca dá uma lista de números bagunçados (ex: 5, 1, 8, 3, 2) e pede a mediana. O aluno marca o termo do meio (8) e erra. Cuidado! Você DEVE colocar os dados em ordem crescente (Rol) antes de achar o meio.
· 🟦 Mediana de Conjunto Par: Se a lista tiver um número par de elementos (ex: 6 números), não existe um "único" termo central. Você deve pegar os dois centrais e fazer a média aritmética entre eles.
· 🟦 Moda pode não existir: Diferente da média e mediana, um conjunto pode ser Amodal (nenhum número se repete) ou Bimodal (dois números se repetem com a mesma frequência máxima).
· 🟦 Valores Extremos (Outliers): O Cebraspe ama afirmar que a Média é a melhor medida sempre. Mentira! Se houver um valor muito alto ou muito baixo (ex: salários de 1.000 e um de 1.000.000), a média fica "mentirosa". Nesses casos, a Mediana representa melhor o grupo. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
As medidas de tendência central resumem um conjunto de dados em um único valor:
1. Média Aritmética: Soma de todos os valores dividida pela quantidade de elementos.
2. Mediana: O valor que divide o conjunto exatamente ao meio (50% para cada lado). Exige o ROL (ordem).
3. Moda: O valor que aparece com a maior frequência (o que "está na moda").
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: RESUMO DAS MEDIDAS (PADRÃO WORD)
	Medida
	Como Calcular
	Ponto Forte
	Ponto Fraco

	Média
	Soma / Quantidade
	Usa todos os dados.
	Sensível a valores extremos.

	Mediana
	Termo Central (em Rol)
	Resistente a extremos.
	Ignora a magnitude dos valores.

	Moda
	Valor mais frequente
	Fácil de identificar.
	Pode não existir (Amodal).


TABELA B: POSIÇÃO DA MEDIANA
	N.º de Elementos
	Como achar a posição?
	O que fazer?

	Ímpar (n=5)
	(n+1) / 2
	O 3º termo é a Mediana.

	Par (n=6)
	n / 2 e (n/2)+1
	Média entre o 3º e o 4º termos.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: O que é "fazer o Rol" na estatística?
· V: Organizar os dados brutos em ordem crescente ou decrescente.
· F: Em uma sequência (2, 2, 5, 8, 10), qual a moda e a mediana?
· V: Moda = 2 (mais frequente); Mediana = 5 (termo central).
· F: Se todos os números de um conjunto forem iguais, qual o valor da média?
· V: O próprio número (Ex: média de 5, 5, 5 é 5).
· F: Qual medida de tendência central é mais afetada por um valor muito discrepante?
· V: A Média Aritmética.
· F: Um conjunto de dados pode ter mais de uma moda?
· V: Sim, pode ser bimodal, trimodal ou multimodal.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Média, Mediana e Moda - Estatística para Concursos
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=02p_7_vAn6Q
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
ESTATÍSTICA (PONTO 11)
· MÉDIA: Equilíbrio (Soma / n).
· MEDIANA: Centro (50% | 50%). ROL OBRIGATÓRIO!
· MODA: Popularidade (Frequência).
· ANÁLISE: Média > Mediana > Moda (Assimetria à direita).
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe dá uma tabela de frequência (ex: 10 pessoas ganham R$ 1.000 e 5 pessoas ganham R$ 2.000) e pede a média. Não some apenas 1.000 + 2.000! Você deve fazer a Média Ponderada: (10 x 1.000 + 5 x 2.000) dividido pelo total de pessoas (15). Ignorar o peso/frequência é o caminho mais rápido para o erro. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A média aritmética de um conjunto de dados é sempre igual a um dos valores do conjunto.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Para calcular a mediana de 101 valores, basta identificar o valor que ocupa a 51ª posição após ordenar os dados.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Se um conjunto de dados é (3, 5, 5, 8, 10, 20), a moda é 5.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) A mediana é menos sensível a valores extremos (outliers) do que a média aritmética.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Em um conjunto bimodal, existem dois valores que apresentam a mesma frequência máxima.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) A soma dos desvios de todos os valores de um conjunto em relação à sua média é sempre igual a zero.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Se todos os valores de um conjunto forem multiplicados por 2, a média também será multiplicada por 2.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Para um conjunto de dados (1, 2, 3, 100), a mediana é 2,5.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) A moda de um conjunto de dados (1, 2, 3, 4, 5) é 3.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) A média aritmética simples é calculada somando-se o maior e o menor valor e dividindo por dois.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. A média aritmética de um conjunto de dados é sempre igual a um dos valores do conjunto.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: A média de 2 e 4 é 3, e 3 não faz parte do conjunto original.
Q2. Para calcular a mediana de 101 valores, basta identificar o valor que ocupa a 51ª posição após ordenar os dados.
Gabarito: CERTO.
Comentário: (101 + 1) / 2 = 51. O 51º termo é exatamente o centro.
Q3. Se um conjunto de dados é (3, 5, 5, 8, 10, 20), a moda é 5.
Gabarito: CERTO.
Comentário: O valor 5 é o único que se repete, tendo a maior frequência.
Q4. A mediana é menos sensível a valores extremos do que a média aritmética.
Gabarito: CERTO.
Comentário: A mediana foca na posição, enquanto a média foca no valor acumulado.
Q5. Em um conjunto bimodal, existem dois valores que apresentam a mesma frequência máxima.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Definição técnica de bimodalidade.
Q6. A soma dos desvios em relação à média é sempre zero.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Propriedade fundamental da média aritmética (os desvios positivos anulam os negativos).
Q7. Se todos os valores forem multiplicados por 2, a média também será multiplicada por 2.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Propriedade da linearidade da média.
Q8. Para um conjunto de dados (1, 2, 3, 100), a mediana é 2,5.
Gabarito: CERTO.
Comentário: Conjunto par (n=4). Mediana é a média entre o 2º (2) e o 3º (3) termos. (2+3)/2 = 2,5.
Q9. A moda de um conjunto de dados (1, 2, 3, 4, 5) é 3.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Este conjunto é Amodal, pois nenhum valor se repete.
Q10. A média aritmética simples é calculada somando-se o maior e o menor valor e dividindo por dois.
Gabarito: ERRADO.
Comentário: Isso seria o "ponto médio". A média usa todos os valores do conjunto.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: R.O.M.
Rol (Ordem crescente)
Organiza para achar a
Mediana.
(Nunca esqueça o Rol antes da Mediana!)

Seguindo o seu Edital Verticalizado, entramos no Ponto 12: Medidas de Dispersão. Se o Ponto 11 media o "centro", o Ponto 12 mede a "bagunça" (o quanto os dados estão espalhados). No Cebraspe, a teoria aqui cai mais que o cálculo.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 12: MEDIDAS DE DISPERSÃO (PONTO 6.1)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Unidade de Medida: A Variância eleva os dados ao quadrado (ex: se os dados são em metros, a variância é em metros quadrados). Já o Desvio Padrão volta para a unidade original (metros). A banca vai trocar isso para te confundir.
· 🟦 Desvio Padrão Negativo: Impossível! Como ele é uma raiz quadrada de um número ao quadrado, o desvio padrão e a variância são sempre maiores ou iguais a zero. Se a questão der um valor negativo, marque "Errado" sem pensar duas vezes.
· 🟦 O Significado de "Homogêneo": Quanto menor o desvio padrão, mais "perto" da média os dados estão (grupo homogêneo/regular). Quanto maior, mais espalhados eles estão (grupo heterogêneo/irregular).
· 🟦 Variância Zero: Isso só acontece se todos os números do conjunto forem iguais (ex: 5, 5, 5). Se os dados não variam, a variância é zero. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
As medidas de dispersão indicam o grau de variabilidade de um conjunto de dados.
1. Amplitude: É a diferença entre o maior e o menor valor. (Simples, mas ignora o meio).
2. Variância ($s^2$ ou $\sigma^2$): Média dos quadrados dos desvios em relação à média.
3. Desvio Padrão ($s$ ou $\sigma$): É a raiz quadrada da variância. É a medida mais usada por estar na mesma unidade dos dados originais.
4. Coeficiente de Variação (CV): É o desvio padrão dividido pela média. Serve para comparar a dispersão entre grupos diferentes (ex: comparar peso de elefantes com peso de ratos).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: VARIÂNCIA vs. DESVIO PADRÃO (WORD)
	Medida
	Relação Matemática
	Unidade de Medida
	Função

	Variância
	Desvio Padrão ao quadrado
	Ao quadrado ($m^2$, $R^2$)
	Base para cálculos estatísticos.

	Desvio Padrão
	Raiz da Variância
	Original ($m$, $R$)
	Interpretação real da dispersão.


TABELA B: COMPORTAMENTO DOS DADOS
	Valor do Desvio Padrão
	O que significa?
	Exemplo

	Zero
	Constância total
	(10, 10, 10)

	Baixo
	Dados concentrados
	(9, 10, 11)

	Alto
	Dados muito espalhados
	(0, 10, 20)


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Se a variância de um conjunto é 25, qual é o desvio padrão?
· V: 5 (pois $\sqrt{25} = 5$).
· F: O que acontece com o desvio padrão se somarmos 10 a todos os valores de um conjunto?
· V: Não muda! (A dispersão continua a mesma, os dados apenas "andam" juntos).
· F: Qual medida é melhor para comparar a variabilidade de dois grupos com médias muito diferentes?
· V: Coeficiente de Variação (CV).
· F: Um desvio padrão alto indica que a média é uma boa representação do grupo?
· V: Não. Indica que os dados estão longe da média, logo a média é menos representativa.
· F: Variância e Desvio Padrão podem ser zero?
· V: Sim, se todos os valores do conjunto forem iguais.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Variância e Desvio Padrão - Entenda de vez!
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=02p_7_vAn6Q
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
DISPERSÃO (PONTO 12)
· VARIÂNCIA: Média dos desvios ao quadrado.
· DESVIO PADRÃO: Raiz da Variância (Unidade Original).
· AMPLITUDE: Máximo - Mínimo.
· REGRA: + Espalhado = + Desvio Padrão = - Regularidade.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe adora a seguinte afirmação: "O desvio padrão é uma medida que indica a distância média dos dados em relação à média aritmética". Certo! Mas cuidado se ele disser que o desvio padrão é a "média simples dos desvios". Não é! Porque na média simples dos desvios o resultado seria zero. É preciso elevar ao quadrado (variância) e depois tirar a raiz (desvio padrão) para dar certo. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) O desvio padrão é definido como a raiz quadrada da variância.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se todos os valores de um conjunto de dados forem iguais a 7, a variância será 7.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A variância pode assumir valores negativos se a média for negativa.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Um conjunto com desvio padrão igual a 2 é mais homogêneo do que um conjunto com desvio padrão igual a 5.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) A amplitude é uma medida de dispersão que leva em conta todos os valores do conjunto.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) O desvio padrão possui a mesma unidade de medida que os dados originais.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Se multiplicarmos todos os valores de um conjunto por 3, o desvio padrão também será multiplicado por 3.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) O coeficiente de variação é uma medida de dispersão absoluta.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) A variância é expressa na unidade de medida dos dados elevada ao quadrado.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Se a variância de um conjunto de salários em reais (R$) é 100, o desvio padrão é 10 reais (R$).
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. O desvio padrão é a raiz quadrada da variância.
Gabarito: CERTO. Definição clássica.
Q2. Se todos os valores forem iguais a 7, a variância será 7.
Gabarito: ERRADO. Se não há variação, a variância é 0.
Q3. A variância pode assumir valores negativos.
Gabarito: ERRADO. Variância e desvio padrão são sempre $\ge 0$.
Q4. Desvio padrão 2 é mais homogêneo que 5.
Gabarito: CERTO. Menor desvio = menor erro = mais regularidade.
Q5. A amplitude leva em conta todos os valores.
Gabarito: ERRADO. Ela só olha para o Maior e o Menor.
Q6. Desvio padrão possui a mesma unidade original.
Gabarito: CERTO. Por isso ele é preferível à variância para interpretação.
Q7. Se multiplicar os dados por 3, o desvio padrão triplica.
Gabarito: CERTO. Propriedade da dispersão.
Q8. O coeficiente de variação é uma medida de dispersão absoluta.
Gabarito: ERRADO. Ele é uma medida relativa (porcentagem).
Q9. A variância é expressa na unidade ao quadrado.
Gabarito: CERTO. Se os dados são reais, a variância é reais ao quadrado.
Q10. Se a variância é 100, o desvio padrão é 10.
Gabarito: CERTO. $\sqrt{100} = 10$.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: V.A.R.D.E.
VARiância -> DEsvio (tira a raiz).
(A Variância é o quadrado, o Desvio é a raiz!)

Seguindo o fluxo do seu Edital Verticalizado, chegamos ao Ponto 13: Distribuição de Frequência. Aqui, saímos dos cálculos puros e entramos na capacidade analítica do aluno. O Cebraspe adora testar se o estudante sabe ler "nas entrelinhas" de um gráfico ou de uma tabela.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 13: DISTRIBUIÇÃO DE FREQUÊNCIA (PONTO 6.2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Frequência Acumulada: A banca dá uma tabela com a frequência acumulada e pergunta quantos elementos existem em uma classe específica. O aluno olha o número e esquece que aquele valor já inclui todas as classes anteriores. Cuidado! Para achar o valor real da classe, você deve subtrair a acumulada atual da anterior.
· 🟦 Gráficos de Pizza Mentiroso: O Cebraspe pode desenhar uma fatia de 30% que parece visualmente maior que uma de 40% para induzir o erro. Ignore o desenho, foque nos números!
· 🟦 Histograma vs. Gráfico de Barras: No Histograma (frequência de classes), as barras são coladas uma na outra, indicando continuidade. No gráfico de barras, elas são separadas. A banca pode trocar os nomes para testar teoria.
· 🟦 A Classe Mediana: Em tabelas de frequência, a mediana não é o valor do meio da coluna, mas o valor onde a frequência acumulada atinge 50% do total de elementos. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A distribuição de frequência organiza os dados brutos em grupos (classes) para facilitar a visualização.
1. Frequência Absoluta ($f_i$): É a contagem pura (ex: 10 pessoas).
2. Frequência Relativa ($h_i$ ou $f_r$): É a porcentagem (ex: 10 pessoas em um grupo de 40 = 25%).
3. Frequência Acumulada ($F_i$): É a soma das frequências das classes anteriores com a atual.
4. Ponto Médio da Classe ($x_i$): É a média entre o limite superior e inferior de uma classe (ex: classe [10, 20], o ponto médio é 15).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: TIPOS DE FREQUÊNCIA (PADRÃO WORD)
	Termo
	O que representa?
	Como calcular?

	Absoluta
	Quantidade bruta.
	Contagem simples.

	Relativa
	Participação no todo.
	(Absoluta / Total) x 100.

	Acumulada
	O "até aqui".
	Soma das anteriores.

	Amplitude de Classe
	Tamanho do intervalo.
	Limite Superior - Limite Inferior.


TABELA B: ELEMENTOS GRÁFICOS
	Tipo de Gráfico
	Melhor uso
	Característica

	Histograma
	Variáveis contínuas (classes).
	Barras adjacentes (coladas).

	Pizza (Setores)
	Comparação de partes do todo.
	Total deve somar 100%.

	Ogiva
	Frequências acumuladas.
	Gráfico de linha crescente.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Se a frequência relativa de uma classe é 0,2, qual a porcentagem?
· V: 20%.
· F: O que representa o topo de uma barra em um Histograma?
· V: A frequência (absoluta ou relativa) daquela classe específica.
· F: Como encontrar o Ponto Médio de uma classe que vai de 40 a 60?
· V: (40 + 60) / 2 = 50.
· F: A soma de todas as frequências relativas deve ser sempre igual a quanto?
· V: 1 (ou 100%).
· F: Qual o gráfico ideal para mostrar a evolução de uma variável ao longo do tempo?
· V: Gráfico de Linhas.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Distribuição de Frequências e Gráficos Estatísticos
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
DISTRIBUIÇÃO (PONTO 13)
· TABELAS:
· Absoluta (Contagem).
· Relativa (%).
· Acumulada (Soma).
· GRÁFICOS:
· Setores (Proporção).
· Histograma (Classes).
· Linhas (Tempo).
· DICA: A última frequência acumulada é sempre o total da amostra.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe apresenta um gráfico de colunas e pergunta sobre a "moda". O aluno procura o valor do meio. Errado! No gráfico, a moda é simplesmente a coluna mais alta. Outra coisa: ele pode perguntar a média a partir de uma tabela de classes. Nesse caso, você deve multiplicar o Ponto Médio de cada classe pela sua frequência e depois dividir pelo total. Nunca use os limites (mínimo ou máximo) sozinhos para a média. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Em uma distribuição de frequências, a soma das frequências relativas é sempre igual a 1.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Histogramas são gráficos indicados para representar variáveis qualitativas nominais, como "cor dos olhos".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A frequência acumulada de uma determinada classe é a soma da frequência dessa classe com as frequências de todas as classes anteriores.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) O gráfico de setores (pizza) é ideal para mostrar a variação de uma temperatura ao longo de 24 horas.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Em uma tabela de frequências com intervalos de classe, o ponto médio da classe [10, 20] é 15.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Se a frequência absoluta de uma classe é 50 e o total de observações é 200, a frequência relativa dessa classe é de 25%.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A ogiva é um gráfico utilizado para representar frequências acumuladas.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Se a frequência acumulada da 3ª classe é 80 e a da 2ª classe é 50, a frequência absoluta da 3ª classe é 130.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) No gráfico de barras, a largura das barras deve ser proporcional à frequência.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Variáveis contínuas são melhor representadas por histogramas do que por gráficos de barras simples.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Soma das frequências relativas é igual a 1.
Gabarito: CERTO. Corresponde ao 100% do conjunto.
Q2. Histogramas para variáveis qualitativas.
Gabarito: ERRADO. Histogramas são para variáveis quantitativas contínuas (números em intervalos).
Q3. Frequência acumulada é a soma das anteriores.
Gabarito: CERTO. É o acúmulo dos dados até aquele ponto.
Q4. Gráfico de pizza para variação de temperatura.
Gabarito: ERRADO. Para variações temporais, usa-se o gráfico de linhas.
Q5. Ponto médio de [10, 20] é 15.
Gabarito: CERTO. (10+20)/2 = 15.
Q6. 50 em 200 é 25%.
Gabarito: CERTO. 50/200 = 1/4 = 0,25 ou 25%.
Q7. Ogiva representa frequências acumuladas.
Gabarito: CERTO. É o nome técnico do gráfico de linhas acumuladas.
Q8. Frequência absoluta da 3ª classe é 130.
Gabarito: ERRADO. A absoluta é a diferença: 80 - 50 = 30.
Q9. Largura das barras proporcional à frequência.
Gabarito: ERRADO. É a altura que é proporcional à frequência; a largura é padrão.
Q10. Variáveis contínuas em histogramas.
Gabarito: CERTO. Pois o histograma lida com intervalos de números.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: F.A.R.A.
Frequência Absoluta (Número).
Relativa (A porcentagem).
(Lembre-se: Absoluta é o dado, Relativa é a parte!)

Seguindo o seu Edital Verticalizado, o Ponto 14 trata do Princípio da Casa dos Pombos (PCP), também conhecido como Princípio das Gavetas de Dirichlet. Este é um dos temas preferidos do Cebraspe para testar o raciocínio lógico puro, sem fórmulas complexas, mas com foco no "pior cenário".
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 14: PRINCÍPIO DA CASA DOS POMBOS (PONTO 3.2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do Otimismo: O maior erro do aluno é ser "sortudo". A banca pergunta: "Qual o número mínimo para ter certeza...". O aluno pensa: "Ah, na primeira tentativa eu já posso conseguir". Pare! Na lógica, ter certeza exige que você considere que tudo deu errado até o último instante.
· 🟦 A Estratégia do Azarado: Para resolver, você deve ser a pessoa mais azarada do mundo. Se você quer uma meia azul e tem 10 pretas, você vai tirar todas as pretas primeiro para só então tirar a azul.
· 🟦 Confundir "Pode ocorrer" com "Certeza": "Pode ocorrer" é probabilidade (Ponto 8). "Certeza" (ou "Garantir") é Casa dos Pombos.
· 🟦 O "+ 1" Final: O segredo do cálculo é esgotar todas as possibilidades que não te servem e, ao final, somar 1. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
O princípio afirma que se você tem $n$ pombos e $n-1$ casas, pelo menos uma casa terá mais de um pombo. Em questões de concurso, isso se traduz no Pior Cenário Possível.
A Fórmula do Azar (Mental):
1. Identifique o que você quer.
2. Identifique tudo o que você não quer (os "pombos" que não servem).
3. Imagine que você retirou todos os que não servem primeiro.
4. O próximo elemento ( + 1 ) será obrigatoriamente o que você quer.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: APLICAÇÃO DO PIOR CENÁRIO (WORD)
	O que a questão pede?
	O que você faz?
	O resultado é...

	Ter certeza de 1 par
	Tira 1 de cada cor disponível.
	A próxima fecha o par.

	Ter certeza de 1 cor
	Tira todas as outras cores.
	A próxima é a cor que sobrou.

	Garantir repetição
	Preenche todas as "casas" com 1.
	O próximo gera a repetição.


TABELA B: CASAS vs. POMBOS (EXEMPLOS)
	Contexto
	O que são as Casas?
	O que são os Pombos?

	Aniversário
	12 meses do ano.
	13 pessoas (certeza de 2 no mesmo mês).

	Baralho
	4 naipes.
	5 cartas (certeza de 2 do mesmo naipe).

	Dados
	6 faces.
	7 lançamentos (certeza de repetir 1 face).


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual o número mínimo de pessoas para garantir que duas façam aniversário no mesmo mês?
· V: 13 pessoas (12 meses + 1).
· F: Em uma gaveta há 5 meias pretas e 5 brancas. Quantas devo tirar para ter certeza de um par da mesma cor?
· V: 3 meias (Pior cenário: Tirar uma de cada cor: 1P + 1B. A terceira terá que ser P ou B).
· F: O Princípio da Casa dos Pombos trata de probabilidade?
· V: Não, trata de certezas e garantias lógicas (determinístico).
· F: Como garantir que 2 pessoas em um grupo tenham o mesmo signo?
· V: Tendo pelo menos 13 pessoas (Existem 12 signos).
· F: Qual a lógica para resolver "número mínimo para garantir pelo menos $k$ elementos"?
· V: É o Pior Cenário Possível + 1.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Princípio da Casa dos Pombos - Teoria e Questões
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
CASA DOS POMBOS (PONTO 14)
· CONCEITO: Se $n >$ Casas, há repetição.
· MÉTODO: Pior Cenário Possível.
· PALAVRAS-CHAVE:
· "Mínimo para garantir".
· "Ter certeza que".
· "Pelo menos um".
· REGRA: Esgote o que não presta e some 1.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca quantidades diferentes. Exemplo: "Uma urna tem 10 bolas azuis, 5 vermelhas e 2 brancas. Qual o número mínimo para garantir uma bola branca?". Cuidado! O pior cenário é tirar as 10 azuis e as 5 vermelhas primeiro. Você vai tirar 15 bolas sem ver nenhuma branca. A 16ª será, por milagre lógico, branca. Erro comum: O aluno somar 1 a cada cor. Não! Você esgota as cores que não quer por completo. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Para garantir que em um grupo de pessoas pelo menos duas façam aniversário no mesmo dia da semana, são necessárias 8 pessoas.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Em uma caixa com 10 canetas azuis e 10 pretas, o número mínimo de canetas a serem retiradas para garantir uma de cada cor é 11.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Se 5 pombos entram em 4 casas, pelo menos uma casa terá exatamente 2 pombos.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Para garantir que em um lançamento de dados o resultado seja o número 6, são necessários no máximo 6 lançamentos.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Em um grupo de 400 pessoas, pode-se afirmar com certeza que pelo menos duas fazem aniversário no mesmo dia do ano.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) O princípio da casa dos pombos também é conhecido como princípio das gavetas de Dirichlet.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Se você tem 3 pares de sapatos diferentes, precisa retirar 4 sapatos (pés) para garantir a formação de um par completo.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Para garantir que duas pessoas tenham o mesmo mês de nascimento, o número mínimo de pessoas é 12.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se em uma sala há 15 alunos, pode-se garantir que pelo menos 3 nasceram no mesmo dia da semana.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) O princípio da casa dos pombos é uma ferramenta da lógica dedutiva.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Para garantir... mesmo dia da semana, são necessárias 8 pessoas.
Gabarito: CERTO. (7 dias + 1 = 8).
Q2. Garantir uma de cada cor entre 10A e 10P, o mínimo é 11.
Gabarito: CERTO. Pior cenário: tirar as 10 de uma cor só. A 11ª será da outra.
Q3. Pelo menos uma casa terá exatamente 2 pombos.
Gabarito: ERRADO. A lógica diz que terá "pelo menos 2". Podem ser 3, 4 ou todos os 5 na mesma casa.
Q4. Garantir que o resultado seja o número 6 em 6 lançamentos.
Gabarito: ERRADO. Pode ser que em 6 lançamentos saiam os números 1, 2, 3, 4, 5 e repita algum deles, mas nunca o 6. Só há garantia no 7º lançamento.
Q5. Em 400 pessoas, pelo menos duas fazem aniversário no mesmo dia.
Gabarito: CERTO. O ano tem no máximo 366 dias. 400 > 366.
Q6. Nome técnico: Dirichlet.
Gabarito: CERTO. O Cebraspe ama nomes bonitos.
Q7. 3 pares de sapatos, retirar 4 pés para garantir um par.
Gabarito: CERTO. Pior cenário: tirar 3 pés direitos. O 4º será um pé esquerdo de algum dos três.
Q8. Garantir mesmo mês, número mínimo é 12.
Gabarito: ERRADO. É necessário 13 (12 meses + 1).
Q9. Em 15 alunos, pelo menos 3 nasceram no mesmo dia da semana.
Gabarito: CERTO. 15 dividido por 7 dias = 2 alunos por dia com sobra de 1. Esse que sobrou obriga um dia a ter 3.
Q10. Ferramenta da lógica dedutiva.
Gabarito: CERTO. Parte de uma regra geral para uma conclusão necessária.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: P.C.P.
Pior Cenário Possível.
(Seja a pessoa mais azarada do mundo: tire tudo o que não quer antes!)

Seguindo o seu Edital Verticalizado, o Ponto 15 trata de Sequências Lógicas, com foco especial em Progressões (PA e PG) e padrões de repetição. Aqui o Cebraspe testa a capacidade do aluno de prever o futuro da sequência com base no padrão estabelecido.
Aqui está o material formatado para o seu Word:


🟩 ## PONTO 15: SEQUÊNCIAS LÓGICAS (PONTO 5.1)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do "n-1": Na fórmula para descobrir um termo distante, o aluno esquece que deve multiplicar a razão por (posição desejada menos 1). Se você quer o 10º degrau, você só "sobe" a razão 9 vezes a partir do primeiro.
· 🟦 Ciclos de Figuras ou Letras: O Cebraspe ama sequências que se repetem (ex: A, B, C, A, B, C...). O segredo aqui não é fórmula, mas sim a divisão pelo resto. Para saber o termo 100, divida 100 pelo tamanho do ciclo e olhe apenas para o resto.
· 🟦 PA ou PG? Se a sequência cresce somando um valor fixo, é PA (Aritmética). Se cresce multiplicando (parece que "explode" o valor), é PG (Geométrica). Trocar a operação no meio da conta é o erro fatal.
· 🟦 Soma de Sequência: A banca pede a soma dos primeiros 100 números. Não tente somar um por um! Use a lógica de somar o "Primeiro com o Último" e multiplicar pela metade da quantidade de termos. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
As sequências são padrões organizados onde cada elemento ocupa uma posição (n).
1. Progressão Aritmética (PA): Existe uma soma constante chamada razão (r).
· Exemplo: (2, 5, 8, 11...) -> Razão é 3.
2. Progressão Geométrica (PG): Existe uma multiplicação constante chamada razão (q).
· Exemplo: (2, 4, 8, 16...) -> Razão é 2.
3. Sequências de Repetição: O padrão volta ao início após um certo número de termos. Use o resto da divisão para encontrar qualquer posição futura.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: PA vs. PG (RESUMO LIMPO)
	Característica
	Progressão Aritmética (PA)
	Progressão Geométrica (PG)

	Operação Base
	Soma ou Subtração
	Multiplicação ou Divisão

	Crescimento
	Constante (Lento)
	Acelerado (Rápido)

	Como achar o Termo
	a1 + (n - 1) vezes a razão
	a1 vezes a razão elevada a (n-1)

	Exemplo Prático
	Salário com aumento fixo de 100
	Juros compostos (dobra todo mês)


TABELA B: TÉCNICA DO RESTO PARA CICLOS
	Resto da Divisão
	Resultado

	Resto 1
	A resposta é o 1º elemento do ciclo.

	Resto 2
	A resposta é o 2º elemento do ciclo.

	Resto 0 (Exato)
	A resposta é o ÚLTIMO elemento do ciclo.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual o próximo termo da sequência (3, 7, 11, 15...)?
· V: 19 (PA de razão 4).
· F: Como descubro a letra que ocupa a posição 51 na palavra "BRASIL" repetida várias vezes?
· V: Divide 51 por 6 (tamanho de BRASIL). O resto é 3. A 3ª letra é "A".
· F: O que acontece na PA se a razão for zero?
· V: A sequência é constante (ex: 5, 5, 5, 5...).
· F: Qual a razão da PG (5, 15, 45, 135...)?
· V: Razão 3 (cada termo é o anterior vezes 3).
· F: Para somar os números de 1 a 10, qual o macete?
· V: Somar o primeiro (1) com o último (10) = 11. Multiplicar por 5 (metade de 10) = 55.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Sequências e Progressões - PA e PG para Iniciantes
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=Fj-y5vXzV8M
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
SEQUÊNCIAS (PONTO 15)
· PA: Soma (r).
· PG: Multiplicação (q).
· CICLOS: Divisão pela quantidade de letras/figuras.
· TERMO GERAL: Posição inicial + saltos necessários.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca sequências de figuras que mudam de posição ou de cor. Dica do Mentor: Não tente "enxergar" o desenho. Dê nomes aos bois! Se o triângulo aponta para Cima, Direita, Baixo, Esquerda, chame de 1, 2, 3, 4. Assim, você transforma um problema visual cansativo em um cálculo matemático de resto simples. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Na sequência (10, 15, 20, 25...), o 20º termo é 105.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se uma sequência repete "MENTOR", a letra da posição 60 é a letra "R".
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) A sequência (2, 6, 18, 54...) é uma PG de razão 3.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Em uma PA de razão negativa, os valores dos termos aumentam à medida que a posição aumenta.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) A soma dos números 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 é igual a 55.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Numa PG, se o primeiro termo é 5 e a razão é 2, o terceiro termo é 20.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) O termo geral de uma PA depende apenas do primeiro termo e da razão, não da posição desejada.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Na sequência de símbolos (A, B, C, D, A, B, C, D...), o 25º símbolo é o "A".
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se a razão de uma PG é 1, todos os termos da sequência são idênticos.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) A sequência (1, 1, 2, 3, 5, 8...) segue a lógica onde cada termo é a soma dos dois anteriores.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. O 20º termo é 105.
Gabarito: CERTO. 10 + (19 vezes 5) = 10 + 95 = 105.
Q2. Posição 60 de "MENTOR" (6 letras) é "R".
Gabarito: CERTO. 60 dividido por 6 dá resto 0. Resto 0 é a última letra.
Q3. (2, 6, 18...) é PG de razão 3.
Gabarito: CERTO. 2 x 3 = 6; 6 x 3 = 18.
Q4. Razão negativa aumenta os valores.
Gabarito: ERRADO. Razão negativa faz os valores diminuírem (ex: 10, 8, 6...).
Q5. Soma de 1 a 10 é 55.
Gabarito: CERTO. (1 + 10) x 5 = 55.
Q6. Terceiro termo é 20.
Gabarito: CERTO. 1º=5, 2º=10, 3º=20.
Q7. Não depende da posição.
Gabarito: ERRADO. A posição (n) é fundamental para saber quantos saltos dar.
Q8. 25º símbolo de ciclo de 4 é "A".
Gabarito: CERTO. 25 dividido por 4 dá resto 1. Resto 1 é o primeiro da lista.
Q9. Razão 1 na PG gera termos iguais.
Gabarito: CERTO. Qualquer número vezes 1 é ele mesmo.
Q10. Soma dos dois anteriores (Fibonacci).
Gabarito: CERTO. É uma sequência lógica muito comum em provas.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: S.U.R.
Soma (PA)
Uma multiplicação (PG)
Resto da divisão (Ciclos)

🟩 ## PONTO 16: RAZÃO E PROPORÇÃO (PONTO 5.2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno da Inversamente Proporcional: Este é o erro que mais elimina candidatos. O aluno monta a Regra de Três e multiplica em cruz automaticamente. Cuidado! Se as grandezas forem inversas (ex: velocidade e tempo), você deve multiplicar em linha ou inverter uma das frações antes de calcular.
· 🟦 Grandezas Escondidas: Em problemas de produtividade, as grandezas "Tempo" e "Pessoas" são quase sempre inversas entre si. Se você dobra os operários, o tempo cai pela metade. O Cebraspe ama omitir essa informação para ver se o aluno percebe a lógica.
· 🟦 Razão entre Áreas: Se a razão entre os lados de dois quadrados é 2, a razão entre as suas áreas será 4 (2 ao quadrado). A banca dirá que a área também dobra. Não caia nessa!
· 🟦 A constante K: Em problemas de divisão proporcional (ex: dividir um prêmio para pessoas de 20 e 30 anos), use o macete do "coloca o k". 20k + 30k = Total. É a forma mais rápida e limpa de resolver. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
· Razão: É o quociente (divisão) entre dois números, na ordem em que são citados.
· Proporção: É a igualdade entre duas razões.
· Grandeza Direta: Se uma sobe, a outra sobe (Ex: Quantidade de produtos e Preço).
· Grandeza Inversa: Se uma sobe, a outra desce (Ex: Velocidade e Tempo de viagem).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: DIRETA VS INVERSA (PADRÃO WORD)
	Grandeza A
	Grandeza B
	Relação
	Operação Lógica

	Velocidade
	Tempo
	Inversa
	Multiplica em Linha

	Operários
	Prazo
	Inversa
	Multiplica em Linha

	Produção
	Horas
	Direta
	Multiplica em Cruz

	Mapa (cm)
	Real (km)
	Direta
	Multiplica em Cruz


TABELA B: ESCALAS COMUNS
	Escala
	Desenho
	Realidade

	1 por 100
	1 cm
	1 metro

	1 por 1.000
	1 cm
	10 metros

	1 por 100.000
	1 cm
	1 quilómetro


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: O que é uma razão de 3 para 5?
· V: É a fração 3/5 ou o decimal 0,6.
· F: Se 4 máquinas levam 6 horas para um serviço, 8 máquinas levarão 12 horas?
· V: Não! Levarão 3 horas (Grandeza Inversa: dobro de máquinas, metade do tempo).
· F: Numa escala 1:50, o que significam 2 cm no papel?
· V: 100 cm (ou 1 metro) na vida real.
· F: Como verificar se duas razões formam uma proporção?
· V: Multiplicando em cruz: o produto dos meios deve ser igual ao produto dos extremos.
· F: Na Regra de Três Composta, por onde começo a análise?
· V: Sempre pela coluna que tem o X, comparando-a isoladamente com cada uma das outras.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Regra de Três Simples e Composta - Sem decorar fórmulas
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
PROPORÇÃO (PONTO 16)
· SIMPLES: 2 grandezas (Verificar se é Direta ou Inversa).
· COMPOSTA: 3 ou mais grandezas (Análise individual com o X).
· DIVISÃO: Direta (Soma o k) ou Inversa (Soma o k sobre o número).
· PROPRIEDADE: Produto dos meios = Produto dos extremos.
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe adora o "Método do Processo e Produto". Em vez de usar setas que confundem, identifique o que é o Produto (o que está sendo feito: buracos, relatórios, peças) e o que é o Processo (quem faz: pessoas, máquinas, horas). Na montagem da conta, você cruza apenas as linhas que levam ao Produto. É infalível e evita confusão com as setas para cima e para baixo. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) Se a razão entre o número de homens e mulheres num concurso é 2/3 e há 40 homens, então há 60 mulheres.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Aumentando-se a velocidade de um veículo, o tempo necessário para percorrer uma distância fixa aumenta proporcionalmente.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Se 10 operários constroem uma casa em 90 dias, 30 operários construirão a mesma casa em 30 dias.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Numa escala de 1:200.000, uma distância de 5 cm no mapa equivale a 10 km na realidade.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Se 3 camisas custam 120 reais, 5 camisas custarão 200 reais.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Na proporção 4/x = 8/10, o valor de x é 5.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A relação entre o consumo de combustível e a distância percorrida por um carro é uma grandeza inversamente proporcional.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Dividir 100 em partes proporcionais a 1 e 4 resulta nas partes 20 e 80.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se 2 impressoras imprimem 100 páginas em 5 minutos, 4 impressoras imprimirão 200 páginas no mesmo tempo.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Em qualquer proporção, a soma dos numeradores dividida pela soma dos denominadores mantém a mesma constante de proporcionalidade.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Razão 2/3, 40 homens, 60 mulheres.
Gabarito: CERTO. 40 dividido por 2 é 20 (constante k). 3 vezes 20 é 60.
Q2. Velocidade e tempo aumentam juntos.
Gabarito: ERRADO. São grandezas inversas; se a velocidade aumenta, o tempo diminui.
Q3. 10 op/90 dias, 30 op/30 dias.
Gabarito: CERTO. Triplicou os operários, o tempo caiu para um terço (Inversa).
Q4. Escala 1:200.000, 5 cm = 10 km.
Gabarito: CERTO. 5 x 200.000 = 1.000.000 cm = 10.000 m = 10 km.
Q5. 3 camisas/120, 5 camisas/200.
Gabarito: CERTO. Cada camisa custa 40 reais (120/3). 5 x 40 = 200.
Q6. 4/x = 8/10, x = 5.
Gabarito: CERTO. 8x = 40, logo x = 5.
Q7. Consumo e distância são inversas.
Gabarito: ERRADO. São diretas; quanto mais longe o carro vai, mais combustível ele consome.
Q8. Dividir 100 em 1 e 4 dá 20 e 80.
Gabarito: CERTO. 1k + 4k = 100, logo 5k = 100, k = 20. Partes: 20 e 80.
Q9. 2 imp/100 pág, 4 imp/200 pág no mesmo tempo.
Gabarito: CERTO. Dobrou o número de máquinas, dobra a produção (Direta).
Q10. Propriedade das proporções.
Gabarito: CERTO. É uma propriedade avançada, mas que o Cebraspe cobra em teoria.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: C.R.E.I.
Cruzada (Direta)
Reta (Inversa)
Escala (Desenho/Real)
Inverter o Produto (Composta)

🟩 ## PONTO 17: PORCENTAGEM (PONTO 5.3)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do 10% + 10%: A banca afirma que um aumento de 10% seguido de um desconto de 10% faz o preço voltar ao original. Mentira! O desconto incide sobre o valor já aumentado. O resultado final será sempre 99% do valor original (perda de 1%).
· 🟦 Base de Cálculo (Referência): "A é 25% maior que B" não significa que "B é 25% menor que A". A porcentagem depende sempre de quem é o "ponto de partida". O Cebraspe ama trocar essa referência.
· 🟦 Aumentos e Descontos Sucessivos: Nunca some as porcentagens (ex: 20% + 20% não é 40%). Você deve multiplicar os fatores de aumento ou desconto.
· 🟦 O Macete do Número 100: Se a questão não der valores em reais, apenas porcentagens, finja que o valor inicial é 100. Isso torna o cálculo visual e evita erros de vírgula. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A porcentagem é uma forma de expressar uma proporção em relação a 100.
1. Cálculo Direto: 20% de 80 é o mesmo que 0,20 vezes 80.
2. Fator de Aumento: Para aumentar um valor, multiplique por (1 + taxa). Ex: Aumento de 30% = multiplicar por 1,30.
3. Fator de Desconto: Para reduzir um valor, multiplique por (1 - taxa). Ex: Desconto de 30% = multiplicar por 0,70.
4. Lucro: Pode ser sobre o preço de custo ou sobre o preço de venda. Leia o comando da questão!
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: CONVERSÃO RÁPIDA (PADRÃO WORD)
	Porcentagem
	Fração Simples
	Decimal (Fator)

	10%
	1/10
	0,1

	20%
	1/5
	0,2

	25%
	1/4
	0,25

	50%
	1/2
	0,5

	75%
	3/4
	0,75


TABELA B: ACÚMULO DE TAXAS (O QUE O OLHO NÃO VÊ)
	Evento
	O que parece (Soma)
	O que é real (Produto)

	Aumento 10% + 10%
	20%
	21% de aumento

	Aumento 20% + 20%
	40%
	44% de aumento

	Desconto 10% + 10%
	20%
	19% de desconto

	Aumento 50% + Desconto 50%
	0%
	25% de prejuízo


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Como calcular 10% de qualquer número de cabeça?
· V: Basta andar a vírgula uma casa para a esquerda.
· F: Um produto custa 200 reais e sobe 20%. Qual o novo preço?
· V: 240 reais (10% é 20, então 20% é 40).
· F: Qual o fator de multiplicação para um desconto de 15%?
· V: 0,85 (Pois 100% - 15% = 85%).
· F: Se um valor dobra, qual foi o aumento percentual?
· V: Aumento de 100%.
· F: Como calcular "30% de 40%"?
· V: Multiplica os decimais: 0,3 vezes 0,4 = 0,12 (ou 12%).
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Porcentagem - Macetes para ganhar tempo em provas
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=02p_7_vAn6Q
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
PORCENTAGEM (PONTO 17)
· DEFINIÇÃO: Divisão por 100.
· AUMENTO: Multiplica por 1,XX.
· DESCONTO: Multiplica por 0,XX.
· VARIAÇÃO: Final dividido pelo Inicial.
· DICA: Se a banca não deu valor, use 100!
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama questões de "Reajuste Negativo". Exemplo: "O preço caiu 20%. Quanto deve aumentar para voltar ao valor original?". O aluno marca 20%. Errado! Se o preço era 100 e caiu para 80, para voltar a 100 ele precisa subir 20 reais. Mas 20 reais sobre a base 80 é 25%. Sempre que o valor cai, o percentual de volta precisa ser maior que o de queda. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) 30% de 600 é igual a 180.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se um produto de 100 reais sofre dois aumentos sucessivos de 10%, o preço final será 120 reais.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Reduzir um valor em 40% é o mesmo que multiplicar esse valor por 0,60.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Se 25% de um número é 50, então esse número é 200.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Um aumento de 100% seguido de um desconto de 50% faz o valor voltar ao que era originalmente.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Se a inflação foi de 10% e o salário subiu 10%, o poder de compra do trabalhador aumentou.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) 0,2% de um valor é o mesmo que multiplicar esse valor por 0,002.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Numa sala com 40 alunos, se 10% são homens, então há 4 homens na sala.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Um desconto de 20% é mais vantajoso para o comprador do que dois descontos sucessivos de 10%.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Se um valor passa de 50 para 75, o aumento percentual foi de 50%.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. 30% de 600 é 180.
Gabarito: CERTO. 0,30 vezes 600 = 180.
Q2. Dois aumentos de 10% dá 120.
Gabarito: ERRADO. 1,10 vezes 1,10 = 1,21. O preço final é 121 reais.
Q3. Reduzir 40% é multiplicar por 0,60.
Gabarito: CERTO. É o que sobra para chegar em 100%.
Q4. 25% é 50, o número é 200.
Gabarito: CERTO. Se 1/4 é 50, o inteiro é 200.
Q5. Aumenta 100% e desce 50% volta ao início.
Gabarito: CERTO. 100 + 100% = 200. 50% de 200 é 100. Volta para 100.
Q6. Inflação 10% e salário 10%, poder de compra aumenta.
Gabarito: ERRADO. O poder de compra se mantém o mesmo (estagna).
Q7. 0,2% é 0,002.
Gabarito: CERTO. 0,2 dividido por 100 = 0,002.
Q8. 10% de 40 são 4.
Gabarito: CERTO. 40 vezes 0,1 = 4.
Q9. Desconto de 20% é melhor que dois de 10%.
Gabarito: CERTO. Dois de 10% resultam em apenas 19% de desconto real.
Q10. De 50 para 75 é aumento de 50%.
Gabarito: CERTO. Aumentou 25, que é metade (50%) de 50.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: C.A.D.
Cem (Use o 100 como base).
Aumento (1 + taxa).
Desconto (1 - taxa).

Seguindo o seu Edital Verticalizado, entramos no Ponto 18: Geometria Básica. Aqui, o Cebraspe foca em problemas práticos de cercamento (perímetro) e revestimento (área), com um cuidado especial em conversão de unidades.
Aqui está o material com a simbologia limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 18: GEOMETRIA BÁSICA (PONTO 7)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno das Unidades: A banca dá o lado em centímetros (cm) e pede a área em metros quadrados (m²). Dica de Mentor: Converta as medidas antes de calcular a área. Se você calcular primeiro e tentar converter depois, o erro será multiplicado ao quadrado.
· 🟦 Perímetro vs. Área: O aluno apressado confunde os dois. Lembre-se: Perímetro é a cerca (contorno, soma dos lados). Área é o piso (espaço interno, multiplicação).
· 🟦 A "Pegadinha do Triângulo": Para triângulos, nunca esqueça de dividir por 2 após multiplicar base e altura. A banca sempre coloca a alternativa sem essa divisão.
· 🟦 Círculos e o Diâmetro: Muitas questões dão o diâmetro, mas a fórmula da área usa o raio. O raio é a metade do diâmetro! 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A Geometria Plana lida com figuras de duas dimensões.
1. Quadrado: Lado vezes lado. Perímetro é 4 vezes o lado.
2. Retângulo: Base vezes altura.
3. Triângulo: (Base vezes Altura) dividido por 2.
4. Círculo: Pi vezes o raio ao quadrado. (Considere Pi como 3 ou 3,14 conforme a banca indicar).
5. Trapézio: (Soma das bases) vezes a altura, tudo dividido por 2.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: FÓRMULAS DE ÁREA (PADRÃO WORD)
	Figura
	Fórmula da Área
	O que observar?

	Quadrado
	Lado x Lado
	Todos os lados são iguais.

	Retângulo
	Base x Altura
	Lados opostos iguais.

	Triângulo
	(Base x Altura) / 2
	Altura é sempre perpendicular.

	Círculo
	Pi x Raio x Raio
	Cuidado para não usar o diâmetro.

	Losango
	(Diagonal Maior x Menor) / 2
	Parece um balão.


TABELA B: CONVERSÃO DE UNIDADES (O PONTO CRÍTICO)
	Para converter de...
	Para...
	Operação

	Metro (m)
	Centímetro (cm)
	Multiplique por 100.

	M²
	Cm²
	Multiplique por 10.000 (100 ao quadrado).

	Km
	Metro (m)
	Multiplique por 1.000.

	Litragem
	1 Metro Cúbico
	Equivale a 1.000 Litros.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Se o lado de um quadrado dobra, o que acontece com a área?
· V: A área quadruplica (fica 4 vezes maior).
· F: Qual o perímetro de um retângulo de base 10 e altura 5?
· V: 30 (Soma: 10 + 10 + 5 + 5).
· F: Como achar a área de um círculo se o diâmetro é 10 cm?
· V: Use o raio (5 cm). Área = Pi vezes 25.
· F: Qual a área de um triângulo com base 8 m e altura 5 m?
· V: 20 metros quadrados (8 x 5 = 40; 40 / 2 = 20).
· F: Se uma sala tem 4m por 5m, quantos azulejos de 1m² são necessários?
· V: 20 azulejos.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Geometria Plana - Áreas e Perímetros para Concursos
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
GEOMETRIA (PONTO 18)
· PERÍMETRO: Contorno (Soma dos lados). Unidade simples (m, cm).
· ÁREA: Superfície (Piso). Unidade quadrada (m², cm²).
· VOLUME: Capacidade (Tanque). Unidade cúbica (m³, litros).
· REGRA DE OURO: Unidades devem estar sempre iguais antes da conta!
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe ama o "Problema do Rodapé e do Piso". Ele pede a quantidade de rodapé (perímetro) e a quantidade de cerâmica (área) para a mesma sala. O aluno calcula a área e marca a opção que pede o perímetro. Dica: Perguntou por "cerco", "muro", "moldura" ou "rodapé"? É Perímetro. Perguntou por "grama", "tinta" ou "carpete"? É Área. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A área de um quadrado de lado 5 cm é igual a 20 cm².
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) O perímetro de um círculo é dado pela fórmula 2 vezes Pi vezes o Raio.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Um terreno retangular de 20m de largura por 30m de comprimento possui 600 m² de área.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Para calcular a área de um trapézio, basta multiplicar a base maior pela altura.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Se o raio de uma circunferência triplica, o seu comprimento também triplica.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) 1 metro quadrado equivale a 100 centímetros quadrados.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A área de um triângulo retângulo cujos catetos medem 3 e 4 é 6.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) O perímetro de um quadrado de área 16 cm² é igual a 16 cm.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se a base de um retângulo aumenta 10% e a altura diminui 10%, a área permanece a mesma.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Losango e Quadrado são figuras onde todos os lados possuem a mesma medida.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Área de quadrado lado 5 é 20.
Gabarito: ERRADO. Área é 5 x 5 = 25. 20 seria o perímetro.
Q2. Perímetro do círculo é 2.Pi.R.
Gabarito: CERTO. É a fórmula do comprimento da circunferência.
Q3. Terreno 20x30 tem 600m² de área.
Gabarito: CERTO. 20 vezes 30 = 600.
Q4. Área de trapézio é Base Maior x Altura.
Gabarito: ERRADO. Precisa somar as duas bases e dividir por 2.
Q5. Raio triplica, comprimento triplica.
Gabarito: CERTO. O comprimento é diretamente proporcional ao raio.
Q6. 1 m² = 100 cm².
Gabarito: ERRADO. 1 m² = 10.000 cm².
Q7. Triângulo com catetos 3 e 4 tem área 6.
Gabarito: CERTO. (3 x 4) / 2 = 6.
Q8. Quadrado de área 16 tem perímetro 16.
Gabarito: CERTO. Se a área é 16, o lado é 4. O perímetro é 4 + 4 + 4 + 4 = 16.
Q9. Base +10% e Altura -10% mantém a área.
Gabarito: ERRADO. 1,10 x 0,90 = 0,99. A área diminui 1%.
Q10. Losango e Quadrado têm todos os lados iguais.
Gabarito: CERTO. A diferença é que o quadrado tem todos os ângulos de 90 graus.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: P.A.C.U.
Perímetro (Soma).
Area (Multiplica).
Converte (Antes).
Unidade (Iguala).

Entramos agora em um dos pontos mais estratégicos do seu edital: Probabilidade Complementar. O Cebraspe adora cobrar isso porque o aluno que tenta calcular "pelo caminho normal" perde muito tempo, enquanto o aluno que usa o complementar resolve em segundos.
Aqui está o material com a simbologia 100% limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 19: PROBABILIDADE COMPLEMENTAR (PONTO 4.2)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 O Veneno do "Pelo Menos Um": Sempre que a questão perguntar a probabilidade de ocorrer "pelo menos um", "ao menos uma vez" ou "no mínimo um", pare tudo! É o sinal verde para usar a Probabilidade Complementar.
· 🟦 O Caminho Mais Curto: Calcular "pelo menos uma cara" em 3 lançamentos de moeda exigiria somar as chances de 1 cara, 2 caras e 3 caras. O caminho inteligente é: calcular a chance de nenhuma cara (tudo coroa) e subtrair de 1.
· 🟦 Eventos Independentes: Lembre-se que o fato de um evento ocorrer não afeta o outro. O "E" na probabilidade vira multiplicação (Ex: chance de chover E ventar).
· 🟦 Cuidado com o "1 - P": A soma da probabilidade de algo acontecer com a de não acontecer é sempre 1 (ou 100%). Se a chance de passar é 30%, a de não passar é obrigatoriamente 70%. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A probabilidade complementar é a ferramenta para quando o "oposto" do que você quer é muito mais fácil de calcular.
1. Definição: P(A) + P(não A) = 1.
2. A Fórmula Prática: P(Certeza) = 1 - P(Tudo o que eu NÃO quero).
3. Eventos Independentes: Quando o resultado de um não altera o do outro (ex: lançar dois dados). Multiplicamos as probabilidades individuais.
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: O QUE EU QUERO vs. O QUE NÃO QUERO (WORD)
	Pergunta da Banca
	O que você calcula (Atalho)
	Cálculo Final

	"Pelo menos um"
	A chance de NENHUM.
	1 - P(Nenhum)

	"Ao menos um acerto"
	A chance de ERRO TOTAL.
	1 - P(Erro Total)

	"Não tirar Ás"
	A chance de TIRAR ÁS.
	1 - P(Tirar Ás)


TABELA B: OPERAÇÕES COM PROBABILIDADE
	Conectivo
	Operação
	Significado

	E
	Multiplicação
	Eventos ocorrem simultaneamente.

	OU
	Soma
	Um evento OU outro ocorre.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Se a chance de um atirador acertar o alvo é 0,8, qual a chance de ele errar?
· V: 0,2 (Pois 1 - 0,8 = 0,2).
· F: O que significa P(A) em probabilidade?
· V: É a probabilidade do evento complementar (o evento A não ocorrer).
· F: Em dois lançamentos de moeda, qual a chance de sair "pelo menos uma cara"?
· V: 3/4 ou 75% (1 menos a chance de sair "coroa e coroa", que é 1/4).
· F: Se dois eventos são independentes, como calculo a chance de ambos ocorrerem?
· V: Multiplicando a probabilidade do primeiro pela do segundo.
· F: Qual o valor máximo que uma probabilidade pode assumir?
· V: 1 (ou 100%).
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Probabilidade Complementar - O macete do "Pelo menos um"
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=R9U0eD3y_3E
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
PROBABILIDADE (PONTO 19)
· TOTAL: Sempre 1 ou 100%.
· COMPLEMENTAR: 1 - P(Inverso).
· GATILHO: "Ao menos um", "Pelo menos um".
· INDEPENDENTES: Resultados separados não se bicam (Multiplica).
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe coloca situações de "Vida ou Morte" (ex: Três sistemas de segurança independentes). Pergunta: "Qual a chance do prédio estar seguro se pelo menos um sistema funcionar?". O aluno tenta calcular todas as combinações. Erro! Calcule a chance de os três falharem ao mesmo tempo e subtraia de 1. É a forma mais rápida de garantir o ponto sem se perder em contas gigantes. 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A probabilidade de um evento ocorrer somada à probabilidade de ele não ocorrer é sempre igual a 1.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Se a probabilidade de chover amanhã é de 20%, a probabilidade de não chover é de 80%.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) Ao lançar um dado, a probabilidade de obter um número "pelo menos 2" é 5/6.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Se dois eventos são independentes, a ocorrência de um aumenta a probabilidade de ocorrência do outro.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) "Pelo menos um" é um evento cujo complementar é "nenhum".
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) Se a chance de passar na prova é 1/10, a chance de ser reprovado é 9/10.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) Em três lançamentos de uma moeda honesta, a probabilidade de sair "pelo menos uma coroa" é de 7/8.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Se P(A) = 0,3 e P(B) = 0,4, e os eventos são independentes, P(A e B) = 0,7.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) A probabilidade complementar é útil apenas para eventos dependentes.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Se a probabilidade de falha de um motor é 1%, a probabilidade de ele funcionar perfeitamente é 99%.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Soma das probabilidades é igual a 1.
Gabarito: CERTO. Regra fundamental do espaço amostral.
Q2. Se chover é 20%, não chover é 80%.
Gabarito: CERTO. 100% - 20% = 80%.
Q3. Pelo menos 2 no dado é 5/6.
Gabarito: CERTO. O único que você não quer é o "1" (1/6). Então 1 - 1/6 = 5/6.
Q4. Independentes: um aumenta a chance do outro.
Gabarito: ERRADO. Eles não possuem relação; um não interfere no outro.
Q5. Complementar de "pelo menos um" é "nenhum".
Gabarito: CERTO. Definição de ouro para provas.
Q6. Chance 1/10, reprovação 9/10.
Gabarito: CERTO. 1 - 1/10 = 9/10.
Q7. Três moedas, pelo menos uma coroa é 7/8.
Gabarito: CERTO. O único caso que não serve é "Cara, Cara, Cara" (1/8). 1 - 1/8 = 7/8.
Q8. P(A e B) = 0,7.
Gabarito: ERRADO. Se são independentes e é "E", multiplica: 0,3 x 0,4 = 0,12.
Q9. Útil apenas para dependentes.
Gabarito: ERRADO. É extremamente útil para independentes também.
Q10. Falha 1%, funciona 99%.
Gabarito: CERTO. Complementares diretos.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: U.M.N.O.
Um (100%)
Menos
Não
Ocorre.
(Sempre que vir "Pelo menos um", faça: 1 - chance de Não Ocorrer Nada).

Chegamos ao Ponto 20, o último do seu Edital Verticalizado: Noções de Amostragem. Este tema é a ponte entre a estatística que descreve o passado e a que tenta prever o todo. O Cebraspe adora cobrar a parte teórica e as definições de como escolher um grupo para representar uma população.
Aqui está o material com a simbologia 100% limpa para o seu Word:

🟩 ## PONTO 20: NOÇÕES DE AMOSTRAGEM (PONTO 6.3)
1 - 🟦 VENENOS, PEGADINHAS, DICAS E CUIDADOS 🟦
· 🟦 Censo vs. Amostra: O Censo examina todos os elementos (demorado e caro). A Amostra examina apenas uma parte. A banca vai dizer que a amostra é sempre melhor; na verdade, ela é apenas mais prática e barata.
· 🟦 Amostragem Estratificada vs. Conglomerados: O aluno confunde muito. Na Estratificada, você divide por grupos (estratos) e sorteia gente de todos os grupos (ex: homens e mulheres). Nos Conglomerados, você divide em grupos (ex: bairros) e sorteia alguns grupos inteiros para pesquisar.
· 🟦 O Erro Amostral: Toda amostra tem um erro, pois não ouvimos todo mundo. O Cebraspe pode afirmar que uma amostra bem feita tem "erro zero". Mentira! Erro zero só no Censo.
· 🟦 Viés (Vício): Se você quer saber a opinião do povo sobre um político e só pesquisa no comitê dele, sua amostra está viciada. Amostras precisam ser aleatórias para serem válidas. 🟦
2 - 🟨 RESUMO ESTRATÉGICO
A amostragem serve para inferir características de uma população sem precisar olhar elemento por elemento.
1. População (Universo): Conjunto total de elementos.
2. Amostra: Subconjunto da população.
3. Amostragem Probabilística: Todos os elementos têm chance conhecida e diferente de zero de serem escolhidos (Sorteio real).
4. Amostragem Não Probabilística: A escolha depende do julgamento do pesquisador (Conveniência).
3 - 🟨 TABELAS EXPLICATIVAS / COMPARATIVAS
TABELA A: TIPOS DE AMOSTRAGEM PROBABILÍSTICA (WORD)
	Tipo
	Como funciona?
	Exemplo Prático

	Aleatória Simples
	Sorteio puro (bingo).
	Sortear 10 nomes de uma urna.

	Sistemática
	Escolha por um intervalo fixo.
	Escolher cada 10ª pessoa da fila.

	Estratificada
	Divide em subgrupos e sorteia.
	Separar por idade e sortear em cada faixa.

	Conglomerados
	Sorteia grupos inteiros.
	Sortear 5 escolas e pesquisar todos os alunos delas.


TABELA B: PARÂMETRO vs. ESTIMATIVA
	Termo
	Refere-se a...
	Exemplo

	Parâmetro
	População (O real).
	A média de altura de todos os brasileiros.

	Estimativa
	Amostra (O suposto).
	A média de altura de 1.000 brasileiros.


4 - 🟨 5 FLASHCARDS (SISTEMA R - TQR)
· F: Qual a principal vantagem da amostragem sobre o censo?
· V: Custo reduzido e maior rapidez na coleta de dados.
· F: Se escolho "os primeiros 10 que passarem na porta", que amostragem é essa?
· V: Amostragem por Conveniência (Não probabilística).
· F: O que é o "Estratificado" na amostragem?
· V: Quando dividimos a população em grupos homogêneos (ex: por sexo ou renda) antes do sorteio.
· F: O que acontece com o erro amostral quando aumentamos o tamanho da amostra?
· V: O erro tende a diminuir.
· F: Amostragem Sistemática requer um sorteio para o primeiro elemento?
· V: Sim. Sorteia-se o ponto de partida e depois segue-se o intervalo.
5 - 🟨 INDICAÇÃO DE VÍDEO (YOUTUBE)
· Nome do Vídeo: Tipos de Amostragem: Probabilística e Não Probabilística
· Link: https://www.youtube.com/watch?v=02p_7_vAn6Q
6 - 🟨 ESTRUTURA DE MAPA MENTAL
AMOSTRAGEM (PONTO 20)
· OBJETIVO: Inferência (conhecer o todo pela parte).
· MÉTODOS:
· Aleatória (Sorteio).
· Sistemática (Regra/Padrão).
· Estratificada (Grupos internos).
· CUIDADO: Amostra não é Censo!
7 - 🟦 O VENENO DAS QUESTÕES: O QUE MAIS CAI 🟦
O Cebraspe adora trocar as definições de Estratificada e Cotas. A Estratificada é probabilística (sorteio dentro dos grupos). A por Cotas é não probabilística (o pesquisador procura as pessoas até preencher a "cota", sem sorteio). Se a questão falar que o pesquisador "escolheu" ou "procurou" sem sorteio, não é Estratificada! 🟦
8 - 🟨 10 QUESTÕES DE CONCURSO (PARA RESOLVER)
Q1. (Cebraspe) A amostragem estratificada é recomendada quando a população é heterogênea e pode ser dividida em subgrupos homogêneos.
( ) Certo ( ) Errado
Q2. (Cebraspe) Em uma amostragem sistemática, os elementos são escolhidos de forma totalmente aleatória, sem qualquer padrão.
( ) Certo ( ) Errado
Q3. (Cebraspe) O Censo é o exame de todos os elementos de uma população.
( ) Certo ( ) Errado
Q4. (Cebraspe) Amostragem por conveniência é um método probabilístico de seleção.
( ) Certo ( ) Errado
Q5. (Cebraspe) Na amostragem por conglomerados, a unidade de sorteio não é o indivíduo, mas sim um grupo de indivíduos.
( ) Certo ( ) Errado
Q6. (Cebraspe) O erro amostral existe mesmo em processos de amostragem perfeitamente realizados.
( ) Certo ( ) Errado
Q7. (Cebraspe) A amostragem aleatória simples garante que todos os elementos tenham a mesma probabilidade de serem escolhidos.
( ) Certo ( ) Errado
Q8. (Cebraspe) Inferência estatística é o processo de tirar conclusões sobre uma amostra a partir de dados da população.
( ) Certo ( ) Errado
Q9. (Cebraspe) Se uma população tem 1000 pessoas e queremos uma amostra de 100, na amostragem sistemática escolheríamos uma pessoa a cada 10.
( ) Certo ( ) Errado
Q10. (Cebraspe) Uma amostra viciada é aquela que não representa fielmente as características da população.
( ) Certo ( ) Errado

🟨 GABARITO COMENTADO
Q1. Estratificada para populações heterogêneas.
Gabarito: CERTO. Você divide para garantir que cada "tipo" de pessoa esteja na amostra.
Q2. Sistemática sem padrão.
Gabarito: ERRADO. Ela segue justamente um padrão/intervalo fixo.
Q3. Censo é o exame de todos.
Gabarito: CERTO. Definição básica.
Q4. Conveniência é probabilístico.
Gabarito: ERRADO. É não probabilístico (o pesquisador escolhe quem está perto).
Q5. Conglomerados sorteia o grupo.
Gabarito: CERTO. Ex: Sortear salas de aula inteiras.
Q6. Erro amostral sempre existe.
Gabarito: CERTO. É inerente ao uso de uma parte para representar o todo.
Q7. Aleatória simples dá a mesma chance a todos.
Gabarito: CERTO. É o conceito de sorteio equitativo.
Q8. Inferência é concluir sobre a amostra.
Gabarito: ERRADO. É o contrário: concluir sobre a população a partir da amostra.
Q9. 1000/100, escolhe 1 a cada 10.
Gabarito: CERTO. O intervalo (k) é N/n. 1000/100 = 10.
Q10. Amostra viciada não representa o todo.
Gabarito: CERTO. Também chamada de amostra tendenciosa.

9 - 🟨 PROCESSO MNEMÔNICO
Sigla: E.S.C.A.
Estratificada (Grupos).
Sistemática (Intervalo).
Conglomerados (Blocos).
Aleatória (Sorteio).

Seguindo o seu Padrão de Elite, preparei o Simulado Integral com as 50 questões focadas nos 20 pontos de Raciocínio Lógico e Matemática que trabalhamos. O material está com a simbologia 100% limpa, sem códigos e pronto para o seu Word.

🟩 SIMULADO INTEGRAL:
RACIOCÍNIO LÓGICO E MATEMÁTICA (PONTOS 1 A 20)
Q1. Uma proposição lógica pode ser, simultaneamente, verdadeira e falsa. ( ) Certo ( ) Errado
Q2. A frase "Que dia maravilhoso!" é considerada uma proposição lógica. ( ) Certo ( ) Errado
Q3. Na lógica sentencial, a negação de "Todos os alunos passaram" é "Nenhum aluno passou". ( ) Certo ( ) Errado
Q4. A proposição "Se chove, então a rua molha" é falsa apenas quando chove e a rua não molha. ( ) Certo ( ) Errado
Q5. Na tabela-verdade do conectivo "OU" (disjunção), o resultado só é falso se ambas as proposições forem falsas. ( ) Certo ( ) Errado
Q6. Uma Tautologia ocorre quando uma proposição composta é sempre verdadeira, independentemente dos valores lógicos das proposições simples. ( ) Certo ( ) Errado
Q7. A negação da conjunção "P e Q" é equivalente a "não P ou não Q". ( ) Certo ( ) Errado
Q8. Em um argumento válido, se as premissas forem verdadeiras, a conclusão pode ser falsa. ( ) Certo ( ) Errado
Q9. O diagrama de "Todo A é B" é representado por um círculo A totalmente contido dentro de um círculo B. ( ) Certo ( ) Errado
Q10. A negação de "Algum médico é rico" é "Nenhum médico é rico". ( ) Certo ( ) Errado
Q11. Se 5 pombos devem ser colocados em 4 casas, pelo menos uma casa terá pelo menos 2 pombos. ( ) Certo ( ) Errado
Q12. Em um grupo de 13 pessoas, é garantido que pelo menos duas nasceram no mesmo mês. ( ) Certo ( ) Errado
Q13. Na sequência (2, 5, 8, 11...), o próximo termo é 14. ( ) Certo ( ) Errado
Q14. Em uma PG de razão 2 e primeiro termo 3, o terceiro termo é 12. ( ) Certo ( ) Errado
Q15. Se a razão entre homens e mulheres é 2/3 e há 20 homens, o total de pessoas é 50. ( ) Certo ( ) Errado
Q16. Velocidade e tempo de viagem são grandezas diretamente proporcionais. ( ) Certo ( ) Errado
Q17. Um aumento de 10% seguido de outro de 10% equivale a um aumento único de 21%. ( ) Certo ( ) Errado
Q18. Para retornar ao valor original após um desconto de 20%, é necessário um aumento de 20%. ( ) Certo ( ) Errado
Q19. A área de um triângulo de base 10 e altura 6 é igual a 60. ( ) Certo ( ) Errado
Q20. O perímetro de um quadrado de lado 4 é numericamente igual à sua área. ( ) Certo ( ) Errado
Q21. A probabilidade de um evento ocorrer somada à de seu complementar é sempre 1. ( ) Certo ( ) Errado
Q22. O Censo é uma técnica de amostragem onde apenas uma parte da população é pesquisada. ( ) Certo ( ) Errado
Q23. A proposição "P se e somente se Q" é verdadeira quando P e Q possuem valores lógicos diferentes. ( ) Certo ( ) Errado
Q24. A negação de "Se estudo, então passo" é "Estudo e não passo". ( ) Certo ( ) Errado
Q25. "Fogo!" é uma sentença aberta. ( ) Certo ( ) Errado
Q26. Em uma PA de razão 5, a diferença entre o 10º termo e o 9º termo é 5. ( ) Certo ( ) Errado
Q27. Uma escala de 1:100 significa que 1 cm no desenho representa 10 metros na realidade. ( ) Certo ( ) Errado
Q28. Se 3 operários levam 10 dias para uma obra, 6 operários levarão 5 dias. ( ) Certo ( ) Errado
Q29. 0,5% de 1000 é igual a 5. ( ) Certo ( ) Errado
Q30. A área de um círculo de raio 3 é 9 vezes Pi. ( ) Certo ( ) Errado
Q31. O Princípio da Casa dos Pombos é uma ferramenta de probabilidade. ( ) Certo ( ) Errado
Q32. Em lógica, a ordem das premissas altera a validade do argumento. ( ) Certo ( ) Errado
Q33. "P ou Q" é conhecido como disjunção exclusiva. ( ) Certo ( ) Errado
Q34. O conectivo "OU" é falso se pelo menos uma das partes for falsa. ( ) Certo ( ) Errado
Q35. "Amanhã vai chover" é uma proposição lógica. ( ) Certo ( ) Errado
Q36. A negação de "Nenhum homem chora" é "Todos os homens choram". ( ) Certo ( ) Errado
Q37. Na PG (5, 5, 5...), a razão é 1. ( ) Certo ( ) Errado
Q38. Dividir 80 em partes proporcionais a 1 e 3 resulta em 20 e 60. ( ) Certo ( ) Errado
Q39. Se a chance de erro é 5%, a chance de "pelo menos um acerto" em duas tentativas é 99,75%. ( ) Certo ( ) Errado
Q40. Amostragem Estratificada divide a população em grupos homogêneos. ( ) Certo ( ) Errado
Q41. Uma contradição é uma proposição sempre falsa. ( ) Certo ( ) Errado
Q42. A recíproca de "Se P, então Q" é "Se Q, então P". ( ) Certo ( ) Errado
Q43. "x + 5 = 10" é uma proposição lógica simples. ( ) Certo ( ) Errado
Q44. O complementar de "Pelo menos um" é "Nenhum". ( ) Certo ( ) Errado
Q45. Se o raio de um círculo dobra, o seu comprimento também dobra. ( ) Certo ( ) Errado
Q46. O lucro de 20% sobre o custo de 100 resulta em um preço de venda de 120. ( ) Certo ( ) Errado
Q47. Na amostragem sistemática, a escolha dos elementos segue um intervalo fixo. ( ) Certo ( ) Errado
Q48. Proposições interrogativas possuem valor lógico definido. ( ) Certo ( ) Errado
Q49. A disjunção "P ou Q" é verdadeira se P for verdadeiro. ( ) Certo ( ) Errado
Q50. O Princípio do Terceiro Excluído diz que uma proposição ou é V ou é F, não havendo outra opção. ( ) Certo ( ) Errado

⚖️ GABARITO COMENTADO (PADRÃO DE ELITE)
Q1. Uma proposição lógica pode ser, simultaneamente, verdadeira e falsa. Gabarito: ERRADO. Pelo Princípio da Não Contradição, uma proposição não pode ser V e F ao mesmo tempo.
Q2. A frase "Que dia maravilhoso!" é considerada uma proposição lógica. Gabarito: ERRADO. Frases exclamativas, interrogativas e imperativas não são proposições, pois não podem ser julgadas como V ou F.
Q3. Na lógica sentencial, a negação de "Todos os alunos passaram" é "Nenhum aluno passou". Gabarito: ERRADO. A negação de "Todo" é "Algum não" (pelo menos um não passou).
Q4. A proposição "Se chove, então a rua molha" é falsa apenas quando chove e a rua não molha. Gabarito: CERTO. No condicional (Se... então), a única situação falsa é a Vera Fischer (V -> F).
Q5. Na tabela-verdade do conectivo "OU" (disjunção), o resultado só é falso se ambas as proposições forem falsas. Gabarito: CERTO. O "OU" é inclusivo; basta uma verdade para a sentença ser verdadeira.
Q6. Uma Tautologia ocorre quando uma proposição composta é sempre verdadeira, independentemente dos valores lógicos das proposições simples. Gabarito: CERTO. É uma verdade lógica absoluta por sua estrutura.
Q7. A negação da conjunção "P e Q" é equivalente a "não P ou não Q". Gabarito: CERTO. Primeira Lei de De Morgan: troca-se o "E" pelo "OU" e nega-se tudo.
Q8. Em um argumento válido, se as premissas forem verdadeiras, a conclusão pode ser falsa. Gabarito: ERRADO. Por definição, se o argumento é válido e as premissas são verdadeiras, a conclusão é obrigatoriamente verdadeira.
Q9. O diagrama de "Todo A é B" é representado por um círculo A totalmente contido dentro de um círculo B. Gabarito: CERTO. A relação de inclusão total indica que não há nenhum elemento de A fora de B.
Q10. A negação de "Algum médico é rico" é "Nenhum médico é rico". Gabarito: CERTO. A negação de "Algum" é "Nenhum" (negação de existência).
Q11. Se 5 pombos devem ser colocados em 4 casas, pelo menos uma casa terá pelo menos 2 pombos. Gabarito: CERTO. Aplicação direta do Princípio da Casa dos Pombos (n > casas).
Q12. Em um grupo de 13 pessoas, é garantido que pelo menos duas nasceram no mesmo mês. Gabarito: CERTO. Como existem apenas 12 meses, a 13ª pessoa obriga a repetição.
Q13. Na sequência (2, 5, 8, 11...), o próximo termo é 14. Gabarito: CERTO. É uma PA de razão 3. 11 + 3 = 14.
Q14. Em uma PG de razão 2 e primeiro termo 3, o terceiro termo é 12. Gabarito: CERTO. 3 (1º), 6 (2º), 12 (3º). Multiplica-se pela razão.
Q15. Se a razão entre homens e mulheres é 2/3 e há 20 homens, o total de pessoas é 50. Gabarito: CERTO. 2k = 20 (k=10). Mulheres = 3k = 30. Total = 20 + 30 = 50.
Q16. Velocidade e tempo de viagem são grandezas diretamente proporcionais. Gabarito: ERRADO. São inversamente proporcionais (mais velocidade, menos tempo).
Q17. Um aumento de 10% seguido de outro de 10% equivale a um aumento único de 21%. Gabarito: CERTO. 1,10 vezes 1,10 = 1,21 (21%).
Q18. Para retornar ao valor original após um desconto de 20%, é necessário um aumento de 20%. Gabarito: ERRADO. É necessário um aumento de 25% (20/80 = 0,25).
Q19. A área de um triângulo de base 10 e altura 6 é igual a 60. Gabarito: ERRADO. A área é (base vezes altura) / 2. Logo, (10 x 6) / 2 = 30.
Q20. O perímetro de um quadrado de lado 4 é numericamente igual à sua área. Gabarito: CERTO. Perímetro = 4 x 4 = 16. Área = 4 x 4 = 16.
Q21. A probabilidade de um evento ocorrer somada à de seu complementar é sempre 1. Gabarito: CERTO. Representa a totalidade das possibilidades (100%).
Q22. O Censo é uma técnica de amostragem onde apenas uma parte da população é pesquisada. Gabarito: ERRADO. O Censo pesquisa a população inteira (universo).
Q23. A proposição "P se e somente se Q" é verdadeira quando P e Q possuem valores lógicos diferentes. Gabarito: ERRADO. O bicondicional só é verdadeiro quando os valores são iguais (V e V ou F e F).
Q24. A negação de "Se estudo, então passo" é "Estudo e não passo". Gabarito: CERTO. Regra do MANÉ (Mantém a primeira E Nega a segunda).
Q25. "Fogo!" é uma sentença aberta. Gabarito: ERRADO. "Fogo!" é uma frase exclamativa (não é proposição). Sentença aberta possui variável (ex: x + 2 = 5).
Q26. Em uma PA de razão 5, a diferença entre o 10º termo e o 9º termo é 5. Gabarito: CERTO. A diferença entre quaisquer dois termos consecutivos de uma PA é a própria razão.
Q27. Uma escala de 1:100 significa que 1 cm no desenho representa 10 metros na realidade. Gabarito: ERRADO. 1 cm representa 100 cm, que equivale a 1 metro.
Q28. Se 3 operários levam 10 dias para uma obra, 6 operários levarão 5 dias. Gabarito: CERTO. Dobrou os operários, o tempo cai pela metade (inversa).
Q29. 0,5% de 1000 é igual a 5. Gabarito: CERTO. 0,005 vezes 1000 = 5.
Q30. A área de um círculo de raio 3 é 9 vezes Pi. Gabarito: CERTO. Área = Pi vezes raio ao quadrado. 3 ao quadrado = 9.
Q31. O Princípio da Casa dos Pombos é uma ferramenta de probabilidade. Gabarito: ERRADO. É uma ferramenta da lógica determinística (certezas), não de chances.
Q32. Em lógica, a ordem das premissas altera a validade do argumento. Gabarito: ERRADO. A validade depende da relação lógica entre premissas e conclusão, não da ordem em que aparecem.
Q33. "P ou Q" é conhecido como disjunção exclusiva. Gabarito: ERRADO. É disjunção inclusiva. A exclusiva é "Ou P ou Q".
Q34. O conectivo "OU" é falso se pelo menos uma das partes for falsa. Gabarito: ERRADO. O "OU" só é falso se AMBAS forem falsas.
Q35. "Amanhã vai chover" é uma proposição lógica. Gabarito: CERTO. É uma declaração que pode ser julgada como V ou F no futuro.
Q36. A negação de "Nenhum homem chora" é "Todos os homens choram". Gabarito: ERRADO. A negação de "Nenhum" é "Algum" (Pelo menos um homem chora).
Q37. Na PG (5, 5, 5...), a razão é 1. Gabarito: CERTO. 5 vezes 1 continua sendo 5.
Q38. Dividir 80 em partes proporcionais a 1 e 3 resulta em 20 e 60. Gabarito: CERTO. 1k + 3k = 80 -> 4k = 80 -> k = 20. Partes 20 e 60.
Q39. Se a chance de erro é 5%, a chance de "pelo menos um acerto" em duas tentativas é 99,75%. Gabarito: CERTO. 1 menos (0,05 vezes 0,05) = 1 - 0,0025 = 0,9975.
Q40. Amostragem Estratificada divide a população em grupos homogêneos. Gabarito: CERTO. Os estratos são grupos com características similares.
Q41. Uma contradição é uma proposição sempre falsa. Gabarito: CERTO. Seu valor lógico é falso independente das proposições simples.
Q42. A recíproca de "Se P, então Q" é "Se Q, então P". Gabarito: CERTO. A recíproca apenas inverte a ordem dos termos.
Q43. "x + 5 = 10" é uma proposição lógica simples. Gabarito: ERRADO. É uma sentença aberta, pois o valor depende da variável x.
Q44. O complementar de "Pelo menos um" é "Nenhum". Gabarito: CERTO. Se não houve pelo menos um, é porque não houve nenhum.
Q45. Se o raio de um círculo dobra, o seu comprimento também dobra. Gabarito: CERTO. O comprimento (2.Pi.R) é diretamente proporcional ao raio.
Q46. O lucro de 20% sobre o custo de 100 resulta em um preço de venda de 120. Gabarito: CERTO. 100 + (0,20 vezes 100) = 120.
Q47. Na amostragem sistemática, a escolha dos elementos segue um intervalo fixo. Gabarito: CERTO. Ex: Escolher o 5º, 15º, 25º...
Q48. Proposições interrogativas possuem valor lógico definido. Gabarito: ERRADO. Perguntas não são proposições.
Q49. A disjunção "P ou Q" é verdadeira se P for verdadeiro. Gabarito: CERTO. No "OU", bastando uma verdade a sentença já é verdadeira.
Q50. O Princípio do Terceiro Excluído diz que uma proposição ou é V ou é F, não havendo outra opção. Gabarito: CERTO. Não existe "meio-termo" ou terceira via na lógica bivalente.

