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Korozott kvarkok @

A jatékosok szama: 2-4.

A jaték célja:
Pontok gytijtése a leghamarabb megalkothat6 érvényes kombinaciot eredményez6 utolso kartyalap
lehet6 leggyorsabb kivalasztasaval.

A jaték menete:

A jatékosok 22 lapot felforditva (figuraval felfelé) egy korbe rendeznek. A korbe rendezett lapok
koziil megegyezés szerint egyet leforditanak. Ez jel6li majd a kérbehaladas kezd6pontjat. A tobbi
44 lapot egy talonba rendezve, leforditva, az 0szt6 kezébe adjak. Az osztd a kézben tartott talonbdl
a legfelsé kartyat gyorsan felforditva kdzépre helyezi. Fontos, hogy az oszté gyorsan csapja fel a
kozépso lapot, és igy azt minden jatékos lehet6leg szinte egyszerre lathassa meg. A jatékosok célja,
hogy a kor leforditott lapjatol indulva talaljanak olyan lapokat, amellyel a k6zépsé lap egy érvényes
kombinaciot alkot.

Ha a kozéps6 lap szines (kvark/antikvark), akkor a korbehaladas kezdGpontjatol az éramutato
jarasanak iranyaba kell kezdeni a keresést; mig ha a kozépre felcsapott lap fekete-fehér
(lepton/antilepton), akkor a kérbehaladas kezd6pontjatdl az éramutato jarasaval ellentétes iranyba.

Ervényes kombinaciok:

* Ha a kozépso kartya szines (kvark/antikvark), akkor az érvényes kombinacié egy hadron.
A jatékosnak arra a kvarkra/antikvarkra kell mutatnia amely a kozéps6 kartya felhasz-
nalasaval egyiitt befejezi a hadront; a keresést a kezd6ponttél az éramutatd jarasanak
iranyaba folytatva.

* Ha a kozépso kartya fekete-fehér (lepton/antilepton), akkor a jatékosoknak a kozépsé ré-
szecske antirészecskéjére kell mutatnia, mégpedig arra, amely a kezdOponttol az 6ramutato
jarasaval ellentétes iranyba haladva els6ként felbukkan a koron.

Példa:

Ha a kozéps6 kartya egy piros kvark, akkor az 6ramutatd jarasanak megfelel6en haladunk korbe a
koron a kezdésnél leforditott kartyatol indulva. Amennyiben ekkor egy anti-piros (zold és kék)
antikvarkot talalunk, akkor arra kartyara legelsoként mutatva pontot szerezhetiink. Azonban, ha
példaul egy zold kvark hamarabb felbukkan a kérén haladva, mint az anti-piros, akkor nem az ezt
kovetOen talalt anti-piros antikvark a helyes valasztas, hanem tovabb kell keresniink, mig nem
bukkanunk egy kék kvarkra. Ekkor a kék kvarkra leghamarabb mutaté jatékos szerez pontot.

Megjegyzés
Fontos, hogy a korbehaladds iranya a kozépre dobott laptdl fiigg; kvark/antikvark esetén az
oramutatd jarasanak megfeleld, lepton/antilepton esetén az éramutato jarasaval ellentétes.

Pontozas

A pontot szerz6 jatékos megkapja az érvényes kombinaciét alkoto lapokat, ezeket a korbdl és
kozéprdl kiemelve, leforditva maga elé helyezi. Az igy megszerzett lapok adjak a jatékosok
pontjait. Egy barion vagy antibarion alkotasa harom pontot ér, tehat harom kartyat lehet szerezni.
Egy mezon vagy antimezon megalkotasa két pontot (két kartyat) ér, stb. Az oszt6 a kor végén
kiegésziti a részecskék altal alkotott kort. A jaték addig tart, amig az oszténdl el nem fogynak a
kartyalapok. A végso gyoztes a legtobb kartyat gyiijté jatékos.



A pontot az a jatékos kapja, aki a leghamarabb mutatott a helyes kombinaciét eredményezo
utolsoé kartyalapra.

Ha nem talalunk a fentiek szerint érvényes kombinaciot eredményez6 lapot, akkor a ,,Nincs!”
felkialtassal jelezhetjiik, hogy nincs a korben megfelel6 lap. Ekkor az ezt leghamarabb észrevevd
jatékos a kozépso kartyalapot veheti fel, és fordithatja le a pontszerzéshez, majd az oszté a talon
tetejérdl fordit egy ujabb lapot.

Ha egy jatékos kétszer egymas utan rossz lapra mutatott aigy, hogy a tébbi jatékos még nem
tudott reagalni (tehat nem mutattak semmire), akkor a hibazo jatékos egy pontot veszit, tehat egy
mar megszerzett kartyajat kozépre dobja. Ha ennek a jatékosnak nincs még pontja (lefelé forditott
kartyaja), akkor minden egyéb jatékos nyer egy pontot (kartyat) a talonbol.

Ha tobb jatékos koriilbeliil egyszerre tévedett, de nem volt senki, aki ugyanakkor a helyes
lapra mutatott (vagy “Nincs!” felkialtassal helyesen jelezte, hogy nincs megfelel6 kartya), akkor
nem torténik semmi; senki nem szerez, de nem is veszit pontokat. Ekkor a k6zépso lapot az oszto
beszurhatja egy tetsz6leges helyre a kor mentén, majd egy Uj lap kozépre vald felforditasaval
folytatddik a jaték.

Ha egy / tobb jatékos egyszerre tévedett, de ezzel egy id6ben volt, aki a helyes lapra mutatott
(vagy helyes “Nincs!” felkialtassal jelezte, hogy nem alkothat6 érvényes kombinaci6), akkor a
helyes megoldast talalo jatékos szerez pontot.

Az els6bbség / egyidejiiség megallapitasa vitas esetekben az oszté feladata. Ha az oszt6 nem
tud egyértelmiien donteni, akkor ugy is hatarozhat, hogy senkinek nem ad pontot és a k6zéps6
kartyalapot visszailleszti a talonba.

A javaslatunk — kiilonosképp kezdd jatékosok szamara — ezért az, hogy amennyiben tébb, mint két
jatékos jatszana, az oszté ne vegyen részt az adott jatékban, hanem a lapok felforditdsa mellett
figyeljen a jatékosok dontéseire. Ekkor a kovetkezd jatékban vagy akar a kovetkezé korben uj
oszt6t valasztanak a jatékosok, igy folyamatosan valtozhat az 0szt6 személye.
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Pelda] aték laptdl fiigg: kvark/antikvark esetén az Gramutato

jarasanak megfelel, lepton vagy antilepton
esetén az oramutato jarasaval ellentétes.
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ecl kezdés Cecil
Miutén 22 kértyat elhelyezett egy korbe, az Béla ramutat az U_t0,15§, kvarkra, ami befejez“
oszt6 felforditja a talon legfelsd lapjat és egy helyes kombinaciét. Ez a hadron egy z6ld
kozépre helyezi. u kvarkbol (kozépen), egy kék d kvarkbdl és

egy piros u kvarkbol all: {i @ .



Béla harom pontot szerzett, vagyis az érvényes
kombinaciot alkoté kartyakat begytijtotte a
korbdl. Az oszto kiegészitette a kort, majd egy Uj
kartyat helyezett kozépre.
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Cecil 3. kor
Cecil harom pontot szerzett a 2. kérben. Az
oszto kiegésziti a kort, majd egy dj kartyat
helyezett kdzépre. Ez egy lepton, egész
pontosan egy pozitron!

Béla a zold fl kvarkra mutat, ami egy mezont
alkot a k6zéps6 anti-zold (piros&kek) s -el
egylitt. De ez nem egy helyes kombinacio
most, mivel a korben mar szerepelt egy anti-
piros (z61d&kék) s kordbban. Cecil a helyes
antikvarkra mutat, ami az utols6 kartya a
megalkotott antibarionhoz, ami egy anti-z6ld,
anti-piros and an anti-kék (piros&zold)
antikvarkbal all.
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3. kor

Mindharom jatékos egy elektronra mutat
hozzavet6legesen ugyanakkor, de csak Aliz
szerez pontot ebben a kérben. A jatékosoknak
ugyanis kozépre forditott lepton esetén az
oramutato jarasaval ellentétes iranyba kell
kezdeniiik a keresést és az elso elektron ekkor
az amelyikre Aliz mutatott.
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Cecil 4 Kor Cecil 4 Kér
Aliz két pontot szerzett az el6z6 korben (e’e” Aliz és Béla mindketten a helyes u kvarkra
part). Az osztd kiegésziti a kort és egy anti- mutatnak, de Aliz kicsit gyorsabb volt, igy 6
piros (z6ld&kék) antikvarkot helyez kdzépre. kapja a két pontot ebben a korben.
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Cecil 5 & Cecil 5. kor
Az oszt0 kiegésziti a kort s egy djabb kartydt  B¢la a veszi észre a leggyorsabban, hogy nincs
helyez kozépre. olyan kartya, amely helyes kombinaciot adna, igy

ezt “Nincs!” felkialtassal jelzi és egy pontot kap.

Cecil

Az oszt6 kiegésziti a kort és egy tjabb kartyat
helyez kozépre.

Cecil 6. kor

Aliz megtalélja a k6zéps6 részecske (miion
antineutrin®) antirészecskéjét (miion neutringd)
és két pontot szerez.



