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     Em 3 de fevereiro, celebra-se o Dia da
Mulher Médica em homenagem a Elizabeth
Blackwell (1821-1910), pioneira ao conquistar
o título de primeira médica nos Estados
Unidos e no mundo. Inicialmente rejeitada por
dez universidades, foi finalmente admitida no
Geneva Medical College (NY), onde, em
janeiro de 1849, tornou-se a primeira mulher a
receber um diploma de medicina. Além de
seu papel visionário na promoção da
presença feminina na medicina nos EUA,
Elizabeth foi destacada reformista e
abolicionista. Sua irmã, Emily, seguiu seus
passos e foi a terceira mulher a se formar em
medicina nos EUA.
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  Em 11 de janeiro de 1849, Elizabeth
alcançou outro feito ao ser a primeira
mulher a receber um doutorado nos EUA.
Posteriormente, trabalhou em Paris
dedicando-se à obstetrícia. Sua trajetória
sofreu reviravolta quando, ao tratar uma
criança, uma secreção atingiu seu olho
esquerdo, resultando em cegueira. Após
breve passagem pela Inglaterra,
retornouaos EUA e, com Emily, fundou
uma escola de enfermagem para mulheres.
Após a guerra, em 1868, fundou a
Universidade Médica da Mulher e, em
1869, mudou-se para a Inglaterra, onde
lecionou ginecologia até sua aposentadoria
em 1907.   

     No Brasil, a primeira médica, Maria
Augusta Generoso Estrela, nascida no Rio
de Janeiro em 1860, destacou-se como
desbravadora. Determinada a seguir a
carreira médica, enfrentou preconceitos.
Impedida de ingressar nas faculdades de
medicina, convenceu seus pais a permitirem
que viajasse para os EUA, onde tentou se
matricular. A New York Medical College



     Seus estudos nos EUA foram financiados
pelo Império brasileiro, por decreto do
Imperador Pedro II. Após concluir o curso em
1879, Maria Augusta enfrentou outra barreira
relacionada à idade para receber o diploma.
Com apoio do Imperador, retornou ao Brasil
em 1882 como Doutora Maria Augusta
Generoso Estrela. Seu diploma foi validado
após exames, graças a decreto emitido em
1879 por Pedro II, permitindo o acesso das
mulheres ao ensino superior. Estabeleceu-se
no Rio de Janeiro, dedicando-se
principalmente ao atendimento de mulheres e
crianças. Sua jornada influenciou a decisão
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MÉDICA

do imperador de abrir caminho para a
educação superior feminina no Brasil.
    
    Neste Dia da Mulher Médica,
parabenizamos todas as mulheres que,
como Elizabeth Blackwell e Maria Augusta
Generoso Estrela, superam desafios para
marcar sua presença na medicina. Seu
legado inspirador e dedicação excepcional
iluminam o caminho para as gerações futuras.      

     A todas as mulheres médicas, nosso
reconhecimento pela transformação
significativa que trazem ao cenário da saúde
com seu talento e compromisso.

 

MULHER
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    É bastante frequente experimentarmos
situações de déjà vu, quando pronunciamos
algo e sentimos a impressão de que já
tínhamos expressado as mesmas palavras,
ou ao encontrarmos alguém pela primeira vez
e termos a sensação de que a conhecemos
de algum lugar. Muitas pessoas buscam
explicações para esse fenômeno, mas até o
momento, não há evidências conclusivas
sobre as causas do déjà vu, ou seja, uma
explicação satisfatória para essa sensação
ainda não foi encontrada.

    A expressão, de origem francesa, significa
"já visto", refletindo precisamente a sensação
de reviver momentos já experimentados. 

    O mecanismo por trás desse fenômeno
ainda permanece como um mistério a ser
desvendado, mas existem diversas teorias
criadas para tentar explicar essa sensação,
sendo algumas delas:

**Déjà vécu:** 
Refere-se a uma situação vivida, sugerindo
que todas as pessoas experimentam essa 
sensação pelo menos uma vez na vida.    



    Embora ocorra ocasionalmente, a
sensação de déjà vécu tende a afetar
principalmente pessoas entre 15 e 25 anos

. 

**Déjà senti:** 
     Descrito como algo "já sentido", esse tipo
de déjà vu está exclusivamente ligado a
eventos mentais, representando memórias
recentes associadas a acontecimentos
recentes.

**Déjà visite:** 
    Relacionado a lugares novos, esse tipo de
déjà vu leva a pessoa a ter a ideia de que já
esteve naquele local.

    O déjà vu, pronunciado "Déjà vi", é um
termo francês que significa "já visto". Trata-se
de uma reação psicológica na qual o cérebro
transmite à pessoa a sensação de já ter
estado em determinado lugar, mesmo que
nunca tenha estado lá, ou de conhecer
alguém, embora nunca tenha visto a pessoa
antes.
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       O déjà vu surge ocasionalmente
quando realizamos, dizemos ou
observamos algo que nos dá a
sensação de já ter feito ou visto antes,
embora isso seja impossível. Ele se
manifesta como um "replay" de uma
cena, onde a pessoa tem a certeza de
ter vivido aquele momento antes,
embora isso não tenha ocorrido de fato.

     Essa sensação é atribuída a uma
falha no cérebro, onde os eventos que
estão ocorrendo são armazenados
diretamente na memória de longo ou
médio prazo, quando o correto seria
que fossem para a memória imediata.
Isso cria a ilusão de que o evento já
ocorreu anteriormente.

      A sensação de "já visto" nos leva a
refletir sobre a natureza ilusória da
percepção e da memória, recordando-
nos de que, mesmo em nossa era de
avanços científicos, há mistérios que
continuam a escapar à nossa plena
compreensão. 
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Caros leitores,

       Agradecemos imensamente por nos
acompanharem, seja aqui na revista ou em
nossas redes sociais no Instagram (quase 3K)
e Facebook. Cada novo leitor é uma adição
valiosa à nossa comunidade, e aos
patrocinadores, expressamos nossa sincera
gratidão por sua confiança contínua.

      Na matéria de capa, celebramos o Dia
Nacional da História em Quadrinhos,
mergulhando no fascinante universo desta
expressão artística. Rendemos homenagens
às mulheres médicas e destacamos a notável
façanha do Japão ao pousar uma nave na
Lua.

       Agradecemos por fazerem parte desta
jornada incrível. As novidades que
preparamos para vocês estão chegando,
aguardem! 

      Convidamos todos a compartilhar a
revista com seus contatos, expandindo assim
nossa comunidade e inspirando mais
pessoas.

      Com carinho,

        Equipe Revista Villa UP
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revistavillaup

NOTA DE
ESCLARECIMENTO

NÃO É FAKE NEWS, 

É FATO: 
NOSSO CRESCIMENTO NAS REDES
SOCIAIS ESTÁ IMPRESSIONANTE! 

JUNTE-SE A NÓS, 
SIGA-NOS NO 

INSTAGRAM E NO FACEBOOK.

@revistavillaup

Índice

https://www.facebook.com/revistavillaup
https://www.instagram.com/revistavillaup/


ELEIÇÕES

Uma cidade
MELHOR

só depende de 
nós!

2024

Índice

D
iv

ul
ga

çã
o 

/ 
V

ill
a 

U
P



     Em outubro deste ano, o Brasil se prepara
para o primeiro turno das eleições municipais,
um momento crucial em que mais de 150
milhões de cidadãos irão às urnas para
escolher prefeitos, vice-prefeitos e vereadores
em todos os 5.568 municípios do país.

Datas Importantes
    O pleito está marcado para o dia 6 de
outubro, e para municípios com mais de 200
mil eleitores, o segundo turno, caso
necessário, ocorrerá no dia 27 de outubro. O
Tribunal Superior Eleitoral (TSE) divulgou o
calendário eleitoral, uma referência crucial
para eleitores e candidatos.

Regularização e Emissão de 
Títulos Eleitorais

    Para participar ativamente das eleições, é
fundamental que os cidadãos estejam com
suas pendências eleitorais resolvidas até o dia
8 de maio. Isso inclui jovens que votarão pela
primeira vez e aqueles que precisam atualizar
informações cadastrais. A internet, por meio
das páginas dos Tribunais Regionais Eleitorais
(TRE), é uma opção para a regularização.



Quem Pode Votar?

    O voto é obrigatório para brasileiros com
mais de 18 anos. Aqueles entre 16 e 18 anos
e maiores de 70 anos, bem como os
analfabetos, têm o direito ao voto facultativo.

Propaganda Eleitoral

    A propaganda explícita pedindo votos só é
permitida a partir de 16 de agosto, após o
término do prazo de registro de candidaturas.
A propaganda eleitoral gratuita no rádio e na
TV começa em 30 de agosto e segue até 3 de
outubro, com horários específicos de
transmissão.

Conhecendo os Candidatos

 É essencial que os eleitores conheçam os
candidatos e suas propostas. A propaganda
eleitoral é uma ferramenta valiosa para isso,
permitindo que os candidatos apresentem
suas ideias e planos para a gestão municipal.



Papel do Prefeito e do Vereador

      O prefeito é responsável por zelar pela boa
administração do município, controlar os
recursos financeiros públicos e planejar e
executar obras. Ele também sanciona leis
aprovadas pela Câmara dos Vereadores.

     Já o vereador tem a função de fiscalizar
projetos, programas e ações da Prefeitura,
garantindo o cumprimento da lei e a boa
gestão do dinheiro público. Além disso, ele
propõe e delibera sobre a legislação
municipal.

    As eleições municipais de 2024 são uma
oportunidade para os brasileiros participarem
ativamente do processo democrático,
escolhendo representantes que moldarão o
futuro de suas comunidades. 
    
    Fiquem atentos às datas, regularizem suas
pendências eleitorais e conheçam os
candidatos para tomar decisões informadas e
conscientes nas urnas.



PUNIÇÃO A FAKE NEWS

     O Tribunal Regional Eleitoral do Paraná,
(TRE-PR) emitiu uma ordem para a empresa
Meta, controladora do WhatsApp, interromper
a disseminação de um áudio deep fake
denunciado por Silvio Barros (PP), pré-
candidato à Prefeitura de Maringá (PR). O juiz
Nicola Frascati Junior exigiu que a Meta
identifique os IPs dos dispositivos em 24
horas, com multa de R$100 mil por hora de
descumprimento.

     Este é um dos primeiros exemplos de deep
fake com impacto jurídico nas pré-campanhas
de 2024, refletindo a intensificação das ações
da Justiça Eleitoral contra notícias falsas.
Diante da urgência, Barros acionou a Polícia
Federal para investigar. 

     A Meta, ao ser questionada sobre a
viabilidade técnica de cumprir a decisão, não
comentou a possibilidade de bloquear o
conteúdo no WhatsApp e evitou detalhes
sobre casos específicos. 



        No áudio, uma voz gerada por IA
falsamente anuncia a retirada da candidatura
de Barros e expressa apoio a um adversário.
Silvio Barros, líder nas pesquisas em Maringá,
destaca-se como um dos primeiros exemplos
notáveis de deep fake com impacto jurídico
em 2024.

       Além disso, o caso se junta a outros
incidentes investigados em estados como
Amazonas, Rio Grande do Sul e Sergipe. Em
Manaus, o prefeito David Almeida (Avante)
alega ser alvo de um deep fake, onde uma
emulação de sua voz insulta professores. O
TSE iniciou debates para normas contra a
disseminação de fake news nas eleições.

     Diante do crescente desafio apresentado
pelos deep fakes nas campanhas eleitorais, é
crucial que todos os cidadãos permaneçam
vigilantes e cuidadosos ao compartilhar
informações. A disseminação irresponsável de
mídias falsas não apenas compromete a
integridade do processo democrático, mas
também pode resultar em sérias penalidades
conforme as leis já existentes.
Índice
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      O Registro Geral (RG), também
conhecido como Carteira de Identidade,
desempenha um papel fundamental como
documento de identificação no Brasil. Essa
peça chave abre portas para a obtenção de
outros documentos, como a Carteira Nacional
de Habilitação (CNH) e a Carteira de
Trabalho. Recentemente, o país passou por
uma significativa mudança na emissão do
RG, e aqui estão os passos necessários para
obtê-lo.
 
       Para solicitar a primeira via do RG, o
cidadão pode fazê-lo em qualquer idade, sem
restrições. O agendamento do serviço é
realizado nos Postos do Poupatempo, onde é
necessário apresentar a certidão de
nascimento ou casamento, todos em bom
estado, sem manchas ou rasuras. Menores
de 16 anos devem estar acompanhados pelo
responsável, que deve portar documento
original de identificação.

    O processo é gratuito e o documento fica
pronto em prazo curto de tempo, com a
retirada no mesmo local onde foi solicitado. 



    Vale ressaltar que, após 180 dias sem
retirada, o RG é destruído. Para mais
informações, o site do Poupatempo e o
aplicativo SP Serviços são fontes úteis.

     Com o objetivo de unificar o número do
documento em todo o país, o novo RG, que
substitui o modelo antigo, traz o CPF como
registro geral único e válido. Estados e o
Distrito Federal tiveram até 11 de janeiro para
implementar a mudança, buscando reduzir a
possibilidade de fraudes.

    A nova versão do RG apresenta um QR
Code para verificar a autenticidade e um
código de padrão internacional (MRZ),
permitindo seu uso como documento de
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Nícolas Cage

 viagem. A distinção entre os campos de
"nome" e "nome social" foi eliminada, assim
como a indicação do sexo.

     A obtenção do novo RG é gratuita, tanto
para a primeira via quanto para a troca do
modelo antigo. A segunda via, entretanto,
pode ter custos que variam de estado para
estado. Alguns casos especiais, como furto do
documento, idade avançada, desemprego
prolongado, situação de pobreza, erros de
digitação e danos causados por desastres
naturais, permitem a obtenção da segunda via
de forma gratuita.
   
       Importante ressaltar que o processo é
presencial, não sendo possível solicitar o
documento pela internet. Após a obtenção do
RG físico, é possível baixar a versão digital
pelo aplicativo Gov.br.

     Em resumo, a mudança no RG visa
simplificar e tornar mais seguro o documento
de identificação, unificando-o em todo o país e
trazendo avanços tecnológicos que garantem
sua autenticidade. 
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      Nesta semana, o Orkut celebra seus 20
anos desde sua fundação, embora a exata
data ainda seja incerta, variando entre 19,
22 e 24 de janeiro. O que importa é que a
pioneira rede social, criada por Orkut
Büyükkökten e mantida pelo Google, atinge
duas décadas de existência.

      A saudosa plataforma, precursora do
Facebook, encerrou suas atividades há
quase uma década, em 30 de setembro de
2014. Durante a primeira década do século
XXI, o Orkut foi extremamente popular, com
recursos como depoimentos, histórico de
visitas, jogos e as famosas comunidades
que agitavam as conversas nas escolas e
universidades.

    Para celebrar essa primeira grande rede
social do mundo, reunimos alguns dos
principais recursos que fizeram parte da
experiência Orkut. Vamos conferir:
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   Histórico de visitas ao perfil do Orkut

    Saber quem visitou seu perfil no Orkut era
sempre emocionante, especialmente para
descobrir se seu crush estava de olho em
você. A função, atualizada diariamente,
exibia na barra lateral o nome, foto e link do
perfil da pessoa. Embora fosse possível
desativar o recurso, isso também impedia
que você visse quem o visitou, gerando um
dilema interessante. A popularidade desse
recurso perdura, com usuários de outras
redes ainda pedindo funcionalidades
semelhantes.

Ausência de linha do tempo

      Diferentemente das redes sociais
contemporâneas, o Orkut não possuía uma
linha do tempo. A tela do perfil do usuário
era exibida na página inicial, destacando
suas comunidades, avaliações e
depoimentos. Essa abordagem "clean"
evitava a inundação da página inicial com
atualizações e fotos, limitadas a apenas 12
por perfil.



Avaliações

       O Orkut oferecia uma função que deixava
os usuários ansiosos: as avaliações. Cada
usuário poderia ser classificado em três
categorias: legal, confiável ou sexy,
representadas por ícones. As avaliações eram
atualizadas com base nas respostas
recebidas, e também era possível se tornar
"fã" de alguém, com a contagem visível aos
visitantes.

Comunidades

      As comunidades eram extremamente
populares, proporcionando interações sobre
temas específicos, semelhante aos grupos do
Facebook. No Brasil, diversas comunidades
ficaram conhecidas por seus nomes criativos,
como "Eu odeio segundas-feiras" e "Eu amo
minha família".

Alterar cor

    Enquanto as redes sociais modernas
oferecem apenas temas claro e escuro, o



Orkut permitia que os usuários
Personalizassem a cor, inicialmente em um
tom azul claro. Cores como amarelo, rosa e
vermelho foram introduzidas em 2009,
antes disso, as alterações eram realizadas
por meio de extensões, sujeitas a
malwares.

Sorte do Dia

       Uma adição posterior foi a
funcionalidade "Sorte do Dia", que trazia
frases motivacionais e de sorte para cada
usuário, proporcionando um toque positivo
à experiência.

Depoimentos e Scraps

      Os depoimentos eram declarações de
afeto ou críticas entre amigos, necessitando
de aprovação para serem publicados. Os
scraps, por sua vez, eram como caixas de
entrada públicas, funcionando como murais
de recados sem a necessidade de
aprovação.



Jogos do Orkut

      Os jogos online, como Colheita Feliz,
BuddyPoke e Café Mania, encontraram
espaço perfeito no Orkut, alguns migrando
para o Facebook e permanecendo
populares até hoje. Destaca-se a Colheita
Feliz, um jogo de fazenda, e o BuddyPoke,
pioneiro em avatares personalizados.

Curiosidades do Orkut:

- O Orkut foi mais popular no Brasil, Índia e
China, com a maior base de usuários
nesses países.
- No Brasil, surgiu como uma alternativa
para usuários com internet banda larga entre
2004 e 2005.
- Ganhou versão em português em 2005 e
um escritório exclusivo em Belo Horizonte
(MG) em 2008.
- Encerrou suas atividades em 2014 com 66
milhões de contas, mais da metade sendo
brasileiras, atingindo um pico de mais de
300 milhões de usuários em seu auge.



ORKUT DE VOLTA?

      O fundador do Orkut, o engenheiro turco
Orkut Buyukkokten afirmou em 2022 que
lançaria uma nova rede social com resgate de
valores daquela que fez sucesso no Brasil.
      
      A Hello, plataforma social criada por Orkut
Büyükkökten após o fim da rede que levava
seu nome, foi desativada em abril de 2022
depois de seis anos de operação. Ele diz que
quer usar sua experiência para "construir algo
melhor". 

     A declaração do fundador gerou
especulações sobre um possível retorno do
Orkut com uma abordagem renovada.
"Oficialmente, não posso confirmar o retorno
do Orkut.com".

     O fundador encerra sua carta aos usuários
em tom otimista, acreditando no poder das
conexões entre as pessoas e na importância
de uma rede social saudável.   
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Doença rara é aquela que afeta até 65
pessoas em cada 100 mil habitantes. No

Brasil, estima-se que existam cerca de 13
milhões de pessoas com essas condições.

PRECISAMOS FALAR DAQUILO
QUE NINGUÉM VÊ!

SÍNDROME DE EHLERS-DANLOS É UMA

DOENÇA GENÉTICA HEREDITÁRIA QUE

OCORRE DEVIDO A MUTAÇÕES DE

GENES QUE CODIFICAM OS VÁRIOS

TIPOS DE COLÁGENO OU DAS

ENZIMAS QUE ALTERAM O COLÁGENO.

SAIBA MAIS
CLIQUE
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https://instagram.com/zbrarara?igshid=MzRlODBiNWFlZA==
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ranco
É tempo de cuidar da saúde mental e

emocional. Vamos juntos quebrar o

estigma e promover o diálogo sobre o

bem-estar psicológico.

Janeiro
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30 DE JANEIRO

DESCUBRA O UNIVERSODESCUBRA O UNIVERSO
EMPOLGANTE DASEMPOLGANTE DAS

HISTÓRIAS EMHISTÓRIAS EM
QUADRINHOS:QUADRINHOS:  

DIA NACIONAL

QUADRINHOS
QUADRINHOSDA HISTÓRIAS

HISTÓRIAS EM
QUADRINHOS

A  HISTÓRIA

EM

UMA JORNADA
COLORIDA E
CHEIA DE
EMOÇÃO!**
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       Se você acredita que histórias em
quadrinhos são apenas entretenimento
infantil ou aventuras de super-heróis,
prepare-se para mergulhar em um universo
vasto e diversificado que vai além das
fronteiras da imaginação! As histórias em
quadrinhos, também conhecidas como HQs,
são uma forma de arte reconhecida como
uma das 11 expressões artísticas presentes
no mundo.

O que são Histórias em
Quadrinhos?

    As HQs são verdadeiras obras de arte
narrativas, contando histórias por meio de
uma combinação envolvente de desenhos e
textos em sequência, normalmente dispostos
na horizontal. Essas narrativas não se
limitam apenas a fundamentos básicos como
enredo, personagens, tempo, lugar e
desfecho, mas expandem-se para explorar
temas que vão desde o lúdico até histórias
filosóficas e de ficção científica.



      Explorar as histórias em quadrinhos vai
além do mero entretenimento; trata-se de

uma jornada educativa que desempenha um
papel crucial no desenvolvimento infantil. As

HQs oferecem um terreno fértil para o
aprendizado, estimulando a imaginação,

promovendo o desenvolvimento da linguagem
e incentivando a compreensão da

sequencialidade de eventos. 

Além disso, ao abordar uma variedade de
temas, as histórias  em quadrinhos

proporcionam uma oportunidade única para
as crianças expandirem seu vocabulário,
compreenderem conceitos complexos e

desenvolverem habilidades críticas de
leitura. Dessa forma, a importância das
HQs no aprendizado infantil é evidente,

destacando-as como uma ferramenta
valiosa no processo educativo.

A jornada das HQs remonta à década de

1890 nos EUA, com a primeira história

em quadrinhos reconhecida, "The Yellow

Kid", publicada em 1894. 



       No Brasil, as HQs ganharam destaque

com publicações como "O Tico-Tico" em

1905, idealizado por Renato de castro e

publicado pelo periódico O Malho. A Turma

do Pererê foi a primeira publicação nacional

totalmente colorida e é criação de Ziraldo.

Chamado de o pai do Menino Maluquinho,

bem antes, já marcava seu nome como um

dos principais artistas gráficos brasileiro e

a icônica Turma da Mônica criada por

Maurício de Sousa na década de 60. 

      O país também contribuiu para o cenário

internacional com obras como "Daytripper",

 que recebeu o prestigioso Prêmio 

Eisner em 2011.
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Para desmistificar de uma vez por todas o
estereótipo de que histórias em quadrinhos são
destinadas exclusivamente a crianças,
apresento um renomado quadrinista focado em
obras para o público adulto. Arnaldo Angeli
Filho, conhecido simplesmente como Angeli,
iniciou sua carreira cedo, dedicando-se a
charges e contribuindo para diversos fanzines.

      Entre os personagens mais destacados
criados por Angeli, encontram-se: Bob Cuspe,
Los Três Amigos, Osgarmo, Walter Ego,
Bibelô, Meia Oito e Nanico, Rê Bordosa,
Skrotinhos, Skrotinhas e Wood & Stock. 
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      Ainda há muitos nomes relevantes dos
primórdios não mencionados, assim como
quadrinistas contemporâneos que se
destacam não apenas no cenário nacional,
mas também internacional, colaborando com
grandes estúdios e editoras. Talvez esses
nomes possam ser abordados em uma futura
publicação.

     A revista mais controversa que teve suas
origens nos quadrinhos e ganhou renome
mundial é a MAD. Aqueles que viveram nas
décadas de 70 e 80 certamente recordarão
suas capas criativas e provocativas.
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      A revista MAD teve início em 1952 como
uma publicação de quadrinhos satíricos
fundada por Harvey Kurtzman. Rapidamente
se destacou por seu estilo inovador e
conteúdo humorístico, parodiando histórias
em quadrinhos, publicidade e cultura popular.
A icônica mascote Alfred E. Neuman, com
sua expressão despreocupada, tornou-se
símbolo da revista. Harvey Kurtzman deixou
a MAD em 1956, sendo sucedido por Al
Feldstein. A revista influenciou
significativamente a cultura pop,
transformando revistas de quadrinhos em
uma forma de mídia que abordava questões
sociais de maneira satírica e crítica. 

      A MAD encerrou sua produção regular de
novos conteúdos em 2018, marcando o fim
de uma era na história do humor gráfico.



A ARTE DE COMUNICAR
VISUALMENTE: 

         Os artistas que dominam a linguagem
das HQs utilizam uma variedade de recursos
gráficos para levar os leitores para dentro
das histórias de maneira única. Balões com
diferentes formatos e estilos transmitem não
apenas o diálogo entre personagens, mas
também suas emoções e intenções. Linhas
contínuas, tracejadas, formas de nuvens e
traços pontiagudos criam uma rica paleta de
expressões, dando vida às palavras e
imagens.

Os balões de fala, além de sua função

principal de comunicar as palavras das

personagens, também se tornam elementos

expressivos. Linhas contínuas indicam um

tom normal, enquanto linhas tracejadas

sugerem sussurros. Formatos de nuvens

apontam pensamentos, e traços

pontiagudos exibem gritos. 



         Além disso, as onomatopeias, palavras
que reproduzem sons, como "cabrum" para
trovão ou "tic-tac" para o som dos ponteiros
do relógio, adicionam dinamismo e
intensidade às cenas.

     As HQs não se limitam a um único estilo
ou tema. Desde terror, romance e ficção
científica até releituras de textos clássicos,
gênero crime/policial, infantil, juvenil,
filosófico e histórico, há um mundo de
possibilidades a ser explorado. Qualquer
escritor pode encontrar expressão nos
quadrinhos, basta descobrir a estética e os
personagens mais adequados para criar os
efeitos desejados.
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      Os quadrinhos também exibem
variações de estilo e estrutura,
manifestando-se em subgêneros
específicos.

1. Cartum:
  - Características: História em quadrinhos
focada na crítica através do humor.
  - Estrutura: Geralmente composta por um
único quadro, podendo ou não incluir
diálogos.
  - Temporalidade: Crítica atemporal,
compreensível em diversos períodos
históricos sem necessidade de informações
adicionais.

2.Charge:
  - Características: Subgênero com finalidade
crítica, utilizando o humor como meio de
expressão.
  - Estrutura: Texto que demanda
contextualização para ser compreendido.
  - Enfoque: Aborda questões políticas
específicas de uma época, exigindo
conhecimento do leitor sobre a situação
exposta.



3. Tira:
  - Características: História em quadrinhos
curta, frequentemente publicada em jornais.
  - Gêneros: Pode abordar humor, ação,
drama, entre outros.
  - Participação do Leitor: Estimula o leitor a
imaginar a sequência dos acontecimentos,
exigindo maior envolvimento, já que o efeito
de sentido é apresentado de forma
incompleta.
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4. Webtoon:
  - Características: HQ digital dedicada ao
ambiente online, especialmente popular na
Coreia do Sul.
  - Estrutura: Utiliza recursos tecnológicos,
exibindo quadros grandes, coloridos e
espaçados, geralmente dispostos
verticalmente.
  - Formato: Adaptado ao meio digital,
aproveitando a barra de rolagem do navegador.

5. Quadrinhos Orientais 
(Mangá, Manhwa, Manhua):

  - Características Comuns:
     - Grupo de HQs de países como Japão
(mangá), Coreia do Sul (manhwa) e China
(manhua).
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  - Mangá (Japão):
     - Lido da direita para a esquerda.
     - Características estéticas
específicas, como personagens
expressivos e cenários ultrarrealistas.
  - Manhwa (Coreia do Sul):
     - Compartilha características com
mangás, mas com narrativas
direcionadas para drama e ação
(dorama).
  - Manhua (China):
- Traços menos exagerados que seus pares
orientais.
     - Foca frequentemente em eventos
históricos relevantes, como grandes
conquistas.
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Com suportes que vão desdejornais e revistas até gibis e graphicnovels, as histórias em quadrinhostêm se reinventado ao longo dotempo, adaptando-se às demandasde um público ávido por novasexperiências visuais e narrativas. 

    A leitura de HQs e gibis no celular ou tablet proporciona umaexperiência envolvente e adaptável àspreferências individuais. Os aplicativosdedicados oferecem recursos como zoom,rotação e ajustes de brilho, possibilitandouma personalização única. Essa opçãogarante um conforto excepcional durante aleitura porém, , é importante consideraralgumas desvantagens, como as telaspequenas que podem dificultar a apreciaçãode detalhes minuciosos. 
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.     Além disso, o consumo mais rápido da
bateria em leituras prolongadas e o potencial
cansaço visual causado pela luz da tela são
fatores a serem ponderados. Felizmente, a
modernidade traz soluções, como o "modo
leitura" em smartphones recentes, que
atenua o brilho azul da tela, proporcionando
uma experiência mais suave e agradável
para os leitores.

      Que tal você criar a sua
 própria HQ?

      Inspirar-se na riqueza das experiências
cotidianas é o ponto de partida para a
criação de histórias envolventes e
significativas. Cada momento vivido, cada
desafio superado, oferece um tesouro de
emoções e aprendizados que podem se
transformar em narrativas impactantes,
capaz de tocar e conectar corações, além da
possibilidade financeira com suas histórias
autenticas. O mundo está ávido por histórias
autênticas, e a sua pode ser a próxima a
encantar e motivar quem a lê.



      Para complementar essa incrível viagem
pelo universo das histórias em quadrinhos, é
essencial ressaltar a importância de celebrar
o Dia Nacional dos HQs, que acontece em
30 de janeiro. Esta data não apenas
reconhece a riqueza e diversidade das HQs,
mas também destaca o impacto significativo
que essas narrativas têm na cultura, no
entretenimento e, especialmente, no
aprendizado infantil. 

    Ao comemorar o Dia Nacional dos HQs,
celebramos não apenas os artistas
talentosos e suas criações, mas também a
capacidade transformadora das HQs como
ferramenta educativa, enriquecendo a
experiência de aprendizado das crianças de
maneira única e envolvente.
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CARNAVALCARNAVAL
DIAS  DE  10  A  1 3  DE

FEVERE IRO

CURIOSIDADECURIOSIDADE

E MAIS

dicas de
Maquiagem
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      O Carnaval, um dos momentos mais
vibrantes e celebrados em todo o mundo,
guarda segredos e curiosidades que muitos
desconhecem. Vamos explorar alguns desses
fatos surpreendentes que adicionam um toque
especial a essa época de festa e alegria.
 

  Este ano, o Carnaval promete agitar as
ruas e colorir os dias de 10 a 13 de

fevereiro, proporcionando uma folia
intensa que abrangerá sábado, domingo,

segunda e terça-feira.

   No Brasil, os colonizadores portugueses
introduziram o Carnaval nos séculos XVI e
XVII, inicialmente expresso pelo entrudo, uma
brincadeira popular de sair pelas ruas com
seus rostos pintados, jogando farinha e
bolinhas de água de cheiro nas pessoas.
Algumas bolinhas nem sempre eram
cheirosas.

     Com o tempo, o Carnaval diversificou-se,
incorporando o baile de máscaras. As
sociedades carnavalescas, surgidas
posteriormente, desempenharam um papel



crucial na popularização da festa entre as
camadas sociais menos favorecidas.

    No século XX, a festa ganhou ainda mais
popularidade, dando origem ao samba,
gênero musical fortemente influenciado
pela cultura africana, e ao desfile das
escolas de samba. Nesse período, o
Carnaval solidificou-se como a maior festa
popular do Brasil.

Descubra 5 curiosidades
sobre o Carnaval que talvez

você não saiba:

1. Origens milenares: 
    O Carnaval remonta aos anos 600 a

520 a.C., com cultos gregos
relacionados à fertilidade. Evoluiu a

partir das festividades da Roma Antiga e
da Grécia, incorporando tradições de

diversas culturas ao longo dos séculos.



2. Uso de máscaras
 e disfarces:

 O uso de máscaras no Carnaval começou
no século XVII, quando a nobreza

veneziana as adotou para escapar de
convenções sociais. Hoje, as máscaras são
símbolos icônicos, e as fantasias ganharam

destaque ao longo do tempo.

3.Uma mulher criou a primeira
marchinha de Carnaval: 

Em 1889, Chiquinha Gonzaga, pianista, criou
a primeira marchinha de Carnaval, "Abre Alas",

para o grupo carnavalesco Rosas de Ouro,
marcando história como uma das mais

populares da cultura brasileira.
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5. O termo "carnaval"
 tem origem na expressão latina "carnem
levare" e foi reconhecido como festividade
pagã pelo Papa Gregório a partir de 590

d.C. A quarta-feira de cinzas, que sucede o
Carnaval, é dedicada à purificação dos

pecados.

4. Carmen Miranda,
 cantora e atriz nascida em Portugal, teve um

impacto significativo na cultura brasileira
durante os anos 40. Sua influência abrangeu a
moda e a gravação de marchinhas de sucesso.
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Para quem participa da festa, 
deixamos sugestões:

5 maquiagens simples
para se divertirem.

Blush e iluminador são seus grandes
aliados na hora de fazer as maquiagens
para o carnaval 

Essa inspiração abusa do brilho na tonalidade
de azul, apostando em usar uma boa parte
das têmporas para dar o toque mais
exagerado que o carnaval pede.
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Essa maquiagem é uma inspiração delicada
e simples, ideal para quem quer entrar no
clima carnavalesco sem exagerar. 

As aplicações em pedras podem
proporcionar o toque especial que você
procura para a sua make. 

O dourado é uma das tonalidades mais
populares para investir durante o carnaval!

Índice
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     Essas curiosidades e dicas revelam que o
Carnaval é muito mais do que uma simples
festa; é uma celebração com profundas raízes
culturais, rica em história e de muita alegria. 







J pousa   na 

LUA
apão

5º país a conquistar

Índice

essa façanha



        No dia19 de janeiro deste
 ano, o Japão conquistou um marco
 histórico ao se tornar o quinto país do
 mundo a realizar um pouso bem-sucedido na
Lua por meio da missão Slim, carinhosamente
apelidada de "Moon Sniper". 

     A Agência de Exploração Aeroespacial do
Japão (Jaxa) iniciou a divulgação dos resultados
dessa notável exploração lunar, compartilhando
uma imagem do solo lunar capturada pela sonda
não-tripulada SLIM, destaca o terreno acidentado
da Lua e o módulo que conduziu as sondas
japonesas até o satélite natural da Terra.

    O momento da alunissagem, termo utilizado
para descrever o pouso na Lua, foi coroado de
êxito, consolidando-se como um feito histórico
para a ciência japonesa. O Japão, ao lado dos
Estados Unidos, União Soviética, China e Índia,
agora integra o seleto grupo de nações que
alcançaram esse notável feito.

 A missão Slim, lançada em 7 de setembro,
atingiu a órbita lunar em 25 de dezembro de
2023. 



    A sonda, considerada um módulo de
exploração de pequena escala, foi
meticulosamente projetada para efetuar
pousos precisos na superfície lunar. A sonda
pousou a 100 metros de seu alvo estipulado,
superando a precisão dos pousos
convencionais – nos quais a margem
geralmente é de quilômetros. Além de
demonstrar a capacidade de pousar com
precisão em pontos específicos, a missão visa
agilizar o estudo da Lua através de um
"sistema mais leve". A Agência Jaxa enfatiza
que o Slim não apenas contribui para o
entendimento do satélite, mas também é
potencialmente útil em futuras missões a
outros corpos celestes.
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     É relevante mencionar que, embora a Jaxa
tenha inicialmente transmitido o pouso por
meio de seu canal no YouTube, a transmissão
foi temporariamente suspensa enquanto a
agência avaliava o sucesso da aterrissagem.
Esse episódio acrescenta uma dimensão de
suspense à conquista espacial do Japão,
enfatizando a complexidade e a emoção
associadas às explorações espaciais.
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NOS ENVIE SUA
MENSAGEM

C L I Q U E  N O  I T E M  D E
S U A  E S C O L H A

Não quero mais receber gratuitamente
a Revista Villa UP. 

Minha sugestão para matérias e
melhorias na Revista Villa UP

Esta é minha mensagem de apoio 
a equipe da revista Villa UP

Recebi a Revista por um amigo e
peço que me incluam na lista de entrega
semanal e gratuita da Revista Villa UP.

Q U E R  A N U N C I A R ?
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boa
 semana!

É pra frente
que se anda

É pra cima
que se olha

É lutando que
se conquista
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