
Doet è l’arredo didattico innovativo e modulare per ambienti 0–8
Una soluzione per l’allestimento di ambienti didattici innovativi, pensata per sup-
portare insegnanti ed educatori nella gestione della sezione. Grazie alla sua ver-
satilità può essere utilizzato per attività individuali, in coppia con l’educatore, in 
piccoli gruppi o con l’intera classe. 
È una postazione didattica riconfigurabile, utile per attività creative e narrative, 
per il primo approccio al coding e per esperienze STEAM. Doet favorisce curiosi-
tà, creatività, collaborazione e apprendimento attivo, sostenendo lo sviluppo co-
gnitivo, motorio e relazionale dei bambini. Grazie alle ruote piroettanti e al cavo 
removibile, può essere spostato e collocato in diversi punti della sezione, per un 
ambiente ordinato e flessibile. In modalità analogica consente attività manuali e 
laboratoriali anche senza alimentazione attiva, mentre in modalità digitale sup-
porta attività interattive guidate dall’educatore e momenti di condivisione. 
La riconfigurabilità facilita la personalizzazione delle attività e l’accessibilità, a sup-
porto di bisogni educativi diversi, inclusi i BES.

Doet è un arredo didattico 2-in-1 
per spazi flessibili e attività cooperative

in ambiente ibrido analogico-digitale

Sistema PC:  	 CPU: Intel Core i3
	 	 Ram: 8 GB
	 	 Disco: 64 GB eMMC
 
	 	 GPU: Intel UHD Graphics
	 	 Connettività: Wi-Fi 5 - Bluetooth - 2x USB 3.2 Gen2                                                
	 	 Sistema operativo: Windows 11 
		
	 	 Alimentazione: 220V DC       
Coverglass:	 Vetro temperato 6 mm con anti-riflesso e anti-impronta
Sistema Touch:	 Capacitivo a 10 tocchi 
Monitor:	 32” Full HD (1920x1080)  
Luminosità:	 500 cd/m²         
 
Audio:		  2 altoparlanti da 12W
Certificazioni:	 CE/CAM/DNSH*   
Garanzia: 	 24 mesi
Assistenza:	 RMA (ritiro e riconsegna)
Fornitura:	 Doet (versione standard)

Incluso:	 	 Alimentatore 220–240V AC 
		  con cavo removibile                                       

Dimensioni:
L 101,2 cm – P 54,8 cm – H 62–72 cm  Peso: 45 kg

*Documentazione a supporto disponibili su richiesta e comunque prima della consegna.

SCUOLA DELL’INFANZIA 
0-6 ANNI

SCUOLA PRIMARIA
6-8 ANNI

Modello Registrato
 
 
 



SPONDE MAGNETICHE 

4. 5.LAVAGNA MAGNETICA 
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COPERTURE LATERALI IN BETULLA

BANCO INCLINATO
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Lato analogico, STEAM e Laboratori 0–8.

Doet nasce come banco di lavoro riconfigurabi-
le con superfici e accessori pensati per attività,       
sperimentazione e costruzione di gruppo. 
La Lavagna magnetica, in versione verticale e 
orizzontale, supporta attività di classificazione,         
composizione, rappresentazione e problem solving. 
Il Banco inclinato favorisce disegno tecnico-creativo 
e pittura in modo ergonomico. Il Laboratorio 3D 
abilita attività STEAM con scenografie e costruzioni 
tridimensionali. Il Banco da gioco supporta attività 
ludiche e di coding unplugged. La configurazione 
Narrastorie abilita a un uso narrativo, senza imma-
gini, a supporto di linguaggio, ascolto e storytelling.

BANCO DIGITALE

PICCOLA LIM
MONITOR 32” FULL HD 

TOUCH SCREEN A 10 TOCCHI

FUN TABLE
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Lato digitale, un banco evoluto per 
un apprendimento interattivo.

In modalità Banco digitale, il monitor incli-
nato diventa una postazione ergonomica 
per attività guidate dall’insegnante o dall’e-
ducatore, individuali o in piccolo gruppo, in 
cui i bambini possono utilizzare applicazioni 
educative e contenuti interattivi. In configu-
razione Fun Table, lo schermo diventa un 
piano orizzontale adatto al lavoro coope-
rativo in piedi, favorendo la partecipazione 
di più bambini contemporaneamente. La 
configurazione Piccola LIM consente la 
fruizione collettiva di contenuti, canzoni e 
attività motorie con l’intera sezione, suppor-
tando momenti di condivisione. 
Collocato in uno spazio dedicato, Doet inte-
gra attività analogiche e digitali all’interno di 
un unico arredo didattico. Grazie al sistema 
audio, può inoltre supportare momenti di 
narrazione e presentazione, in cui inse-
gnanti e bambini raccontano 
storie, mostrano lavori e condividono 
contenuti con la sezione.

Design 
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NARRASTORIE BANCO 3D BANCO DA GIOCO
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www.ludotechnic.com
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