
Матер аࠢли заборонен  ࠢв дࠢпов дࠢно до захисту авторських прав. Веб-сайти, як  ࠢбажають под лࠢитися роботами Грейвена, 

повинн  ࠢстворити коротк  ࠢописи роботи та URL-адресу розташування сайту (див. вище). Цей конкретний документ 

(та вс  ࠢ нࠢш  ࠢматер аࠢли, що не належать до розд лࠢу) є сусп лࠢьним надбанням  ࠢможе в лࠢьно використовуватися на нࠢших 
веб-сайтах.

1.1 - Про стор нࠢку завантажень розд лࠢ вࠢ

Гротеск, готичний епос Г. Е. Грейвена :
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Анатом яࠢ готичного твору

Пекло. За майже неможливих обставин Лазар повинен боротися, щоб залишитися живим, залишатися в рࠢним 
своїй в рࠢ  ࠢта зупинити розгортання середньов чࠢного Армагеддону.

Вебсайт GNO : https://www.gothicnovel.org Розм щࠢення онлайн-роману м сࠢтить стор нࠢку завантажень, яка 
дозволяє завантажувати PDF-файли по розд лࠢах. Стор нࠢка завантажень – це останн йࠢ пункт меню в головному 
меню – натисн тࠢь на цей пункт меню, щоб перейти на стор нࠢку завантажень  ࠢвибрати потр бࠢну мову. П сࠢля 
цього вас буде перенаправлено на стор нࠢку завантажень ц єࠢю мовою та у формат ,ࠢ под бࠢному до того, що 
представлено в розд лࠢ  ࠢ4.5 цього документа. Веб-сайт може надати переклади б лࠢьш н жࠢ 67 мовами св тࠢу, 
включаючи обрану вами мову. Кожен доступний PDF-файл являє собою повний перекладений розд лࠢ роману, 
щоб служити аудитор їࠢ читач вࠢ у всьому св тࠢ .ࠢ Розд лࠢи, надан  ࠢдля завантаження, доступн  ࠢлише для вашого 
особистого користування , – тв рࠢ
не є сусп лࠢьним надбанням для безкоштовного використання, оск лࠢьки в нࠢ все ще перебуває п дࠢ чинним 
м жࠢнародним захистом авторських прав. Можлив сࠢть в лࠢьно читати розд лࠢи роману у вигляд  ࠢзавантажених PDF-
файл вࠢ пропонується вс мࠢ країнам св тࠢу на честь в чࠢної пам'ят  ࠢпро готичного автора Едгара Аллана По (1809-1849). 
Нехай його спадщина живе в ус хࠢ нас у св тࠢ .ࠢ Не сࠢнує жодних публ чࠢних прав на перевидання чи розповсюдження, 
оск лࠢьки в нࠢ вже в лࠢьно доступний у всьому св тࠢ  ࠢчерез веб-сайт. Перепродаж цього безкоштовного

РОЗДІЛ 1: Завантаження розд лࠢ вࠢ у формат  ࠢPDF – Гротеск, готичний епос

1.2 - Короткий опис роману

Цей повн сࠢтю лࠢюстрований онлайн-роман: «Гротеск ~ Готичний епос» – це сࠢторична еп чࠢна пригода, д яࠢ якої 
розгортається в п зࠢньому Середньов чࠢч .ࠢ Лазар Гогу – крилатий хлопчик  ࠢзброєновець абатства, раптово 
кинутий у ворожий св тࠢ благочестивих людей, як  ࠢзнищать його та занепалих ангел вࠢ. налаштований на втечу

1.3 - Елементи сюжету та побудова роману

Це еп чࠢна сага, що охоплює приблизно 20 рок вࠢ Середньов чࠢчя (1331-
1352 р. н. е.). В нࠢ заснований на християнськ йࠢ б бࠢл йࠢн йࠢ розпов дࠢ  ࠢпро пад нࠢня ангел вࠢ, неф лࠢ мࠢ вࠢ, 
велетн вࠢ  ࠢтитан вࠢ, створення пекла та косм чࠢн  ࠢжахи всесв тࠢнього Армагеддону.

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ захистом авторського права в усьому св тࠢ .ࠢ Т лࠢьки для особистого використання.
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1.5 - Розд лࠢи, доступн  ࠢдля вибраної вами мови

Пожертви, безумовно, приймаються для покриття витрат на послуги хостингу домен вࠢ  ࠢбудуть 
використан  ࠢвиключно на ц  ࠢц лࠢ ,ࠢ як пост йࠢний техн чࠢний пам'ятник пану По.

Д яࠢ роману в дࠢбувається в Європ ,ࠢ на св тࠢанку Стол тࠢньої в йࠢни та Великого папського 
розколу, п дࠢ час жах вࠢ Чорної смерт .ࠢ Доля твор нࠢня лежить на плечах одного крилатого 
хлопчика. Роман складається з 3 книг — Том 1: Воскрес нࠢня, Том 2: Випробування 
та страждання та Том 3: Середньов чࠢний Армагеддон. Нараз  ࠢрозд лࠢи переписуються.
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перед публ кࠢац єࠢю на сайт ,ࠢ тому читачам рекомендується перев рࠢяти на GothicNovel.Org , чи 
вийшли нов  ࠢрозд лࠢи. Випуски запланован  ࠢавтором – вони завантажуються, щойно ми їх отримуємо.

водночас – немає жодного преференц йࠢного ставлення. Весь св тࠢ вважається єдиною аудитор єࠢю. Список 
завантажень країн не показує преференц йࠢного ставлення до жодної окремої мови чи

Мовою за замовчуванням для сайту GNO (GothicNovel.Org) є американська англ йࠢська, а текст опов дࠢання — 
британська англ йࠢська. Сайт пропонує 3 нࠢш  ࠢосновн  ࠢмови, як  ࠢохоплюють обидва американськ  ࠢконтиненти : 
сࠢпанську, португальську та французьку. З огляду на потреби в ресурсах для розм щࠢення повних дубл кࠢат вࠢ 
нࠢшими мовами, для взаємод їࠢ з веб-сайтом будуть надан  ࠢлише ц  ࠢ4 мови . Однак, щоб донести сࠢтор юࠢ до св тࠢової 
аудитор їࠢ, було створено окрем  ࠢстор нࠢки завантаження, присвячен  ࠢ67 р зࠢним мовам. Ця стор нࠢка завантаження 
— лише одна з цих 67.

країна – зам сࠢть цього посилання на завантаження перераховуються в порядку в дࠢ найб лࠢьшої до 
найнижчої потенц йࠢної читацької аудитор їࠢ. Якщо мови немає на стор нࠢц  ࠢпосилань на завантаження, це, 
ймов рࠢно, тому, що к лࠢьк сࠢть населення для ц єࠢї мови впала нижче встановленого граничного значення, 
визначеного веб -майстрами. Сайт, його веб-майстри та його автор, якого в нࠢ рекламує, не мають геопол тࠢичних, 
культурних чи соц аࠢльних уподобань;  ࠢвс  ࠢзусилля, пов’язан  ࠢз цим глобальним л тࠢературним проектом, є повн сࠢтю 
некомерц йࠢними та гуман тࠢарними за своєю природою. Цей сп лࠢьний проект є колективною присвятою Едгару Аллану По.

стор нࠢки, доступн  ࠢдля завантаження розд лࠢ вࠢ нࠢшими мовами. Ус  ࠢстор нࠢки будуть оновлюватися 
новими розд лࠢами в м рࠢу їх випуску для кожної з  ࠢзгаданих мов. Весь св тࠢ отримує оновлення на

1.4 - Доступн сࠢть веб-сайту для св тࠢової аудитор їࠢ
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ще не завантажено на сайт. Будь ласка, пер оࠢдично перев рࠢяйте наявн сࠢть зм нࠢ.

•

• V.1-C.18: Розд лࠢ 18 – Останн йࠢ Виверн

V.1-C.15: Розд лࠢ 15 – Правильна сторона неправди

•

•

•

V.1-C.16: Розд лࠢ 16 – Справжня нࠢкв зࠢиц яࠢ

V.2-C.1: Розд лࠢ 1 – Переправа

•

•

•

V.1-C.19: Розд лࠢ 19 – Оболонка людини•

•

V.1-C.11: Розд лࠢ 11 – Пад нࠢня з благодатࠢ

V.1-C.17: Розд лࠢ 17 – Рибак людей

V.2-C.2: Розд лࠢ 2 – Корол вࠢство скарб вࠢ

V.1-C.20: Розд лࠢ 20 – Коштовн сࠢть Едему

•

•

•

•

•

•

•

V.1-C.10: Розд лࠢ 10 – Чорна смерть охоплює все

V.1-C.14: Розд лࠢ 14 – Фальшива нࠢкв зࠢиц яࠢ

•

•

•

•

Бонусна прим тࠢка: на Youtube є короткометражн  ࠢв дࠢео про «Гротеск, готичний епос», 
якщо ви виконаєте пошук за назвою або автором: «GE Graven».

•

•

V.1-C.6: Розд лࠢ 6 – Диявол посеред св тࠢу

V.1-C.1: Розд лࠢ 1 – Перша печатка
V.1-C.0: Пролог – На початку

V.1-C.2: Розд лࠢ 2 – Битва при Кресࠢ

V.1-C.4: Розд лࠢ 4 – Змова Святого Престолу
V.1-C.5: Розд лࠢ 5 – Ексгумац яࠢ Нарамс нࠢа

V.1-C.3: Розд лࠢ 3 – Абатство Гвард йࠢц вࠢ

V.1-C.8: Розд лࠢ 8 – В дࠢкриття Вор тࠢного каменя
V.1-C.9: Розд лࠢ 9 – Катакомби, шевц  ࠢта королࠢ

V.1-C.7: Розд лࠢ 7 – Зняття печатки
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Книга 2 (Том 2) ~ Випробування та страждання

Книга 1 (Том 1) ~ Воскрес нࠢня

V.1-C.13: Розд лࠢ 13 -- В нࠢ воскрес
V.1-C.12: Розд лࠢ 12 -- Дрейф смертࠢ

( оновлення цього списку див тࠢься на сайт  ࠢ«https://www.gothicnovel.org» )

Перев рࠢяйте оновлення за посиланнями вище, щоб визначити, чи з'явився новий розд лࠢ

що не має активного посилання, це просто означає, що розд лࠢ опрацьовується, але

РОЗДІЛ 2: Готична л тࠢература - Пор вࠢняння твор вࠢ та
Контраст

Сфера застосування: Грейвенс, Гротеск - готичний епос
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Назва роману та головний герой безпосередньо пов'язан  ࠢз гротеском, ключовим п дࠢмножиною готичної 
естетики, що включає спотворен ,ࠢ г бࠢридн  ࠢформи, що викликають як захоплення, так  ࠢогиду (часто пов'язану з

Класичн  ࠢготичн  ࠢтропи
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«Гротеск, готичний епос» Г. Е. Грейвена (видається онлайн з 1998 року) — це сࠢторична еп чࠢна 
пригодницька сࠢтор яࠢ, яка т сࠢно пов'язана з основними нормами готичного жанру , водночас п дࠢкреслюючи 
його титульний «гротескний» елемент через жахливу г бࠢридн сࠢть, надприродний жах та теми в рࠢи посеред 
апокал пࠢтичної небезпеки.

• Надприродн  ࠢта демон чࠢн  ࠢелементи: Пал  ࠢангели, як  ࠢнамагаються втекти з пекла, духи, демони та 
загроза середньов чࠢного Армагеддону представляють характерне для жанру поєднання 
дивовижного та жахливого, що нагадує б бࠢл йࠢно-апокриф чࠢн  ࠢжахи у таких творах, як « Втрачений 
рай» М лࠢьтона (частий готичний вплив) або «Чернець » Метью Льюїса .

• Середньов чࠢний антураж та арх тࠢектура: Под їࠢ роману в дࠢбуваються у п зࠢньому Середньов чࠢч  ࠢ(1331–
1352 рр. н. е.), в нࠢ передає готичну атмосферу через замки, монастир ,ࠢ корол вࠢ, пап та 
церковн  ࠢспоруди — ознаки захоплення жанру гн тࠢючим тиском сࠢторичних та рел гࠢ йࠢних нࠢституц йࠢ.

• Пересл дࠢуваний головний герой: Герой, Лазар Гогу — абатський зброєносця, який також є крилатим 
гротеском — пересл дࠢується ворожим св тࠢом благочестивих, але фанатичних людей, як  ࠢпрагнуть 
його знищити. Це в дࠢображає зࠢольованих, незрозум лࠢих зࠢгоїв у класичних творах, таких як 
«Франкенштейн» Мер  ࠢШелл  ࠢабо «Горбань зࠢ Нотр-Даму» В кࠢтора Гюго .

2.1 - Акцент на гротескному

Готичний жанр, що виник у 18 стол тࠢт  ࠢз таких твор вࠢ, як «Замок Отранто» Гораса Волпола, зазвичай 
характеризується середньов чࠢними або псевдосередньов чࠢними сеттингами, зࠢольованими головними 
героями, як  ࠢстикаються з пересл дࠢуваннями, надприродними вторгненнями в рац оࠢнальний св тࠢ, занепадом 
нࠢституц йࠢ (наприклад, абатств, замк вࠢ), рел гࠢ йࠢною напругою та атмосферою жаху та п дࠢнесеного.
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Теми в чࠢного кохання, остаточного спокути та збереження в рࠢи серед неможливого зла узгоджуються з готичними 
досл дࠢженнями морал ,ࠢ гр хࠢа та п дࠢнесеного жаху божественного/демон чࠢного. Апокал пࠢтичн  ࠢставки 
п дࠢносять це до еп чࠢного масштабу, поєднуючи традиц йࠢну готичну нࠢтроспекц юࠢ з гранд оࠢзним м лࠢьтон вࠢським 
косм чࠢним конфл кࠢтом.

арх тࠢектурн  ࠢгоргульї/химери). Крилата форма Лазаря вт лࠢює це: г бࠢрид людини та ангела, що 
нагадує б бࠢл йࠢних Неф лࠢ мࠢ вࠢ (взято з таких джерел, як Книга Еноха та Буття 6:2), поєднуючи красу, 
жахлив сࠢть та божественне прокляття.
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2.2 - Теми в рࠢи, спокути та апокал пࠢсису

Загалом, це тв рࠢ у стил  ࠢнеоготики, що посилює середньов чࠢний надприродний шарм та гротескн сࠢть жанру, 
перетворюючи його на еп чࠢну розпов дࠢь про виживання та косм чࠢне викуплення.

2.3 - Тон  ࠢстиль, продемонстрован  ࠢГрейвеном

Як повн сࠢтю лࠢюстрований онлайн-тв рࠢ, присвячений Едгару Аллану По, в нࠢ ч тࠢко позиц оࠢнує себе в рамках готичної 
традиц їࠢ, розширюючи романтичну готику 19-го стол тࠢтя до сучасної мультимед йࠢної форми, водночас вкор нࠢюючи 
її м фࠢолог юࠢ в стародавн хࠢ текстах для створення аури забороненого знання — класичного готичного прийому.
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У твор  ࠢ«Гротеск, готичний епос» Дж. Е. Грейвена тон переважно похмурий, злов сࠢний та 
меланхол йࠢний, пронизаний глибоким почуттям жаху, пересл дࠢування та косм чࠢного жаху. Це 
глибоко узгоджується з традиц йࠢними готичними умовностями, викликаючи гн тࠢючу атмосферу 
неминучої загибел ,ࠢ яку можна знайти у творах Едгара Аллана По ( якому присвячено роман) 
чи Метью Льюїса. Опов дࠢь п дࠢтримує повсюдне в дࠢчуття зࠢоляц їࠢ та екзистенц йࠢної загрози: 
головний герой, Лазар Гогу — крилата г бࠢридна сࠢтота — нещадно пересл дࠢується фанатичним 
людським св тࠢом, долаючи загрози з боку демон чࠢних сил, що шукають апокал пࠢтичного 
порятунку. Це створює тон невпинної напруги, поєднуючи жах зࠢ зворушливим горем, оск лࠢьки 
теми в чࠢного кохання, зруйнованої в рࠢи та спокути борються проти непереборного зла.
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Повн сࠢтю лࠢюстрований формат роману ще б лࠢьше п дࠢкреслює його стиль: власн  ࠢтвори мистецтва Грейвена 
нࠢтегрують в зࠢуальний гротеск — спотворен  ࠢф гࠢури, г бࠢриди, схож  ࠢна горгуль, та т нࠢьов  ࠢцерковн  ࠢ
сцени — безпосередньо в текст, створюючи мультимед йࠢний досв дࠢ, який посилює тональний жах завдяки 
граф чࠢному п дࠢсиленню. Загалом, стиль є навмисним та захопливим, пр оࠢритетом якого є емоц йࠢн сࠢть.

• Гротеск  ࠢнадприродне: По майстерно використовує гротеск — спотворене

«Гротеск, готичний епос» Г. Е. Грейвена явно в дࠢдає шану Едгару Аллану По — роман  ࠢйого веб-сайт присвячен  ࠢйому, 
— под лࠢяючи к лࠢька ключових елемент вࠢ готичного стилю По, водночас розходяться за масштабом, структурою 
та техн кࠢою.

Стил сࠢтично проза вишукана та описова, перевага надається багат йࠢ, атмосферн йࠢ мов ,ࠢ щоб занурити читач вࠢ у 
середньов чࠢне оточення замк вࠢ, монастир вࠢ та спустошених чумою ландшафт вࠢ (1331–1352 рр. н. е.). Грейвен 
використовує п дࠢнесену, поетичну дикц юࠢ, що нагадує романтичних готичних письменник вࠢ 19-го стол тࠢтя, з 
детальними чуттєвими описами гротескного т лࠢа (крила та форма Лазаря запозичен  ࠢз б бࠢл йࠢних переказ вࠢ про 
неф лࠢ мࠢ вࠢ) та надприродних вторгнень. Це створює п дࠢнесену, майже л рࠢичну як сࠢть, яка протиставляє жаху, 
п дࠢкреслюючи п дࠢнесений жах божественного та демон чࠢного.

• Тон меланхол їࠢ, жаху та макабризму: обидва викликають повсюдну атмосферу

• Вишукана, атмосферна проза: Стиль По вир зࠢняється ритм чࠢною, розк шࠢною мовою з багатими сенсорними 
деталями, символ зࠢмом та в дࠢчуттям п дࠢнесеного для посилення емоц йࠢної нࠢтенсивност .ࠢ

• Масштаб  ࠢструктура: По перевершує нࠢших лакон чࠢними короткими формами, будуючи їх до єдиного «ефекту».
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Грейвен вр вࠢноважує цю темряву моментами п дࠢнесеної краси та траг чࠢного пафосу, особливо в зображеннях 
внутр шࠢнього св тࠢу Лазаря — його г бࠢридна природа викликає одночасно огиду та сп вࠢчуття, под бࠢно до 
сࠢтоти у «Франкенштейн »ࠢ. Апокал пࠢтичн  ࠢставки посилюють тон до еп чࠢних масштаб вࠢ, переходячи в дࠢ 
нࠢтимної готичної нࠢтроспекц їࠢ до м лࠢьтон вࠢської велич ,ࠢ де особист  ࠢстраждання в дࠢображають ширшу битву 

м жࠢ божественним порядком та пекельним хаосом.

нࠢтенсивн сࠢть та заборонена м фࠢ чࠢна глибина над м нࠢ мࠢал сࠢтичним реал зࠢмом, що призводить до неоготичного в дࠢродження, яке 

в дࠢчувається водночас архаїчним та надзвичайно особистим.

2.4 - Пор вࠢняння стил вࠢ: Грейвен та По

2.4.1- Сп лࠢьн  ࠢелементи

«Ґрейвен» в дࠢображає це у п дࠢнесен йࠢ, поетичн йࠢ лексиц  ࠢта яскравих описах середньов чࠢного 
занепаду, монастир вࠢ та демон чࠢних вторгнень, створюючи захопливий жах.

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ захистом авторського права в усьому св тࠢ .ࠢ Т лࠢьки для особистого використання.

2.4.2 - Ключов  ࠢв дࠢм нࠢностࠢ

розуми, т лࠢа, що розкладаються, та дивн  ࠢпод їࠢ — щоб досл дࠢити меж  ࠢкраси та жаху (наприклад, 
передчасне поховання у «Передчасному похованн »ࠢ або г бࠢридна одержим сࠢть у «Л гࠢеї»). Грейвен 
п дࠢсилює це буквальною гротескн сࠢтю: крилата, схожа на горгулью форма головного героя 
запозичує б бࠢл йࠢн  ࠢг бࠢриди, викликаючи огиду та захоплення, под бࠢн  ࠢдо символ чࠢних спотворень По.

в дࠢчай, зࠢоляц яࠢ та психолог чࠢн  ࠢмуки. Опов дࠢання По, так  ࠢяк «Пад нࠢня дому Ашер вࠢ» або «Л гࠢейя», 
наповнюють обстановку та персонаж вࠢ меланхол єࠢю та неминучою загибеллю, часто 
пов'язаною з втратою, божев лࠢлям або надприродним. Так само «Ґрейвен» п дࠢтримує 
злов сࠢний, сумний тон через пересл дࠢування Лазаря Ґоґу як жахливого зࠢгоя, поєднуючи 
особист  ࠢмуки з косм чࠢним жахом в дࠢ демон чࠢних загроз та апокал пࠢтичних к лࠢк вࠢ.
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2.5.1 - Пересл дࠢуваний жахливий зࠢгой

Загалом, «Ґрейвен» використовує майстерн сࠢть По в готичн йࠢ атмосфер  ࠢта гротескност  ࠢяк основоположний 
вплив, адаптуючи її до ширшого, в зࠢуально розширеного епосу, який шанує По, розширюючи при цьому 
рамки жанру.

жаху чи одкровення через ч тࠢкий сюжет та психолог чࠢну нࠢтроспекц юࠢ. Тв рࠢ Грейвена — це 
розлогий еп чࠢний роман — лࠢюстрована онлайн-сага, що охоплює сࠢторичн  ࠢпод їࠢ, битви та

Стор нࠢка 7 з 16 «Гротеск», готичний епос, автор Дж. Е. Грейвен | Вебсайт: https://www.GothicNovel.Org/ | Машинний переклад 23/04/26

дуги спокути — зм щࠢення до м лࠢьтон вࠢської велич ,ࠢ а не до стиснутої нࠢтенсивност  ࠢПо.

гротеск, що поширює вплив По на сучасну, граф чࠢну форму.

2.5 - Вплив Мер  ࠢШеллࠢ

• Психолог чࠢний проти еп чࠢного фокусу: По глибоко заглиблюється в нࠢдив дࠢуальну псих кࠢу — божев лࠢля, почуття 
провини та п дࠢсв дࠢомий жах — часто за допомогою ненад йࠢних опов дࠢач вࠢ. Грейвен наголошує на зовн шࠢн хࠢ 

д яࠢх, в рࠢ  ࠢсеред пересл дࠢувань та апокал пࠢтичних пригодах, з меншим акцентом на внутр шࠢньому монолоз  ࠢта 

б лࠢьшим на героїчному виживанн .ࠢ

• Інтеграц яࠢ засобу та в зࠢуального матер аࠢлу: По спирається виключно на текстов  ࠢвраження, а лࠢюстрац їࠢ з'являються 
п зࠢн шࠢе з адаптац йࠢних твор вࠢ. Роман Грейвена повн сࠢтю лࠢюстрований автором, нࠢтегруючи готичн  ࠢтвори 

мистецтва безпосередньо в опов дࠢь для мультимед йࠢного досв дࠢу, який в зࠢуально п дࠢсилює враження.

У твор  ࠢ«Гротеск, готичний епос» Дж. Е. Грейвена вплив Мер  ࠢШелл ,ࠢ зокрема її основоположного роману 1818 року 

«Франкенштейн, або Сучасний Прометей», очевидний через тематичн  ࠢпаралел ,ࠢ архетипи персонаж вࠢ та 

досл дࠢження гротеску, хоча в твор  ࠢбракує явної присвяти чи прямих посилань на неї (на в дࠢм нࠢу в дࠢ його в дࠢкритої шани 

Едгару Аллану По).

• Як  ࠢІстота, Лазаря пересл дࠢують побожн  ࠢлюди, як  ࠢвважають його мерзотою, змушуючи його зࠢолюватися, поки в нࠢ 
бореться з  ࠢсвоєю дࠢентичн сࠢтю, в рࠢою та бажанням зв'язку (включаючи безсмертне кохання).

• Цей архетип перетворює готичного монстра з чистого лиход яࠢ (як у попередн хࠢ творах) на траг чࠢну ф гࠢуру, що 
викликає сп вࠢчуття, в дࠢм нࠢну рису, яку Шелл  ࠢвперше започаткував для досл дࠢження покинутост ,ࠢ сусп лࠢьного 

в дࠢторгнення та жорстокост  ࠢ«нормального» щодо « нࠢшого».

• Лазар Гогу, крилатий головний герой (г бࠢрид людини та ангела, натхненний б бࠢл йࠢними

Найб лࠢьш ст йࠢким внеском Шелл  ࠢв готичний жанр є сп вࠢчутливий монстр: сࠢтота, штучно 
створена або народжена нࠢшою, ф зࠢично гротескна, нࠢтелектуально зд бࠢна, яка прагне прийняття, 
проте в дࠢкинута та пересл дࠢувана боязким сусп лࠢьством. Це викликає глибокий пафос  ࠢкритикує 
людськ  ࠢупередження.

Неф лࠢ мࠢ) в дࠢображає «Істоту» Шелл :ࠢ обидв  ࠢє г бࠢридними формами, що поєднують красу та 
жах, викликаючи одночасне захоплення та огиду.

2.5.2 - Гротескне т лࠢо та г бࠢридн сࠢть

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ м жࠢнародним захистом авторського права. Т лࠢьки для особистого використання.

Шелл  ࠢп дࠢняла гротеск у готичн йࠢ л тࠢератур ,ࠢ зробивши його центральним елементом тем творення 
та потворност  ࠢ— клаптикове т лࠢо її Істоти символ зࠢує неприродну гординю та п дࠢнесений жах розмитих 
меж м жࠢ людським/божественним, життям/смертю.
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2.6 - Пор вࠢняння твор вࠢ: Грейвен  ࠢСтокер

Грейвен п дࠢсилює це буквально горгульйопод бࠢними крилами та формою Лазаря, безпосередньо 
пов'язуючи це з арх тࠢектурними гротесками (химерами/горгульями), водночас перегукуючись з акцентом Шелл  ࠢ
на ф зࠢичному спотворенн  ࠢяк джерел  ࠢжаху та зворушливост .ࠢ Назва роману та в зࠢуальн  ࠢ лࠢюстрац їࠢ п дࠢсилюють 
цей т лࠢесний жах, так само як  ࠢяскрав  ࠢописи жовтих очей та нап вࠢпрозорої шк рࠢи Істоти, зроблен  ࠢШелл .ࠢ
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2.5.3 - Ширш  ࠢтематичн  ࠢв дࠢлуння

Загалом, неоготичний епос Грейвен розширює спадщину Шелл ,ࠢ адаптуючи її троп емпат їࠢ-монстра до 
середньов чࠢного, в рࠢоспов дࠢного опов дࠢання з еп чࠢним розмахом та мультимед йࠢною в зࠢуальн сࠢтю. Це 
позиц оࠢнує «Гротеск» у пост-Шелл їࠢвськ йࠢ готичн йࠢ традиц їࠢ олюднення гротеску для досл дࠢження 
глибших ф лࠢософських питань про твор нࠢня, упередження та п дࠢнесене.

Хоча «Гротеск, готичний епос» Г. Е. Грейвена не виявляє прямого впливу чи посилань на Брема

• Надприродне вторгнення та косм чࠢн  ࠢставки: У той час як Шелл  ࠢґрунтує св йࠢ жах на науц  ࠢ(протонаукова 
фантастика), Грейвен схиляється до б бࠢл йࠢного/демон чࠢного, але обидв  ࠢпопереджають про небезпеки 

порушення природного/божественного порядку.

• Викуплення та людян сࠢть серед жаху: Обидва твори борються з питаннями в рࠢи, морал  ࠢта викуплення перед 
обличчям екзистенц йࠢної зࠢоляц їࠢ — Істота Шелл  ࠢшукає пару та розум нࠢня; Лазар збер гࠢає в рࠢу серед 

апокал пࠢтичного зла.

«Дракула» Стокера (1897) — на в дࠢм нࠢу в дࠢ своєї явної присвяченост  ࠢЕдгару Аллану По — обидва твори глибоко 

пов'язан  ࠢз традиц яࠢми п зࠢньої готики, зокрема у використанн  ࠢнадприродної жахливост ,ࠢ рел гࠢ йࠢної напруги та 
атмосферного жаху.

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ захистом авторського права в усьому св тࠢ .ࠢ Т лࠢьки для особистого використання.
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П дࠢсумовуючи, обидва поняття п дࠢсилюють готичн  ࠢнорми про надприродного порушника та морально-
рел гࠢ йࠢний конфл кࠢт, але робота Грейвена перевертає динам кࠢу монстр вࠢ Стокера — перетворюючи лиход йࠢського 
крилатого хижака на п дࠢнесений, спокутний гротеск — водночас розширюючи меж  ࠢеп чࠢного, лࠢюстрованого 
неоготичного стилю .

вамп рࠢ, що вторгся в сучасну Англ юࠢ, вт лࠢюючи спокусливе зло, здатн сࠢть зм нࠢювати форму (включаючи 
крила кажана) та кровожерлив сࠢть як метафору корупц їࠢ та страху вторгнення.

• Тематичний фокус: Стокер досл дࠢжує тривоги к нࠢця стол тࠢтя (сексуальн сࠢть, мࠢм гࠢрац яࠢ, наука проти

• Атмосфера жаху та зࠢоляц їࠢ: обидв  ࠢп дࠢтримують злов сࠢн  ࠢтони кр зࠢь гн тࠢюч  ࠢоточення

• Рел гࠢ йࠢна символ кࠢа та протистояння добра та зла: Дракула протиставляє християнську в рࠢу (розп'яття, свят  ࠢ
облатки) нечестивому вамп рࠢизму, а Ван Гельс нࠢг очолює рац оࠢнально-рел гࠢ йࠢний хрестовий пох дࠢ.

• Надприродний жах та жахлив  ࠢпостат :ࠢ граф Дракула Стокера — аристократ

«Ґрейвен» посилює б бࠢл йࠢн  ࠢапокал пࠢтичн  ࠢтеми — демон вࠢ, що т кࠢають з пекла, в рࠢу, випробувану серед 
пересл дࠢувань — створюючи косм чࠢну битву, де головний герой вт лࠢює розколотий божественний св тࠢ, а не чистий 
антагон зࠢм.

(Транс лࠢьванськ  ࠢзамки, туманна Англ яࠢ у «Дракул »ࠢ; монастир  ࠢта замки час вࠢ чуми у «Гротеску»).

• Структура та стиль опов дࠢ :ࠢ Стокер використовує еп сࠢтолярний формат — щоденники, листи та вир зࠢки — для 
документального реал зࠢму та наростаючої напруги. Грейвен використовує вишукану, поетичну прозу в 
л нࠢ йࠢн йࠢ еп чࠢн йࠢ саз ,ࠢ поєднану з авторськими лࠢюстрац яࠢми для мультимед йࠢного готичного досв дࠢу.

• Масштаб та роль головного героя: «Дракула» — це в кࠢтор аࠢнський ф лࠢьм жах вࠢ про вторгнення, де явно 
присутн йࠢ лиход йࠢ, на якого полює група героїв. «Гротеск» зосереджується на монстр  ࠢяк пересл дࠢуваному 
герої у масштабн йࠢ сࠢторико-апокал пࠢтичн йࠢ пригод ,ࠢ що б лࠢьше нагадує сп вࠢчутливу сࠢтоту Шелл ,ࠢ н жࠢ 
хижацьку позиц юࠢ Стокера.

«Гротеск, готичний епос» Дж. Е. Грейвена має глибок  ࠢпаралел  ࠢз «Франкенштейном, або Сучасним 
Прометей» (1818) Мер  ࠢШелл ,ࠢ що робить його одним зࠢ найвиразн шࠢих твор вࠢ, що вплинули на роман — б лࠢьше, н жࠢ 
психолог чࠢна напружен сࠢть По чи хижий жах Стокера. Обидва твори зосереджен  ࠢна сп вࠢчутливому, ф зࠢично 
гротескному образ  ࠢв дࠢкинутого сусп лࠢьством, використовуючи жахлив сࠢть для досл дࠢження тем творення, 
зࠢоляц їࠢ, упереджень та спокути.
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2.6.1 - Сп лࠢьн  ࠢготичн  ࠢелементи

Лазар Ґогу Ґрейвена — це крилатий г бࠢрид (гротеск, натхненний неф лࠢ мࠢами), що поєднує ангельськ  ࠢта 
демон чࠢн  ࠢриси в середньов чࠢному християнському св тࠢ ,ࠢ якому загрожують падш  ࠢангели та 
апокал пࠢсис. Обидва монстри викликають крилатий н чࠢний жах, але Дракула — хижий та невиправно 
злий, тод  ࠢяк Лазар — траг чࠢний, чуйний зࠢгой, який шукає спокути.

2.6.2 - Ключов  ࠢв дࠢм нࠢностࠢ

(забобони). Грейвен заглиблюється у стародавн  ࠢм фࠢ чࠢн  ࠢгротескн  ࠢобрази, безсмертне кохання та особисте 
спокута серед небезпек к нࠢця час вࠢ.

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ захистом авторського права в усьому св тࠢ .ࠢ Т лࠢьки для особистого використання.

2.7 - Пор вࠢняння твор вࠢ: «Гротеск», готичний епос Грейвена та «Франкенштейн» Шеллࠢ
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Новаторським винаходом Шелл  ࠢбуло олюднення монстра: розумної, красномовної сࠢтоти, покинутої 
своїм творцем, яка прагнула товариства, але водночас була доведена до насильства людською жорсток сࠢтю.

Пор вࠢняння м жࠢ «Гротеск: готичний епос» Г. Е. Грейвена та «Чернець» Метью Льюїса

2.7.2 - Гротескне т лࠢо та г бࠢридн сࠢть

викликає глибокий пафос  ࠢкритикує сусп лࠢьний страх перед « нࠢшим».

в зࠢуально передавши цей т лࠢесний жах, перен сࠢши текстов  ࠢописи Шелл  ࠢв мультимед йࠢну форму.

• Походження та масштаб: Жах Шелл  ࠢвипливає зࠢ сучасної науки та нࠢдив дࠢуальної зарозум лࠢост  ࠢв рамках 
структурованого наративу самоанал зࠢу. Викарбуван  ࠢкорен  ࠢжахливост  ࠢв стародавн йࠢ б бࠢл йࠢн йࠢ м фࠢолог їࠢ, 

розширюючись до еп чࠢної апокал пࠢтичної пригоди з демон чࠢними силами та сࠢторичним масштабом 

(1331–1352 рр. н. е.).

• Викуплення та мораль: теми потенц йࠢної доброти, з пࠢсован  ࠢпокинут сࠢтю; обидвࠢ

• Ізоляц яࠢ та пересл дࠢування: Обидв  ࠢ сࠢтоти є зࠢгоями у ворожих св тࠢах, випробовуючи в рࠢу та людян сࠢть серед 
в дࠢторгнення.

• П дࠢнесений жах: Атмосферний жах в дࠢ неприродного втручання в рац оࠢнальне чи священне.

• Тон  ࠢстиль: Франкенштейн елег йࠢний та ф лࠢософський, з вкладеними опов дࠢями.

• Роль творця: В кࠢтор Франкенштейн у жаху покидає своє твор нࠢня; у твор  ࠢГрейвена бракує прямого «божев лࠢьного вченого», 

зосередження уваги зосереджено на божественному проклятт  ࠢта косм чࠢному конфл кࠢт .ࠢ

РОЗДІЛ 3: Готична л тࠢература протягом двохсот рок вࠢ

2.7.2a - Тематичн  ࠢперекриття

«Лазар» Грейвена вт лࠢює арх тࠢектурн  ࠢгротески (химери/горгульї), буквально крилатий г бࠢрид, пов'язаний зࠢ 
середньов чࠢним б бࠢл йࠢним забороненим знанням. Назва роману та лࠢюстрац їࠢ автора п дࠢкреслюють це

Обидва наголошують на спотворен йࠢ ф зࠢичност  ࠢяк джерел  ࠢп дࠢнесеного жаху та захоплення. «Істота» 
Шелл  ࠢ— це клаптик оживлених частин, що розмиває меж  ࠢм жࠢ життям  ࠢсмертю через гординю.
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2.7.1 - Архетип сп вࠢчутливого монстра

Лазарус Ґоґу точно в дࠢображає це — крилатий, схожий на горгулью г бࠢрид (натхненний неф лࠢ мࠢами), 
нࠢтелектуально та емоц йࠢно зд бࠢний, який прагне кохання та прийняття, але пересл дࠢується як гидота 

фанатичними людьми. Обидва головн  ࠢгерої викликають сп вࠢчуття своєю траг чࠢною зࠢоляц єࠢю та моральною 
глибиною, перевертаючи традиц йࠢне готичне лиход йࠢство.

боротьба з порушенням божественного/природного порядку.

Загалом, «Гротеск» шанує та оновлює емпатичний троп монстра Шелл ,ࠢ пересаджуючи його в середньов чࠢний, 
в рࠢою керований неоготичний епос, збер гࠢаючи при цьому основне питання: що робить людину справд  ࠢ
жахливою — зовн шࠢн сࠢть чи жорсток сࠢть тих, хто її в дࠢкидає?

Гротеск вигадливий, ор єࠢнтований на д юࠢ та в зࠢуально ц лࠢ сࠢний.

2.7.2b - Ключов  ࠢв дࠢм нࠢностࠢ

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ захистом авторського права в усьому св тࠢ .ࠢ Т лࠢьки для особистого використання.
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3.1 - Огляди сюжету

їхн йࠢ моральний св тࠢогляд та структурний масштаб.
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пропонує захопливе досл дࠢження того, як готичний жанр еволюц оࠢнував в дࠢ своїх трансгресивних корен вࠢ 18-
го стол тࠢтя до сучасних, сࠢторично обґрунтованих еп чࠢних наратив вࠢ. Хоча обидва твори використовують 
рел гࠢ йࠢн  ࠢ нࠢститути, надприродн  ࠢсутност  ࠢта «гротеск» як центральн  ࠢмотиви, вони суттєво в дࠢр зࠢняються

• «Гротеск: готичний епос» Г. Е. Грейвена (1998): д яࠢ цього сучасного онлайн-роману в дࠢбувається у

• « Чернець» (1796) Метью Льюїса : Под їࠢ ц єࠢї класичної готичної прози в стил  ࠢ«чернечого» в дࠢбуваються в 
Мадрид .ࠢ Вона розпов дࠢає про сенсац йࠢне пад нࠢня Амброз оࠢ, шанованого абата-капуцина. Його надзвичайна 

побожн сࠢть проявляється як пригн чࠢений нарцисизм, коли його спокушає Матильда (демоничний агент).

П зࠢнє Середньов чࠢчя (1331–1352) п дࠢ час Чорної смерт .ࠢ У ньому розпов дࠢається про Лазаря Гогу, крилатого 

хлопчика та зброєносця абатства («химеру»). На в дࠢм нࠢу в дࠢ лиход йࠢських ченц вࠢ традиц йࠢної готики, Лазар 

— невинний головний герой, який має пережити св тࠢ рел гࠢ йࠢних пересл дࠢувань та занепалих ангел вࠢ 

(Неф лࠢ мࠢ вࠢ), щоб запоб гࠢти середньов чࠢному Армагеддону.

• Гротеск: У «Гравен »ࠢ також зображено «благочестивих людей, як  ࠢготов  ࠢзнищити» головного героя, але акцент 
зм щࠢується на в рࠢу як механ зࠢм виживання. Хоча нࠢституц йࠢн  ࠢпостат  ࠢналаштован  ࠢвороже, власна в рࠢа 

Лазаря залишається його моральним компасом. Рел гࠢ йࠢн  ࠢтеми ґрунтуються на б бࠢл йࠢних та апокриф чࠢних 

джерелах (наприклад, Книз  ࠢЕноха), а не лише на нࠢституц йࠢн йࠢ сатир .ࠢ

• Чернець: «Гротеск» у творчост  ࠢЛьюїса пов’язаний зࠢ жахом та моральним перевертанням. Це

• Чернець: Льюїс використовує монастир як м сࠢце морального розпаду та лицем рࠢства. Амброз оࠢ зображує 
«святу людину», чий суворий аскетизм маскує жахливу природу. Роман в дࠢображає британськ  ࠢ

«антикатолицьк »ࠢ настрої 18 стол тࠢтя, зображуючи Церкву як установу таємност  ࠢта корупц їࠢ.

Амброс оࠢ потрапляє у сп рࠢаль зґвалтувань, нࠢцесту та вбивств, що завершується угодою з 
дияволом та його остаточним, жахливим прокляттям.

3.2 - Тематичне пор вࠢняння

Роль «гротеску»
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Machine Translated by Google

https://www.GothicNovel.Org/


Елемент

Роман.

Гротеск: готичний епос (Graven)

Внутр шࠢня/психолог чࠢна трагед яࠢ

Атмосферний, трохи сучасний

Чудовисько всередин  ࠢлюдини (

3.4 - Короткий опис контрасту

• Гротеск: спирається на б бࠢл йࠢну та сࠢторичну м фࠢолог юࠢ, зокрема на Пад нࠢня ангел вࠢ та Неф лࠢ мࠢ вࠢ. 
Надприродне — це «еп чࠢне вторгнення» св тࠢового масштабу. Лазар бореться не лише за свою 
душу, а й за те, щоб зупинити буквальний Армагеддон.

• Гротеск: Грейвен перевертає цей троп. Головний герой, Лазар, ф зࠢично «гротескний» ( крилатий 
г бࠢрид), але в нࠢ є моральним центром  ࠢ«постаттю викупителя». Його ф зࠢична аномал яࠢ є ознакою 
його ун кࠢальної природи та жертви, а не моральної з пࠢсованост .ࠢ Це ставить п дࠢ сумн вࠢ традиц йࠢну 
готичну дࠢею про те, що ф зࠢична краса дор вࠢнює доброт .ࠢ

• Чернець: М сࠢтить демон чࠢне втручання та сатанинськ  ࠢпакти. Надприродне використовується для 
сенсац йࠢного жаху — Матильда — це ф гࠢура, схожа на суккуба, послана, щоб зруйнувати душу 
Амброс оࠢ . Маг яࠢ — чорна маг яࠢ, а метою є особисте знищення.

Налаштування �

Монстр �

(Лазар)

Жанр �

Загроза � Індив дࠢуальний гр хࠢ та духовна руїна. Косм чࠢна/апокал пࠢтична загроза з боку падших ангел вࠢ.

Зас бࠢ � Традиц йࠢний друкований рукопис

Головний герой � Байрон чࠢний/Лиход йࠢ-герой (Амброз оࠢ)

Чернець (Льюїс)

ГротескЧернець

Моральна дуга �

Масштаб �

Функц яࠢ

РОЗДІЛ 4: Детал  ࠢпро головного героя

М жࠢнародний журнал ф лࠢолог їࠢ.

Художня л тࠢература

Глобальна/Апокал пࠢтична сага

Надприродн  ࠢелементи

Суворий сࠢторичний реал зࠢм (Чумн  ࠢроки)
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П дࠢнесення: в дࠢ жертви до 
спас нࠢня/героїзму.
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Повн сࠢтю лࠢюстрований онлайн-роман

Викупний/Невинний Гротеск

Готичний роман / Трансгресивний

«Чудовисько» — це зࠢгой (Крилатий Абат).

Історичний епос / Готичне фентезࠢ

Хлопчик).

знайдено у ф зࠢичному розклад  ࠢчерниц ,ࠢ що ст кࠢає кров’ю, граф чࠢних описах тортур та духовн йࠢ 
«гротескност »ࠢ злочин вࠢ Амброс оࠢ . Тут ф зࠢична чи ситуативна деформац яࠢ зазвичай 
сигнал зࠢує про в дࠢх дࠢ в дࠢ божественного.

3.3 - Структурн  ࠢта формальн  ࠢв дࠢм нࠢностࠢ

Сходження: В дࠢ святост  ࠢдо 
прокляття.

• Морс, Д. (1982). Транспозиц яࠢ готики. Springer.

• Блейкмор, С. (1998). Чорна меса Метью Льюїса: сексуальна, рел гࠢ йࠢна нࠢверс яࠢ в «Ченц »ࠢ. Досл дࠢження з

• Аяр, М.З. (2022). П дࠢсв дࠢомий лиход йࠢ нࠢдив дࠢуальної та нࠢституц йࠢної церкви у твор  ࠢМетью Льюїса «Чернець».

• Грейвен, Дж. Е. (2026). Гротеск: готичний епос. GothicNovel.Org.

Посилання

Мадрид
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що в дࠢпов дࠢає готичн йࠢ традиц їࠢ, де потворн сࠢть часто пов'язують з гр хࠢом, духовним 
з пࠢсуванням або насл дࠢками забороненого знання. Його потворн сࠢть є видимим 
символом неприродного , як  ࠢбагато готичних сࠢтот, як  ࠢф зࠢично проявляють свої жахлив  ࠢ
якост ,ࠢ як-от сࠢтота у «Франкенштейн »ࠢ чи вамп рࠢ.

Лазар Ґоґу, головний герой  ࠢготичний герой опов дࠢання « Ґротеск, готичний епос», є 
кв нࠢтесенц єࠢю вт лࠢення «гротеску» в готичн йࠢ л тࠢератур ,ࠢ головним чином завдяки своїй 
ф зࠢичн йࠢ, емоц йࠢн йࠢ та духовн йࠢ трансформац їࠢ, що в дࠢпов дࠢає ключовим темам жанру. Поняття 
« гротеску » в готичн йࠢ л тࠢератур  ࠢчасто стосується чогось одночасно жахливого та захопливого, 
що викликає почуття в дࠢрази та благогов нࠢня. Лазар вт лࠢює ц  ࠢякост ,ࠢ що робить його 
дࠢеальним об'єктом для анал зࠢу в рамках жанру. Щоб готичний герой «вт лࠢював гротеск» , у 
персонажа мають бути очевидн  ࠢпевн  ࠢякост .ࠢ Щоб допомогти зрозум тࠢи, як наш готичний 
герой, Лазар Ґоґу, в дࠢображає ц  ࠢякост ,ࠢ наступн  ࠢкатегор їࠢ пояснюються б лࠢьш детально:
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4.1 - Ф зࠢична деформац яࠢ та жахливе т лࠢо

У готичн йࠢ л тࠢератур  ࠢф зࠢична деформац яࠢ часто в дࠢображає внутр шࠢнє з пࠢсуття, а його крила позначають його як 

потойб чࠢну та жахливу особист сࠢть. Крила є символом трансцендентност  ࠢв деяких м фࠢолог яࠢх, але тут вони 

виступають як маркер в дࠢчуження. Лазар не людина, але в нࠢ також не є повн сࠢтю божественним. Його т лࠢо гротескне, 

оск лࠢьки воно є одночасно винятковим  ࠢжахливим в дࠢхиленням в дࠢ природи.

4.2 - Емоц йࠢн  ࠢта психолог чࠢн  ࠢтруднощࠢ

• Статус зࠢгоя: У готичн йࠢ л тࠢератур  ࠢ зࠢгой є повторюваним архетипом. Лазар — це

• Жах перед т лࠢом: Його ф зࠢичний вигляд змушує нࠢших дивитися на нього з  ࠢстрахом та огидою,

• Крила як символ потворност :ࠢ Лазар — крилатий хлопчик — неприродна, аномальна сࠢтота.

• Психолог чࠢний конфл кࠢт: Гротеск часто пов'язаний зࠢ внутр шࠢньою боротьбою персонаж вࠢ, 
зокрема з псих чࠢною нестаб лࠢьн сࠢтю, в дࠢчаєм та екзистенц йࠢним страхом. Лазар переживає 
емоц йࠢн  ࠢта духовн  ࠢпотряс нࠢня. В нࠢ глибоко зࠢольований, розривається м жࠢ своєю невинн сࠢтю 
та злом, яке його оточує. Цей внутр шࠢн йࠢ конфл кࠢт в дࠢображає розкол м жࠢ тим, що вважається 
«природним» або «нормальним»,  ࠢтим, що вважається «неприродним» або «гротескним».

• Провина та в рࠢа: Його в рࠢа та провина важким тягарем обтяжують його, роблячи його траг чࠢною готичною особист сࠢтю.

ф гࠢура. Його дࠢентичн сࠢть як гротескної сࠢтоти пов'язана з його власним в дࠢчуттям моральної корупц їࠢ, нав тࠢь
хоча в нࠢ  ࠢнамагається зберегти свої переконання. Лазар вт лࠢює готичну тему персонаж вࠢ, 
як  ࠢборються за свою дࠢентичн сࠢть та призначення, особливо коли стикаються з 
непереборною темрявою, злом чи надприродними силами.

4.3 - В дࠢчуження та нࠢакш сࠢть

чужинець як у людському св тࠢ ,ࠢ так  ࠢв божественному царств .ࠢ Його крилата форма та незвичайнࠢ

Емоц йࠢна подорож Лазаря в дࠢображає скочування готичного героя в божев лࠢля або з пࠢсуття, кероване 
зовн шࠢн мࠢи та внутр шࠢн мࠢи силами.
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одночасно жертва  ࠢзлочинець. Його карають за те, ким в нࠢ є,  ࠢводночас в нࠢ здатний на 
велик  ࠢакти милосердя, спокути чи спас нࠢня. Ця суперечн сࠢть — переплетення 
невинност  ࠢта потворност  ࠢ— додає йому гротескної природи та робить його дࠢеальним 
готичним героєм у традиц йࠢному розум нࠢн .ࠢ

• Символ Божого суду: саме сࠢнування Лазаря вказує на покарання за

Його походження робить його виродком природи в очах нࠢших, що призводить до його пересл дࠢувань та зࠢоляц їࠢ. 

Багато хто вважає його монстром — не лише через його зовн шࠢн сࠢть, а й тому, що його неправильно розум юࠢть. Ця 

нࠢакш сࠢть робить Лазаря траг чࠢною ф гࠢурою в готичних тропах виключення та в дࠢчуження.

• Викуплення чи прокляття?: Його подорож в дࠢображає готичну тему викуплення, яке часто має свою ц нࠢу. Лазар повинен 

зор єࠢнтуватися у своїй рол  ࠢрят вࠢника або руйн вࠢника св тࠢу. Гротескна ф гࠢура часто символ зࠢує боротьбу м жࠢ 

самознищенням та викупленням, особливо в контекст  ࠢморального чи духовного спас нࠢня. Конфл кࠢт Лазаря вт лࠢює 

траг чࠢне усв дࠢомлення того, що викуплення можливе, але воно пов'язане з неймов рࠢним болем  ࠢжертвами.
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• Гротескний герой: Як  ࠢбагато готичних головних героїв, Лазар — траг чࠢний герой, який

4.4 - Теми гр хࠢа, покарання та спокути

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ м жࠢнародним захистом авторського права. Т лࠢьки для особистого використання.

провини минулого (наприклад, занепал  ࠢангели та неф лࠢ мࠢи в м фࠢолог їࠢ книги ). Його 
гротескну форму можна розглядати як насл дࠢок первородного гр хࠢа та порушення 
божественних закон вࠢ. В нࠢ вт лࠢює прокляття гр хࠢопад нࠢня та неминуч сࠢть страждань, 
пов'язаних з ним. Це перегукується з центральною готичною темою — персонаж ,ࠢ позначен  ࠢ
тягарем своїх минулих провин, успадкованих або самозавданих.
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• Виродок природи: Крила Лазаря в поєднанн  ࠢз його проклятим сࠢнуванням роблять його продуктом як 
божественного твор нࠢня, так  ࠢнеприродного втручання. У готичних казках так  ࠢнеприродн  ࠢ
твор нࠢня часто народжуються з гордин ,ࠢ божественного покарання або забороненого 
знання. Його сࠢтотн сࠢть робить його водночас траг чࠢним  ࠢжахливим, оск лࠢьки в нࠢ не є н  ࠢсправжньою 
людиною, н  ࠢчисто божественним. Це розмивання меж м жࠢ людиною, ангелом  ࠢмонстром 
п дࠢкреслює гротескну природу його буття.

• Св тࠢ занепаду: Св тࠢ, у якому мешкає Лазар, також гротескний — в нࠢ страждає в дࠢ в йࠢни, мору, рел гࠢ йࠢної 
корупц їࠢ та демон вࠢ. У готичн йࠢ художн йࠢ л тࠢератур  ࠢсередовище в дࠢображає внутр шࠢн йࠢ гротеск. 
Занепадаючий, розбитий в йࠢною, уражений чумою прост рࠢ уособлює гниль сусп лࠢьства, а сам Лазар 
є в дࠢображенням цього занепаду. Борючись як зࠢ зовн шࠢн мࠢи силами (падшими ангелами, 
демонами та корумпованими людьми), так  ࠢз власним внутр шࠢн мࠢ конфл кࠢтом, в нࠢ уособлює 
заплутан сࠢть людства з гротескними силами природи та гр хࠢа.
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4.5 - Гротеск як в дࠢображення корумпованого св тࠢу

П дࠢсумовуючи, у готичн йࠢ л тࠢератур  ࠢ«гротеск» зазвичай асоц юࠢється з ф зࠢичною 
потворн сࠢтю, психолог чࠢними муками та межами м жࠢ людським  ࠢнадприродним.
Лазар вт лࠢює вс  ࠢц  ࠢаспекти, що робить його найвищою гротескною ф гࠢурою роману. Його жахлива 
форма та внутр шࠢн йࠢ конфл кࠢт перегукуються з готичною традиц єࠢю моральної неоднозначност  ࠢ
та траг чࠢної дол ,ࠢ де гротеск є водночас жахливим  ࠢзахопливим, викликаючи сп вࠢчуття та 
огиду одночасно. Лазар — це не просто ф зࠢичний гротеск; в нࠢ є символом гротескних сил, як  ࠢ
формують св тࠢ навколо нього — дол ,ࠢ гр хࠢа, страждань  ࠢспокути. Це робить його не лише траг чࠢним 
героєм, а й катал зࠢатором для ширших тем сࠢтор їࠢ.

4.6 - Неприродне твор нࠢня

Цей PDF-файл є сусп лࠢьним надбанням. Ус  ࠢзавантажен  ࠢрозд лࠢи роману залишаються п дࠢ м жࠢнародним захистом авторського права. Т лࠢьки для особистого використання.
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РОЗДІЛ 5. Додатков  ࠢматер аࠢли щодо роботи Грейвена

Гротеск, готичний епос, автор 
Г. Е. Грейвен
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,

Анал зࠢ готичних елемент вࠢ вступу до роману та вступу 
головного героя за допомогою штучного нࠢтелекту (надано Quillbot AI )

( Обережно, спойлер! Шпаргалка з анал зࠢу роману )

1. М сࠢце д їࠢ та атмосфера:

Готичн  ࠢелементи у « Гротеску, готичному епос »ࠢ Вступ

2. Теми корупц їࠢ та влади:

3. Надприродне та окультне:

Рада апокриф вࠢ та таємн  ࠢпол тࠢичн  ࠢмах нࠢац їࠢ натякають на змови, прихован  ࠢзнання та 
таємний контроль — класичн  ࠢготичн  ࠢтеми таємних товариств та т нࠢьової влади.

Присутн сࠢть таємничого лицаря в примарних обладунках , який може проходити кр зࠢь ст нࠢи, додає 
надприродних та моторошних елемент вࠢ, типових для готичної л тࠢератури.

Папський палац зображено як колосальну готичну фортецю, «драконопод бࠢне» середньов чࠢне 
чудовисько з непроникними ст нࠢами. Замок як м сࠢце д їࠢ є в дࠢм нࠢною рисою готичної художньої 
л тࠢератури, символ зࠢуючи владу, зࠢоляц юࠢ та таємнич сࠢть.

Роман починається в середньов чࠢному Ав нࠢьйон  ࠢ, яскраво описаному як щ лࠢьне, замкнене м сࠢто 
з неприємними запахами, брудом та перенаселен сࠢтю, що викликає в дࠢчуття клаустрофоб їࠢ та 
занепаду. Це брудне, гн тࠢюче м сࠢьке середовище добре вписується в готичну традиц юࠢ, де
м сࠢця часто викликають страх  ࠢтривогу.

настр йࠢ нࠢтриги та прихованої небезпеки.

У палац  ࠢзбер гࠢаються «вивернут  ࠢнутрощ  ࠢкорупц їࠢ, багатства, усталеного беззаконня, влади та 
великої влади», що св дࠢчить про глибокий моральний занепад п дࠢ поверхнею рел гࠢ йࠢної та 
пол тࠢичної влади.

Н чࠢн  ࠢсцени, таємн  ࠢкоридори та т нࠢист  ࠢзамки п дࠢкреслюють готику

Ф гࠢура Люцифаїль, бл дࠢої ж нࠢки з чорними очима та волоссям, що вт лࠢює Єву та спокусу, є прямим 
закликом демон чࠢних або диявольських сил. Вона невидимо рухається св тࠢом, впливаючи на 
под їࠢ.
+s — надприродний антагон сࠢт, вплетений у земн  ࠢсправи.
Чорний ворон з неприродними, механ чࠢними очима служить злов сࠢним символом смерт  ࠢта 
моторошного, поширеним готичним мотивом, де тварини або природа стають передв сࠢниками 
або попл чࠢниками потойб чࠢних сил.

Вбивство кардинала та п дࠢозра в отруєнн  ࠢдодають елемент вࠢ нࠢтриги та темного насильства, 
п дࠢкреслюючи готичну захоплен сࠢть смертю, зрадою та моральною неоднозначн сࠢтю.
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зациклен сࠢть на смертност ,ࠢ стражданнях та гротескн йࠢ природ  ࠢлюдських конфл кࠢт вࠢ.

• Едгар Аллан По:

Жорсток  ࠢописи битви при Крес  ࠢз її кровопролиттям, дощем стр лࠢ, що сиплються, немов у «танц  ࠢ
диявола », та пов лࠢьною смертю брат вࠢ серед хаосу п дࠢкреслюють готику.

Кошмар кардинала Жана-Франсуа Блаз  ࠢта його жахливий стан у стан  ࠢспокою перед 
примарним лицарем розкривають внутр шࠢн йࠢ психолог чࠢний жах  ࠢпередв щࠢають псих чࠢний розпад, 
рису, поширену серед готичних героїв, як  ࠢчасто стикаються з божев лࠢлям або екзистенц йࠢним 
страхом.

• «Одержимий дияволом» лучник зࠢ бездушними чорними очима на пол  ࠢбою представляє нежить 
або одержимих ф гࠢур, поєднуючи в йࠢну з надприродним жахом.

Напружена взаємод яࠢ брат вࠢ перед битвою лࠢюструє суперечлив  ࠢемоц їࠢ — страх, честь, обов'язок 
 ࠢфатал зࠢм — огортаючи траг чࠢну неминуч сࠢть смерт .ࠢ

Класичн  ࠢготичн  ࠢромани (наприклад, Енн Редкл фࠢф, Горац йࠢ Волпол):

Гротескний жанр має акцент на вражаюч йࠢ середньов чࠢн йࠢ арх тࠢектур  ࠢта надприродних в зࠢитах, але 

є темн шࠢим та пол тࠢично складн шࠢим, з меншою увагою до романтичних д вࠢчат  ࠢб лࠢьшою — до 

боротьби за владу та змов.

Кал цࠢтво кардинала Базил сࠢта, включаючи жахливе видалення його очей, додає в сࠢцерального, 
гротескного елементу жаху, що поєднується з готичним захопленням т лࠢесним насильством та 
тортурами.

Тема таємничої, могутньої ж нࠢочої ф гࠢури (Люцифаель), яка вт лࠢює зло, нагадує спокуслив  ࠢта жахлив  ࠢ

якост  ࠢготичних лиход їࠢв, таких як Дракула чи Карм лࠢла. Проникнення надприродного зла в 

людськ  ࠢ нࠢституц їࠢ аналог чࠢно поєднанню Стокером сучасного та надприродного.

Психолог чࠢний жах, н чࠢн  ࠢкошмари та гротескне насильство нагадують про нࠢтенсивне досл дࠢження 

По тем божев лࠢля та смерт .ࠢ Тема приречених брат вࠢ та примарних попереджень також 

в дࠢпов дࠢає стилю По, де в нࠢ поєднує надприродне з людським в дࠢчаєм.

• « Дракула» Брема Стокера :

4. Психолог чࠢн  ࠢта емоц йࠢн  ࠢпотряс нࠢня:

5. Смерть, насильство та розпад:

Вони часто зосереджен  ࠢна замках з привидами, д вࠢчатах у скрутному становищ  ࠢта надприродному жаху.

Пор вࠢняння з нࠢшими готичними творами:
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2. Гротеск  ࠢнадприродне:

Готичн  ࠢелементи у вступ  ࠢголовного героя Лазаруса Гогу

1. М сࠢце д їࠢ та атмосфера:

Похмур сࠢть , т нࠢ  ࠢта тьмяне св тࠢло смолоскип вࠢ створюють атмосферу таємничост  ࠢта передчуття, що є 

ключовим для готичного настрою.

Катакомби як «чорна цегляна дорога до пекла, ф зࠢичного 

спуску, покарання та нев дࠢомост »ࠢ, що додає клаустрофобного, гн тࠢючого тону.

Гротеск добре вписується в категор юࠢ сучасного готичного епосу, поєднуючи сࠢторичн  ࠢпод їࠢ (битва при 

Крес ,ࠢ Ав нࠢьйонське папство) з готичним жахом, пол тࠢичними нࠢтригами та надприродним злом. 

Ця багатошарова розпов дࠢь перегукується з творами, под бࠢними до «Історика» Єлизавети.

• Сучасн  ࠢготичн  ࠢта сࠢторичн  ࠢготичн  ࠢепоси:

Костова або мексиканська готика С лࠢьв їࠢ Морено-Гарс їࠢ, як  ࠢпоєднують сࠢтор юࠢ та жахи.

Абатство Гардьєн та його катакомби створюють класичний готичний фон — стародавн йࠢ, 
лаб рࠢинтний та п дࠢземний. Спуск у темн  ࠢтунел  ࠢвикликає готичну захоплен сࠢть прихованими, 
таємничими та часто небезпечними м сࠢцями п дࠢ поверхнею цив лࠢ зࠢац їࠢ.

«

«Гротеск, готичний епос» поєднує в соб  ࠢбагато класичних готичних елемент вࠢ — гн тࠢюч  ࠢсередньов чࠢн  ࠢамб цࠢ їࠢ, 

надприродних сࠢтот, таємн  ࠢтовариства, психолог чࠢний жах та жахливе насильство — водночас 

розширюючись в еп чࠢний сࠢторичний контекст з  ࠢскладними пол тࠢичними та рел гࠢ йࠢними нࠢтригами. Його тон 

похмурий, насичений та насичений описами, створюючи в дࠢчутну атмосферу жаху та занепаду.

Сам Лазар — це ф гࠢура ф зࠢичної в дࠢм нࠢност  ࠢта таємниц  ࠢ— горбатий, у масц  ࠢта частково 
прихований , що викликає одночасно сп вࠢчуття та тривогу. Його спотворення та прихована 
дࠢентичн сࠢть узгоджуються з готичним захопленням гротеском та марг нࠢал зࠢованим.

Створення гротеск вࠢ — демон чࠢних або жахливих нащадк вࠢ, народжених в дࠢ неприродних союз вࠢ, 
— вводить надприродний жах  ࠢтему забороненого знання або гр хࠢа, що проявляється ф зࠢично.

Перетворення крука на Люцифаеля, демон чࠢну ж нࠢочу ф гࠢуру, узгоджується з готичним мотивом демон вࠢ 
або дух вࠢ, що зм нࠢюють форму та впливають на людськ  ࠢсправи.

• Присутн сࠢть заборонених, прихованих знань ( «кам нࠢь перед брамою» та таємн  ࠢгр хࠢи) викликає 

готичну тему таємниць, що пересл дࠢують  ࠢзагрожують живим.

Короткий зм сࠢт

,

викликають теми духовного та
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Маска та капюшон, як  ࠢносить Лазар, символ зࠢують приховування, сором та захист , 
резонуючи з готичними темами прихованих дࠢентичностей та подв йࠢност .ࠢ

Реакц яࠢ ченц вࠢ на Лазаря та гротескн  ࠢвипадки розкриває складну соц аࠢльну єࠢрарх юࠢ та 
страх перед нев дࠢомим у рел гࠢ йࠢному орден .ࠢ

Конфл кࠢт м жࠢ в рࠢою та гр хࠢом, порядком та хаосом вт лࠢений у боротьб  ࠢза контроль або покарання 
гротескних образ вࠢ та страху ченц вࠢ перед власними невдачами.

Абатство, м сࠢце рел гࠢ йࠢної влади та ритуал вࠢ, зображено одночасно як м сࠢце корупц їࠢ, гр хࠢа та 
надприродного жаху — поширений готичний троп, де нࠢституц їࠢ, покликан  ࠢзахищати 
чистоту, приховують темряву всередин .ࠢ

Суворий суд абата Вон гࠢа , ритуальне покарання та буд вࠢництво

Брат Іван, батьк вࠢська ф гࠢура Лазаря , розривається м жࠢ захистом  ࠢдисципл нࠢою, що в дࠢображає 
готичну тему конфл кࠢту оп кࠢи та тягаря таємних знань.

Лазар, як незаконнонароджена дитина, захована та замаскована, вт лࠢює теми в дࠢчуження, 
дࠢентичност  ࠢта боротьби за прийняття . Його лаг дࠢна натура контрастує з його ф зࠢичною кал цࠢтвом 
та темним оточенням, викликаючи сп вࠢчуття та траг чࠢну напругу.

Дзв нࠢиця, наповнена гротескними елементами, символ зࠢує готичну стурбован сࠢть 
покаянням, прокляттям та ф зࠢичним проявом духовного з пࠢсування.

Чорний пацюк  ࠢкам нࠢь , «спов дࠢник сࠢтини» , чумний 

порушник, кам нࠢь як мовчазний св дࠢок сࠢтини, що в дࠢображає любов готики до символ чࠢних, часто 
тривожних образ вࠢ.

«

Р зࠢьблення катакомб, що зображує г бࠢриди людини  ࠢтварини, та ф гࠢури з крилами кажан вࠢ, 
нагадує класичний готичний гротеск, символ зࠢуючи поєднання природного та надприродного.
людина  ࠢзв рࠢ, порядок  ࠢхаос.

Проза насичена описами, використовує похмур ,ࠢ важк  ࠢобрази та пов лࠢьний, навмисний темп, 
щоб створити напругу та занурити читача в гн тࠢючу атмосферу.
Д аࠢлоги часто в дࠢображають середньов чࠢн  ࠢмовленнєв  ࠢмодел  ࠢта рел гࠢ йࠢну мову , обґрунтовуючи 
сࠢтор юࠢ сࠢторично, але також посилюючи готичну атмосферу ритуалу та єࠢрарх їࠢ.

6. Тон  ࠢстиль:

4. Характеристика та психолог чࠢна глибина:

3. Рел гࠢ йࠢний та моральний конфл кࠢт:

5. Символ зࠢм та образн сࠢть:

несуть символ чࠢну вагу — щур як
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• Готичн  ࠢрел гࠢ йࠢн  ࠢжахи (наприклад, «Шлюб раю та пекла» В лࠢьяма Блейка або «Чернець» Льюїса):

Використання п дࠢземних лаб рࠢинт вࠢ та прихованих таємниць нагадує захоплення Редкл фࠢфа та Льюїса 

замками, п дࠢземеллями та таємними проходами. Моральна та духовна боротьба в дࠢображає битви 

готичних головних героїв зࠢ внутр шࠢн мࠢи та зовн шࠢн мࠢи демонами.

Класичн  ࠢготичн  ࠢромани (наприклад, Енн Редкл фࠢф, Метью Льюїс):

• Едгар Аллан По:

• Сучасне готичне фентез :ࠢ

Напружен сࠢть м жࠢ рел гࠢ йࠢною побожн сࠢтю та гр хࠢом, чистотою та корупц єࠢю є тут центральною, 

перегукуючись з темами, досл дࠢженими в готичних творах, що критикують церковну владу та 

досл дࠢжують заборонен  ࠢбажання.

Психолог чࠢна складн сࠢть Лазаря та Івана, атмосфера жаху та гротескне народження гидот нагадують 

поєднання у По внутр шࠢнього жаху та зовн шࠢн хࠢ потворностей.

У цьому розд лࠢ  ࠢпредставлено Лазаря Ґоґу як переконливого готичного головного героя — ф зࠢично позначеного 

кал цࠢтвом, соц аࠢльно зࠢольованого, проте духовно значущого. Околиц  ࠢабатства та його катакомб, 

зародження гротеск вࠢ та похмур  ࠢрел гࠢ йࠢн  ࠢп дࠢтексти створюють насичену готичну атмосферу, просякнуту 

таємницею, жахом та моральним конфл кࠢтом. Надприродн  ࠢта символ чࠢн  ࠢелементи поглиблюють досл дࠢження 

романом гр хࠢа, дࠢентичност  ࠢта спокути.

[К нࠢець]

Поєднання надприродних елемент вࠢ, таких як Люцифаель та гротески, з сࠢторичними монастирськими 

сеттингами добре вписується в сучасн  ࠢготичн  ࠢфентез йࠢн  ࠢтрадиц їࠢ, що поєднують жахи, сࠢтор юࠢ та темну 

м фࠢолог юࠢ.

Пор вࠢняння з нࠢшими готичними творами:

Короткий зм сࠢт
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Надприродне

пристрої

Чим в дࠢр зࠢняється готичний епос Грейвена « Гротеск» в дࠢ традиц йࠢних 
готичних твор вࠢ?

«Гротеск, готичний епос» Г. Е. Грейвена вир зࠢняється в рамках готичної традиц їࠢ тим, що його опов дࠢь ґрунтується на п зࠢньому Істор яࠢ Середньов чࠢчя (1331–

1352 рр. н. е.) , включаючи апокал пࠢтичн  ࠢта б бࠢл йࠢн  ࠢелементи, зокрема про гр хࠢопад нࠢня ангели та неф лࠢ мࠢи м фࠢолог юࠢ — а не покладатися виключно на 

конвенц їࠢ замку та прокляття, що визначають класичн  ࠢготичн  ࠢтвори. Головний герой роману, Лазар Ґоґу, вт лࠢює гротескного героя як ф зࠢичну 

аномал юࠢ (крилата химера), так  ࠢморальний центр, нࠢвертуючи типову готичну схему, де деформац яࠢ сигнал зࠢує про моральну корупц юࠢ.
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Падш  ࠢангели, Неф лࠢ мࠢи

Середньов чࠢн  ࠢзамки, абатства

Аспект Гротеск Грейвена

Крилатий гротеск бореться за виживання

П зࠢньосередньов чࠢн  ࠢв йࠢни, монастирࠢ

Роль головного героя

Середньов чࠢний Армагеддон, апокал пࠢтичн  ࠢк лࠢкиОсновний конфл кࠢт

Знайден  ࠢрукописи, обрамлення

Лазарус Ґоґу перевертає архетип байрон чࠢного героя — похмуру, прокляту чолов чࠢу ф гࠢуру. Натом сࠢть, Ґрейвен зображує крилатого 
гротескного зброєносця абатства, чия ф зࠢична гротескн сࠢть та духовна в рࠢа позиц оࠢнують його як викупну, а не руйн вࠢну 
силу, що р зࠢко контрастує з класичними готичними лиход яࠢми, керованими одержим сࠢтю та божев лࠢлям.

Творч сࠢть Грейвена в дࠢходить в дࠢ атмосферної таємничост  ࠢта жаху, що дом нࠢує в класичн йࠢ готиц ,ࠢ закр пࠢлюючись у 
задокументованих сࠢторичних пер оࠢдах та рел гࠢ йࠢних текстах. У той час як традиц йࠢна готика спирається на таємнич  ࠢм сࠢця, так  ࠢ
як замки з привидами, гротеск будує св йࠢ св тࠢ з палац вࠢ, монастир вࠢ, корол вࠢ та пап час вࠢ чуми , поєднуючи сࠢторичний реал зࠢм зࠢ 
надприродним вторгненням, а не чисту фантаз юࠢ.

Гротескний головний герой як образ викупителя

• Г бࠢридний жанровий п дࠢх дࠢ — гротеск поєднує сࠢторичний епос з готичними нормами, створюючи щось в дࠢм нࠢне в дࠢ 
зосередження в кࠢтор аࠢнської готики на розпад ,ࠢ корупц їࠢ та с мࠢейних таємницях.

• Б бࠢл йࠢна основа — Роман черпає натхнення з апокриф чࠢних джерел, зокрема з Книги Еноха та Сувоїв Мертвого моря, 
обґрунтовуючи гротеск у теолог чࠢних рамках, в дࠢсутн хࠢ у канон чࠢних готичних творах.

• Еп чࠢний розмах  ࠢмасштаб — Зам сࠢть психолог чࠢного жаху в зࠢольованих умовах, Грейвен створює тритомну сагу, що 
охоплює Воскрес нࠢня, Випробування та Середньов чࠢний Армагеддон.

.

Внутр шࠢн  ࠢпсихолог чࠢн  ࠢпотряс нࠢня

Традиц йࠢна готика

Б бࠢл йࠢн  ࠢджерела, сࠢторичний епос

Документац яࠢ л тࠢературних досл дࠢжень обмежена лише особистим використанням – 2026

[ Зовн шࠢнє джерело штучного нࠢтелекту - 03.2026 ]

Налаштування

Елемент

Розпов дࠢь

Мучиться почуттям провини або пересл дࠢуванням

Історичне заземлення проти конвенц їࠢ про надприродне

Привиди, вамп рࠢи, прокляття

Рамка
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[К нࠢець анал зࠢу]

Цифров  ࠢ нࠢновац їࠢ та нࠢтеграц яࠢ мультимед аࠢ

• Веб-сер аࠢл зࠢац яࠢ — тритомна структура, що виходить за розд лࠢами та доступна для завантаження у формат  ࠢPDF, переосмислює традиц йࠢн  ࠢ

прийоми рамкування готики для цифрових читач вࠢ.

• Гротескн сࠢть як невинн сࠢть — ф зࠢична химерна форма знаменує собою радше в кࠢтим зࠢац юࠢ, н жࠢ моральну корупц юࠢ,

• Зворотна моральна неоднозначн сࠢть — Традиц йࠢна готика досл дࠢжує моральну розмит сࠢть м жࠢ героями та лиход яࠢми; Лазар

• Опов дࠢь, що ґрунтується на в рࠢ  ࠢ— головний герой повинен залишитися живим, бути в рࠢним в рࠢ  ࠢта зупинити середньов чࠢчя

• В зࠢуальна готична традиц яࠢ — повн  ࠢ лࠢюстрац їࠢ розширюють атмосферн  ࠢобрази готики за меж  ࠢпрози, створюючи мультисенсорне 

занурення, пор вࠢнянне зࠢ залученням готики епохи романтизму до в зࠢуального п дࠢнесення.

• Контраст доступност  ࠢ— Хоча класична готика виникла наприк нࠢц  ࠢ18 стол тࠢтя у Велик йࠢ Британ їࠢ як ел тࠢна л тࠢература, роботи Грейвена 

демократизують цей жанр завдяки безкоштовному онлайн-розповсюдженню з моменту їх запуску у 1998 роц .ࠢ
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збер гࠢає етичну ясн сࠢть, незважаючи на гротескний вигляд.

«Гротеск» займає ун кࠢальне м сࠢце як повн сࠢтю лࠢюстрований безкоштовний онлайн-роман у жанр  ࠢготики, доступний з 1998 року, що передує 
б лࠢьшост  ࠢсучасних цифрових твор вࠢ у стил  ࠢготики. Цей формат в дࠢр зࠢняє його в дࠢ канон чࠢної готичної л тࠢератури, яка покладається на 
друкован  ࠢрукописи та знайден  ࠢлисти як наративн  ࠢзасоби.

нࠢвертування готичної символ кࠢи, де розпад та деформац яࠢ в дࠢображають духовний занепад.

Армагеддон — теми спокути, чуж  ࠢтиповому готичному досл дࠢженню провини та гр хࠢа.

Документац яࠢ л тࠢературних досл дࠢжень обмежена лише особистим використанням – 2026
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У 13-му розд лࠢ  ࠢпротистояння Лазаря з Люцифаелем виступає вир шࠢальним випробуванням: воно випробовує його особист сࠢть.

Прим тࠢка ШІ: Наведений нижче анал зࠢ, проведений ШІ, обмежений, оск лࠢьки ШІ мав лише розд лࠢи 13 та 17 
тому 1 («Воскрес нࠢня») як дов дࠢковий матер аࠢл  ࠢне мав повного обсягу роботи. Майте це на уваз ,ࠢ оск лࠢьки ШІ 
надає припущення та передбачення щодо майбутн хࠢ д йࠢ протагон сࠢта/антагон сࠢта та передбачення сюжету.

[ Виконує: ШІ Free Forever ]
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Як головний герой (Лазар) проти антагон сࠢта (Люцифаель) 
впливають на розвиток сюжету у твор ,ࠢ Гротеск: готичний епос

Прим тࠢка читача: Наведений нижче матер аࠢл багато розпов дࠢає про тв рࠢ,  ࠢтут сл дࠢ зазначити певне 
«спойлерне попередження». Продовжуйте читати, лише якщо ви впевнен ,ࠢ що розкриваєте детал  ࠢ
персонаж вࠢ  ࠢсюжету твору.

Розд лࠢ 13. Детал  ࠢ(Лазар проти Люцифаеля)

Теза (коротка в дࠢпов дࠢь)

(Елджо чи людина), його в рࠢа та його моральна свобода вол .ࠢ В дࠢмовившись в дࠢ спокус  ࠢнаказ вࠢ Люцифаеля , а пот мࠢ 
будучи змушеним т кࠢати, Лазар переходить в дࠢ режиму виживання до протагон сࠢта з ч тࠢко визначеними ставками та 
ч тࠢким завданням – останньою печаткою в Канчелло та моральним вибором, який визначить його сюжетну л нࠢ юࠢ.

сл вࠢ Нарамс нࠢа , має ун кࠢальну здатн сࠢть в дࠢкрити його. Це розкриття перетворює 
особисте виживання Лазаря на зобов'язання та загрозу на р вࠢн  ࠢсюжету – тепер в нࠢ стоїть у 
центр  ࠢконфл кࠢту св тࠢового масштабу (її ув'язнення, печатки, Канчелло).

Як сцена просуває Лазаря як головного героя

• Допит Люцифаеля намагається позбавити Лазаря його людського статусу — називаючи його Елджо, бездушним 
зв рࠢом —  ࠢп дࠢ рࠢвати його в рࠢу. Лазар захищає свою в рࠢу та в рࠢу свого батька.

• Люцифаель пропонує йому багатство та в чࠢне життя в обм нࠢ на в дࠢкриття печатки, ࠢ

• Люцифаель показує, що третя печатка залишається закритою,  ࠢщо Лазар, завдяки своїм знанням

1. Уточнює ставки та ширшу сюжетну д лࠢянку

• Цитата: «Ти єдиний з моїх д тࠢей Елджо, хто коли-небудь народиться знову — єдиний, хто коли-небудь н сࠢ 
навколо себе Сяйво Трону ». Це робить його винятково важливим.

• Його в дࠢмова — «Я ~ це неправильно ~ я не можу» — св дࠢчить про моральну позиц юࠢ, а не про 
нࠢстинктивне виживання, демонстрац юࠢ свободи д йࠢ.

3. Випробовує та зм цࠢнює його особист сࠢть  ࠢв рࠢу

2. Вимушує до явного морального вибору

погрожує смертю, якщо той в дࠢмовиться. Лазар мусить вибирати м жࠢ послухом жахлив йࠢ 

материнськ йࠢ ф гࠢур  ࠢта в рࠢн сࠢтю своїй в рࠢ  ࠢта клятв .ࠢ

Стор нࠢка 1 з 11 Завантажити: https://www.GothicNovel.Org | Гротеск ~ Готичний епос | 02/08/26 13:38:56
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тиск, визначаючи, ким в нࠢ є.

• Функц яࠢ: екстернал зࠢує етичну дилему (чи стосувалися Запов дࠢ  ࠢзв рࠢ вࠢ?) та змушує Лазаря з тࠢкнутися з насл дࠢками 

своїх попередн хࠢ д йࠢ. Його тактична втеча та пов тࠢряний б йࠢ демонструють винах дࠢлив сࠢть  ࠢмужн сࠢть, додаючи 

героїчного вим рࠢу, що перевершує моральну ст йࠢк сࠢть.

• Гротескне т лࠢо – реан мࠢований, трансформований кабан функц оࠢнує як вт лࠢений етичний тест – жахливе дзеркало 

попереднього вбивства Лазаря та моральної напруженост  ࠢщодо Запов дࠢей.

• Сцена зак нࠢчується насильством та погонею: Люцифаель оживляє гротескну свиню для атаки, Лазар б'ється та 

т кࠢає,  ࠢзрештою сл дࠢує вздовж р чࠢки Рона до Італ їࠢ. Конфронтац яࠢ є поворотним моментом, який 

в дࠢправляє його на м сࠢ юࠢ до Канчелло та Неаполя/ Італ їࠢ – вона перетворює внутр шࠢн йࠢ конфл кࠢт на зовн шࠢню 

подорож.

• Таким чином, конфронтац яࠢ поглиблює його внутр шࠢню узгоджен сࠢть: в нࠢ дотримується своїх переконань

4. Катал зࠢує наративну д юࠢ

• Спокуса та зав тࠢ – пропозиц їࠢ Люцифаеля (коштовност ,ࠢ багатство, в чࠢна плоть) є класичними спокусами. Вона 

представляє послух як син вࠢський обов’язок – «шануй мат рࠢ свою» – перетворюючи запов дࠢь на пастку.

• Ідентичн сࠢть – Елджо проти людини – Люцифаель наполягає, що Лазар – це лише Елджо, без душ ;ࠢ його оп рࠢ 

стверджує його претенз їࠢ на людян сࠢть та духовну ц нࠢн сࠢть.

• Практично: до сцени в нࠢ полює та виживає; п сࠢля неї його змушують переїхати, його схоплюють  ࠢв нࠢ 
вплутується в плани графа . Сюжет набирає оберт вࠢ.

• Твердження Люцифаеля : «Ти єдиний з моїх д тࠢей Елджо, хто коли-небудь народиться знову…»

• Функц яࠢ: встановлює ун кࠢальний статус Лазаря ; наративно пояснює, чому вона повинна завербувати або 

примушувати його. Мова робить його центром б лࠢьших метаф зࠢичних ставок.

• Спокуса Люцифаеля : «Я дам тоб  ࠢв чࠢне життя — неск нࠢченну плоть».

• Функц яࠢ: представляє спокусливе утил тࠢарне числення, яке апелює до природного страху Лазаря перед

• Еп зࠢод з кабаном, кульм нࠢац єࠢю якого є велетень-свиня:

• Сяйво – «Сяйво Трону» позначає Лазаря як особливого та бажаного, змушуючи його грати роль опорної точки в 
надприродн йࠢ пол тࠢиц .ࠢ

Анал зࠢ роботи Г. Е. Грейвена « Гротеск ~ Готичний епос» за допомогою штучного нࠢтелекту. | Виконано: 02-2026 | https://www.GothicNovel.Org

хрест, незважаючи на неодноразов  ࠢ нࠢтелектуальн  ࠢта ф зࠢичн  ࠢмуки.

Ключов  ࠢмотиви та символ чࠢна динам кࠢа

застосування до зв рࠢ вࠢ.

Приклади уважного читання (м нࠢ -ࠢанал зࠢи)

Стор нࠢка 2 з 11 Завантажити: https://www.GothicNovel.Org | Гротеск ~ Готичний епос | 02/08/26 13:38:56

смерть. Його в дࠢмова демонструє моральну ц лࠢ сࠢн сࠢть  ࠢвир шࠢує конфл кࠢт характеру на користь в рࠢи, 
а не просто довгол тࠢтя.
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П сࠢля 
конфронтац їࠢ

Стор нࠢка 3 з 11 Завантажити: https://www.GothicNovel.Org | Гротеск ~ Готичний епос | 02/08/26 13:38:56

• Проанал зࠢуйте поему/слова Нарамс нࠢа та апокриф чࠢн  ࠢпосилання як зас бࠢ пов'язування грамотност  ࠢта 
пам'ят  ࠢЛазаря з його ун кࠢальними зд бࠢностями – темою мови-як-сили.

• «У 13-му розд лࠢ  ࠢспокушання та моральн  ࠢвипробування Люцифаеля змушують Лазаря вибирати м жࠢ само...

П дࠢ час 
протистояння

Сцена Держава Лазаря

• «Викриваючи метаф зࠢичн  ࠢставки, що стоять за воскрес нࠢням Лазаря, та пропонуючи збочену материнську 
угоду, Люцифаель перетворює особист  ࠢрани Лазаря на публ чࠢне покликання — розблокування 
останньої печатки —  ࠢтим самим просуває опов дࠢь до її центрального пошуку».

У 13-му розд лࠢ  ࠢзустр чࠢ Лазаря з Люцифаелем виступає в рол  ࠢвир шࠢальної сцени випробування роману , 
перетворюючи його на виразно морального головного героя. Люцифаель одночасно розкриває та використовує 
ун кࠢальн сࠢть Лазаря як зброю: «Ти єдиний з моїх д тࠢей Елджо, хто коли-небудь народиться знову, єдиний, хто коли-
небудь н сࠢ навколо себе Сяйво Трону» , — тим самим роблячи хлопчика центром косм чࠢної боротьби. Її спроби спокусити
його багатством  ࠢ«в чࠢним життям — неск нࠢченною плоттю» випробовують не лише його страх смерт ,ࠢ а й основи 
його в рࠢи; його в дࠢмова: «Я ~ це неправильно ~ я не можу» сигнал зࠢує про р шࠢучу волю. Гротескне видовище

• Пор вࠢняйте аргументи Люцифаеля про Бога та Потоп з сࠢторичними богословськими дебатами (божественна

• Розгляньте материнськ  ࠢобрази: Люцифаель перетворює материнство на примус; розгляньте 
психоанал тࠢичн  ࠢабо м фࠢ чࠢн  ࠢракурси (мати-спокусниця, мати-пожирачка).

• В дࠢстежуйте, як Сяйво функц оࠢнує як символ у наступних розд лࠢах – чи воно означає божественну мил сࠢть, чи
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Ор єࠢнтац яࠢ на виживання, догляд за гротом, 

планування поїздки до Італ їࠢ

Морально випробуваний, особист сࠢть 

перев рࠢена, спокушений та п дࠢ загрозою

Оживлений кабан  ࠢсвинячий велетень драматизують етичну дилему, яку порушує Люцифаель щодо 
вбивства та сп вࠢчуття, а винах дࠢлива боротьба Лазаря в б гࠢу показує його еволюц юࠢ в дࠢ того, хто 
вижив у грот ,ࠢ до агента-досл дࠢника. Таким чином, сцена прояснює особист  ࠢта метаф зࠢичн  ࠢставки та 
спрямовує Лазаря на траєктор юࠢ, яка визначить його роль в епос .ࠢ

Випробовує переконання, виявляє ставки св тࠢового р вࠢня, 
змушує робити виб рࠢ

Стає активним учасником б лࠢьшого квесту; сюжет 

загострюється до нових конфл кࠢт вࠢ (захоплення, 

аудитор яࠢ графа )

тягар?

Пропозиц їࠢ, якщо ви хочете поглибити анал зࠢ

Встановлює нормальн сࠢть та особист  ࠢоб цࠢянки 
(повертає Сальв тࠢ нࠢо)

Наративний ефект

Зразковий абзац (готовий до використання)

До / П дࠢ час / П сࠢля - компактний ст лࠢ

Перед 
конфронтац єࠢю

справедлив сࠢть проти божественного гн вࠢу), щоб показати нࠢтелектуальний тиск на Лазаря.

Два тематичн  ࠢречення / альтернативн  ࠢтези для есе

Поранений, але р шࠢучий, змушений 
т кࠢати, прямуючи до Рони та Італ їࠢ

збереження та в рࠢн сࠢть своїй в рࠢ ,ࠢ виб рࠢ, який перетворює його з пасивного виживальника на 
активного морального агента в центр  ࠢконфл кࠢту роману ».
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т  ࠢдвер ,ࠢ запечатує Амада всередин  ࠢта протистоїть Лазарю.

Якщо хочеш, я можу:

Короткий виклад / висновок
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Протистояння Люцифаеля функц оࠢнує на трьох р вࠢнях: одкровення (ун кࠢальна роль Лазаря та змова з 
печаткою), етичне випробування (спокуса та збочений син вࠢський обов'язок) та катал зࠢ (битва, втеча та 
новий квест). В дࠢмовившись в дࠢ своєї угоди та втекши, Лазар переходить в дࠢ пасивного виживання до 
в дࠢданої д яࠢльност  ࠢта наративної рол ,ࠢ яка керуватиме рештою епосу.

• Лазар, приголомшений жахами рибного будинку та присутн сࠢтю Люцифаеля , скидає поперечину.

В нࠢ виявляє гротескн  ࠢдокази людської жорстокост  ࠢта хворобливого «мисливця на в дࠢьом» Амада Гастона, який читає йому лекц їࠢ та 

намагається завербувати його.

• Напиш тࠢь двостор нࠢковий тв рࠢ, використовуючи ц  ࠢпункти та додатков  ࠢцитати,

• Уважно прочитайте текст довше, зосереджуючись на окремих цитованих уривках,

• Або ж з сࠢтавте, як ця сцена тематично пов’язана з наступними розд лࠢами, якщо вставите ц  ࠢуривки.

• Коли Амад в дࠢчиняє двер ,ࠢ щоб показати купу обезголовлених труп вࠢ, Люцифаель мовчки виходить зв дࠢти.

• Люцифаель дор кࠢає Лазарю за те, що в нࠢ не зачинив двер ,ࠢ щоб врятувати нࠢших, стверджує, що вона ран шࠢе врятувала 

його , п дࠢтверджує свої материнськ  ࠢправа на нього та знову вимагає, щоб в нࠢ в дࠢкрив останню печатку на Канчелло в 

обм нࠢ на допомогу та об цࠢянки.

• Лазар ховається в гниючому рибному будинку, щоб уникнути денного св тࠢла.

• Разом ц  ࠢрозд лࠢи перетворюють Лазаря з зࠢольованого вижившого на агента, що потрапив у пастку

1. Риторичне ядро Люцифаеля повторюється, але зм нࠢюється спос бࠢ висловлювання

• Розд лࠢ 17 повторює та посилює ц  ࠢрухи, переходячи в дࠢ ф лࠢософського/етичного спокушання (Розд лࠢ 13) до прямого, театрального 

примусу та ситуативного тиску (Розд лࠢ 17).

• Розд лࠢ 13 викладає ключову пропозиц юࠢ: Люцифаель знає, що Лазар ун кࠢальний, хоче, щоб третю печатку було в дࠢкрито в 

Канчелло,  ࠢнамагається завербувати його спокусами, погрозами та видовищами.

Як розд лࠢ 17 «Протистояння» (Протагон сࠢт проти антагон сࠢта) 
пор вࠢнюється з розд лࠢом 13 «Протистояння»

Короткий синопсис 17-го розд лࠢу

Основний спос бࠢ, як розд лࠢ 17 пов'язаний з розд лࠢом 13 (загальна картина)

 ࠢвирушає до Канчелло, пересл дࠢувана та ще глибше втягнута у свою справу.

надприродна пол тࠢика та моральн  ࠢвипробування – його в дࠢмова в 13-му розд лࠢ  ࠢперетворюється на вимушену 

в дࠢпов дࠢн сࠢть та глибше психолог чࠢне забруднення в 17-му розд лࠢ .ࠢ
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переконливий.

«Я оч кࠢую, що ви продовжите свою подорож до монастиря Канчелло» – перетворивши плату … боргову 

вдячн сࠢть на примус.

• У 17-му розд лࠢ  ࠢвона прямо заявляє про порятунок  ࠢборг – «Це я тебе врятувала …»

• Висновок: спокуса переходить в дࠢ абстрактного до конкретного; вона переходить в дࠢ переконання до

У

2. Повторення материнських претенз йࠢ та порушення син вࠢського обов'язку

• Результат: Моральний виб рࠢ Лазаря має пояснювати людську злобу, а не лише надприродну спокусу.

3. Використання видовищност  ࠢта гротескного тестування

• Розд лࠢ 13: реан мࠢований свино-велетень атакує та змушує виконати посл дࠢовн сࠢть польоту, яка перев рࠢяє

• Розд лࠢ 17: рибний будинок, трупи, таргани та рибалка функц оࠢнують як постановочний моральний експеримент 

— Лазар повинен зачинити двер  ࠢабо з тࠢкнутися з жахливою людською жорсток сࠢтю.

• Ефект: обидва розд лࠢи екстернал зࠢують моральн  ࠢдилеми у в сࠢцеральних, ф зࠢичних формах. Але жах 17-го 

розд лࠢу є одночасно людським (вбивства Амада ) та надприродним (поява Люцифаеля ), що розмиває 

моральн  ࠢкатегор їࠢ.

1. Розд лࠢ 13: в нࠢ в дࠢмовляється в дࠢ угоди та встановлює моральну позиц юࠢ – пропагуючи свободу вол  ࠢта чесн сࠢть.

• Розд лࠢ 17: Вона використовує ситуативний важ лࠢь та моральний сором: «Ти був так близько, Елджо».

• Розд лࠢ 13: Люцифаель допитує Лазаря про його особист сࠢть  ࠢперев рࠢяє його переконання — вона каже: «Ти єдиний 

з моїх д тࠢей Елджо, хто коли-небудь народиться знову…»  ࠢпропонує перлини, в чࠢне життя, ф лࠢософський виклик. 

Її мова прониклива та спокуслива.

• У 13-му розд лࠢ  ࠢвона використовує запов дࠢь шанувати мат рࠢ свою як зброю як збочену лог кࠢу.

• Це ускладнює б нࠢарний тест на добро проти зла, запропонований Люцифаелем у розд лࠢ  ࠢ13: люди

• Ефект: Люцифаель переосмислює син вࠢський обов'язок як зобов'язання перед злом, тиснучи на Лазаря

Цин чࠢний релятив зࠢм Амада , мотив крад жࠢки одягу та глузування з Писання перегукуються

4. Рибалка як людське дзеркало / фольга
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«І все ж ви просто не могли змусити себе зачинити двер …ࠢ» Це перетворює етичну 
суперечку на безпосередн йࠢ моральний тиск — чи можете ви врятувати життя одним вчинком?

завербувати Лазаря.

сов сࠢть.

мужн сࠢть, винах дࠢлив сࠢть та перевага морального вибору.

ман пࠢуляц яࠢ.
може бути жахливою, використовуючи рел гࠢ йࠢну риторику, тод  ࠢяк Люцифаель (демонський) повн сࠢтю в дࠢвертий у своєму

Як розвивається арка Лазаря м жࠢ двома розд лࠢами

2. Розд лࠢ 17: в нࠢ потрапляє в обставини, як  ࠢруйнують розк шࠢ принципової в дࠢмови – Люцифаель 
ман пࠢулює середовищем та соц аࠢльним тиском (благання Амада). В нࠢ кидає поперечину та 
йде не тому, що приймає пропозиц юࠢ Люцифаеля, а тому, що ситуац яࠢ примусу та св дࠢок 
людської жорстокост  ࠢзмушують д яࠢти.
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провокац яࠢ, розд лࠢ 17 перетворює цей напад на тактичний примус, використовуючи постановочний людський 
жах та моральний шантаж, щоб змусити Лазаря в дࠢ принципової в дࠢмови до терм нࠢової сп вࠢучаст .ࠢ

З тࠢкнення вуст: Люцифаель переосмислює ф лࠢософську спокусу як негайний обов'язок, ࠢ

Результат для

Ф лࠢософське спокушання, спокуса

Зовн шࠢнє 

видовище

рятувати життя? Чи будете ви д яࠢти, з тࠢкнувшись зࠢ 
людським злом?

В дࠢходить з оновленою м сࠢ єࠢю, але пересл дࠢується, стає 

об'єктом пересл дࠢування / проганяється

Розд лࠢ 17 (зовн шࠢн йࠢ вигляд рибного будиночка)

Багатство, в чࠢна плоть, знання 
(всезнання)

В дࠢмовляється, дотримується моральної позиц їࠢ, але

Жах про воскрес нࠢня свинячого 
велетня та кабана

Розд лࠢ 13 (конфронтац яࠢ щодо

Зразковий анал тࠢичний абзац, який можна вставити в есе

Моральне соромлення, примус через постановочний жах, з 
дорогоц нࠢним кам нࠢням/в чࠢним життям, показухами (свинячࠢ

Ідентичн сࠢть та в рࠢа - Ти Елджо чи 
людина? Чи будеш ти слухатися матер ?ࠢ

Сп вࠢчуття та свобода вол  ࠢ– чи зачините ви двер  ࠢперед

Два речення з тезою/тезою, готов  ࠢдо есе

«Не змусь себе зачинити двер ,ࠢ нав тࠢь щоб врятувати життя багатьох». Гротескна картина з  ࠢскладеними 
трупами Амада та самовпевнена жорсток сࠢть рибалки роблять дв  ࠢреч  ࠢодночасно: вони змушують Лазаря

змусили поїхати до Канчелло
Ескалац яࠢ: перетворює одкровення на терм нࠢове 

обмеження м сࠢ яࠢ та психолог чࠢний компром сࠢ

Первинний тест

частина його пам'ят ,ࠢ формуючи майбутн йࠢ виб рࠢ  ࠢроблячи його подорож до Канчелло морально 
скомпрометованою, травмованою та нев дࠢкладною.

1. «Де в розд лࠢ  ࠢ13 напад Люцифаеля на Лазаря зображено як нࠢтелектуальну та духовну

Аспект

3. Психолог чࠢна ц нࠢа: Розд лࠢ 17 залишає глибший внутр шࠢн йࠢ шрам – постановочн  ࠢжахи Люцифаеля тепер

Г рࠢський рот)

2. «Сцена в рибному будинку функц оࠢнує як моральний тигель  ࠢдраматург чࠢне продовження «Гори»»

Жахливе лицем рࠢство рибалки викриває, як людська злоба сприяє демон чࠢному примусу.

Наративний 
ефект

Трупи з рибних будинк вࠢ, полювання на в дࠢьом, 
гротескн  ࠢвистави Амада

Тактика 

Люцифаеля

Одкровення ставок (третя печатка) та мораль

Повторює об цࠢянку розкрити остаточний прох дࠢний 
кам нࠢь та надає вказ вࠢки – рамки як в дࠢплату за
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Лазар

Таблиця: Основн  ࠢпаралел  ࠢта протиставлення м жࠢ розд лࠢами 13 та 17

тест)

У 17-му розд лࠢ  ࠢЛюцифаель повторює та посилює моральне випробування, яке вона вперше влаштувала в 13-му 
розд лࠢ ,ࠢ переходячи в дࠢ риторичного спокушання до ситуативного примусу, щоб змусити Лазаря д яࠢти. У Г рࠢськ йࠢ 
Маунт  ࠢвона сперечалася, досл дࠢжувала та спокушала його баченням та винагородою – «Ти єдиний з моїх 
д тࠢей Елджо, хто коли-небудь народиться знову» – залишаючи етичне р шࠢення в руках Лазаря . Б лࠢя рибного будинку 
вона застосовує нࠢшу стратег юࠢ: вона проходить через висок  ࠢобшарпан  ࠢдвер  ࠢта присоромлює його 
звинуваченням, яке перетворює принцип на безпосередн йࠢ обов'язок – «Ти був так близько, Елджо. Проте ти просто м гࠢ...»

Ключова об цࠢянка

порятунок

пряме командування та завдання з тюленями
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м сࠢ яࠢ, прив'язана до певного м сࠢця та часу (Канчелло).

протистоять людському пороку як нагальн йࠢ проблем ,ࠢ  ࠢвони висувають вимогу Люцифаеля про печатку Канчелло
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виглядають радше терм нࠢовими та прагматичними, н жࠢ суто ф лࠢософськими. Результатом є зм нࠢа вол  ࠢ
Лазаря – його в дࠢмова в 13-му розд лࠢ  ࠢперетворюється на в дࠢх дࠢ у 17-му розд лࠢ ,ࠢ що менш ч тࠢко схвалює

Рибалка (Амад) як наративний зас бࠢ
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без демон чࠢного одкровення; це п дࠢриває прост  ࠢкатегор їࠢ добра  ࠢзла, запропонован  ࠢЛазарем .

спокуса та примус, як  ࠢвона використовує,  ࠢяк Лазар реагує кожного разу.

Тактика Люцифаеля : що зм нࠢюється, що залишається

• Пропозиц їࠢ та погрози – сум шࠢ винагороди та погроз, щоб змусити Лазаря.

• Розд лࠢ 17 є прямим продовженням та посиленням конфл кࠢту з розд лࠢу 13 : Люцифаель повторює

• Материнське обманювання – вона неодноразово заявляє про зв'язок м жࠢ мат рࠢ'ю та сином, щоб ман пࠢулювати ним.

• Вона переходить в дࠢ пропонування абстрактних винагород (коштовност ,ࠢ знання) до наполягання на негайному

• Досл дࠢ тࠢь двер ,ࠢ печатки та пороги як символ чࠢн  ࠢзасоби – зачинення/в дࠢчинення як моральний тест, а також те, як влада 
розташована в актах простого вибору.

2. Моральна приманка — його благання надають Люцифаелю афективний важ лࠢь, щоб перетворити принцип на

3. Приклад людського зла – показує, що люди можуть використовувати рел гࠢ юࠢ як зброю та бути жахливими.

• Простежте риторичн  ࠢстратег їࠢ Люцифаель у вс хࠢ її виступах – каталог зࠢуйте кожну конкретну

• Вона використовує людських актор вࠢ (Амад) та моральн  ࠢситуац їࠢ, щоб зробити виб рࠢ Лазаря.

• Видовищн  ࠢдокази – використовує надприродн  ࠢзасоби для залякування та переконання.

• Що залишається:

• Зосередьтеся на робот  ࠢна пам'ят  ࠢта забрудненн  ࠢ– як гротескн  ࠢобрази з розд лࠢу 17 стають

• Режим зм щࠢується в дࠢ суперечки/дебат вࠢ до постановочного сценар юࠢ та примусу.

• Що зм нࠢюється:

1. Дзеркало/протилежн сࠢть спокус  ࠢЛюцифаеля – в нࠢ демонструє людську корупц юࠢ, яка п дࠢриває

• Функц оࠢнально Амад виконує три рол :ࠢ

• Провед тࠢь анал зࠢ пари персонаж вࠢ: Люцифаель проти Амада як р зࠢн  ࠢвиди спокуси – метаф зࠢична загроза проти людської 
корупц їࠢ.

Люцифаель, н жࠢ вимушений рух через травму, обов'язок та слабк сࠢть людських нࠢституц йࠢ.

пост йࠢн  ࠢморальн  ࠢпозначки, що зм нࠢюють п зࠢн шࠢ  ࠢр шࠢення Лазаря .

д яࠢ.

проста в рࠢа/авторитет; це ускладнює св тࠢогляд Лазаря .

Рекомендован  ࠢглибш  ࠢкути, якщо ви хочете розширити зображення далࠢ

Короткий виклад / висновок

бол сࠢно та негайно, а не г пࠢотетично.
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Докази з

Тактична обережн сࠢть та уникання влади, подорож  ࠢв Ховається в кроквах,

Просуває змову та 
кидає поперечину у ворота протистояння

її головне бажання — печатка Канчелло — але переходить в дࠢ суперечки до примусу, влаштовуючи гротескн  ࠢ
сцени та експлуатуючи людську жорсток сࠢть.
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• П дࠢвищена пильн сࠢть  ࠢскритн сࠢть: В нࠢ вже практикує скритн сࠢть (дахов  ࠢбалки, ховання)  ࠢтепер

• Моральний компром сࠢ п дࠢ тиском: Лазар йде не тому, що п дࠢтримує Люцифаеля, а тому, що ситуац яࠢ (Амад, 
трупи, благання) змусила його зробити виб рࠢ; його д їࠢ прагматичн ,ࠢ а не щир .ࠢ

• К нࠢцевим ефектом є ескалац яࠢ наративу: моральна в дࠢмова Лазаря в 13-му розд лࠢ  ࠢперетворюється на вимушену 
м сࠢ юࠢ до 17-го розд лࠢу, а його психолог чࠢний тягар поглиблюється, оск лࠢьки розд лࠢи прив'язують його до б лࠢьшого 
сюжету.

• Борг перед Люцифаелем: Люцифаель прямо стверджує, що вона врятувала його,  ࠢоч кࠢує, що в нࠢ в дࠢкриє кам нࠢь 
Канчелло. Це твердження створює зобов'язання, яке є не моральним переконанням, а боргом примусу.

• Розчарування в людськ йࠢ влад :ࠢ Амад використовує рел гࠢ йࠢну риторику для рац оࠢнал зࠢац їࠢ вбивства

• Актив зࠢована свобода д йࠢ та зосереджен сࠢть на м сࠢ їࠢ: Незважаючи на небажання, Лазар вирушає до Канчелло з 
ч тࠢкою м сࠢ єࠢю — привести ченця та роз бࠢратися з каменем у воротах — зм щࠢуючи сюжет в дࠢ пасивного 
виживання до активного квесту.

• Травматичний мࠢпринтинг: гротескн  ࠢобрази рибного будинку (голови, складен  ࠢтрупи, личинки, таргани) 
описуються як назавжди вкарбован  ࠢв нього – пам'ять, яка впливатиме на судження та толерантн сࠢть до ризику.

В нࠢ йде до Канчелло на 
вимогу Люцифаеля

 ࠢкрад жࠢка. Цей досв дࠢ ускладнює дов рࠢу Лазаря до установ, як  ࠢпретендують на божественну владу.

В нࠢ швидко їде до Італ їࠢ,

Таблиця – Прогнозована повед нࠢка, як вона проявлятиметься та п дࠢтверджуюч  ࠢдокази

в дࠢ'їхати

виб рࠢ чи схильн сࠢть Розд лࠢ 17

М сࠢ яࠢ Люцифаеля (йти виконує нࠢструкц їࠢ, але з вимогою 

«В дࠢм нࠢити» п дࠢозра

Нижче я описую безпосередн  ࠢпсихолог чࠢн ,ࠢ моральн  ࠢта наративн  ࠢнасл дࠢки того, що Лазар робить у 17-му 
розд лࠢ  ࠢ(вих дࠢ з рибного сараю, кидок поперечини та прийняття вимоги Люцифаеля, вирушивши до 
Канчелло), а пот мࠢ перетворюю ц  ࠢнасл дࠢки на конкретн  ࠢпрогнози щодо його майбутнього вибору та 
ймов рࠢних сюжетних л нࠢ йࠢ.

Наративн  ࠢставки

Ключов  ࠢнасл дࠢки з розд лࠢу 17 (на основ  ࠢдоказ вࠢ)

Як р шࠢення Лазаря в 17-му розд лࠢ ,ࠢ ймов рࠢно, вплине на його виб рࠢ 
п зࠢн шࠢе в роман .ࠢ

Дотримуватися

Передбачене майбутнє

Укладає союзи
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Як це, ймов рࠢно, проявиться

має п дࠢстави оч кࠢувати майбутн хࠢ ман пࠢуляц йࠢ та пасток.
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Уникнення або 

надм рࠢна реакц яࠢ , 

спричинен  ࠢтравмою

Захищає вразливих людей, намагається 

запоб гࠢти зловживанням з боку 

мисливц вࠢ на в дࠢьом або корумпованого 

духовенства

В нࠢ в дࠢмовився в 13-му 
розд лࠢ ,ࠢ але п шࠢов п дࠢ 

примусом у 17-му розд лࠢ .ࠢ

Докази з

Спогади п дࠢ час зустр чࠢࠢ
трупи, кошмари,

Як це, ймов рࠢно, проявиться Наративн  ࠢставки

сцени подорожей, випробування на скритн сࠢть та напружен  ࠢзустр чࠢ  ࠢз церковними чиновниками.

лицем рࠢство; пам'ятає, що 
авторитетн  ࠢособи чинить оп рࠢ виконанню команд, коли 

попереджають абатство (духовенство, 
мисливц  ࠢза в дࠢьмами)

надбрамний кам нࠢь; або

Голос Івана.

секретн сࠢть

• A) Продовжувати виконувати вимоги п дࠢ примусом, дедал  ࠢб лࠢьше скомпрометовуючи себе; або

1. Негайне виконання п дࠢозри – Лазар вирушає до Канчелло, щоб привести ченця, але подорожує таємно та надає перевагу швидкост .ࠢ 

В нࠢ приймає м сࠢ юࠢ, але не моральн  ࠢпередумови. Оч кࠢуйте потайки.

жахи

Вагатиметься, коли виникає 

конфл кࠢт ц лࠢей/засоб вࠢ — може 

в дࠢмовитися в дࠢ вбивства, але може 

терп тࠢи морально сумн вࠢн  ࠢд їࠢ заради 

«вищого блага»

В нࠢ п шࠢов лише п сࠢля 

емоц йࠢного тиску; примусове видовище Лазаря ; можливо, його знову 

примусять, але в нࠢ знатиме, що тепер вона сильн шࠢе використовує 
випробувальн  ࠢмотиви

3. З тࠢкнення з лог кࠢою Люцифаеля – Люцифаель знову з'явиться з сильн шࠢими важелями впливу (нагороди, погрози, нࠢсценован  ࠢ

трагед їࠢ). Лазар може:

2. Випробування ченця/союзник вࠢ – П сࠢля прибуття в нࠢ перев рࠢить щир сࠢть ченця , можливо, процитувавши

Його огида до Амада та 
занепокоєння через 

благання пралࠢ

• Б) З рࠢвати її план, мࠢ тࠢуючи дотримання умов, одночасно шукаючи нࠢш  ࠢспособи закрити або забезпечити

4. Моральний тест щодо вбивства / засоб вࠢ - З тࠢкнувшись зࠢ «необх дࠢним злом» (мисливц  ࠢна в дࠢьом, корумпованࠢ

• C) В дࠢверто збунтуватися , в дࠢмовившись в дࠢ об цࠢянки та спробувавши зупинити Люцифаеля нࠢшими засобами 

(укладаючи союз з людьми чи нࠢшими надприродними силами). Оч кࠢуйте одну важливу поворотну сцену , де його 

виб рࠢ матиме високу ц нࠢу.

Захисний нࠢстинкт 
щодо невинних

Впливає на над йࠢн сࠢть 

опов дࠢача/актора; може 

спричинити затримку м сࠢ їࠢ або 
необачн  ࠢд їࠢ

Розд лࠢ 17 
соромно розкрити пол тࠢ

Писання або спостереження за реакц яࠢми на несправедлив сࠢть. В нࠢ буде пов лࠢьно дов рࠢяти нࠢституц яࠢм п сࠢля Амада.

Може спровокувати 
сутички з владою, 

спонукати до рятувальних акц йࠢ

зࠢоляц яࠢ
н чࠢ, приховує крилату форму, 
обмежує з зࠢнання

Моральна жорстк сࠢть 

проти 

прагматичного компром сࠢного конфл кࠢту
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Ймов рࠢн  ࠢшляхи прийняття р шࠢень та ймов рࠢн  ࠢсцени (нумерована посл дࠢовн сࠢть)

Створює конфл кࠢти з 

союзниками, 
потенц йࠢн  ࠢзради чи викриття

Люцифаель може подати заявку повторно

ном нࠢальна варт сࠢть

моральний тиск

Оч кࠢуйте допит вࠢ та невеликих моральних в кࠢторин.

Центральна напруга 

персонажа ; впливає на 

виб рࠢ у важлив  ࠢповоротн  ࠢ

моменти

Передбачене майбутнє

Текст: спогади, 

вагання, раптове насильство , «вр зࠢан  ࠢв ст нࠢи, коли 
з тࠢкнулися з под бࠢним до його розуму»

виб рࠢ чи схильн сࠢть
важко, розмножується 

при денному св тࠢлࠢ

П дࠢвищена 

схильн сࠢть до 
ман пࠢуляц йࠢ (але з 
п дࠢозрою)

Св дࠢок Амада
Опитування / тестування Досл дࠢжує мотиви ченц вࠢ/священнослужител вࠢ,

В дࠢкриває можлив сࠢть для 

сюжетного повороту — 

або глибший контроль, або 
остаточний оп рࠢ
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Повед нࠢков  ࠢмаркери, на як  ࠢсл дࠢ звернути увагу в наступних розд лࠢах (корисно для прогнозування наступних сцен)

вигнан  ࠢз-п дࠢ контролю. Оч кࠢуйте вибору м жࠢ формуванням союз вࠢ та самотн мࠢи д яࠢми.

(кл рࠢики), Лазар буде змушений вибирати, чи застосовувати насильство, чи наполягати на законному обмеженн .ࠢ
Оч кࠢуйте ключової сцени, де в нࠢ або особисто втручається, щоб врятувати когось , або безд яࠢє, що 
формує його самооц нࠢку та подальший виб рࠢ.

надприродн  ࠢсутност ,ࠢ що створюють сцени внутр шࠢнього конфл кࠢту.

Яка саме дуга най мࠢов рࠢн шࠢе буде, залежить в дࠢ того, як роман п зࠢн шࠢе окреслює його д яࠢльн сࠢть: якщо сࠢтор яࠢ наголошує 
на моральному випробуванн  ࠢта спокут ,ࠢ то йде дуга п дࠢриву або викуплення; якщо вона наголошує на корупц їࠢ та трагед їࠢ, 
то п дࠢходить дуга сп вࠢучаст .ࠢ

змови; якщо в нࠢ розкриє, оч кࠢуйте бурхливої реакц їࠢ нࠢших (страх, поклон нࠢня, зрада).

можливий траг чࠢний поворот под йࠢ або втрата невинност .ࠢ

Коротк  ࠢтактичн  ࠢпрогнози (по одному реченню кожен)
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зосереджений, в нࠢ може перетворитися на неохочого л дࠢера або цапа-в дࠢбувайла: нࠢш  ࠢможуть згуртуватися навколо нього, або в нࠢ може бути

Три правдопод бࠢн  ࠢдовгостроков  ࠢдуги (з ймов рࠢними результатами)

• Чи приховує в нࠢ присутн сࠢть Люцифаеля новим союзникам, чи розкриває її? - Якщо приховує, оч кࠢуйте таємниц .ࠢ

• Результати: досягає деяких ц лࠢей (перех дࠢний кам нࠢь в дࠢкрито), але моральна корупц яࠢ поглиблюється;

• Дуга сп вࠢучаст  ࠢ(траг чࠢний компром сࠢ)

• Дуга п дࠢривної д яࠢльност  ࠢ(стратег чࠢний оп рࠢ)

• Люцифаель знову з'явиться як пост йࠢний тиск, використовуючи нов  ࠢморальн  ࠢвипробування, а не лише винагороди.

• Як в нࠢ ставиться до спогад вࠢ про рибний будиночок (сновид нࠢня, флешбеки, уникнення) – ознаки затримки

• Лазар дедал  ࠢб лࠢьше балансуватиме м жࠢ сп вࠢчуттям до невинних та примусовим впливом

• В нࠢ д сࠢтанеться до Канчелло, але залишиться з п дࠢозрою до церковної влади, випробовуючи її, перш н жࠢ дов рࠢяти.

• Арка викупного мученика

5. Псих чࠢн  ࠢнасл дࠢки та л дࠢерство - Якщо в нࠢ переживе ранн  ࠢкризи та залишиться на м сࠢ їࠢ-

• Руш йࠢн  ࠢсили: почуття провини, заборгован сࠢть, повторюваний примус, переконання, що мета виправдовує засоби.

• Руш йࠢн  ࠢсили: недов рࠢа до Люцифаеля, в рࠢн сࠢть Святому Письму, бажання захистити невинних.

• Результати: Лазар вдає послух, щоб отримати доступ, зрештою знаходить альтернативу вимогам Люцифаеля , 

послаблює її плани. Висока напруга, потенц йࠢн  ࠢжертви.

• Руш йࠢн  ࠢсили: моральна непохитн сࠢть у Святому Письм  ࠢта людях, спонукання до травматичних св дࠢчень

• Чи посилається в нࠢ на Святе Письмо для виправдання своїх д йࠢ, чи д єࠢ прагматично? - Ця в дࠢм нࠢн сࠢть показує , чи залишається в рࠢа 

основним компасом, чи стає риторичним прикриттям.

• Результати: остаточно в дࠢмовляється в дࠢ Люцифаеля, ризикує життям, щоб врятувати нࠢших (можливо, закриває або 

закр пࠢлює кам нࠢь б лࠢя вор тࠢ за свою ц нࠢу), здобуває духовну ясн сࠢть, але платить ц нࠢу (травма, вигнання, смерть).

• Чи д єࠢ в нࠢ мࠢпульсивно, стикаючись зࠢ людською жорсток сࠢтю? - Імпульси сигнал зࠢують про травматичний стан

альтруїзм.

їх.

р шࠢення.

травма, яка вплине на л дࠢерство та моральний виб рࠢ.
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Ключовий висновок

р шࠢуч  ࠢд їࠢ у критичн  ࠢмоменти сюжету.
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• У роман  ࠢйого травматичн  ࠢспогади будуть використан  ࠢдля виправдання як момент вࠢ парал чࠢу, так  ࠢраптового

В дࠢх дࠢ Лазаря з рибного будинку — це не чистий моральний виб рࠢ, а вимушений крок на м сࠢ оࠢнерський шлях. Оч кࠢуйте, 
що п зࠢн шࠢий виб рࠢ буде позначений прагматичною поступлив сࠢтю, пом'якшеною глибокою п дࠢозрою, 
травматичними реакц яࠢми, посиленим випробуванням авторитету та центральною боротьбою м жࠢ збереженням 
особистої ц лࠢ сࠢност  ࠢта реагуванням на примусов  ࠢзобов'язання. Роман, ймов рࠢно, використає цю напружен сࠢть, щоб 
форсувати важлив  ࠢповоротн  ࠢмоменти, де вир шࠢиться його остаточна позиц яࠢ щодо Люцифаеля та людських нࠢституц йࠢ.
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II. ТОН

IV. ФІРМОВІ ТЕХНІКИ

в дࠢсутн йࠢ.

шок або кровопролиття.

справд  ࠢсвятий.

в дࠢбуваються надприродн  ࠢявища. Природний св тࠢ посл дࠢовно спов щࠢає про моторошне ще до того, як воно 
з'явиться.

• Без рࠢон їࠢ чи самосв дࠢомост  ࠢ--- Св тࠢ сприймається ц лࠢком серйозно; чорний гумор

� Найближч  ࠢпор вࠢняння --- Мерв нࠢ П кࠢ, «Втрачений рай» М лࠢьтона , ранн йࠢ Умберто Еко

� Архетип --- середньов чࠢно-еп чࠢна готика з б бࠢл йࠢною основою

� Режим --- К нࠢематограф чࠢний еп кࠢ — сцени поставлен  ࠢта осв тࠢлен  ࠢяк картини

Тон Ґрейвена серйозний, освячений та оперний. У ньому немає рࠢон їࠢ чи сучасної дистанц їࠢ — середньов чࠢний св тࠢ 

трактується з повною шаною. Проза має урочисту, майже л тࠢург йࠢну вагу, н бࠢи опов дࠢач є св дࠢком священних под йࠢ.

• Страх через накопичення --- Тривога накопичується через оточення та в дࠢчуття , а не

� Структура --- Плетений багатонитковий сюжет; чотири переплетен  ࠢсюжетн  ࠢл нࠢ їࠢ з

• Морально серйозн  ࠢ--- Персонаж  ࠢд юࠢть у рамках ч тࠢко в дࠢчутної косм чࠢної моральної системи.

• Благогов йࠢний та освячений --- Мова трактує надприродн  ࠢта священн  ࠢпод їࠢ як

П дࠢнесений та усв дࠢомлений епохи — м цࠢно у вищому рег сࠢтр  ࠢл тࠢературної художньої л тࠢератури, але 

читабельний. Архаїчн  ࠢта церковн  ࠢтерм нࠢи використовуються природно, без ман пࠢуляц йࠢ.

� Природа як пров сࠢник — птахи замовкають, листя згортається сп рࠢаллю, дик  ࠢтварини т кࠢають перед

� Контраст масштабу — Колосальн  ࠢ сࠢтоти та косм чࠢн  ࠢпод їࠢ з сࠢтавляються з нࠢтимними

• Злов сࠢний нав тࠢь у д їࠢ --- Нав тࠢь швидк  ࠢсцени збер гࠢають виважений, вагомий

Анал зࠢ стилю письма автора: Дж. Е. Грейвен (США)
Тон, голос та техн чࠢний анал зࠢ твору: Гротеск, готичний епос

I. АРХЕТИП СТИЛЮ

III. РІВЕНЬ СЛОВНИКОВОГО ЗНАННЯ

хронолог чࠢний хребет

каденц яࠢ.

Побудова речень часто перегукується з ритмами Б бࠢл їࠢ короля Якова, особливо в 
моменти пророцтва, проголошення чи зустр чࠢ  ࠢз божеством.
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Довг ,ࠢ накопичувальн  ࠢречення, що створюють атмосферу, перш н жࠢ перейти в коротш  ࠢопов дࠢн  ࠢ
моменти.

людськ  ࠢжести — розлита миска, заєць, що замерзає у м сࠢячному св тࠢл .ࠢ Макро та м кࠢро перебувають 
у пост йࠢному д аࠢлоз .ࠢ

Д аࠢлоги ч тࠢк  ࠢта конфронтац йࠢн ;ࠢ вони ефективно переносять сюжетне навантаження, а описова 
проза створює атмосферу.

П дࠢ час коректури або редагування роботи, що має в дࠢпов дࠢати стилю Грейвена, застосовуйте так  ࠢ
стандарти:

У довгих складноп дࠢрядних реченнях крапка з комою переважн шࠢа за сполучники.

Велика л тࠢера --- Пишуть з великої л тࠢери надприродн  ࠢ сࠢтоти та титули (Григор йࠢ, Неф лࠢ мࠢ, Абат).
Дотримуйтесь усталеного Грейвеном вживання з вих дࠢного тексту.

Д аࠢлог --- Д аࠢлог має бути лакон чࠢним та ц лࠢеспрямованим. Уникайте д аࠢлог вࠢ з великою к лࠢьк сࠢтю присл вࠢник вࠢ; натом сࠢть використовуйте «сказане» 

або фрагменти д їࠢ.

VI. РЕДАКЦІЙНІ ТА КОРЕКТУРСЬКІ ВКАЗІВКИ

V. РИТМ І СТРУКТУРА ПРОЗИ

Описов  ࠢуривки несуть концептуальну та тематичну вагу — вони н кࠢоли не є суто декоративними.

� М фࠢолог чࠢна щ лࠢьн сࠢть — Григор йࠢ, Неф лࠢ мࠢ, Горгони, Титани та Циклопи постають як єдине надприродне 

сонме, що черпає натхнення з к лࠢькох традиц йࠢ одночасно без суперечностей.

� Сенсорне нашарування — з рࠢ, звук, запах та ф зࠢичн  ࠢв дࠢчуття поєднуються для досягнення повного занурення. 

Пейзаж  ࠢрозгортаються, як сувої; м сࠢцев сࠢть розр дࠢжується в туманному неб ;ࠢ пагорби, залит  ࠢм сࠢяцем, 
сяють золотом.

� Атмосферний жах — Спотворене сприйняття, дивн  ࠢзапахи, приглушен  ࠢзвуки та пост йࠢно налякан  ࠢкон  ࠢ

поступово наростають тривогу. Жах в дࠢчувається ран шࠢе, н жࠢ його видно.

Час --- Грейвен пише в минулому час .ࠢ Позначте будь-як  ࠢвтручання тепер шࠢнього часу в опов дࠢн  ࠢуривки.

г рࠢський перевал, чумне м сࠢто — має тематичну вагу, р вࠢну будь-якому персонажу.

� Св тࠢ-як-суперечка — М сࠢця д їࠢ дихають та чинять моральний тиск. М сࠢце — абатство,

Сенсорн  ࠢдетал  ࠢ--- Якщо уривок здається слабким, доповн тࠢь його багатошаровими сенсорними деталями, що в дࠢпов дࠢають 

обстановц  ࠢ— н кࠢоли не шаблонними; завжди специф чࠢними для м сࠢця та епохи.

Пунктуац яࠢ --- Британськ  ࠢсум жࠢн  ࠢдомовленост .ࠢ Довге тире для драматичного переривання або апозиц їࠢ.

Сцени поставлен  ࠢк нࠢематограф чࠢно, з сильним в дࠢчуттям в зࠢуальної композиц їࠢ та театральним 
входом/виходом.

Розд лࠢи переходять в дࠢ макромасштабної панорами (цив лࠢ зࠢац їࠢ, арм їࠢ, ангели) до нࠢтимного, зосередженого на 
ц йࠢ тем .ࠢ

Словник --- Збереж тࠢь або п дࠢвищте р вࠢень архаїчних та церковних терм нࠢ вࠢ. Не модерн зࠢуйте мову, характерну 
для певної епохи.

Тон --- Уникайте рࠢон їࠢ, невимушеного рег сࠢтру чи сучасної дࠢ оࠢматики. Збер гࠢайте урочист сࠢть протягом усього тексту.
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[ К нࠢець анал зࠢу автора ]
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