
Materi  teu  diidinan,  dumasar  kana  panyalindungan  hak  cipta.  Situs  wéb  anu  hoyong  ngabagikeun  karya  Graven  kedah  

ngadamel  pedaran  ringkes  ngeunaan  karya  sareng  URL  lokasi  situs  (katingali  di  luhur).  Dokumén  khusus  ieu  

(sareng  sadaya  bahan  sanés  anu  sanés  bab)  aya  dina  domain  umum  sareng  tiasa  dianggo  sacara  bébas  dina  situs  
wéb  sanés.

Naraka.  Dina  kaayaan  anu  ampir  teu  mungkin,  Lazarus  kudu  bajoang  pikeun  tetep  hirup,  tetep  satia  kana  imanna ,  

sareng  ngeureunkeun  lumangsungna  Armageddon  abad  pertengahan.

Situs  wéb  GNO :  https://www.gothicnovel.org  hosting  novel  online  ngandung  halaman  unduhan  anu  ngalayanan  

unduhan  file  PDF  dina  panjang  bab.  Halaman  Unduhan  nyaéta  item  menu  terakhir  dina  menu  utama  -  klik  item  menu  

ieu  pikeun  angkat  ka  halaman  unduhan  sareng  pilih  basa  anu  anjeun  pikahoyong.  Anjeun  teras  bakal  dialihkeun  ka  

halaman  unduhan  dina  basa  éta,  sareng  dina  format  anu  sami  sareng  anu  dipidangkeun  dina  bagian  4.5  tina  

dokumén  ieu.  Website  tiasa  nyayogikeun  tarjamahan  dina  langkung  ti  67  basa  dunya,  kalebet  basa  anu  anjeun  pilih.  

Unggal  file  PDF  anu  sayogi  ngagambarkeun  bab  anu  ditarjamahkeun  lengkep  pikeun  novel  supados  tiasa  ngalayanan  

pamiarsa  di  sakumna  dunya .  Bab  anu  disayogikeun  pikeun  diunduh  sayogi  kanggo  kasenangan  pribadi  anjeun  

hungkul,  -  karya

Grotesque,  Epik  Gotik  karya  GE  Graven :
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Anatomi  Karya  Gotik

1.1  -  Ngeunaan  Kaca  Unduhan  Bab

teu  aya  dina  domain  publik  pikeun  dianggo  gratis,  sabab  masih  aya  dina  panyalindungan  hak  cipta  

internasional  anu  aktip.  Kamampuh  pikeun  maca  bab-bab  novél  sacara  bébas  salaku  file  PDF  anu  diunduh,  

ditawarkeun  ka  sadaya  nagara  di  dunya  salaku  dedikasi  pikeun  mémori  anu  langgeng  ti  pangarang  gothic,  Edgar  

Allan  Poe  (1809-1849).  Mugia  warisanana  hirup  dina  diri  urang  sadayana  di  sakumna  dunya.  Teu  aya  hak  umum  

pikeun  républikasi  atanapi  distribusi  ulang,  sabab  parantos  tiasa  diaksés  sacara  gratis  di  sakumna  dunya  halaman  wéb.  Dijual  deui  gratis  ieu

BAGIAN  1:  Unduh  PDF  Bab  –  Grotesque,  Epik  Gotik

1.2  -  Ringkesan  Novel  Pedaran

Novel  online  anu  pinuh  ku  ilustrasi  ieu:  Grotesque  ~  A  Gothic  Epic,  nyaéta  petualangan  epik  sajarah  anu  lumangsung  dina  

Abad  Pertengahan  Akhir.  Lazarus  Gogu  nyaéta  budak  lalaki  anu  jangjangan  sareng  pengawal  biara,  ujug-ujug  dialungkeun  

ka  dunya  anu  musuhan  ku  jalma-jalma  soleh  anu  bakal  ngancurkeun  anjeunna  sareng  malaikat  anu  murag.  niatna  hayang  kabur

1.3  -  Unsur  Carita  sareng  Konstruksi  Novel

(1352  Masehi).  Ieu  dumasar  kana  narasi  Alkitab  Kristen  ngeunaan  ragragna  malaikat,  Nefilim,  
Raksasa  sareng  Titan,  nyiptakeun  Naraka,  sareng  horor  Kosmik  Armageddon  di  sakumna  dunya.

Caritana  mangrupa  saga  épik,  anu  lumangsung  kira-kira  20  taun  salami  Abad  Pertengahan  (1331-1336)

PDF  ieu  mangrupikeun  Domain  Umum.  Sadaya  bab  novél  anu  diunduh  tetep  aya  dina  panangtayungan  hak  cipta  di  sakumna  dunya.  Kanggo  panggunaan  pribadi  hungkul.
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dina  waktos  anu  sami  -  teu  aya  perlakuan  istimewa.  Sakumna  dunya  dihormat  salaku  hiji  pamiarsa.  
Daptar  unduhan  nagara  henteu  nunjukkeun  perlakuan  istimewa  ka  hiji  basa  atanapi

Basa  standar  pikeun  Situs  GNO  (GothicNovel.Org)  nyaéta  Basa  Inggris  Amérika;  sareng  téks  caritana  
nyaéta  Basa  Inggris  Britania.  Situs  ieu  nawiskeun  3  basa  utama  sanés  anu  ngalayanan  pikeun  nutupan  
dua  Benua  Amérika  -  nyaéta:  Spanyol,  Portugis,  sareng  Perancis.  Kusabab  sarat  sumber  daya  pikeun  
ngayakeun  duplikasi  lengkep  dina  basa  sanés,  ngan  ukur  4  basa  ieu  anu  bakal  disayogikeun  pikeun  
interaksi  situs  wéb.  Nanging,  pikeun  mawa  carita  ka  pamiarsa  di  sakumna  dunya,  halaman  unduhan  
individu  khusus  pikeun  67  basa  anu  béda,  parantos  didamel.  Halaman  unduhan  ieu  ngan  ukur  1  tina  67  éta.

nagara  –  gantina,  daptarkeun  tautan  unduhan  dumasar  kana  populasi  pamiarsa  poténsial  
pangluhurna  dugi  ka  panghandapna.  Upami  teu  aya  basa  dina  halaman  tautan  unduhan,  kamungkinan  
kusabab  jumlah  populasi  pikeun  basa  éta  turun  di  handap  titik  potong  anu  ditetepkeun  ku  webmaster.  Situs  
éta,  webmasterna,  sareng  pangarang  anu  dipromosikeun  teu  gaduh  kecenderungan  geopolitik,  budaya,  
atanapi  sosial;  sareng  sadaya  usaha  anu  aya  hubunganana  sareng  proyék  sastra  global  ieu  leres-leres  
nirlaba  sareng  sipatna  kamanusaan.  Proyék  kolaborasi  ieu  mangrupikeun  dedikasi  koléktif  ka  Edgar  Allan  Poe.

sateuacan  diposting  di  situs,  janten  pamiarsa  dijurung  pikeun  mariksa  deui  ka  GothicNovel.Org  pikeun  
ningali  naha  aya  bab-bab  énggal  anu  dirilis.  Rilisna  aya  dina  jadwal  pangarang  -  éta  diunggah  pas  kami  nampi.
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Latar  caritana  lumangsung  di  Éropa,  nalika  mimiti  Perang  Saratus  Taun  sareng  Skisma  Paus  Agung,  nalika  

teror  Maot  Hideung.  Takdir  Ciptaan  aya  dina  taktak  hiji  budak  lalaki  anu  jangjangna.  Novel  ieu  diwangun  ku  

3  buku  --  Volume  1:  Resurrection,  Volume  2:  Trials  &  Tribulations,  sareng  Volume  3:  Medieval  

Armageddon.  Ayeuna,  bab-babna  nuju  ditulis  ulang.

Kaca-kaca  sayogi  pikeun  basa-basa  sanés  pikeun  diunduh  bab.  Sadaya  kaca  bakal  diropéa  
ku  bab-bab  énggal  nalika  dirilis,  pikeun  unggal  basa  anu  disebatkeun.  Sakumna  dunya  diropéa  dina

Sumbangan  pasti  ditampi  pikeun  nutupan  biaya  layanan  hosting  domain,  sareng  bakal  diterapkeun  sacara  ketat  sareng  

ngan  ukur  pikeun  usaha  éta,  salaku  pangéling-ngéling  téknis  anu  terus-terusan  pikeun  Bapak  Poe.

1.4  -  Kasadiaan  Website  Pikeun  Pamirsa  di  Sakuliah  Dunya
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1.5  -  Bab  Sadia  Pikeun  Basa  Anu  Dipilih
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tacan  diunggah  ka  situs  ieu.  Mangga  parios  deui  sacara  berkala  kanggo  parobihan.

V.1-C.17:  Bab  17  –  Pamayang  Manusa

•

•

•

•

•

Catetan  Bonus:  Aya  pidéo  pondok  di  Youtube  ngeunaan  Grotesque,  A  Gothic  Epic,  upami  
anjeun  milarian  judulna,  atanapi  pangarangna:  "GE  Graven".

V.1-C.16:  Bab  16  –  Inkuisisi  Nyata

V.1-C.18:  Bab  18  –  Wyvern  Pamungkas

•

•
•

•

V.2-C.1:  Bab  1  –  Pameuntasan

•
V.1-C.19:  Bab  19  –  Cangkang  Lalaki

•

V.1-C.14:  Bab  14  –  Inkuisisi  Palsu

V.1-C.10:  Bab  10  –  Maot  Hideung  Nyapu  Sadayana

•

•

•
•

V.1-C.20:  Bab  20  –  Permata  Eden

•

•

•

V.2-C.2:  Bab  2  –  Karajaan  Harta  Karun

V.1-C.15:  Bab  15  –  Sisi  Katuhu  tina  Salah

•

V.1-C.11:  Bab  11  –  Ragrag  tina  Rahmat

•

•

•

•

V.1-C.8:  Bab  8  –  Muka  Gerbang

V.1-C.4:  Bab  4  –  Konspirasi  Tahta  Suci

V.1-C.1:  Bab  1  –  Segel  Kahiji
V.1-C.0:  Prolog  –  Dina  Mimitina

V.1-C.2:  Bab  2  –  Perang  Crecy

V.1-C.6:  Bab  6  –  Sétan  di  Tengah-tengah
V.1-C.5:  Bab  5  –  Naramsin  Digali

V.1-C.3:  Bab  3  –  Biara  Para  Pengawal

V.1-C.9:  Bab  9  –  Katakombe,  Tukang  Batu,  &  Raja

V.1-C.7:  Bab  7  –  Mukakeun  Segelna
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Buku  2  (Volume  2)  ~  Cobi  sareng  Kasangsaraan

Buku  1  (Jilid  1)  ~  Kabangkitan

(kunjungi  "https:// www.gothicnovel.org"  kanggo  apdet  kana  daptar  ieu)

Pariksa  deui  apdet  kana  tautan  di  luhur  pikeun  nangtoskeun  naha  aya  bab  anyar

V.1-C.12:  Bab  12  --  Maot  Ngalayang

V.1-C.13:  Bab  13  --  Anjeunna  parantos  gugah

anu  teu  gaduh  tautan  aktif,  éta  hartosna  bab  éta  nuju  digarap  tapi

BAGIAN  2:  Sastra  Gotik  -  Babandingan  Karya  sareng
Kontras

Ruang  Lingkup:  Graven's,  Grotesque  -  Epik  Gotik
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parantos  diunggah  ka  situs  dina  basa  anjeun.  Upami  anjeun  ningali  daptar  bab

Machine Translated by Google

https://www.GothicNovel.Org/


PDF  ieu  mangrupikeun  Domain  Umum.  Sadaya  bab  novél  anu  diunduh  tetep  aya  dina  panangtayungan  hak  cipta  di  sakumna  dunya.  Kanggo  panggunaan  pribadi  hungkul.

Unsur  Supranatural  jeung  Sétan:  Malaikat-malaikat  anu  murag  anu  nyoba  kabur  ti  Naraka,  roh-roh  jahat,  sétan-sétan,  jeung  

ancaman  Armageddon  abad  pertengahan  anu  bakal  datang  ngenalkeun  campuran  ciri  genre  ieu  antara  anu  

endah  jeung  anu  pikasieuneun,  anu  ngingetkeun  kana  horor  Alkitabiah-apokrifa  dina  karya-karya  kawas  Paradise  Lost  karya  

Milton  (pangaruh  gotik  anu  sering)  atawa  The  Monk  karya  Matthew  Lewis .

Latar  jeung  Arsitektur  Abad  Pertengahan:  Disetél  dina  Abad  Pertengahan  Akhir  (1331–1352  Masehi),  novél  ieu  ngébréhkeun  

suasana  gotik  ngaliwatan  puri,  biara,  raja,  paus,  jeung  struktur  gerejawi  —ciri-ciri  karesep  genre  ieu  kana  

beurat  lembaga  sajarah  jeung  agama  anu  menindas.

•  Protagonis  Anu  Dianiaya:  Pahlawanna,  Lazarus  Gogu—saurang  pengawal  biara  anu  ogé  saurang  lalaki  anu  jangjangan  

anéh—  diburu  ku  dunya  anu  musuhan  anu  diwangun  ku  manusa  anu  saleh  tapi  fanatik  anu  narékahan  pikeun  ngancurkeun  

anjeunna.  Ieu  ngagambarkeun  jalma-jalma  buangan  anu  terasing  sareng  disalahpahami  dina  karya  klasik  sapertos  

Frankenstein  karya  Mary  Shelley  atanapi  The  Hunchback  of  Notre-Dame  karya  Victor  Hugo .

Grotesque,  A  Gothic  Epic  ku  GE  Graven  (diterbitkeun  online  ti  saprak  1998)  nyaéta  
petualangan  epik  sajarah  anu  saluyu  sareng  konvénsi  inti  genre  Gotik ,  bari  nekenkeun  unsur  
"grotesque"  titulerna  ngalangkungan  hibriditas  anu  pikasieuneun,  horor  supranatural,  sareng  téma  
iman  di  tengah  bahaya  apokaliptik.
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Tropis  Gotik  Klasik

2.1  -  Penekanan  kana  Anu  Grotesque

Judul  sareng  protagonis  novel  sacara  langsung  ngalibatkeun  unsur  grotesque,  bagian  konci  tina  estetika  gotik  

anu  ngalibatkeun  bentuk  hibrida  anu  distorsi  anu  nimbulkeun  daya  tarik  sareng  jijik  (sering  dihubungkeun  sareng

Genre  gotik,  anu  asalna  ti  abad  ka-18  kalayan  karya-karya  sapertos  The  Castle  of  Otranto  karya  Horace  
Walpole,  biasana  nampilkeun  latar  abad  pertengahan  atanapi  pseudo-abad  pertengahan,  protagonis  anu  
terasing  anu  nyanghareupan  panyiksaan,  gangguan  supranatural  kana  dunya  rasional,  lembaga  anu  buruk  
(contona,  biara,  puri),  tegangan  agama,  sareng  suasana  pikasieuneun  sareng  luhur.
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Dina  Grotesque,  A  Gothic  Epic  ku  GE  Graven,  nada  na  didominasi  poék,  pikasieuneun,  sareng  
mélankolis,  diinfus  ku  rasa  sieun,  panganiayaan,  sareng  horor  kosmik  anu  jero.  Ieu  saluyu  pisan  sareng  
konvénsi  gotik  tradisional,  ngébréhkeun  suasana  menindas  tina  azab  anu  teu  bisa  dihindari  anu  kapanggih  
dina  karya  Edgar  Allan  Poe  ( anu  dikhususkeun  pikeun  novél  ieu)  atanapi  Matthew  Lewis.  Narasi  
nahan  perasaan  isolasi  sareng  ancaman  éksisténsial  anu  nyebar:  protagonis,  Lazarus  Gogu  —  mahluk  
hibrida  jangjang  —  diburu  tanpa  henti  ku  dunya  manusa  fanatik  bari  ngambah  ancaman  ti  
kakuatan  sétan  anu  milarian  kabur  apokaliptik.  Ieu  nyiptakeun  nada  tegangan  anu  teu  eureun-
eureun,  nyampur  teror  sareng  kasedih  anu  pedih,  sabab  téma  cinta  anu  teu  aya  tungtungna,  iman  
anu  pegat,  sareng  panebusan  berjuang  ngalawan  kejahatan  anu  luar  biasa.

Salaku  karya  online  anu  diilustrasikeun  pinuh  anu  dikhususkeun  pikeun  Edgar  Allan  Poe,  éta  nempatkeun  
dirina  sacara  éksplisit  dina  tradisi  gotik,  manjangkeun  gotik  romantis  abad  ka-19  kana  bentuk  multimedia  
modéren  bari  ngakar  mitologi  na  dina  téks  kuno  pikeun  aura  pangaweruh  anu  dilarang  —  alat  gotik  klasik.

gargoyle/ chimera  arsitéktur).  Wangun  jangjang  Lazarus  ngawujudkeun  ieu:  hibrida  manusa-malaikat  anu  

ngébréhkeun  Nephilim  Alkitabiah  (dicandak  tina  sumber  sapertos  Kitab  Henokh  sareng  Kajadian  6:2),  ngahijikeun  

kaéndahan,  monstrositas,  sareng  kutukan  ilahi.
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2.2  -  Téma  Iman,  Panebusan,  sareng  Wahyu

Sacara  umum,  éta  cocog  salaku  karya  kebangkitan  néo-gotik,  nguatkeun  supernaturalisme  abad  pertengahan  genre  

sareng  grotesquerie  kana  narasi  epik  ngeunaan  salamet  sareng  panebusan  kosmik.

2.3  -Nada  jeung  Gaya  anu  Dipidangkeun  ku  Graven

Téma  cinta  anu  langgeng,  panebusan  pamungkas,  sareng  ngajaga  iman  di  tengah-tengah  kajahatan  anu  mustahil  

saluyu  sareng  éksplorasi  gotik  ngeunaan  moralitas,  dosa,  sareng  teror  anu  luhur  tina  anu  ilahi/sétan.  Taruhan  

apokaliptik  ngangkatna  kana  skala  epik,  ngahijikeun  introspeksi  gotik  tradisional  sareng  konflik  kosmik  Milton  anu  
ageung.
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putus  asa,  isolasi,  sareng  siksaan  psikologis.  Carita-carita  Poe,  sapertos  "The  Fall  of  the  House  of  Usher"  

atanapi  "Ligeia,"  ngasupkeun  latar  sareng  karakter  kana  mélankolis  sareng  kiamat  anu  bakal  datang,  sering  

dihubungkeun  sareng  kaleungitan,  kegilaan,  atanapi  hal-hal  gaib.  Nya  kitu,  Graven  ngajaga  nada  anu  

pikasieuneun  sareng  sedih  ngalangkungan  panyiksaan  Lazarus  Gogu  salaku  jalma  buangan  anu  

pikasieuneun,  nyampur  kanyeri  pribadi  sareng  horor  kosmik  tina  ancaman  sétan  sareng  taruhan  apokaliptik.

Format  novél  anu  pinuh  ku  ilustrasi  langkung  ningkatkeun  gaya:  karya  seni  Graven  nyalira  ngahijikeun  
visual  grotesquerie  —  tokoh  anu  distorsi,  hibrida  sapertos  gargoyle,  sareng  adegan  gerejawi  
anu  poék  —  langsung  kana  téks,  jantenkeun  pangalaman  multimedia  anu  nguatkeun  rasa  sieun  tonal  
ngalangkungan  panguatan  grafis.  Sacara  umum,  gayana  disengaja  sareng  immersive,  ngutamakeun  émosional.

Graven  ngimbangan  poék  ieu  sareng  momen-momen  kaéndahan  anu  luhur  sareng  pathos  tragis,  khususna  dina  

gambaran  dunya  batin  Lazarus  —  sipat  hibrida  na  nimbulkeun  rasa  jijik  sareng  empati,  sapertos  mahluk  dina  

Frankenstein.  Taruhan  apokaliptik  nguatkeun  nada  kana  proporsi  epik,  ngarobih  tina  introspeksi  gotik  anu  intim  ka  

kaagungan  Milton,  dimana  sangsara  pribadi  ngagambarkeun  perang  anu  langkung  lega  antara  tatanan  ilahi  sareng  
kekacauan  infernal.
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•  Anu  Grotesque  sareng  Supranatural:  Poe  kalayan  ahli  ngagunakeun  anu  grotesque—distorsi

•  Nada  Melankolis,  Kasieun,  sareng  Macabre:  Duanana  nimbulkeun  suasana  anu  nyebar

Sacara  stilistik,  prosa  ieu  pinuh  ku  hiasan  sareng  deskriptif,  langkung  milih  basa  anu  beunghar  sareng  atmosfir  

pikeun  ngalelepkeun  pamiarsa  kana  latar  abad  pertengahan  sapertos  puri,  biara,  sareng  bentang  alam  anu  dirusak  

ku  wabah  (1331–1352  Masehi).  Graven  nganggo  diksi  puitis  anu  luhur  anu  ngingetkeun  kana  panulis  gotik  

romantis  abad  ka-19 ,  kalayan  pedaran  indrawi  anu  lengkep  ngeunaan  awak  anu  anéh  (jangjang  sareng  bentuk  

Lazarus  dicandak  tina  carita  Nephilim  Alkitab)  sareng  gangguan  supranatural.  Ieu  nyiptakeun  kualitas  anu  langkung  

luhur,  ampir  liris  anu  kontras  sareng  horor,  nekenkeun  teror  anu  luhur  tina  anu  ilahi  sareng  jahat.

Grotesque,  A  Gothic  Epic  karya  GE  Graven  sacara  éksplisit  ngahormatan  Edgar  Allan  Poe—  novél  sareng  situs  

hostingna  dikhususkeun  pikeun  anjeunna—ngabagi  sababaraha  unsur  inti  gaya  gotik  Poe  bari  béda-béda  dina  

skala,  struktur,  sareng  médiana.

Prosa  Anu  Dihias,  Atmosfir:  Gaya  Poe  nampilkeun  basa  anu  ritmis  sareng  mewah  kalayan  detil  indrawi  anu  

beunghar,  simbolisme,  sareng  rasa  anu  luhur  pikeun  ningkatkeun  inténsitas  émosional.

•  Skala  jeung  Struktur:  Poe  unggul  dina  wangun  pondok  anu  ringkes,  ngawangun  kana  "éfék  tunggal"  anu  ngahiji.

inténsitas  sareng  jerona  mitis  anu  dilarang  tibatan  réalisme  minimalis,  ngahasilkeun  kebangkitan  néo-
gotik  anu  karasa  kuno  sareng  intens  pribadi.

2.4  -  Babandingan  Gaya:  Graven  Sareng  Poe

2.4.1-  Unsur-unsur  Anu  Dibagi

pikiran,  awak  anu  buruk,  sareng  kajadian  anéh—pikeun  ngajalajah  wates  kaéndahan  sareng  teror  
(contona,  panguburan  prématur  dina  "The  Premature  Burial"  atanapi  obsesi  hibrida  dina  "Ligeia").  
Graven  nguatkeun  ieu  ku  grotesquerie  literal:  bentuk  protagonis  anu  jangjangna  siga  gargoyle  
dicandak  tina  hibrida  Alkitab,  anu  nimbulkeun  rasa  jijik  sareng  karesep  anu  sami  sareng  distorsi  simbolis  Poe.

2.4.2  -  Béda  konci

Graven  ngagambarkeun  ieu  dina  diksi  puitis  anu  luhur  sareng  pedaran  anu  jelas  ngeunaan  burukna  abad  

pertengahan,  biara-biara,  sareng  gangguan  sétan,  nyiptakeun  rasa  sieun  anu  jero.
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2.5.1  -  Jalma  Buangan  Anu  Dikaniaya

anu  anéh,  ngalegaan  pangaruh  Poe  kana  bentuk  grafis  modéren.

tina  teror  atanapi  wahyu  ngalangkungan  plot  anu  ketat  sareng  introspeksi  psikologis.  Karya  Graven  

mangrupikeun  novél  epik  anu  lega  —  saga  online  anu  diilustrasikeun  anu  ngawengku  kajadian  sajarah,  perang,  sareng
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lengkungan  panebusan  —ngageser  ka  arah  kaagungan  Milton  tinimbang  inténsitas  Poe  anu  dikomprés.

Sacara  umum,  Graven  nyalurkeun  penguasaan  Poe  kana  atmosfir  gotik  sareng  grotesquerie  salaku  pangaruh  dasar,  

ngadaptasi  kana  epik  anu  langkung  lega  sareng  ditingkatkeun  sacara  visual  anu  ngahormatan  Poe  bari  ngalegaan  ruang  

lingkup  genre  éta.

2.5  -  Pangaruh  Mary  Shelly

Lazarus  Gogu,  protagonis  jangjangan  (hibrida  manusa-malaikat  anu  diideuan  ku  Alkitab

•  Fokus  Psikologis  vs.  Épik:  Poe  ngajalajah  sacara  jero  kana  jiwa  individu—kagilaan,  rasa  salah,  sareng  horor  

bawah  sadar—seringna  ku  narator  anu  teu  tiasa  dipercaya.  Graven  nekenkeun  tindakan  éksternal,  iman  di  

tengah-tengah  panganiayaan,  sareng  petualangan  apokaliptik,  kalayan  kirang  nekenkeun  kana  monolog  

interior  sareng  langkung  seueur  kana  salamet  anu  heroik.

•  Integrasi  Médium  jeung  Visual:  Poe  ngan  saukur  ngandelkeun  kana  évokasi  tékstual,  kalayan  ilustrasi  anu  

asalna  engké  tina  adaptor.  Novel  Graven  diilustrasikeun  sapinuhna  ku  pangarangna,  ngahijikeun  karya  seni  

gotik  langsung  kana  narasi  pikeun  pangalaman  multimedia  anu  sacara  visual  nguatkeun.

Dina  Grotesque,  A  Gothic  Epic  ku  GE  Graven,  pangaruh  Mary  Shelley—utamana  novél  pentingna  taun  1818  

Frankenstein;  atanapi,  The  Modern  Prometheus—  katingali  ngaliwatan  paralel  tématis,  arketipe  karakter,  sareng  

éksplorasi  grotesque,  sanaos  karya  éta  kurang  dedikasi  anu  éksplisit  atanapi  rujukan  langsung  ka  anjeunna  (teu  

sapertos  penghormatan  anu  jelas  ka  Edgar  Allan  Poe).

Sapertos  Makhluk  éta,  Lazarus  dianiaya  ku  manusa  anu  soleh  anu  ningali  anjeunna  salaku  hiji  jijik,  maksa  anjeunna  

ngasingkeun  diri  nalika  anjeunna  berjuang  sareng  idéntitasna,  iman,  sareng  kahayang  pikeun  

hubungan  (kalebet  cinta  anu  langgeng).

Arkétipe  ieu  ngarobah  monster  gotik  tina  kajahatan  murni  (sapertos  dina  karya-karya  sateuacana)  kana  tokoh  tragis  

anu  nimbulkeun  empati,  ciri  khas  anu  dipelopori  Shelley  pikeun  nalungtik  ditinggalkeun,  panolakan  masarakat,  

sareng  kakejaman  "normal"  ka  "anu  sanés".

Kontribusi  Shelley  anu  paling  awét  kana  genre  gotik  nyaéta  monster  simpatik:  mahluk  anu  diciptakeun  
sacara  jieunan  atanapi  dilahirkeun  béda,  sacara  fisik  anéh,  sacara  intelektual  mampuh,  sareng  miharep  
ditarima,  tapi  ditolak  sareng  diburu  ku  masarakat  anu  sieun.  Ieu  nimbulkeun  pathos  anu  jero  sareng  ngritik  
prasangka  manusa.

2.5.2  -  Awak  Anu  Grotesque  sareng  Hibriditas

Shelley  ningkatkeun  unsur  grotesque  dina  sastra  gotik  ku  cara  ngajantenkeun  éta  sentral  kana  téma  ciptaan  

sareng  monstrositas—  awak  Makhlukna  anu  tambal  sulam  melambangkan  kasombongan  anu  teu  wajar  sareng  teror  
anu  luhur  tina  wates  anu  kabur  antara  manusa/ilahi,  kahirupan/maot.

Nephilim),  ngagambarkeun  Makhluk  Shelley:  duanana  mangrupikeun  bentuk  hibrida  anu  ngagabungkeun  kaéndahan  

sareng  horor,  nimbulkeun  daya  tarik  sareng  jijik  sacara  simultan.
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Dracula  (1897)  karya  Stoker  —teu  siga  dedikasi  eksplisitna  ka  Edgar  Allan  Poe—duanana  karya  ieu  patali  pisan  

jeung  tradisi  gotik  ahir,  utamana  dina  panggunaan  monstrositas  supranatural,  tegangan  agama,  jeung  kasieunan  

atmosfir.

•  Panebusan  sareng  Kamanusaan  di  Tengah  Horor:  Duanana  karya  narékahan  sareng  iman,  moralitas,  
sareng  panebusan  dina  nyanghareupan  isolasi  éksisténsial—Shelley's  Creature  milarian  pasangan  

sareng  pamahaman;  Lazarus  ngajaga  iman  di  tengah  kejahatan  apokaliptik.

•  Intrusi  Supranatural  sareng  Taruhan  Kosmis:  Sanaos  Shelley  ngadadasaran  hororna  kana  élmu  (proto-
fiksi  ilmiah),  Graven  condong  kana  Alkitab/sétan,  tapi  duanana  ngingetkeun  ngeunaan  bahaya  

ngalanggar  tatanan  alam/ilahi.

2.5.3  -  Gema  Tématik  Anu  Langkung  Lega
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Graven  nguatkeun  ieu  ku  jangjang  sareng  bentuk  Lazarus  anu  siga  gargoyle  sacara  harfiah,  ngait  
langsung  kana  grotesque  arsitéktur  (chimeras/ gargoyles)  bari  ngagambarkeun  fokus  Shelley  kana  distorsi  
fisik  salaku  sumber  kasieun  sareng  kepedihan.  Judul  sareng  ilustrasi  visual  novél  nguatkeun  horor  awak  
ieu,  sapertos  pedaran  Shelley  anu  jelas  ngeunaan  panon  konéng  sareng  kulit  transparan  Makhluk  éta.

Sacara  umum,  epik  néo-gotik  Graven  ngalegaan  warisan  Shelley  ku  cara  nyaluyukeun  trope  monster  empati  

na  kana  narasi  abad  pertengahan  anu  didorong  ku  iman  kalayan  ruang  lingkup  epik  sareng  visual  multimedia.  Ieu  

nempatkeun  Grotesque  dina  tradisi  gotik  pasca-Shelley  anu  memanusiakan  grotesque  pikeun  nalungtik  

patarosan  filosofis  anu  langkung  jero  ngeunaan  ciptaan,  prasangka,  sareng  anu  luhur.

2.6  -  Babandingan  Karya:  Graven  Sareng  Stoker

Sanaos  Grotesque,  A  Gothic  Epic  karya  GE  Graven  henteu  nunjukkeun  pangaruh  langsung  atanapi  rujukan  ka  Bram.
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vampir  anu  nyerang  Inggris  modéren,  ngawujudkeun  kajahatan  anu  pikabitaeun,  robah  bentuk  (kalebet  jangjang  

kawas  kalong),  sareng  haus  getih  salaku  metafora  pikeun  korupsi  sareng  kasieunan  invasi.

2.6.1  -  Unsur  Gotik  Anu  Dibagi
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Grotesque,  A  Gothic  Epic  karya  GE  Graven  ngabagikeun  sasaruaan  anu  jero  sareng  Frankenstein  karya  

Mary  Shelley ;  atanapi,  The  Modern  Prometheus  (1818),  jantenkeun  éta  salah  sahiji  pangaruh  anu  paling  jelas  kana  

novel  —  langkung  ti  inténsitas  psikologis  Poe  atanapi  horor  prédator  Stoker.  Duanana  karya  museur  kana  mahluk  anu  

simpatik  sareng  grotesque  sacara  fisik  ditolak  ku  masarakat,  nganggo  monstrositas  pikeun  ngajalajah  téma  

kreasi,  isolasi,  prasangka,  sareng  panebusan.

•  Suasana  Sieun  jeung  Isolasi:  Duanana  ngajaga  nada  anu  pikasieuneun  ngaliwatan  setélan  anu  buruk

Graven  nguatkeun  téma  apokaliptik  Alkitabiah—sétan  kabur  ti  Naraka,  iman  diuji  di  tengah-tengah  

panganiayaan—nyiptakeun  perang  kosmik  dimana  protagonis  ngawujudkeun  katuhanan  anu  beulah  tinimbang  

antagonisme  murni.

•  Tokoh  Horor  Supranatural  jeung  Monstrous:  Count  Dracula  Stoker  nyaéta  saurang  bangsawan

•  Simbolisme  Agama  sareng  Kabagjaan  vs.  Kajahatan:  Dracula  ngadu  iman  Kristen  (salib,  wafer  suci)  

ngalawan  vampirisme  anu  teu  suci,  sareng  Van  Helsing  mingpin  perang  salib  rasional-agama.

(Kastil  Transylvania,  Inggris  anu  pinuh  ku  halimun  dina  Dracula;  biara-biara  sareng  kastil  jaman  wabah  

dina  Grotesque).

•  Struktur  jeung  Gaya  Naratif:  Stoker  ngagunakeun  format  epistolary  —jurnal,  surat,  jeung  kliping—pikeun  

réalisme  dokumenter  jeung  tegangan  anu  ningkat.  Graven  ngagunakeun  prosa  puitis  anu  hiasan  dina  

saga  epik  linier,  anu  diintegrasikeun  jeung  ilustrasi  pangarang  pikeun  pangalaman  gotik  multimedia.

•  Ruang  Lingkup  sareng  Peran  Protagonis:  Dracula  nyaéta  horor  invasi  Victoria  kalayan  penjahat  anu  

jelas  diburu  ku  sakelompok  pahlawan.  Grotesque  museur  kana  monster  salaku  pahlawan  anu  dianiaya  

dina  petualangan  sajarah-apokaliptik  anu  éksténsif,  langkung  ngagambarkeun  mahluk  simpatik  Shelley  

tibatan  jumlah  prédator  Stoker.

•  Fokus  Tématik:  Stoker  ngajalajah  kahariwang  fin-de-siècle  (séksualitas,  imigrasi,  élmu  vs.

Lazarus  Gogu  ti  Graven  nyaéta  hibrida  jangjangan  (anu  anéh  diideuan  ku  Nephilim),  ngagabungkeun  sipat-sipat  malaikat  

sareng  jahat  dina  dunya  Kristen  abad  pertengahan  anu  kaancam  ku  malaikat  anu  murag  sareng  kiamat.  Duanana  monster  

nimbulkeun  horor  peuting  anu  jangjangan,  tapi  Dracula  nyaéta  prédator  sareng  jahat  anu  teu  tiasa  ditebus,  sedengkeun  

Lazarus  nyaéta  jalma  buangan  anu  tragis  sareng  empati  anu  milarian  panebusan.

2.6.2  -  Béda  konci

takhayul).  Graven  ngajalajah  kana  mitos  kuno  anu  pikasieuneun,  cinta  anu  langgeng,  sareng  panebusan  

pribadi  di  tengah-tengah  bahaya  ahir  jaman.
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2.7  -  Babandingan  Karya:  Grotesque  karya  Graven ,  Epik  Gotik  sareng  Frankenstein  karya  
Shelley

Singkatna,  duanana  nguatkeun  konvénsi  gotik  ngeunaan  penyusup  supranatural  sareng  konflik  moral/
agama,  tapi  karya  Graven  malikkeun  dinamika  monster  Stoker—ngarobah  prédator  jangjang  jahat  jadi  
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diilustrasikeun .
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Lazarus  karya  Graven  ngawujudkeun  grotesque  arsitéktur  (chimeras/ gargoyles),  hibrida  jangjang  literal  anu  
ngahiji  kana  pangaweruh  terlarang  Alkitab  abad  pertengahan.  Judul  novél  sareng  ilustrasi  pangarang  nguatkeun

2.7.1  -  Arkétipe  Monster  anu  Simpatis
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Inovasi  inovatif  Shelley  nyaéta  ngamanusakeun  monster  éta:  mahluk  anu  calakan  sareng  pinter  nyarita  anu  
ditinggalkeun  ku  nu  nyiptakeunana,  hoyong  sosobatan  tapi  didorong  kana  kekerasan  ku  kakejaman  manusa.  Ieu

Lazarus  Gogu  ngagambarkeun  hal  ieu  persis—  hibrida  jangjang  kawas  gargoyle  (diideuan  ku  Nephilim)  
anu  mampuh  sacara  intelektual  sareng  émosional,  milarian  cinta  sareng  katampi  tapi  diburu  salaku  jijik  
ku  manusa  fanatik.  Duanana  protagonis  nimbulkeun  empati  ngaliwatan  isolasi  tragis  sareng  jerona  
moral,  ngabalikeun  kajahatan  gotik  tradisional.

Duanana  nekenkeun  fisikalitas  anu  distorsi  salaku  sumber  horor  sareng  daya  tarik  anu  luhur.  Shelley's  Creature  

mangrupikeun  campuran  bagian-bagian  anu  dihirupkeun  deui,  ngaburamkeun  wates  hirup/maot  ku  cara  adigung.

2.7.2a  -  Tumpang  tindih  Tématik
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Grotesque  téh  pinuh  ku  hiasan,  museur  kana  aksi,  sarta  terintegrasi  sacara  visual.

Sacara  umum,  Grotesque  ngahormatan  sareng  ngapdet  trope  monster  empati  Shelley,  mindahkeunana  kana  epik  neo-gotik  abad  

pertengahan  anu  didorong  ku  iman  bari  ngajaga  panalungtikan  inti:  naon  anu  ngajantenkeun  hiji  jalma  leres-leres  pikasieuneun—

penampilan,  atanapi  kakejaman  jalma  anu  nolakna?

nandangan  palanggaran  tatanan  ilahi/alam.

BAGIAN  3:  Sastra  Gotik  Salila  Dua  Ratus  Taun

nimbulkeun  rasa  sedih  anu  jero  sareng  ngritik  kasieun  masarakat  ka  "anu  sanés".

2.7.2  -  Awak  Anu  Grotesque  sareng  Hibriditas

Babandingan  antara  Grotesque:  A  Gothic  Epic  karya  GE  Graven  sareng  The  Monk  karya  Matthew  Lewis

•  Teror  Anu  Luhur:  Sieun  atmosfir  tina  hal-hal  anu  teu  wajar  anu  ngaganggu  kana  hal-hal  anu  rasional  atanapi  suci.

•  Isolasi  jeung  Panganiayaan:  Duanana  mahluk  téh  diusir  di  dunya  anu  mumusuhan,  nguji  iman  jeung  umat  

manusa  di  tengah-tengah  panolakan.

•  Panebusan  sareng  Moralitas:  Téma  ngeunaan  poténsi  kahadéan  anu  diruksak  ku  ditinggalkeun;  duanana

Nada  jeung  Gaya:  Frankenstein  téh  elegiac  jeung  filosofis,  kalawan  narasi  anu  nyarang.

•  Kalungguhan  Pangripta:  Victor  Frankenstein  ninggalkeun  ciptaanana  kalawan  sieun;  Karya  Graven  teu  boga  

"élmuwan  gélo"  langsung,  anu  museur  kana  kutukan  ilahi  sareng  konflik  kosmik.

•  Asal  jeung  Cakupan:  Horor  Shelley  asalna  tina  élmu  modéren  jeung  kasombongan  individu  dina  narasi  introspeksi  

anu  dibingkai.  Akar  monster  dina  mitologi  Alkitab  kuno,  ngalegaan  ka  petualangan  apokaliptik  epik  kalayan  

kakuatan  jahat  sareng  skala  sajarah  (1331–1352  Masehi).

2.7.2b  -  Béda  konci

kasieun  awak  ieu  sacara  visual,  ngalegaan  pedaran  tékstual  Shelley  kana  bentuk  multimedia.
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•  Sang  Biksu:  "Grotesque"  dina  karya  Lewis  aya  patalina  jeung  horor  jeung  inversi  moral.  Éta  téh

•  Grotesque:  A  Gothic  Epic  (1998)  karya  GE  Graven :  Novel  online  kontemporer  ieu  disetél  dina

•  The  Monk  (1796)  karya  Matthew  Lewis :  Berlatar  di  Madrid,  fiksi  Gotik  "Monk"  klasik  ieu  nyaritakeun  ngeunaan  

runtuhna  Ambrosio  anu  sensasional,  saurang  kepala  biara  Capuchin  anu  dipikahormat.  Kasatiaanana  anu  

ekstrim  diungkabkeun  salaku  narsisisme  anu  ditindas  nalika  anjeunna  digoda  ku  Matilda  (agén  jahat).

Abad  Pertengahan  Akhir  (1331–1352)  nalika  Black  Death.  Carita  ieu  nyaritakeun  Lazarus  Gogu,  saurang  budak  

lalaki  anu  jangjangan  sareng  pengawal  biara  ("chimera").  Teu  siga  para  biarawan  jahat  dina  Gotik  

tradisional,  Lazarus  nyaéta  protagonis  polos  anu  kedah  salamet  tina  dunya  panyiksaan  agama  sareng  

malaikat  anu  murag  (Nephilim)  pikeun  nyegah  Armageddon  abad  pertengahan.

•  Grotesque:  Graven  ogé  nampilkeun  "jalmi-jalmi  soleh  anu  bakal  ngancurkeun"  protagonis,  tapi  fokusna  robah  

kana  iman  salaku  mékanisme  salamet.  Sanaos  tokoh-tokoh  institusionalna  musuhan,  iman  Lazarus  

sorangan  tetep  janten  kompas  moralna.  Téma-téma  agama  didasarkeun  kana  sumber  kitab  suci  sareng  

apokrif  (contona,  Kitab  Henokh)  tinimbang  ngan  ukur  satir  institusional.

•  Sang  Biksu:  Lewis  ngagunakeun  biara  salaku  tempat  buruk  moral  sareng  kemunafikan.  Ambrosio  

ngagambarkeun  "jalmi  suci"  anu  asketisme  kakuna  nutupan  sipat  pikasieuneun.  Novel  ieu  ngagambarkeun  

sentimen  "Anti-Katolik"  Inggris  abad  ka-18,  ngagambarkeun  Garéja  salaku  lembaga  karusiahan  sareng  

korupsi.

nawarkeun  ulikan  anu  pikaresepeun  ngeunaan  kumaha  genre  Gotik  parantos  mekar  tina  akar  abad  ka-18  anu  

transgresif  kana  narasi  epik  kontemporer  anu  didasarkeun  kana  sajarah.  Sanaos  duanana  karya  ngamangpaatkeun  

lembaga  agama,  éntitas  supranatural,  sareng  "grotesque"  salaku  motif  sentral,  aranjeunna  béda  sacara  signifikan  dina
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pandangan  moral  sareng  ruang  lingkup  strukturalna.

Ambrosio  ngalaman  spiral  rudapaksa,  incest,  sareng  rajapati,  anu  puncakna  nyaéta  pakta  sareng  
Sétan  sareng  kutukan  pamungkasna  anu  pikasieuneun.

3.2  -  Babandingan  Tématik

3.1  -  Tinjauan  Plot

Kalungguhan  "Grotesque"
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Monster  éta  aya  di  jero  lalaki  éta  (anu
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kapanggih  dina  buruk  fisik  biarawati  anu  getihan,  pedaran  grafis  ngeunaan  panyiksaan,  sareng  
"kaanehan"  spiritual  tina  kajahatan  Ambrosio .  Di  dieu,  cacad  fisik  atanapi  situasional  
biasana  nunjukkeun  panyimpangan  tina  anu  ilahi.

Atmosfir,  rada  kontemporer
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Naék:  Ti  jadi  korban  ka  

kasalametan/kapahlawanan.

Roman  Gotik /  Transgresif

Turunan:  Ti  kasucian  
ka  kutukan.

Grotesque:  Epik  Gotik  (Graven)

Unsur-unsur  Supranatural

Novel  Online  anu  Diilustrasikeun  Pinuh

Panebus/Teu  Boga  Kasalahan  Grotesque

Tragedi  internal/psikologis

Unsur

Budak  lalaki).

Réferénsi

Réalisme  sajarah  anu  ketat  (taun-taun  Wabah)

•  Blakemore,  S.  (1998).  Misa  Hideung  Matthew  Lewis:  Inversi  Seksual,  Agama  dina  The  Monk.  Studi  dina  The

•  Ayar,  MZ  (2022).  Penjahat  bawah  sadar  gereja  individu  sareng  institusional  dina  The  Monk  karya  Matthew  Lewis.

•  Graven,  GE  (2026).  Grotesque:  Hiji  Epik  Gotik.  GothicNovel.Org.

•  Morse,  D.  (1982).  Transposisi  Gotik.  Springer.

Jurnal  Internasional  Filologia.

Novel.

Epik  Sajarah /  Fantasi  Gotik

"Monster"-na  nyaéta  jalma  buangan  (Kepala  Biara  

Jangjang ).

3.3  -  Béda  Struktural  sareng  Formal

Ancaman  ÿ  Dosa  individu  sareng  karusakan  spiritual.  Ancaman  kosmis/Apokaliptik  ti  Malaikat  Gugur.

•  Grotesque:  Graven  ngabalikeun  trope  ieu.  Protagonisna,  Lazarus,  sacara  fisik  "grotesque"  ( hibrida  jangjangan),  

tapi  anjeunna  mangrupikeun  pusat  moral  sareng  "tokoh  anu  nebus."  Anomali  fisikna  mangrupikeun  tanda  tina  

sifat  unik  sareng  janten  korban  tinimbang  korupsi  moral.  Ieu  nangtang  ideu  Gotik  tradisional  yén  kaéndahan  fisik  

sami  sareng  kahadéan.

Genre  ÿ

Sang  Biksu  (Lewis)

Grotesque

Protagonis  ÿ  Byronic/Penjahat-Pahlawan  (Ambrosio)

•  Sang  Biksu:  Nampilkeun  campur  tangan  sétan  sareng  pakta  Sétan.  Hal  supranatural  dianggo  pikeun  horor  

sensasional  —Matilda  nyaéta  tokoh  siga  succubus  anu  dikirim  pikeun  ngancurkeun  jiwa  Ambrosio .  Sihirna  

nyaéta  sihir  hideung,  sareng  tujuanana  nyaéta  karusakan  pribadi.

•  Grotesque:  Ngagambarkeun  mitologi  Alkitabiah  sareng  sajarah,  khususna  Runtuhna  Malaikat  sareng  Nephilim.  Hal  

supranatural  mangrupikeun  "panyusupan  epik"  dina  skala  dunya.  Perjuangan  Lazarus  sanés  ngan  ukur  pikeun  

jiwana,  tapi  ogé  pikeun  ngeureunkeun  Armageddon  sacara  harfiah.

Sedeng  ÿ  Naskah  Citak  Tradisional

(Lasarus)

Setélan  ÿ

Biksu  éta

Moral  Lengkungan  ÿ

Monster  ÿ

Skala  ÿ

Madrid

Fitur

BAGIAN  4:  Rincian  Ngeunaan  Tokoh  Utama

Fiksi

Saga  Global/Apokaliptik

3.4  -  Ringkesan  Kontras
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Rasa  Salah  jeung  Kapercayaan:  Kapercayaan  jeung  rasa  salahna  beurat  pisan  kana  dirina,  ngajadikeun  anjeunna  jalma  anu  tragis,  Gotik

Awak  Pikasieuneun:  Penampilan  fisikna  ngajantenkeun  batur  ningali  anjeunna  kalayan  sieun  sareng  jijik,

Jangjang  salaku  Simbol  Cacad:  Lazarus  nyaéta  budak  lalaki  anu  boga  jangjang—  mahluk  anu  teu  alami  sareng  abnormal.

•  Konflik  Psikologis:  Kaéndahan  anu  anéh  sering  dihubungkeun  sareng  konflik  internal  karakter—utamina  

ketidakstabilan  méntal,  putus  asa,  sareng  kasieun  éksisténsial.  Lazarus  ngalaman  gejolak  émosional  

sareng  spiritual.  Anjeunna  terasing  pisan,  dipisahkeun  antara  kapolosanana  sareng  kajahatan  anu  aya  di  

sakurilingna.  Konflik  batin  ieu  ngagambarkeun  pamisahan  antara  naon  anu  katingali  "alami"  atanapi  "normal"  

sareng  naon  anu  dianggap  "teu  wajar"  atanapi  "anéh".

•  Status  Orang  Buangan:  Dina  sastra  Gotik,  jalma  buangan  nyaéta  arketipe  anu  sering  muncul.  Lazarus  nyaéta

4.1  -  Cacat  Fisik  sareng  Awak  Anu  Pikasieuneun
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Lazarus  Gogu,  protagonis  utama  sareng  pahlawan  gotik  dina  caritana,  Grotesque,  A  Gothic  Epic,  
mangrupikeun  perwujudan  quintessential  tina  "grotesque"  dina  sastra  Gotik,  utamina  ngalangkungan  
transformasi  fisik,  émosional,  sareng  spiritualna,  anu  saluyu  sareng  téma  konci  genre  éta.  Konsép  "  
grotesque"  dina  sastra  Gotik  sering  ngarujuk  kana  hal  anu  sakaligus  pikasieuneun  sareng  pikaresepeun,  
anu  nimbulkeun  perasaan  jijik  sareng  kagum.  Lazarus  ngarangkum  kualitas-kualitas  ieu,  ngajantenkeun  
anjeunna  subjek  anu  sampurna  pikeun  dianalisis  dina  genre  éta.  Supados  pahlawan  gotik  "ngawujudkeun  
grotesque" ,  kualifikasi  anu  dipilih  kedah  katingali  dina  karakterna.  Pikeun  ngabantosan  ngartos  kumaha  
pahlawan  gotik  urang,  Lazarus  Gogu  ngagambarkeun  kualifikasi  ieu,  kategori-kategori  ieu  dijelaskeun  langkung  rinci:

Dina  fiksi  Gotik,  cacad  fisik  sering  ngagambarkeun  korupsi  internal,  sareng  jangjangna  nandakeun  anjeunna  

salaku  jalma  anu  teu  dikenal  sareng  pikasieuneun.  Jangjang  mangrupikeun  simbol  transendensi  dina  

sababaraha  mitologi,  tapi  di  dieu  aranjeunna  bertindak  salaku  tanda  keterasingan.  Lazarus  sanés  manusa,  tapi  

anjeunna  ogé  henteu  sapinuhna  ilahi.  Awakna  anéh  sabab  mangrupikeun  panyimpangan  anu  luar  biasa  
sareng  pikasieuneun  tina  alam.

4.2  -  Perjuangan  Émosional  sareng  Psikologis

cocog  jeung  tradisi  Gotik  dimana  cacad  sering  dihubungkeun  jeung  dosa,  korupsi  spiritual,  
atawa  akibat  tina  pangaweruh  anu  dilarang.  Cacatna  mangrupa  simbol  anu  katingali  
tina  hal  anu  teu  wajar,  kawas  loba  mahluk  Gotik  anu  némbongkeun  sipat-sipat  pikasieuneun  
sacara  fisik,  saperti  mahluk  dina  Frankenstein,  atawa  vampir.

sanaos  anjeunna  bajoang  pikeun  ngajaga  kapercayaanana.  Lazarus  ngawujudkeun  téma  
Gotik  tina  karakter  anu  bajoang  sareng  idéntitas  sareng  tujuanana,  khususna  nalika  
nyanghareupan  poék  anu  luar  biasa,  jahat,  atanapi  kakuatan  gaib.

4.3  -  Alienasi  sareng  Kaasing

tokoh.  Identitasna  salaku  mahluk  anu  anéh  aya  patalina  jeung  rasa  korupsi  moralna  sorangan,  malah

jalma  luar  di  dunya  manusa  sareng  alam  dewa.  Wangun  jangjangna  sareng  anu  teu  biasa

PDF  ieu  mangrupikeun  Domain  Umum.  Sadaya  bab  novél  anu  diunduh  tetep  aya  dina  panangtayungan  hak  cipta  di  sakumna  dunya.  Kanggo  panggunaan  pribadi  hungkul.

Lalampahan  émosional  Lazarus  ngagambarkeun  turunna  pahlawan  gotik  kana  kegilaan  atanapi  korupsi,  

didorong  ku  kakuatan  éksternal  sareng  internal.
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•  Panebusan  atawa  Kutukan?:  Lalampahanna  ngagambarkeun  téma  Gotik  ngeunaan  panebusan  anu  sering  dibarengan  

ku  biaya.  Lazarus  kudu  ngajalankeun  peranna  salaku  juru  salamet  atawa  panghancur  dunya.  Sosok  anu  anéh  ieu  

sering  ngalambangkeun  perjuangan  antara  karuksakan  diri  jeung  panebusan,  utamana  dina  kontéks  

kasalametan  moral  atawa  spiritual.  Konflik  Lazarus  ngawujudkeun  kasadaran  tragis  yén  panebusan  téh  mungkin,  

tapi  pinuh  ku  nyeri  jeung  pangorbanan  anu  luar  biasa.

Asal-usulna  ngajantenkeun  anjeunna  anéh  di  payuneun  batur,  anu  ngarah  kana  panganiaya  sareng  isolasi  

anjeunna.  Anjeunna  dianggap  monster  ku  seueur  jalmi  —  sanés  ngan  ukur  kusabab  penampilanana  tapi  kusabab  

anjeunna  salah  paham.  Kabédaan  ieu  ngajantenkeun  Lazarus  janten  tokoh  tragis  dina  kiasan  Gotik  ngeunaan  
pangasingan  sareng  keterasingan.

•  Simbol  Pangadilan  Ilahi:  Ayana  Lazarus  nunjukkeun  hukuman  pikeun
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Pahlawan  Anu  Grotesque:  Sapertos  seueur  protagonis  Gotik,  Lazarus  nyaéta  pahlawan  tragis  anu

4.4  -  Téma  Dosa,  Hukuman,  sareng  Panebusan

palanggaran  jaman  baheula  (contona,  malaikat  anu  murag  sareng  Nephilim  dina  mitologi  buku  éta).  

Wangun  groteskna  tiasa  ditingali  salaku  akibat  tina  dosa  asal  sareng  palanggaran  hukum  ilahi.  

Anjeunna  ngawujudkeun  kutukan  ragrag  sareng  kateupastian  sangsara  anu  aya  hubunganana  sareng  

éta.  Ieu  ngagambarkeun  téma  Gotik  sentral  —  karakter  anu  ditandaan  ku  beurat  palanggaran  jaman  

baheula,  boh  anu  diwariskeun  atanapi  anu  disababkeun  ku  diri  sorangan.

sakaligus  jadi  korban  jeung  palaku.  Anjeunna  dihukum  pikeun  naon  anjeunna,  tapi  anjeunna  ogé  sanggup  

ngalakukeun  tindakan  welas  asih,  panebusan,  atawa  kasalametan  anu  hébat.  Kontradiksi  ieu—  

panyambungan  antara  kapolosan  jeung  monstrositas—nambahkeun  kana  sipat  grotesque-na  sareng  

ngajantenkeun  anjeunna  pahlawan  Gotik  anu  sampurna  dina  harti  tradisional.
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4.6  -  Ciptaan  Anu  Teu  Alami

4.5  -  Anu  Grotesque  salaku  Refleksi  Dunya  Anu  Korup
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•  Dunya  Buruk:  Dunya  anu  dicicingan  ku  Lazarus  ogé  anéh—diganggu  ku  perang,  pageblug,  korupsi  
agama,  sareng  sétan.  Dina  fiksi  Gotik,  lingkunganana  ngagambarkeun  anéh  internal.  Latar  anu  
buruk,  dirobek  perang,  sareng  dilanda  pageblug  ngagambarkeun  burukna  masarakat,  sareng  Lazarus  
nyalira  mangrupikeun  cerminan  tina  burukna  éta.  Nalika  anjeunna  ngalawan  kakuatan  éksternal  
( malaikat  anu  murag,  sétan,  sareng  manusa  anu  korup)  sareng  konflik  internalna  nyalira,  
anjeunna  ngagambarkeun  papasangan  umat  manusa  sareng  kakuatan  anéh  alam  sareng  dosa.

•  Si  Aneh  Alam:  Jangjang  Lazarus ,  digabungkeun  sareng  ayana  anu  dikutuk,  ngajantenkeun  anjeunna  produk  
tina  ciptaan  ilahi  sareng  gangguan  anu  teu  wajar.  Dina  carita  Gotik,  jinis  ciptaan  anu  teu  wajar  ieu  

sering  lahir  tina  kasombongan,  hukuman  ilahi,  atanapi  pangaweruh  anu  dilarang.  Sipat  

mahlukna  ngajantenkeun  anjeunna  tragis  sareng  pikasieuneun,  sabab  anjeunna  sanés  manusa  anu  

leres-leres  atanapi  ilahi  murni.  Watesan  anu  kabur  antara  manusa,  malaikat,  sareng  monster  ieu  

nunjukkeun  sifat  grotesque  tina  ayana  anjeunna.

Singkatna,  dina  sastra  Gotik,  "grotesque"  biasana  dihubungkeun  sareng  monstrositas  
fisik,  siksaan  psikologis,  sareng  wates  antara  manusa  sareng  anu  gaib.
Lazarus  ngawujudkeun  sadaya  aspék  ieu,  ngajantenkeun  anjeunna  tokoh  grotesque  pamungkas  dina  novél.  Wangun  

monster  sareng  konflik  batinna  ngagambarkeun  tradisi  Gotik  ngeunaan  ambiguitas  moral  sareng  nasib  tragis,  

dimana  grotesque  duanana  pikasieuneun  sareng  pikaresepeun,  nimbulkeun  simpati  sareng  jijik  sacara  

sakaligus.  Lazarus  sanés  ngan  ukur  grotesque  fisik;  anjeunna  mangrupikeun  simbol  kakuatan  grotesque  anu  ngabentuk  

dunya  di  sakurilingna  —  nasib,  dosa,  sangsara,  sareng  panebusan.  Ieu  ngajantenkeun  anjeunna  henteu  ngan  ukur  

pahlawan  tragis  tapi  ogé  katalis  pikeun  téma  carita  anu  langkung  ageung.
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BAGIAN  5.  Bahan  Pendukung  Ngeunaan  Karya  Graven

Grotesque,  Epik  Gotik  ku  GE  
Graven
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2.  Téma  Korupsi  sareng  Kakawasaan:

Unsur  Gotik  dina  '  Grotesque,  A  Gothic  Epic'  Bubuka

1.  Latar  jeung  Suasana:

3.  Gaib  jeung  Okultisme:

( Spoiler  Alert!  Conto  Analisis  Novel )

Analisis  Unsur  Gotik  AI  pikeun  Bubuka  Novel  
sareng  Bubuka  Protagonis.  (Disayogikeun  ku  Quillbot  AI )

suasana  intrik  jeung  bahaya  nu  disumputkeun.

kaayaan  biasana  nimbulkeun  rasa  sieun  jeung  kahariwang.

Novel  ieu  dimimitian  di  Avignon  abad  pertengahan ,  digambarkeun  sacara  jelas  salaku  kota  anu  padet  

sareng  katutup  ku  bau  anu  teu  pikaresepeun,  kokotor,  sareng  sesek,  anu  nimbulkeun  rasa  klaustrofobia  

sareng  buruk.  Lingkungan  urban  anu  kotor  sareng  menindas  ieu  cocog  pisan  sareng  tradisi  Gotik,  dimana

Palais  des  Papes  digambarkeun  salaku  bénténg  Gotik  anu  kolosal,  monster  abad  pertengahan  "sapertos  

naga"  kalayan  témbok  anu  teu  tiasa  ditembus.  Bénténg  salaku  latar  mangrupikeun  ciri  khas  fiksi  Gotik,  

anu  ngalambangkeun  kakuatan,  isolasi,  sareng  misteri.

Ayana  saurang  ksatria  misterius  anu  maké  baju  zirah  anu  bisa  nembus  témbok  nambahan  unsur  gaib  

jeung  anéh  anu  has  dina  sastra  Gotik.

Karaton  ieu  ngandung  "jeroan  korupsi,  kabeungharan,  kajahatan  anu  diuk,  kakawasaan,  sareng  otoritas  anu  

ageung,"  nunjukkeun  burukna  moral  anu  jero  di  handapeun  permukaan  kakuatan  agama  sareng  politik.

Pamandangan  peuting,  koridor  rusiah,  jeung  puri  nu  poék  ngagarisbawahi  gaya  Gotik

Sosok  Lucifael,  saurang  awéwé  pucet  kalawan  panon  hideung  jeung  buuk  nu  ngawakilan  Hawa  jeung  

godaan,  mangrupa  panggero  langsung  ka  kakuatan  jahat  atawa  iblis.  Manéhna  gerak  teu  katingali  di  

sakuliah  dunya,  mangaruhan  kajadian.

Rajapati  hiji  kardinal  jeung  kacurigaan  karacunan  nyuntik  unsur  intrik  jeung  kekerasan  poék,  nyorot  karesep  

Gotik  kana  maot,  panghianatan,  jeung  ambiguitas  moral.

+s—antagonis  gaib  anu  ditenun  kana  urusan  dunya.

Gagak  hideung  anu  panonna  mékanis  jeung  teu  alami  jadi  simbol  maot  anu  pikasieuneun  sarta  motif  Gotik  

umum  anu  anéh  dimana  sasatoan  atawa  alam  jadi  pertanda  atawa  antek-antek  kakuatan  dunya  séjén.

Déwan  Apokrifa  sareng  intrik  pulitik  rusiah  nunjukkeun  ayana  konspirasi,  pangaweruh  anu  

disumputkeun,  sareng  kontrol  klandestin—  téma  Gotik  klasik  ngeunaan  masarakat  rusiah  sareng  

kakawasaan  anu  poék.
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Babandingan  jeung  Karya  Gotik  lianna:

kareueus  kana  maot,  sangsara,  sareng  sifat  anéh  tina  konflik  manusa.

Témana  tokoh  awéwé  anu  misterius  sareng  kuat  (Lucifael)  anu  ngawujudkeun  kajahatan  ngingetkeun  kana  sipat-

sipat  anu  pikabitaeun  sareng  pikasieuneun  tina  penjahat  Gotik  sapertos  Dracula  atanapi  Carmilla.  Nyusupna  

kajahatan  supranatural  kana  lembaga  manusa  sami  sareng  campuran  Stoker  antara  modéren  sareng  supranatural.

Grotesque  babagi  nekenkeun  kana  arsitéktur  abad  pertengahan  anu  maksakeun  sareng  kunjungan  supranatural  

tapi  langkung  poék  sareng  langkung  rumit  sacara  politis,  kalayan  kirang  fokus  kana  parawan  romantis  sareng  

langkung  seueur  kana  perebutan  kakawasaan  sareng  konspirasi.

Mimpi  buruk  Kardinal  Jean-Francois  Blasi  sareng  kaayaan  hudangna  anu  pikasieuneun  nalika  

dikonfrontasi  ku  ksatria  hantu  ngungkabkeun  teror  psikologis  internal  sareng  pertanda  gangguan  méntal,  hiji  ciri  

umum  dina  protagonis  Gotik  anu  sering  nyanghareupan  kegilaan  atanapi  kasieunan  éksisténsial.

Pamanah  "anu  kasurupan  sétan"  anu  panon  hideungna  teu  boga  jiwa  di  medan  perang  ngenalkeun  mayit  hirup  

atanapi  tokoh-tokoh  anu  kasurupan,  nyampur  perang  sareng  horor  supranatural.

Interaksi  anu  tegang  antara  sadulur-sadulur  éta  sateuacan  perang  ngagambarkeun  émosi  anu  silih  bertentangan—sieun,  

kahormatan,  kawajiban,  sareng  fatalisme—dibungkus  ku  maot  anu  tragis  sareng  teu  bisa  dihindari.

Mutilasi  Kardinal  Basiliste,  kaasup  miceun  panonna  anu  pikasieuneun,  nambahan  unsur  horor  anu  jero  sareng  

anéh  anu  saluyu  sareng  karesep  Gotik  kana  panyiksaan  sareng  panyiksaan  awak.

Novel  Gotik  Klasik  (contona,  Ann  Radcliffe,  Horace  Walpole):

Gambaran  anu  brutal  ngeunaan  Perang  Crecy ,  kalayan  pembantaianana,  panah  anu  ngaguruh  sapertos  "tarian  

sétan ,"  sareng  pupusna  dulur-dulur  anu  laun  di  tengah-tengah  kaributan,  nekenkeun  gaya  Gotik.

Horor  psikologis,  mimpi  buruk,  sareng  kekerasan  anu  anéh  ngingetkeun  kana  éksplorasi  Poe  anu  sengit  

ngeunaan  kegilaan  sareng  maot.  Téma  dulur-dulur  anu  dikutuk  sareng  peringatan  hantu  ogé  cocog  

sareng  gaya  Poe  anu  ngahijikeun  hal-hal  gaib  sareng  putus  asa  manusa.

Dracula  karya  Bram  Stoker :

Edgar  Allan  Poe:

5.  Maot,  Kekerasan,  sareng  Burukna:

4.  Gangguan  Psikologis  sareng  Émosional:

Ieu  sering  museur  kana  puri  angker,  mojang  anu  keur  susah,  sareng  teror  supranatural.
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2.  Grotesk  jeung  Nu  Supranatural:

Unsur  Gotik  dina  Bubuka  Protagonis  Lazarus  Gogu

1.  Latar  jeung  Suasana:

Lazarus  sorangan  mangrupikeun  sosok  anu  béda  sacara  fisik  sareng  misterius—bongkok,  nganggo  

topéng,  sareng  sabagian  disumputkeun ,  nimbulkeun  simpati  sareng  kahariwang  sacara  babarengan.  

Cacad  sareng  idéntitasna  anu  disumputkeun  saluyu  sareng  karesep  Gotik  kana  anu  grotesque  sareng  anu  

terpinggirkan.

Grotesque,  A  Gothic  Epic  ngawengku  seueur  unsur  Gothic  klasik—latar  abad  pertengahan  anu  menindas,  mahluk  

gaib,  perkumpulan  rahasia,  horor  psikologis,  sareng  kekerasan  anu  pikasieuneun—bari  ngalegaan  kana  

kontéks  sajarah  epik  kalayan  intrik  politik  sareng  agama  anu  rumit.  Nada  na  poék,  padet,  sareng  deskriptif  anu  beunghar,  

nyiptakeun  suasana  pikasieuneun  sareng  buruk  anu  jelas.

Grotesque  cocog  pisan  kana  kategori  epik  Gotik  modéren  ku  cara  ngagabungkeun  kajadian  sajarah  (Patempuran  

Crecy,  Avignon  Papacy)  sareng  horor  Gotik,  intrik  pulitik,  sareng  kajahatan  supranatural.  Carita  anu  

berlapis  ieu  ngagambarkeun  karya  sapertos  The  Historian  ku  Elizabeth.

Epik  Gotik  Modéren  sareng  Gotik  Sajarah:

Kostova  atanapi  Gotik  Méksiko  ku  Silvia  Moreno-Garcia,  anu  ngagabungkeun  sajarah  sareng  horor.

Abbaye  des  Gardiens  sareng  katakombe-katakombena  nyayogikeun  latar  Gotik  klasik  —

kuno,  labirin,  sareng  handapeun  taneuh.  Turunna  kana  torowongan  poék  nimbulkeun  daya  tarik  Gotik  

kana  tempat-tempat  anu  disumputkeun,  misterius,  sareng  sering  bahaya  di  handapeun  permukaan  peradaban.

Katakombe  salaku  "jalan  ka  Naraka  anu  dipager  ku  bata  

hideung,  turunan  fisik,  hukuman,  sareng  anu  teu  dipikanyaho,  nambihan  nada  anu  klaustrofobik  sareng  menindas.

"

Nyiptakeun  hal-hal  grotesque  —  turunan  jahat  atanapi  monster  anu  lahir  tina  hubungan  anu  teu  

wajar  —  ngenalkeun  horor  supranatural  sareng  téma  élmu  anu  dilarang  atanapi  dosa  anu  némbongan  sacara  

fisik.
Transformasi  gagak  jadi  Lucifael,  tokoh  awéwé  jahat,  saluyu  sareng  motif  Gotik  nyaéta  sétan  atanapi  roh  anu  

ngarobih  bentuk  anu  mangaruhan  urusan  manusa.

Ayana  élmu  pangaweruh  anu  dilarang  sareng  disumputkeun  ( "batu  gapura"  sareng  dosa  rusiah)  

ngébréhkeun  téma  Gotik  ngeunaan  rusiah  anu  ngaganggu  sareng  ngancam  anu  hirup.

Kapoékan ,  kalangkang,  jeung  cahaya  obor  anu  redup  nyiptakeun  suasana  karusiahan  jeung  firasat  

anu  pikakeuheuleun,  konci  kana  suasana  Gotik.

Ringkesan

,

ngahudangkeun  téma  spiritual  sareng
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Beurit  hideung  jeung  batu  “pangaku  bebeneran  penyusup  

hama,  batu  salaku  saksi  bisu  kana  bebeneran,  ngagambarkeun  cinta  Gotik  kana  citra  simbolis,  anu  mindeng  

pikahariwangeun.

Menara  loncéng  anu  pinuh  ku  anéh  ngalambangkeun  kareueus  Gotik  kana  tobat,  kutukan,  sareng  

manifestasi  fisik  tina  korupsi  spiritual.

Kaputusan  kasar  ti  Abbas  Vonig ,  hukuman  ritualistik,  sareng  pangwangunan  a

Biara,  tempat  otoritas  agama  sareng  ritual,  digambarkeun  sacara  sakaligus  salaku  tempat  korupsi,  dosa,  

sareng  horor  supranatural  —  hiji  kiasan  Gotik  umum  dimana  lembaga  anu  dimaksudkeun  pikeun  ngajaga  

kasucian  nyumputkeun  poék  di  jerona.

Konflik  antara  iman  jeung  dosa,  tatanan  jeung  kaributan  diwujudkeun  dina  perjuangan  pikeun  ngadalikeun  

atawa  ngahukum  jalma-jalma  grotesque  jeung  kasieunan  para  biarawan  kana  kagagalan  sorangan.

Lazarus,  salaku  budak  anu  salah  lahir  anu  disumputkeun  sareng  ditutupan  ku  topéng,  ngawujudkeun  

téma  keterasingan,  idéntitas,  sareng  perjuangan  pikeun  katampi .  Sipatna  anu  lemah  lembut  kontras  sareng  

cacad  fisikna  sareng  lingkungan  anu  poék,  nimbulkeun  simpati  sareng  tegangan  anu  tragis.

Friar  Ivan,  tokoh  bapana  Lazarus ,  bingung  antara  panyalindungan  jeung  disiplin,  ngagambarkeun  téma  Gotik  

ngeunaan  perwalian  anu  konflik  jeung  beban  pangaweruh  rusiah.

Réaksi  para  biarawan  ka  Lazarus  sareng  hal-hal  grotesque  ngungkabkeun  hirarki  sosial  anu  rumit  sareng  

kasieun  kana  hal  anu  teu  dipikanyaho  dina  tatanan  agama.

Ukiran  katakombe  hibrida  manusa-sato  sareng  tokoh  jangjang  kalong  ngébréhkeun  grotesquerie  Gotik  

klasik,  ngalambangkeun  campuran  alam  sareng  supranatural,

"

manusa  jeung  sasatoan,  tatanan  jeung  kaributan.

Prosa  ieu  beunghar  ku  deskriptif,  ngagunakeun  citraan  anu  poék  sareng  beurat,  sareng  ritme  anu  laun  

sareng  disengaja  pikeun  ngawangun  tegangan  sareng  ngalelepkeun  pamaca  kana  latar  anu  menindas.

Dialog  sering  ngagambarkeun  pola  ucapan  abad  pertengahan  sareng  basa  agama ,  anu  ngadadasaran  carita  

sacara  historis  tapi  ogé  ningkatkeun  suasana  Gotik  tina  ritual  sareng  hirarki.

Topéng  jeung  tudung  nu  dipaké  ku  Lazarus  ngalambangkeun  panyumputan,  éra,  jeung  

panyalindungan ,  nu  ngagambarkeun  téma  Gotik  ngeunaan  idéntitas  jeung  dualitas  nu  disumputkeun.

5.  Simbolisme  sareng  Citraan:

3.  Konflik  Agama  sareng  Moral:

4.  Karakterisasi  sareng  Jero  Psikologis:

6.  Nada  sareng  Gaya:

mawa  beurat  simbolis—  beurit  salaku
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Ringkesan

Babandingan  jeung  Karya  Gotik  lianna:

Gabungan  unsur-unsur  supranatural  sapertos  Lucifael  sareng  grotesques,  digabungkeun  sareng  latar  biara  

sajarah,  cocog  pisan  sareng  tradisi  fantasi  Gotik  modéren  anu  ngagabungkeun  horor,  sajarah,  sareng  mitologi  

poék.

Kompleksitas  psikologis  Lazarus  sareng  Ivan,  suasana  pikasieuneun,  sareng  lahirna  hal-hal  anu  pikasieuneun  

anu  ngélingan  Poe  kana  campuran  horor  internal  sareng  monster  éksternal.

Panggunaan  labirin  handapeun  taneuh  sareng  rusiah  anu  disumputkeun  ngingetkeun  kana  karesep  Radcliffe  

sareng  Lewis  kana  puri,  panjara  handapeun  taneuh,  sareng  lorong  anu  disumputkeun.  Perjuangan  

moral  sareng  spiritual  ngagambarkeun  perang  protagonis  Gotik  sareng  sétan  internal  sareng  éksternal.

Novel  Gotik  Klasik  (contona,  Ann  Radcliffe,  Matthew  Lewis):

Edgar  Allan  Poe:

Horor  Agama  Gotik  (contona,  The  Marriage  of  Heaven  and  Hell  karangan  William  Blake  atanapi  The  

Monk  karangan  Lewis):

Tegangan  antara  kasoléhan  agama  jeung  dosa,  kasucian  jeung  korupsi,  mangrupa  inti  di  dieu,  

ngagambarkeun  téma-téma  anu  ditalungtik  dina  karya-karya  Gotik  anu  ngritik  otoritas  gerejawi  jeung  

nalungtik  kahayang  anu  dilarang.

Fantasi  Gotik  Modéren:

Bab  ieu  ngenalkeun  Lazarus  Gogu  salaku  protagonis  Gotik  anu  pikaresepeun—sacara  fisik  ditandaan  ku  cacad,  

terasing  sacara  sosial,  tapi  penting  sacara  spiritual.  Latar  biara  sareng  katakombena ,  lahirna  grotesques,  

sareng  nada  agama  anu  poék  nyiptakeun  suasana  Gotik  anu  beunghar  anu  pinuh  ku  misteri,  horor,  sareng  konflik  

moral.  Unsur  -unsur  supranatural  sareng  simbolis  ngajerokeun  éksplorasi  novél  ngeunaan  dosa,  idéntitas,  sareng  

panebusan.

[Tungtung]
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Grotesque,  A  Gothic  Epic  karya  GE  Graven  ngabédakeun  dirina  dina  tradisi  gotik  ku  cara  ngadadasarkeun  narasina  dina  Ahir  Sajarah  

Abad  Pertengahan  (1331–1352  Masehi)  bari  ngasupkeun  unsur  apokaliptik  sareng  kitab  suci—khususna  anu  tos  murag  malaikat  sareng  

Nephilim  mitologi—tinimbang  ngan  saukur  ngandelkeun  konvénsi  puri-sareng-kutukan  anu  ngahartikeun  karya  gotik  klasik.  

Protagonis  novél  ieu,  Lazarus  Gogu,  ngawujudkeun  protagonis  grotesque  salaku  anomali  fisik  (chimera  jangjangan)  sareng  pusat  

moral,  ngabalikeun  pola  gotik  has  dimana  deformitas  nunjukkeun  korupsi  moral.

[ Sumber  AI  Éksternal  -  03.2026 ]

Sumber  kitab  suci,  epik  sajarah

Konflik  Inti

Pamarekan  genre  hibrida  —  Grotesque  ngagabungkeun  epik  sajarah  jeung  konvénsi  gotik,  nyiptakeun  hal  anu  
béda  ti  fokus  gotik  Victoria  kana  buruk,  korupsi,  jeung  rusiah  kulawarga.

Dasar  Kitab  Suci  —  Novel  ieu  nyokot  tina  sumber  apokrif  kaasup  Kitab  Henokh  sareng  Gulungan  Laut  Mati,  anu  
ngadadasarkeun  hal  grotesk  dina  kerangka  teologis  anu  teu  aya  dina  karya  gotik  kanonik.

•  Ruang  lingkup  sareng  skala  epik  —  Tinimbang  teror  psikologis  dina  latar  anu  terasing,  Graven  nyusun  saga  tilu  
jilid  anu  ngawengku  Resurrection,  Trials,  sareng  Armageddon  Abad  Pertengahan.

.

Peran  Protagonis Disiksa  ku  rasa  salah  atawa  ngudag

Naskah  anu  kapanggih,  pigura
Kerangka

Hantu,  vampir,  kutukan
Supranatural

Gotik  Tradisional

Kumaha  Grotesque,  Epik  Gotik  karya  Graven  béda  ti  karya  Gotik  
Tradisional?

Malaikat  anu  murag,  Nephilim

Gangguan  psikologis  internal

Aspék Graven's  Grotesque
Puri  abad  pertengahan,  biaraSetelan

Unsur

Armageddon  Abad  Pertengahan,  taruhan  apokaliptik

Narasi

Perang  Abad  Pertengahan  Akhir,  biara-biara

Landasan  Sejarah  vs.  Konvénsi  Supranatural

Karya  Graven  nyimpang  tina  misteri  sareng  horor  atmosfir  anu  ngadominasi  gotik  klasik  ku  cara  ngajangkarkeun  dirina  dina  période  

sajarah  anu  didokumentasikeun  sareng  téks  agama.  Sanaos  gotik  tradisional  ngandelkeun  latar  misterius  sapertos  puri  anu  angker,  

Grotesque  ngawangun  dunyana  tina  karaton,  biara,  raja,  sareng  paus  salami  taun-taun  wabah  —  nyampur  réalisme  sajarah  sareng  gangguan  

supranatural  tinimbang  fantasi  murni.

Lazarus  Gogu  malikkeun  arketipe  pahlawan  Byronic—  tokoh  lalaki  anu  keur  sedih  jeung  dikutuk.  Gantina,  Graven  nampilkeun  pengawal  biara  

grotesque  anu  jangjangna  anu  sipat  grotesque  fisik  sareng  iman  spiritualna  nempatkeun  anjeunna  salaku  kakuatan  anu  nebus  

tinimbang  kakuatan  anu  ngancurkeun,  kontras  pisan  sareng  penjahat  gotik  klasik  anu  didorong  ku  obsesi  sareng  kegilaan.

Protagonis  Grotesque  salaku  Tokoh  Penebus
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[Analisis  Tungtung]

Armageddon—téma  panebusan  anu  asing  pikeun  éksplorasi  has  Gothic  ngeunaan  palanggaran  sareng  dosa.

Tradisi  gotik  visual  —  Ilustrasi  lengkep  ngalegaan  citra  atmosfir  gotik  saluareun  prosa,  nyiptakeun  imersi  multisensori  
anu  tiasa  dibandingkeun  sareng  keterlibatan  gotik  era  romantis  sareng  visual  anu  luhur.

•  Narasi  anu  didorong  ku  kaimanan  —  Tokoh  utama  kudu  tetep  hirup,  tetep  satia  kana  kaimanan,  sarta  eureun

•  Ambiguitas  moral  dibalikkeun  —  Gotik  tradisional  ngajalajah  kaburna  moral  antara  pahlawan  sareng  penjahat;  Lazarus

Kaéndahan  salaku  kapolosan  —  Wangun  kimera  fisik  nandakeun  viktimisasi  tinimbang  korupsi  moral,

•  Kontras  aksésbilitas  —  Sanaos  gotik  klasik  muncul  di  Inggris  ahir  abad  ka-18  salaku  sastra  elit,  karya  Graven  
ngadémokrasikeun  genre  ieu  ngalangkungan  distribusi  online  gratis  saprak  diluncurkeun  taun  1998.

•  Serialisasi  asli  wéb  —  Struktur  tilu  jilid  anu  dirilis  dina  sababaraha  bab  kalayan  unduhan  PDF  ngabayangkeun  deui  
alat  framing  tradisional  gothic  pikeun  pamiarsa  digital.
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ngajaga  kajelasan  etika  sanajan  penampilanana  anéh.

simbolisme  gotik  anu  dibalikkeun  dimana  buruk  sareng  cacad  ngagambarkeun  penurunan  spiritual.

Inovasi  Digital  sareng  Integrasi  Multi-Media

Grotesque  nempatan  posisi  unik  salaku  novél  gotik  online  gratis  anu  pinuh  ilustrasi  anu  sayogi  ti  saprak  1998,  langkung  tiheula  
tibatan  kalolobaan  karya  gotik  digital  kontemporer.  Format  ieu  ngabédakeunana  tina  literatur  gotik  kanonik  anu  ngandelkeun  
naskah  citak  sareng  hurup  anu  kapanggih  salaku  alat  naratif.
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Tesis  (jawaban  pondok)

Kumaha  Protagonis  (Lazarus)  vs.  Antagonis  (Lucifael)  
Mangaruhan  Kamajuan  Plot  Dina  Karya,  Grotesque:  A  Gothic  Epic

Analisis  AI  tina  karya  GE  Graven,  Grotesque  ~  A  Gothic  Epic.  |  Dipamerkeun:  02-2026  |  https:// www.GothicNovel.Org

[ Dipagelarkeun  ku:  AI  Free  Forever ]

Catetan  Maca:  Bahan  di  handap  ieu  ngungkabkeun  seueur  hal  ngeunaan  karya  ieu  sareng  'spoiler  alert'  anu  
pasti  kedah  dicatet  di  dieu.  Teraskeun  maca  ngan  upami  anjeun  nyaman  ngungkabkeun  karakter  sareng  detil  
plot  ngeunaan  karya  ieu.

Bab  13  Rincian  (Lazarus  vs.  Lucifael)

Catetan  AI:  Analisis  di  handap  ieu  ku  AI  diwatesanan,  kumargi  AI  ngan  ukur  ngagaduhan  bab  13  sareng  17  tina  

volume  1  (Resurrection),  salaku  bahan  rujukan  sareng  henteu  ngagaduhan  sadaya  volume  padamelan.  Émut  ieu  

sabab  AI  nyayogikeun  asumsi  sareng  prediksi  pikeun  tindakan  protagonis/ antagonis  sareng  prediksi  plot  ka  hareup.

(Eljo  atawa  manusa),  kapercayaanana ,  jeung  agénsi  moralna.  Ku  nolak  godaan  jeung  paréntah  Lucifael ,  
terus  kapaksa  hiber,  Lazarus  pindah  ti  mode  salamet  ka  protagonis  kalawan  taruhan  anu  jelas  jeung  
pancén  anu  pasti  -  segel  pamungkas  di  Cancello  jeung  pilihan  moral  anu  bakal  nangtukeun  lengkungan  caritana.

Lucifael  nawiskeun  ka  anjeunna  kabeungharan  sareng  kahirupan  langgeng  salaku  imbalan  pikeun  muka  segel  éta,  sareng

•  Kutipan:  “Anjeun  hiji-hijina  ti  antara  barudak  Eljo  kuring  anu  lahir  deui  -  hiji-hijina  anu  kantos  mawa  Cahaya  Tahta  di  

sakurilingna.”  Ieu  ngajantenkeun  anjeunna  penting  pisan.

1.  Ngajelaskeun  patok  sareng  plot  anu  langkung  ageung

Lucifael  ngungkabkeun  yén  segel  katilu  tetep  ditutup  sareng  Lazarus,  ngalangkungan  pangaweruhna

•  Panolakan  anjeunna  -  “Kuring  ~  ieu  salah  ~  Kuring  teu  bisa.”  -  nandakeun  sikep  moral  tinimbang  ngan  saukur  salamet  

sacara  naluriah,  némbongkeun  agénsi.

3.  Nguji  sareng  nguatkeun  jati  diri  sareng  kaimananana

2.  Maksakeun  pilihan  moral  anu  eksplisit

•  Interogasi  Lucifael  nyobian  ngaleungitkeun  status  manusa  Lazarus  -  nyebat  anjeunna  Eljo,  sato  anu  teu  boga  jiwa  -  sareng  
ngaruksak  imanna.  Lazarus  ngabela  imanna  sareng  iman  bapana

ngancam  maot  lamun  manéhna  nolak.  Lazarus  kudu  milih  antara  nurut  ka  indung  anu  jahat  jeung  satia  

kana  iman  jeung  sumpahna.

Kumaha  adegan  ngamajukeun  Lazarus  salaku  protagonis

tina  kecap-kecap  Naramsin ,  sacara  unik  tiasa  muka  éta.  Panyingkepan  éta  ngarobih  
kasalametan  pribadi  Lazarus  janten  kawajiban  sareng  ancaman  tingkat  plot  -  anjeunna  ayeuna  
nangtung  di  puseur  konflik  skala  dunya  (panjara  anjeunna,  segel,  Cancello).
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pupusna.  Panolakan  anjeunna  nunjukkeun  integritas  moral  sareng  ngarengsekeun  konflik  karakter  demi  iman,  

sanés  ngan  ukur  umur  panjang.

tekanan,  anu  ngahartikeun  saha  anjeunna.

•  Fungsi:  nampilkeun  kalkulus  utilitarian  anu  pikabitaeun  anu  narik  ati  kana  kasieun  alami  Lazarus  kana

•  Sacara  praktis:  sateuacan  kajadian  anjeunna  moro  sareng  salamet;  saatos  éta  anjeunna  kapaksa  ngalih,  katéwak ,  

sareng  kalibet  dina  rencana  Count .  Plotna  beuki  parah.

•  Adegan  réngsé  ku  kekerasan  sareng  pengejaran:  Lucifael  ngahirupkeun  babi  anu  anéh  pikeun  nyerang,  Lazarus  tarung  

sareng  kabur,  sareng  pamustunganana  nuturkeun  Walungan  Rhône  nuju  Italia.  Konfrontasi  éta  mangrupikeun  

poros  anu  ngirim  anjeunna  dina  misi  nuju  Cancello  sareng  Napoli /  Italia  -  éta  ngarobih  konflik  internal  janten  

perjalanan  ka  luar.

Konfrontasi  éta  ngajantenkeun  koherensi  batinna  langkung  jero:  anjeunna  tetep  teguh  kana  kapercayaanana  dina

4.  Ngangkat  tindakan  naratif

•  Godaan  jeung  perjanjian  -  Tawaran  Lucifael  (permata,  kabeungharan,  daging  langgeng)  mangrupa  godaan  klasik.  

Manehna  nganggap  kataatan  salaku  kawajiban  berbakti  -  "hormat  ka  indung  anjeun"  -  ngarobah  parentah  jadi  
jebakan.

•  Identitas  -  Eljo  vs  manusa  -  Lucifael  keukeuh  yén  Lazarus  ngan  saukur  Eljo,  anu  teu  boga  jiwa;  lalawananana  negeskeun  

klaimna  kana  kamanusaan  sareng  ajén  spiritual.

Awak  anu  anéh  -  Babi  hutan  anu  dihirupkeun  deui  sareng  robah  fungsina  salaku  tés  étika  anu  diwujudkeun  -  eunteung  anu  

pikasieuneun  tina  rajapati  Lazarus  sateuacanna  sareng  tegangan  moral  ngeunaan  Perintah  Allah

•  Klaim  Lucifael :  “Anjeun  hiji-hijina  ti  antara  barudak  Eljo  kuring  anu  lahir  deui…”

•  Fungsi:  netepkeun  status  unik  Lazarus ;  sacara  naratif  nyiramkeun  alesan  kunaon  anjeunna  kedah  ngarékrut  atanapi  

maksa  anjeunna.  Basa  ngajantenkeun  anjeunna  tempat  taruhan  métafisik  anu  langkung  ageung.

Godaan  Lucifael :  “Kuring  bakal  masihan  anjeun  hirup  langgeng  -  daging  anu  teu  aya  tungtungna.”

Episode  babi  hutan ,  anu  puncakna  nyaéta  raksasa  babi:

•  Fungsi:  ngaéksternalisasikeun  dilema  étika  (naha  Paréntah-paréntah  éta  lumaku  pikeun  sato  galak?)  Sareng  maksa  

Lazarus  pikeun  nyanghareupan  akibat  tina  tindakanna  sateuacanna.  Kabur  taktis  sareng  tarung  udarana  nunjukkeun  

akal  sareng  kawani,  nambihan  diménsi  heroik  saluareun  kateguhan  moral.

•  Cahya  -  "Cahya  Tahta"  nandakeun  Lazarus  salaku  jalma  anu  istimewa  sareng  dipikahoyong,  maksa  anjeunna  kana  peran  poros  

pikeun  politik  supranatural.
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tetep  kuat  sanajan  disiksa  sacara  intelektual  sareng  fisik.

Motif  konci  sareng  dinamika  simbolis

Conto-conto  anu  dibaca  sacara  saksama  (analisis  mini)

aplikasi  pikeun  sasatoan.
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Babi  hutan  anu  dihirupkeun  deui  sareng  raksasa  babi  ngadramatisasi  dilema  étika  anu  diangkat  ku  Lucifael  ngeunaan  

rajapati  sareng  welas  asih,  sareng  tarung  sareng  kabur  Lazarus  anu  akalna  langkung  nunjukkeun  anjeunna  mekar  ti  

anu  salamet  tina  gua  janten  agén  panéangan.  Ku  kituna  adegan  éta  ngajelaskeun  taruhan  pribadi  sareng  métafisik  

sareng  ngirim  Lazarus  kana  lintasan  anu  bakal  nangtukeun  peranna  dina  épik  éta.

Sateuacan  konfrontasi

Sateuacan /  Salila /  Saatos  -  méja  kompak
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Dina  Bab  13,  rayuan  sareng  cocoba  moral  Lucifael  maksa  Lazarus  milih  antara  diri  sorangan

Salila  
konfrontasi

Panggung Kaayaan  Lazarus

Dina  Bab  13,  patepungan  Lazarus  jeung  Lucifael  jadi  adegan  krusial  dina  novél  ieu ,  nu  ngajadikeun  anjeunna  jadi  protagonis  anu  

moralna  kuat.  Lucifael  ngungkabkeun  sarta  jadi  pakarang  pikeun  ngajieun  Lazarus  jadi  unik  -  "Anjeun  hiji-hijina  ti  antara  barudak  Eljo  

kuring  anu  lahir  deui  -  hiji-hijina  anu  kungsi  mawa  Cahaya  Tahta  di  sabudeureun  anjeunna"  -  sahingga  ngajadikeun  budak  éta  jadi  

engsel  perjuangan  kosmik.  Usaha-usahana  pikeun  ngagoda

anjeunna  ku  kabeungharan  sareng  "hirup  langgeng  -  daging  anu  teu  aya  tungtungna"  henteu  ngan  ukur  nguji  kasieunna  kana  maot  

tapi  ogé  dasar-dasar  imanna;  panolakanana,  "Kuring  ~  salah  ~  Kuring  teu  tiasa,"  nunjukkeun  agénsi  anu  tegas.  Tontonan  anu  anéh  tina

•  "Ku  cara  mukakeun  taruhan  métafisik  di  balik  hudangna  deui  Lazarus  sareng  nawiskeun  tawaran  keibuan  anu  sesat,  Lucifael  

ngarobih  tatu  pribadi  Lazarus  janten  panggilan  umum  -  muka  konci  segel  terakhir  -  sareng  ku  kituna  ngadorong  

narasi  kana  panéangan  utama  na."

•  Analisis  sajak/kecap-kecap  Naramsin  sareng  rujukan  apokrif  salaku  cara  pikeun  ngaitkeun  literasi  sareng  ingetan  

Lazarus  kana  kamampuan  unikna  -  téma  basa-salaku-kakuatan.

•  Bandingkeun  argumén  Lucifael  ngeunaan  Gusti  sareng  Banjir  sareng  debat  téologis  sajarah  (ilahi

•  Pariksa  citra  keibuan:  Lucifael  ngarobah  sifat  keibuan  jadi  paksaan;  pertimbangkeun  sudut  pandang  psikoanalitik  

atawa  mitis  (indung  anu  ngagoda,  indung  anu  ngahakan).

•  Lacak  kumaha  Cahaya  fungsina  salaku  simbol  dina  bab-bab  salajengna  -  naha  éta  nandakeun  kahadean  ilahi,  atanapi

beban?

Janten  agén  aktif  dina  pancén  anu  langkung  

ageung;  plot  ningkat  janten  konflik  énggal  (ditangkep,  

pamiarsa  Count )

Paragraf  modél  (siap  dianggo)

panglestarian  sareng  kasatiaan  kana  kapercayaanana,  pilihan  anu  ngarobih  anjeunna  tina  jalma  
anu  salamet  pasif  janten  agén  moral  aktif  di  puseur  konflik  novél ."

Cilaka  tapi  tetep  pageuh,  kapaksa  
kabur,  nuju  ka  Rhône  sareng  Italia

kaadilan  vs.  murka  ilahi)  pikeun  nunjukkeun  tekenan  intelektual  ka  Lazarus.

Saatos  konfrontasi

Éfék  naratif

Fokus  kana  survival,  ngurus  gua,  

ngarencanakeun  perjalanan  ka  Italia

Diuji  sacara  moral,  idéntitas  

ditalungtik,  digoda  sareng  diancam

Dua  kalimah  topik /  alternatif  tésis  anu  siap  pikeun  éséy

Nguji  kayakinan,  ngungkabkeun  taruhan  tingkat  
dunya,  maksa  pilihan
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politik  supranatural  sareng  uji  moral  -  panolakan  anjeunna  dina  Bab  13  janten  patuh  anu  kapaksa  
sareng  kontaminasi  psikologis  anu  langkung  jero  dina  Bab  17.

Upami  anjeun  hoyong,  abdi  tiasa:

Ringkesan /  hal  anu  kedah  diémutan
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Konfrontasi  Lucifael  fungsina  dina  tilu  tingkatan:  wahyu  (peran  unik  Lazarus  sareng  plot  segel),  uji  étika  
(godaan  sareng  kawajiban  berbakti  anu  sesat),  sareng  katalisis  (perang,  kabur,  sareng  panéangan  
énggal).  Ku  nolak  tawaranna  sareng  kabur,  Lazarus  ngalih  tina  survival  pasif  nuju  agénsi  anu  komitmen  
sareng  kana  peran  naratif  anu  bakal  ngadorong  sésa  épik.

Kumaha  Konfrontasi  Bab  17  (Protagonis  vs.  Antagonis  
Dibandingkeun  Jeung  Konfrontasi  Bab  13

Sinopsis  Singkat  Bab  17

Anjeunna  mendakan  bukti  anu  anéh  ngeunaan  kakejaman  manusa  sareng  "tukang  moro  tukang  sihir"  anu  pikasieuneun,  Amad  Gaston,  

anu  nyaréréaan  anjeunna  sareng  nyobian  ngarékrut  anjeunna.

Atawa  petakeun  kumaha  adegan  ieu  nyambung  sacara  tématis  kana  bab-bab  salajengna  upami  anjeun  nempelkeun  kutipan  éta.

•  Nyieun  bacaan  anu  leuwih  jero  tur  museur  kana  petikan-petikan  anu  geus  dicutat,

•  Jieun  éséy  dua  halaman  ngagunakeun  poin-poin  ieu  sareng  kutipan  tambahan,

Lucifael  ngahukum  Lazarus  kusabab  henteu  nutup  panto  pikeun  nyalametkeun  batur,  ngaku  yén  Lazarus  nyalametkeun  

anjeunna  langkung  tiheula,  negeskeun  deui  hak  indungna  ka  Lazarus,  sareng  deui-deui  nungtut  Lazarus  muka  segel  terakhir  

di  Cancello  pikeun  bantosan  sareng  jangji.

Nalika  Amad  muka  panto  pikeun  nembongkeun  tumpukan  mayit  tanpa  sirah,  Lucifael  kaluar  sacara  jempe  ti

Lazarus  nyumput  di  imah  lauk  anu  buruk  pikeun  nyingkahan  cahaya  panonpoé.

Bab  13  netepkeun  proposisi  konci:  Lucifael  terang  Lazarus  téh  unik,  hoyong  segel  katilu  dibuka  di  Cancello,  sareng  nyobian  

ngarékrut  anjeunna  ku  cara  godaan,  ancaman,  sareng  tontonan.

Babarengan  bab-bab  ieu  ngarobah  Lazarus  tina  jalma  anu  salamet  anu  terasing  janten  agén  anu  kabeungkeut  ku

Bab  17  ngulang  sareng  nguatkeun  gerakan-gerakan  éta,  ngalih  tina  rayuan  filosofis/etis  (Bab  13)  ka  paksaan  téater  langsung  sareng  

tekanan  situasional  (Bab  17).

1.  Inti  rétoris  Lucifael  ngulang  tapi  modeu  robah

Lazarus ,  anu  reuwas  ku  kakeuheul  imah  lauk  jeung  ku  ayana  Lucifael ,  ngalungkeun  palang

terus  indit  ka  Cancello,  dihantui  jeung  leuwih  kalibet  jero  dina  perjuanganana.

Cara  utama  Bab  17  aya  patalina  jeung  Bab  13  (gambaran  gedé)

Maca  anu  saksama:  paralel  sareng  kontras  konci
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matak  pikaresepeun.

Di  jeroDina  Bab  17  anjeunna  sacara  éksplisit  nyatakeun  nyalametkeun  sareng  hutang  -  "'Kuring  anu  nyalametkeun  anjeun ...

Ieu  ngarumitkeun  tés  binér  antara  kahadéan  jeung  kajahatan  anu  ditawarkeun  ku  Lucifael  dina  Bab  13:  manusa

4.  Pamayang  salaku  eunteung/foil  manusa

"Kuring  ngarepkeun  anjeun  nuluykeun  lalampahan  anjeun  ka  Biara  Cancello"  -  ngarobah  pamayaran ...  rasa  syukur  kana  

hutang  budi  jadi  paksaan.

Dina  Bab  13  anjeunna  ngagunakeun  paréntah  pikeun  ngahormatan  indung  salaku  logika  anu  sesat

Bab  17:  Manehna  ngagunakeun  pangaruh  situasional  jeung  panghinaan  moral:  “Deukeut  pisan  anjeun,  Eljo.

•  Bab  13:  Lucifael  naroskeun  idéntitas  Lazarus  sareng  nguji  kapercayaanana  -  anjeunna  nyarios,  "Anjeun  hiji-hijina  murangkalih  

Eljo  kuring  anu  lahir  deui..."  sareng  nawiskeun  permata,  kahirupan  langgeng,  tantangan  filosofis.  Basa  anjeunna  nyusup  

sareng  ngagoda.

•  Inti  tina  godaan  ieu:  godaanna  robah  tina  abstrak  ka  konkret;  anjeunna  robah  tina  ngayakinkeun  ka

•  Relativisme  sinis  Amad ,  motif  maling  pakean,  sareng  ejekan  Kitab  Suci  masih  kénéh  aya

2.  Pangulangan  klaim  keibuan  sareng  panyimpangan  tina  kawajiban  anak

3.  Pamakéan  tontonan  sareng  tés  grotesque

•  Bab  17:  imah  lauk,  mayit,  coro,  jeung  pamayang  fungsina  salaku  ékspérimén  moral  anu  dipentaskeun  -  Lazarus  kudu  

nutup  panto  atawa  nyanghareupan  kakejaman  manusa  anu  pikasieuneun.

•  Éfék:  Lucifael  ngarobah  kawajiban  bakti  jadi  kawajiban  kana  kajahatan,  ngadesek  Lazarus

•  Bab  13:  serangan  raksasa  babi  anu  dihirupkeun  deui  sareng  maksa  runtuyan  hiber  anu  nguji

•  Éfék:  duanana  bab  ngébréhkeun  dilema  moral  dina  bentuk  visceral  sareng  fisik.  Tapi  horor  Bab  17  nyaéta  manusa  

(rajapati  Amad )  sareng  supranatural  (asupna  Lucifael ),  ngaburamkeun  kategori  moral.

Hasilna :  Pilihan  moral  Lazarus  kudu  ngajelaskeun  kajahatan  manusa,  teu  ngan  ukur  godaan  gaib.

1.  Bab  13:  anjeunna  nolak  tawar-menawar  sareng  netepkeun  sikep  moral  -  nyebarkeun  agénsi  sareng  integritas.
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Tapi  anjeun  teu  bisa  nutup  panto…”  Ieu  ngarobah  argumen  etika  jadi  tekanan  
moral  langsung  -  naha  anjeun  tiasa  nyalametkeun  nyawa  ku  hiji  tindakan?

pikeun  ngarekrut  Lazarus.

nurani.

kawani,  akalna,  sarta  ujung  tombak  dina  pilihan  moral.

manipulasi.

Kumaha  alur  carita  Lazarus  maju  antara  dua  bab

tiasa  janten  monster  nganggo  retorika  agama  sedengkeun  Lucifael  (setan)  pinuh  jujur  dina  dirina
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2.  Bab  17:  anjeunna  ditempatkeun  dina  kaayaan  anu  ngaruksak  kamewahan  panolakan  anu  berprinsip  -  Lucifael  

ngamanipulasi  tekanan  lingkungan  sareng  sosial  (Amad  ngabela).  Anjeunna  ngalungkeun  palang  sareng  
angkat,  sanés  kusabab  anjeunna  nampi  tawaran  Lucifael  tapi  kusabab  kaayaan  anu  maksa  sareng  

nyaksian  kakejaman  manusa  anu  maksa  tindakan.

Tangtangan  Lucifael  kana  iman  samemehna  tapi  asalna  ti  agén  manusa.

Machine Translated by Google

https://www.GothicNovel.Org/
https://www.GothicNovel.Org/


Welas  asih  sareng  agénsi  -  naha  anjeun  bakal  nutup  panto  ka

Ninggalkeun  misi  anyar  tapi  dihantui,  
diburu /  diusir

Paragraf  analitik  modél  anu  tiasa  dilebetkeun  kana  éséy

Godaan  filosofis,  godaan
Éra  moral,  paksaan  ngaliwatan  horor  anu  dipentaskeun,  

kalayan  permata/hirup  langgeng,  paméran  (babi

Identitas  sareng  kayakinan  -  Naha  anjeun  Eljo  

atanapi  manusa?  Naha  anjeun  bakal  nurut  ka  indung?

Ngungkabkeun  patok  (segel  katilu)  sareng  moral

Tontonan  

éksternal

Tabel:  Paralel  inti  sareng  kontras  dina  Bab  13  sareng  17

Analisis  AI  tina  karya  GE  Graven,  Grotesque  ~  A  Gothic  Epic.  |  Dipamerkeun:  02-2026  |  https:// www.GothicNovel.Org

Lazarus

Kamunafikan  anu  pikasieuneun  ti  pamayang  ngungkabkeun  kumaha  kajahatan  manusa  ngamungkinkeun  paksaan  sétan."

Nolak,  ngajaga  sikep  moral  tapiHasil  pikeun

Ngulang  jangji  pikeun  ngungkabkeun  gatestone  ahir  sareng  

masihan  pituduh  -  dibingkai  salaku  pembayaran  pikeun

Éfék  naratif

nyalametkeun
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Horor  hudangna  deui  raksasa  
babi  jeung  babi  hutan

provokasi,  Bab  17  ngarobah  serangan  éta  jadi  pemaksaan  taktis,  ngagunakeun  horor  manusa  anu  dipentaskeun  sareng  

pemerasan  moral  pikeun  maksa  Lazarus  tina  panolakan  anu  berprinsip  kana  keterlibatan  anu  mendesak."

bagian  tina  ingetanna,  ngawangun  pilihan  ka  hareup  sareng  ngajantenkeun  perjalananna  ka  Cancello  

dikompromikeun  sacara  moral,  trauma,  sareng  penting.

Bab  13  (konfrontasi  ngeunaan

Dua  kalimah  tesis/topik  anu  siap  pikeun  éséy

Taktik  
Lucifael

ulah  nepi  ka  nutup  panto  sanajan  ngan  saukur  pikeun  nyalametkeun  nyawa  loba  jalma.”  Gambar  anéh  tina  mayit  Amad  anu  

ditumpuk  jeung  kakejaman  pamayang  anu  nganggap  diri  bener  ngalakukeun  dua  hal  sakaligus:  maranéhna  maksa  Lazarus  pikeun

dipaksa  kana  iinditan  ka  Cancello

Jangji  konci

Tés  primér

tugas  komando  sareng  segel  langsung

Eskalasi:  ngarobah  wahyu  jadi  wates  
anu  penting

1.  "Dimana  Bab  13  ngagambarkeun  serangan  Lucifael  ka  Lazarus  salaku  intelektual  sareng  spiritual

Sungapan  Gunung)

3.  Biaya  psikologis:  Bab  17  nandakeun  tatu  internal  anu  langkung  jero  -  horor  anu  dipentaskeun  ku  Lucifael  ayeuna

Aspék

2.  "Adegan  imah  lauk  fungsina  salaku  wadah  moral  sareng  sekuel  dramaturgi  pikeun  Gunung

Bangké  imah  lauk,  moro  tukang  sihir,  
sandiwara  Amad  anu  anéh

nyalametkeun  nyawa?  Naha  anjeun  bakal  bertindak  nalika  dikonfrontasi  ku  

kajahatan  manusa?

Bab  17  (penampilan  imah  lauk)

Kabeungharan,  daging  langgeng,  élmu  

pangaweruh  (maha  élmu)

misi  sareng  kompromi  psikologis

Dina  Bab  17  Lucifael  ngulang  deui  sareng  nguatkeun  sidang  moral  anu  mimiti  diayakeun  dina  Bab  13,  ngarobih  tina  

rayuan  rétoris  ka  paksaan  situasional  supados  maksa  tindakan  Lazarus.  Di  Mountain  Mouth  anjeunna  parantos  

ngabantah,  nalungtik,  sareng  ngagoda  anjeunna  ku  visi  sareng  ganjaran  -  "Anjeun  hiji-hijina  murangkalih  Eljo  

kuring  anu  kantos  lahir  deui"  -  ninggalkeun  kaputusan  étika  di  leungeun  Lazarus .  Di  imah  lauk  anjeunna  ngalaksanakeun  

strategi  anu  béda:  anjeunna  sumping  ngalangkungan  panto  anu  jangkung  sareng  compang-camping  sareng  

ngahina  anjeunna  ku  tuduhan  anu  ngarobih  prinsip  janten  tugas  langsung  -  "Anjeun  caket  pisan,  Eljo.  Tapi  anjeun  ngan  saukur  tiasa

tés)

Konfrontasi  sungut:  Lucifael  ngarobih  godaan  filosofis  salaku  kawajiban  langsung,  sareng
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nyeri  sareng  langsung  tibatan  hipotétis.

•  Naon  anu  robah:

•  Anu  tinggaleun:

Anjeunna  ngalih  tina  nawiskeun  ganjaran  abstrak  (permata,  pangaweruh)  ka  mencét  hiji  hal  anu  langsung

•  Bab  17  mangrupikeun  tuluyan  langsung  sareng  intensifikasi  konflik  Bab  13 :  Lucifael  ngulang  deui

3.  Conto  kajahatan  manusa  -  nunjukkeun  yén  manusa  tiasa  ngajantenkeun  agama  janten  senjata  sareng  janten  monster

•  Lacak  strategi  rétorika  Lucifael  dina  sadaya  penampilanana  -  katalog  unggal  hal  anu  khusus

•  Pigawé  analisis  pasangan  karakter:  Lucifael  vs  Amad  salaku  rupa-rupa  godaan  -  ancaman  métafisik  vs  korupsi  manusa.

Fokuskeun  makalah  kana  ingetan  sareng  kontaminasi  -  kumaha  gambar-gambar  anéh  dina  Bab  17  janten

Sacara  fungsional,  Amad  ngalaksanakeun  tilu  peran:

Manehna  ngamangpaatkeun  aktor  manusa  (Amad)  jeung  kaayaan  moral  pikeun  nyieun  pilihan  Lazarus

•  Tawaran  jeung  ancaman  -  campuran  ganjaran  jeung  ancaman  pikeun  ngabengkokkeun  Lazarus.

•  Sikap  indung  -  manéhna  sababaraha  kali  ngaku  ngagunakeun  dasi  indung-anak  pikeun  ngamanipulasi  manéhna.

•  Mode  robah  tina  argumén/debat  ka  skénario  anu  geus  dipentaskeun  jeung  paksaan.

Bukti  anu  spektakuler  -  ngagunakeun  tampilan  supranatural  pikeun  ngancem  sareng  ngayakinkeun.

2.  Umpan  moral  -  pamundutna  masihan  Lucifael  tuas  afektif  pikeun  ngarobah  prinsip  janten

1.  Eunteung/foil  kana  godaan  Lucifael  -  anjeunna  némbongkeun  korupsi  manusa  anu  ngaruksak

•  Ngajalajah  panto,  segel,  sareng  ambang  lawang  salaku  alat  simbolis  -  nutup/muka  salaku  tés  moral,  sareng  kumaha  kakawasaan  

ayana  dina  tindakan  pilihan  anu  saderhana.

Sudut  anu  langkung  jero  disarankeun  upami  anjeun  hoyong  ngalegaan  langkung  jauh

iman/otoritas  anu  basajan;  ieu  ngarumitkeun  pandangan  dunya  Lazarus .

godaan  jeung  paksaan  anu  dipaké  ku  manéhna  sarta  kumaha  Lazarus  ngaréspon  unggal  waktu.

Ringkesan /  hal  anu  kedah  diémutan

tindakan.

Taktik  Lucifael :  naon  anu  robih,  naon  anu  tetep

katingalina  penting  sareng  pragmatis  tinimbang  murni  filosofis.  Hasilna  nyaéta  konvérsi  agénsi  
Lazarus  -  panolakanana  dina  Bab  13  janten  panyimpangan  dina  Bab  17  anu  kirang  ngadukung
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nyanghareupan  kalakuan  goréng  manusa  salaku  masalah  anu  langsung,  sareng  aranjeunna  ngadamel  paménta  Lucifael  pikeun  segel  Cancello

misi  anu  dihijikeun  kana  tempat  sareng  waktos  anu  khusus  (Cancello).

Lucifael  tibatan  gerakan  anu  dipaksakeun  ngaliwatan  trauma,  kawajiban,  sareng  kalemahan  lembaga  manusa.
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Pamayang  (Amad)  salaku  alat  narasi

tanda  moral  permanén  anu  ngarobih  kaputusan  Lazarus  engké.

tanpa  wahyu  sétan;  ieu  ngaleuleuskeun  kategori  gampang  Lazarus  ngeunaan  kahadéan  sareng  kajahatan.
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Maju  ngarencanakeun  ka  arah  

sarta  ngalungkeun  palang  ka  arah  konfrontasi  gatestone

Ati-ati  sacara  taktis  sareng  nyingkahan  pihak  berwenang,  ngarambat  ka  tempat  nyumput  dina  kaso,

Kumaha  kaputusan  Lazarus  dina  Bab  17  kamungkinan  bakal  ngawangun  
pilihanana  engké  dina  novél  ieu.

indit
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•  Citakan  traumatis:  Gambaran  grotesk  imah  lauk  (sirah,  mayit  nu  ditumpuk,  larva,  coro)  digambarkeun  salaku  

permanén  kaduruk  dina  dirina  -  ingetan  anu  bakal  mangaruhan  penilaian  sareng  toleransi  résiko.

Hutang  budi  ka  Lucifael:  Lucifael  sacara  éksplisit  ngaku  yén  Lucifael  nyalametkeun  anjeunna  sareng  ngarepkeun  

anjeunna  mukakeun  gerbang  Cancello.  Klaim  éta  nyiptakeun  kawajiban  anu  sanés  kayakinan  moral  tapi  
hutang  paksaan.

Efek  ahirna  nyaéta  éskalasi  naratif:  Panolakan  moral  Lazarus  dina  Bab  13  dirobah  jadi  misi  anu  kapaksa  ku  Bab  17,  

sareng  beban  psikologisna  beuki  jero  nalika  bab-bab  éta  ngabeungkeut  anjeunna  kana  plot  anu  langkung  ageung.

Kompromi  moral  dina  tekenan:  Lazarus  indit  lain  kusabab  anjeunna  ngadukung  Lucifael  tapi  kusabab  kaayaan  

(Amad,  mayit,  pamundut)  maksa  hiji  pilihan;  tindakanna  pragmatis,  sanés  sagemblengna  haté.

•  Rasa  kuciwa  kana  otoritas  manusa:  Amad  ngagunakeun  retorika  agama  pikeun  ngarasionalkeun  rajapati

•  Agensi  sareng  fokus  misi  anu  diaktipkeun:  Sanaos  ragu-ragu,  Lazarus  angkat  ka  Cancello  kalayan  misi  anu  jelas  

-  ngajemput  saurang  biarawan  sareng  ngurus  batu  gerbang  -  ngarobih  plot  tina  salamet  pasif  ka  pancén  aktif.

•  Ningkatkeun  waspada  sareng  karusiahan:  Anjeunna  parantos  latihan  siluman  (kayu  hateup,  nyumput)  sareng  ayeuna

Di  handap  ieu  kuring  memetakan  akibat  psikologis,  moral,  sareng  naratif  langsung  tina  naon  anu  dilakukeun  ku  
Lazarus  dina  Bab  17  (ninggalkeun  imah  lauk,  ngalungkeun  palang,  sareng  nampi  paménta  Lucifael  ku  cara  
angkat  ka  Cancello),  teras  narjamahkeun  akibat  éta  kana  prediksi  anu  kongkrit  ngeunaan  pilihan  ka  hareupna  
sareng  kamungkinan  alur  caritana.

Anjeunna  gancang  ngumbara  ka  Italia,

jeung  maling.  Pangalaman  ieu  ngarumitkeun  kapercayaan  Lazarus  kana  lembaga-lembaga  anu  ngaku  boga  otoritas  ilahi.

nuturkeun  parentah  tapi  nganggo  

Cancello)

Bukti  ti

curiga

Saluyu  sareng
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Mangsa  nu  bakal  datang  nu  diprediksi

kahayang  intina  -  segel  Cancello  -  tapi  pindah  tina  argumén  ka  paksaan  ku  cara  ngagelar  adegan  grotesque  

sareng  ngamangpaatkeun  kakejaman  manusa.

Misi  Lucifer  (angkat)

Konsékuansi  konci  tina  Bab  17  (dumasar  kana  bukti)

Ngadamel  aliansi

Bab  17

Tabel  -  Paripolah  anu  diprediksi,  kumaha  éta  bakal  némbongan,  sareng  bukti  anu  ngadukung

Kumaha  kamungkinan  éta  bakal  némbongan Taruhan  narasi

Anjeunna  angkat  ka  

Cancello  saatos  paménta  Lucifael.

pilihan  atawa  kecenderungan

boga  alesan  pikeun  ngarepkeun  manipulasi  jeung  jebakan  ka  hareup.
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Konflik  kaku  
moral  vs  
kompromi  pragmatis

pilihan  atawa  kecenderungan
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karusiahan

tekanan  moral

B)  Ngarobah  rencanana  ku  cara  pura-pura  nurut  bari  néangan  cara  séjén  pikeun  nutup  atawa  ngamankeun

3.  Konfrontasi  jeung  logika  Lucifael  -  Lucifael  bakal  muncul  deui  kalawan  pangaruh  anu  leuwih  kuat  (ganjaran,  ancaman,  tragedi  anu  

direkayasa).  Lazarus  bisa  jadi:

Anjeunna  angkat  ngan  

saatos  pangaruh  émosional;  tontonan  paksaan  Lazarus;  tiasa  dipaksa  

deui  tapi  bakal  terang  ayeuna  anjeunna  nganggo  motif  tés  langkung  
keras.

Bakal  ragu-ragu  nalika  

tujuan/cara  konflik  -  bisa  jadi  nolak  

maehan  tapi  bisa  jadi  sabar  kana  

tindakan  anu  teu  puguh  sacara  moral  

pikeun  "kaayaan  anu  leuwih  gede"

horor

2.  Nguji  biarawan/sekutu  -  Nalika  sumping  anjeunna  bakal  nguji  kasatiaan  biarawan ,  meureun  ku  cara  ngutip

1.  Langsung  nurut-ka-curigaan  -  Lazarus  angkat  ka  Cancello  pikeun  ngajemput  saurang  biarawan,  tapi  ngumbara  sacara  rusiah  

sareng  ngutamakeun  kecepatan.  Anjeunna  nampi  misi  tapi  henteu  nampi  premis  moralna.  Nyangka  anu  disumputkeun

Rasa  jijikna  ka  Amad  sareng  
kahariwangna  kana  

pamundut  tukang  cuci

•  C)  Ngalawan  sagemblengna,  nolak  jangji  éta  sareng  nyobian  ngeureunkeun  Lucifael  ku  cara  sanés  (sekutu  sareng  

manusa  atanapi  kakuatan  gaib  anu  sanés).  Ngantosan  hiji  adegan  penting  dimana  pilihanana  ngagaduhan  biaya  

anu  luhur.

4.  Tés  moral  ngeunaan  maehan /  cara  -  Nyanghareupan  "kajahatan  anu  diperyogikeun"  (tukang  moro  tukang  sihir,  koruptor

•  A)  Terus  nurut  kana  parentah,  beuki  dikompromikeun;  atawa

Saksi  ka  Amad

Lucifael  tiasa  ngalamar  deui

Nalungtik  motif  para  biarawan/ulama,

Bisa  jadi  aya  bentrok  jeung  

pihak  berwenang,  ngadorong  

tindakan  nyalametkeun

mayit,  mimpi  buruk,

Muka  kamungkinan  pikeun  

plot  twist  -  boh  kontrol  

anu  langkung  jero  atanapi  
résistansi  akhir

Tegangan  karakter  

sentral ;  mangaruhan  

pilihan  dina  titik  balik  anu  

ageung

peuting,  nyumputkeun  bentuk  jangjang,  
ngawatesan  pangakuan

Ngawawancara/nguji Nyiptakeun  konflik  sareng  

sekutu,  poténsi  

panghianatan  atanapi  wahyuSora  Ivan

Ngaronjat  

karentanan  kana  

manipulasi  (tapi  

kalayan  kacurigaan)

Kitab  Suci  atanapi  niténan  réaksi  kana  ketidakadilan.  Anjeunna  bakal  laun  percanten  ka  lembaga  saatos  Amad.

isolasi

Ngabela  jalma  anu  rentan,  nyobian  

nyegah  panyalahgunaan  ku  tukang  

moro  tukang  sihir  atanapi  pendeta  

anu  korup

adegan  perjalanan,  uji  coba  siluman,  sareng  patepungan  anu  menegangkan  sareng  pajabat  gereja.

batu  gapura;  atawa

Bab  17  éra  

ngungkabkeun  hiber hésé,  baranahan  

dina  siang  hari

Nyangka  bakal  aya  interogasi  sareng  kuis  moral  alit.

Taruhan  narasi

munafik;  inget  tokoh-
tokoh  otoritas  nolak  narima  paréntah  di  biara  jeung  

peringatan  (pendeta,  tukang  
moro  tukang  sihir)

Anjeunna  nolak  dina  Bab  
13,  tapi  angkat  kalayan  

paksaan  dina  Bab  17

Téks:  kenangan  

ragu-ragu,  kekerasan  ujug-ujug  "kaduruk  kana  témbok  nalika  
dikonfrontasi  sareng  pikiran  anu  sami"

Bukti  ti

Kilas  balik  nalika  patepung
Ngahindarkeun  atawa  

réaksi  kaleuleuwihi  

anu  disababkeun  ku  trauma

Mangsa  nu  bakal  datang  nu  diprediksi

Jalur  kaputusan  anu  kamungkinan  sareng  adegan  anu  kamungkinan  (runtuyan  nomer)

Insting  ngajaga  jalma  

anu  teu  bersalah

nilai  nominal

Kumaha  kamungkinan  éta  bakal  némbongan

Mangaruhan  reliabilitas  

salaku  narator/aktor;  bisa  

nyababkeun  reureuh  misi  atawa  

tindakan  nu  teu  puguh
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Tanda  paripolah  anu  kedah  diperhatoskeun  dina  bab-bab  salajengna  (mangpaat  pikeun  ngaduga  adegan  salajengna)

Ngantosan  adegan  anu  penting  dimana  anjeunna  boh  sacara  pribadi  campur  tangan  pikeun  nyalametkeun  batur  atanapi  gagal  

bertindak,  ngabentuk  pandangan  dirina  sareng  pilihan  engkéna.

(para  ulama),  Lazarus  bakal  kapaksa  milih  naha  rék  ngagunakeun  kekerasan  atawa  keukeuh  kana  aturan  nu  sah.

diasingkeun.  Ngaharepkeun  pilihan  ngeunaan  ngabentuk  aliansi  vs  tindakan  nyalira.

Tilu  busur  jangka  panjang  anu  masuk  akal  (kalayan  hasil  anu  kamungkinan)

•  Lengkungan  martir  anu  nebus

•  Lengkungan  keterlibatan  (kompromi  tragis)

•  Busur  subversi  (résisténsi  strategis)

•  Supir:  teu  percaya  ka  Lucifael,  kasatiaan  ka  Kitab  Suci,  kahayang  pikeun  ngajaga  jalma  anu  teu  bersalah.

Hasil :  ngahontal  sababaraha  tujuan  (panto  dibuka),  tapi  korupsi  moral  beuki  jero;

•  Naha  anjeunna  bertindak  impulsif  nalika  dihadapkeun  kana  kakejaman  manusa?  -  Impuls  nunjukkeun  yén  éta  didorong  ku  trauma

Lucifael  bakal  muncul  deui  salaku  tekanan  anu  terus-terusan,  nganggo  tés  moral  anyar  tinimbang  ngan  ukur  ganjaran.

•  Naha  anjeunna  ngagunakeun  Kitab  Suci  pikeun  menerkeun  tindakan,  atanapi  anjeunna  bertindak  sacara  pragmatis?  -  Bédana  ieu  nunjukkeun  

naha  iman  tetep  janten  kompas  utama  atanapi  janten  panutup  rétoris.

•  Hasilna:  nolak  Lucifael  sacara  pasti,  ngorbankeun  nyawa  pikeun  nyalametkeun  batur  (panginten  nutup  atanapi  ngamankeun  

gerbang  kalayan  biaya  anu  mahal),  kéngingkeun  kajelasan  spiritual  tapi  mayar  hargana  (cidera,  pangasingan,  maot).

•  Naha  anjeunna  nyumputkeun  atanapi  ngungkabkeun  ayana  Lucifael  ka  sekutu  anyar?  -  Upami  anjeunna  nyumput,  ngarepkeun  rusiah

Hasilna :  Lazarus  pura-pura  nurut  pikeun  meunangkeun  aksés,  pamustunganana  mendakan  alternatif  pikeun  paménta  

Lucifael ,  ngaleuleuskeun  rencanana.  Tegangan  anu  luhur,  poténsi  pangorbanan.

•  Panggerak:  rasa  salah,  hutang  budi,  paksaan  anu  terus-terusan,  kayakinan  yén  tujuan  menerkeun  cara.

5.  Akibat  psikis  sareng  kapamingpinan  -  Upami  anjeunna  salamet  tina  krisis  awal  sareng  tetep  misi-

Anjeunna  bakal  ngahontal  Cancello  tapi  tetep  curiga  ka  otoritas  gereja,  nguji  aranjeunna  sateuacan  percanten

•  Panggerak:  kateguhan  moral  kana  Kitab  Suci  sareng  jalma-jalma,  panyangka  kasaksian  traumatis

•  Kumaha  anjeunna  ngubaran  ingetan  ka  imah  lauk  (impian,  kilas  balik,  nyingkahan)  -  tanda-tanda  aya  anu  ngalambat

•  Lazarus  bakal  beuki  ngimbangan  welas  asih  ka  jalma  anu  teu  bersalah  ngalawan  pangaruh  anu  maksa

mahluk  gaib,  ngahasilkeun  adegan  konflik  batin.

Galur  mana  anu  paling  dipikaresep  gumantung  kana  kumaha  novél  éta  ngabingkai  agénsina  engké:  upami  caritana  

nekenkeun  kana  uji  moral  sareng  panebusan,  galur  subversi  atanapi  panebusan  nuturkeun;  upami  éta  nekenkeun  

korupsi  sareng  tragedi,  galur  keterlibatan  cocog.

plot;  upami  anjeunna  ngungkabkeun,  ngarepkeun  batur  bakal  réaksi  anu  kuat  (sieun,  nyembah,  dikhianati).

trauma  anu  bakal  mangaruhan  kapamingpinan  sareng  pilihan  moral.
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fokus,  anjeunna  tiasa  mekar  janten  pamimpin  anu  hoream  atanapi  kambing  hitam:  anu  sanés  tiasa  ngahiji  sareng  anjeunna,  atanapi  anjeunna  tiasa  janten
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Prediksi  taktis  pondok  (masing-masing  hiji  kalimah)

altruisme.

kaputusan.

aranjeunna.

kamungkinan  pambalikan  tragis  atanapi  kaleungitan  kasucian.
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Kunci  anu  tiasa  dicandak

tindakan  anu  tegas  dina  titik-titik  plot  anu  kritis.
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Novel  ieu  bakal  ngagunakeun  kenangan  traumatisna  pikeun  menerkeun  momen  lumpuh  sareng  momen  anu  ujug-ujug

Kaluarna  Lazarus  ti  imah  lauk  sanés  pilihan  moral  anu  bersih  tapi  léngkah  anu  dipaksa  kana  jalur  misi.  
Dipiharep  pilihan  engké  bakal  ditandaan  ku  patuh  pragmatis  anu  dibarengan  ku  kacurigaan  anu  jero,  
réaksi  anu  didorong  ku  trauma,  uji  otoritas  anu  ningkat,  sareng  perjuangan  sentral  antara  ngajaga  
integritas  pribadi  sareng  ngaréspon  kana  kawajiban  anu  dipaksa.  Novel  ieu  kamungkinan  bakal  nganggo  
tegangan  ieu  pikeun  maksa  titik  balik  utama  dimana  pendirian  terakhirna  ka  arah  Lucifael  sareng  lembaga  manusa  diputuskeun.

Kaca  11  Ti  11  Unduh:  https://www.GothicNovel.Org  |  Grotesque  ~  Epik  Gotik  |  02/08/26  01:38:56  PM
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I.  ARKETIPE  GAYA

Nada,  Sora,  sareng  Analisis  Téknis  tina  karya:  Grotesque,  A  Gothic  Epic
Analisis  Gaya  Nulis  pikeun  Pangarang:  GE  Graven  (AS)

Analisis  anu  Dilaksanakeun:  2026.03.15

Karya  Anu  Masih  Aya  Dina  Hukum  Hak  Cipta  AS /  Internasional  –  Hak  Cipta  Ditangtayungan

Sadaya  Tarjamahan  Basa  Mesin  Disayogikeun  ku  Google  –  2026.04

Konstruksi  kalimah  sering  ngagambarkeun  irama  Alkitab  King  James,  khususna  dina  
momen  nubuat,  proklamasi,  atanapi  patepungan  sareng  Gusti.

kajadian  gaib  datang.  Alam  terus-terusan  ngumumkeun  hal-hal  anu  anéh  sateuacan  éta  
némbongan.

II.  NADA

•  Penting  sanajan  dina  tindakan  ---  Sanajan  runtuyan  anu  gancang  ngajaga  ukuran  anu  diukur  sareng  beurat

Nada  Graven  téh  serius,  suci,  sareng  opera.  Teu  aya  ironi  atanapi  jarak  modéren  —  dunya  abad  pertengahan  

dihormat  kalayan  pinuh.  Prosa  éta  ngandung  beurat  anu  khidmat,  ampir  liturgi,  sapertos  narator  anu  nyaksian  

kajadian  suci.

ÿ  Mode  ---  Epik  sinematik  —  adegan  anu  dipentaskeun  sareng  diterangan  sapertos  lukisan

ÿ  Arketipe  ---  Gotik  Epik  Abad  Pertengahan  kalayan  Tulang  Tonggong  Kitab  Suci

ÿ  Babandingan  Pangdeukeutna  ---  Mervyn  Peake,  Milton's  Paradise  Lost,  awal  Umberto  Eco

Teu  aya  ironi  atanapi  kasadaran  diri  ---  Dunya  dianggap  serius  pisan;  humor  poék  dianggap  serius

Sieun  ngaliwatan  akumulasi  ---  Rasa  teu  tenang  diwangun  ngaliwatan  lingkungan  jeung  sensasi  —  lain

ÿ  Struktur  ---  Plot  jalinan  multi-utas;  opat  alur  carita  anu  saling  jalin

•  Hormat  &  suci  ---  Basa  nganggap  kajadian  gaib  jeung  suci  salaku

ÿ  Kontras  Skala  —  Makhluk  kolosal  sareng  kajadian  kosmik  disandingkeun  sareng  anu  intim

ÿ  Alam  salaku  Harbinger  —  Manuk-manuk  jempé,  daun-daun  muter,  satwa  liar  kabur  ti  payun

Sacara  moral  serius  ---  Tokoh-tokoh  bertindak  dina  kerangka  moral  kosmik  anu  karasa  jelas.

Luhur  tur  sadar  kana  périodeu  —  pageuh  aya  dina  daptar  luhur  fiksi  sastra,  tapi  bisa  dibaca.  Istilah-

istilah  kuno  jeung  gerejawi  dipaké  sacara  alami,  tanpa  pura-pura.

irama.

Pangarang:  Graven,  George  Edmund  (GE)  1964-

(Situs  web  GNO)  https:// www.GothicNovel.Org

tulang  tonggong  kronologis

III.  TINGKAT  KOSAKATA

teu  aya.

shock  atawa  getihan.

suci  sajati.

IV.  TÉKNIK  TANDA  TANGAN
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Dialog  ---  Jaga  dialog  tetep  lempeng  jeung  boga  tujuan.  Ulah  make  kecap  panganteur;  gunakeun  ketukan  'said'  
atawa  aksi.

V.  RITME  &  STRUKTUR  PROSA

Dialogna  seukeut  tur  konfrontatif;  éta  ngandung  muatan  plot  sacara  efisien  sedengkeun  prosa  deskriptif  

ngahasilkeun  karya  anu  atmosferik.

Bab-babna  pindah  antara  panorama  skala  makro  (peradaban,  tentara,  malaikat)  sareng  fokus  anu  intim  
sareng  caket.

Nalika  ngoréksi  atanapi  ngédit  karya  anu  dimaksudkeun  pikeun  cocog  sareng  gaya  Graven,  terapkeun  
standar  ieu:

Kosakecap  ---  Ngajaga  atanapi  ningkatkeun  istilah  kuno  sareng  gerejawi.  Tong  modérnisasi  
basa  khusus  périodeu.

Kalimah-kalimah  panjang  jeung  kumulatif  anu  ngawangun  suasana  sateuacan  dirilis  jadi  ketukan  deklaratif  anu  leuwih  
pondok.

gerak-gerik  manusa  —  mangkok  anu  tumpah,  terwelu  anu  tiris  dina  cahaya  bulan.  Makro  sareng  mikro  

terus-terusan  aya  dina  dialog.

Tanda  baca  ---  Konvénsi  anu  padeukeut  jeung  Inggris.  Tanda  hubung  "em"  pikeun  gangguan  dramatis  atawa  aposisi.

jalur  gunung,  kota  wabah  —  mibanda  beurat  tématis  anu  sami  sareng  karakter  naon  waé.

ÿ  Sieun  Atmosfir  —  Persepsi  anu  teu  teratur,  bau-bau  anéh,  sora-sora  anu  kadéngé,  sareng  kuda  anu  terus-

terusan  sieun  laun-laun  ngawangun  rasa  teu  nyaman.  Rasa  sieun  karasa  sateuacan  katingali.

ÿ  Lapisan  Sensorik  —  Panempo,  sora,  ambu,  sareng  sensasi  fisik  ditumpuk  pikeun  ngahontal  immersion  total.  

Bentang  alam  manjang  kawas  gulungan;  medan  cair  jadi  langit  anu  samar;  pasir-pasir  anu  disinari  bulan  hurung  

emas.

ÿ  Kapadetan  Mitologis  —  Grigori,  Nephilim,  Gorgon,  Titan,  sareng  Cyclops  némbongan  salaku  hiji  host  gaib  anu  

ngahiji,  nyokot  tina  sababaraha  tradisi  sacara  simultan  tanpa  kontradiksi.

Wacana  deskriptif  ngandung  beurat  konséptual  sareng  tématis  —  éta  henteu  pernah  murni  dekoratif.

Kala  ---  Graven  nulis  dina  kala  lampau  anu  konsisten.  Tandaan  sagala  gangguan  kala  ayeuna  dina  petikan  naratif.

ÿ  Dunya-salaku-Argumén  —  Latar  ngambekan  sareng  masihan  tekanan  moral.  Lokasi  —  biara,

Detail  Sensorik  ---  Upami  hiji  petikan  karasana  ipis,  tambahkeun  ku  detail  sensorik  berlapis  anu  saluyu  sareng  latar  —  

ulah  umum;  salawasna  khusus  pikeun  tempat  sareng  jaman.

Adegan-adegan  dipentaskeun  sacara  sinematik,  kalayan  rasa  komposisi  visual  anu  kuat  sareng  lawang/
kaluar  téater.

Nada  ---  Cabut  ironi,  register  kasual,  atanapi  idiom  kontemporer.  Jaga  kasadaran  sapanjang.

Titik  koma  leuwih  dipikaresep  tibatan  konjungsi  dina  kalimah  majemuk  panjang.

Hurup  Kapital  ---  Hurup  kapital  pikeun  mahluk  gaib  jeung  gelar  (Grigori,  Nephilim,  Kepala  Biara).
Turutan  pamakean  Graven  anu  tos  ditetepkeun  tina  téks  sumber.

VI.  PANDUAN  ÉDITORIAL  &  PROOFREADING
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