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A ZUMBEE ESTUPIO CRIATIVO € UMA PROPUTORA ESPECIALIZADA EM
ANIMACAQ 3D, COM 0 PROPISITO PE TRANSFORMAR IPEIAS EM
EXPERIENCIAS VISUAIS MARCANTES E INOVADORAS. NOSSA MISSAQ E
PESENVOLVER PROPUCIES CINEMATOGRAFICAS EM ANIMACAO 3P DE
ALTA QUALIPAPE, VOLTAPAS PARA EXIBICAO EM FESTIVAIS, SALAS DE
CINEMA, PLATAFORMAS DE STREAMING E CANAIS PE TELEVISAO.

ALEM PO FOCO NO ENTRETENIMENTO, ATUAMOS TAMBEM EM PROJETOS
PUBLICITARIOS, PESENVOLVIMENTO PE ASSETS PARA JOGOS,
IMPRESSIES 3D E ILUSTRACOIES PERSONALIZAPAS. NOSSA EQUIPE €
FORMAPA POR PROFISSIONAIS APAIXONAPOS POR CONTAR HISTORIAS E
PAR VIPA A UNIVERSOS CRIATIVOS POR MEIO PA TECNOLOGIA E PA ARTE
PIGITAL.

COM UM OLHAR ATENTO AS TENDENCIAS PO MERCAPO E COMPROMISSO
COM A EXCELENCIA, A ZUMBEE BUSCA SEMPRE INOVAR NA FORMA PE
COMUNICAR, ENCANTAR E IMPACTAR O PUBLICO POR MEIO PA ANIMACAQ.

ZUMBEE ESTUPRIO CRIATIVO -- ANIMANDPO IPEIAS, INSPIRANPO O FUTURO.
CNPJ: 62.147.668/000I-13




SINOPSE

CONFISS0ES DA
MEIA NOITE

NA PERIFERIA QUENTE E CHEIA PE CAUSOS PE LAGOA SECA, QUATRO
AMIGOS SE REUNEM COMO SEMPRE NO FITEIRO PO ROCHA, AQUELE
BOTECO ONPE A CERVEJA E GELAPA, 0 SOM E DE PAREPAO € 0 PAPO E
MELHOR QUE QUALQUER SERIE PE STREAMING. ROCHA, O PONO PO BAR
E MESTRE PAS CACHALAS, SERVE BIRITA ENQUANTO 0% ESPETINHOS,
COCAPA, O VENPEPOR QUE VIVE NO ESTILO "SORRISO NO ROSTO, CARVAO
NA BRASA”. AO LAPO PELES, ALEX, MOTOTAXISTA COM HISTORIAS PE
RUA, E TIMBU, O FAMOSO "FAZ TUPO” QUE CONSERTA PESPE
GELAPEIRA ATE CASAMENTO QUEBRAPO.

S0 QUE NESTA NOITE, ENTRE UMA POSE € OUTRA, CAPA UM COMEGA A
CONTAR UMA HISTORIA PE HORROR PESSOAL, COISAS QUE VIVERAM E
QUE NINGUEM ACREPITARIA SE NAO ESTIVESSE ALI, NO OLHO PA
CONVERSA, COM AS LUZES TREMELUZINPO E A LUA CHEIA ESPIANPO.

UM ENCONTRO COM UMA CRIATURA EXOTICA...

) UM REMEPDIO PE QUALIPADE PUVIPOSA COM CONSEQUENCIAS
MUTAGENICAS...

= UMA ENTIPAPE SOLTA NO LUGAR ERRAPO...

Y € UM ENCONTRO SURPRESA...

NO FIM, QUANPO A ULTIMA HISTORIA € CONTAPA E O SILENCIO ASSENTA,
ALGO SINISTRO CONECTA TOPOS 0S RELATOS — UMA REVELACAO QUE
TRANSFORMA A NOITE EM UM QUEBRA-CABECA SOBRENATURAL QUE
POPE MUPAR SUAS VIPAS (OU ACABAR COM ELAS). SERA sd
COINCIPENCIA OU ALEO MUITO MAIOR ESTA POR TRAS POS CAUSOSZ?

UMA MISTURA PE HUMOR NORPESTINO, TERROR KAIZ E REVIRAVOLTAS
QUE FARIAM ATE O STEPHEN KING PEPIR UMA GELAPA E FICAR PRA
OUVIR MAIS.



PROLCESSO
CRIATIVO

.
PESENVOLVIMENTO

TUPO COMECA COM UMA IDEIA, QUE DEFINE O TOM, 0 PUBLICO E A MENSAGEM.
DEPOIS, VEM 05 PERSONAGENS, PDESENHAPOS COM ESTILO E PERSONALIDADE.
COM 1560, CONSTROI-SE 0 ROTEIRO —- A ESTRUTURA DA HISTORIA, SEUS
PIALOGOS E EMOCIES. 0 STORYBOARD TRANSFORMA ESSE ROTEIRO EM
QUADPROS VISUAIS QUE MOSTRAM COMO A NARRATIVA SE DESENROLA. POR FIM,
0 ANIMATIC JUNTA ALGUNS QUAPROS EM SEQUENCIA COM SOM E MOVIMENTO,

TESTANDO 0 RITMO E O IMPACTO DA ANIMACAO ANTES PA PROPUCAOD FINAL.

STORYBOARPD

EXT. ESTRADA. NOITE
ESTRAPA ASFALTAPA,
ALEX PILAOTANPO
LAMBRETA SEM
CAPACETE, MATAGAL E
ARVORES NO
PERIMETRO. ANIMATIC

ROTEIRO
STORYBOAERP

Nl

EXT. CALCAPA. NOITE
MESA PE BAR
ENFERRUJAPA COM
QUATRO CAPEIRAS.
ALEX ENCARA ROCHA,
AMBOS SENTAPOS.

ROTEIRO

ANIMATIC



PROLCESSO
CRIATIVO

0 PERSONAGEM |

CONCEITO MOPELAGEM (RIG)ESQUELETO TEXTURA

A CRIACAO PE UM PERSONAGEM ANIMAPO COMECA COM O CONCEITO. AQUI, ARTISTAS
DESENVOLVEM IDEIAS, TRACOS DE PERSONALIDADE E VISUAIS QUE TRAPUZEM A ESSENCIA DO
PERSONAGEM. EM SEGUIDA, PARTE-SE PARA A MODELAGEM 3D, ONDE 0 PERSONAGEM E
CONSTRUIDO DIGITALMENTE EM TRES PIMENSIES, RESPEITANDO PROPORCIES E ESTILO. DEPOIS
VEM 0 RIGGING, ETAPA EM QUE SE CRIA A ESTRUTURA INTERNA (COMO 06505 E CONTROLAPORES)
QUE PERMITE QUE O PERSONAGEM SE MOVA. POR FIM, 0 TEXTURIZACAO APICIONA COR, MATERIAIS
€ PETALHES PE SUPERFICIE, PANPO VIDA VISUAL AQ PERSONAGEM E PEIXANPO-O PRONTO PARA
ANIMACAOQ.




PROCESSO

CRIATIVO

CAPTURA DE (
MOVIMENTO

A CAPTURA PE MOVIMENTO E O SEGREPO POR TRAS PE
PERSONAGENS 3P QUE SE MOVEM COMO GENTE PE VERPAPDE.
PRIMEIRO, UM ATOR VESTE UM TRAJE CHEIO PE SENSORES OU
MARCADPORES, E ATUA EM UM ESTUPIO ROPEAPO POR CAMERAS QUE
GRAVAM CAPA MOVIMENTO SEU, ATE 05 MINIMOS GESTOS E
EXPRESSOES FALIAIS. ESSES DAPOS SAO0 TRANSFERIPOS PARA O
COMPUTAPOR, ONDE 05 ANIMAPORES APLICAM 05 MOVIMENTOS NUM
PERSONAGEM PIGITAL QUE POPE SER HUMANO, MONSTRO, OU ATE
MESMO UM ANIMAL FALANTE.

DEPOIS DISSO, 05 MOVIMENTOS SAO0 AJUSTADOS PARA ENCAIXAR
PERFEITAMENTE NO MOPELO 3D: LIMPAM ERROS, REFINAM
DETALHES E, AS VEZES, ADICIONAM TOGUE MANUAL PARA DEIXAR
TUPO MAIS NATURAL. 0 PERSONAGEM GANHA VIDA COM TEXTURAS,
ILUMINACAO E SOM, SENPO INSERIPO EM CENARIOS INCRIVEIS.



PROLCESSO
CRIATIVO

DUBLAGEM |

CAPTURA PE AUPIO PARA PUBLAGEM

0 PROCESSO COMECA COM A GRAVACAO DAS VOZES DOS DUBLADORES EM ESTUPIOS
ACUSTICAMENTE TRATADOS. CADA ATOR INTERPRETA SUAS FALAS COM EXPRESSIVIDADE E
ENTONAGAO COMPATIVEIS COM O PERSONAGEM, GARANTINDO AUTENTICIDAPE EMOCIONAL.
DURANTE ESSA FASE, 0 FOCO € CAPTURAR AUDIO LIMPO, SEM RUIDOS INPESEJADOS, E COM

ALTA QUALIPAPE PE MICROFONE.

EDICAO € POLIMENTO PO AUPIO

PEPOIS PA GIE'AVAQAO, 0S5 ARQUIVOS PASSAM POR UM PROCESSO PE EP!QKO. TECNICOS
AJUSTAM 0S5 NIVEIS PE VOLUME, REMOVEM RUIPOS E IMPEEFEIQ&ES. APLICAM E@UALIZAQKO E
COMPRESSAO PARA TORNAR O SOM COESO E PROFISSIONAL. € AQUI QUE O AUPIO GANHA
CLAREZA E PRESENCA, FICANPO PRONTO PARA INTEGIZAC}ZO A0 VIDEO.
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SINCRONIA LABIAL € FONEMAS ILUSTRAPOS

COM O AUPIO FINALIZAPO, ENTRA EM CENA A ANIMAC.EO PA BOCA POS PERSONAGENS. ARTISTAS
CRIAM lLUSTF?AC.EiEQ OU MOPELOS 3P QUE REPRESENTAM 0S5 MOVIMENTOS LABlAIS
CORRESPONPENTES A0S FONEMAS FALAPOS. USANPO SOFTWARES PE ANIMAQKG, Esses
MOVIMENTOS SAO SINCRONIZAPOS QUAPRO A QUAPRO COM O AUPIO, GARANTINPO QUE O
PERSONAGEM “FALE" PE FORMA NATURAL.
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AUTO SINCRONIA E IMPLEMENTALAO
NO VIPEO

FERRAMENTAS DE AUTO-SYNC, PODEM ACELERAR ESSE
PROCESSO A0 IPENTIFICAR 05 FONEMAS PO AUPIO €
GERAR AUTOMATICAMENTE 0S MOVIMENTOS LABIAIS
COMPATIVEIS. ESSA SINCRONIZACAO E ENTAO
INCORPORADA AQ FILME ANIMAPO, PROPORCIONANDO UMA
EXPERIENCIA VISUAL E SONORA ENVOLVENTE.




PROLCESSO
CRIATIVO

EFEITOS, SONOPLASTIA E |
COMPOSICAQ PE TRILHAS

I. ENTENPENPO O RITMO PA HISTORIA

ANTES PE QUALQUER NOTA SOAR, 0 COMPOSITOR E O SONOPLASTA
:I MERGULHAM NO ROTEIRO E NO STORYBOARP. ELES ESTUPAM 0S
— TONS EMOCIONAIS, O RITMO PAS CENAS, 0S MOMENTOS PE
i @ SUSPENSE, HUMOR OU TENSAOQ.

« FAZEM REUNIOES COM A EQUIPE DE PIRECAO E ANIMAC_‘,AO

* CRIAM “"PONTOS PE SINCRONISMO” PARA CASAR SOM COM acAo
(EX: UMA EXPLOSAQ, UM OLHAR PRAMATICO, UM PASSO FURTIVO).
2. TRILHA SONORA ORIGINAL (SCORE)

AQUI 0 COMPOSITOR ENTRA EM CENA COM SUAS MELOPIAS SOB

—— gl - MEDIDA
—a * DEFINE 0 ESTILO MUSICAL (ORGUESTRAL, ELETRANICO, eeelomus,
. ETO).

« COMPOSICAO PIGITAL.

« INSTRUMENTOS REAIS/VIRTUA|S PEPENDENDO PO ORGAMENTO.
* GRAVACAO EM ESTUDIO, SE NECESSARIO.

3. SONOPLASTIA (PESIGN PE SOM)
0 SONOPLASTA € TIPO UM ALGUIMISTA PE RUIPOS:

*« CAPTURA OU CRIA SONS PE AMBIENTE (CHUVA, VENTO,

PASS0S, MOTORES).

* FAZ US0 CRIATIVO PE OBJETOS REAIS (EX: USAR UMA COUVE
PARA SIMULAR SOM PE FOLHAS SENDO PISAPAS).

* MIXAGEM PARA SIMULAR PROFUNPIPAPE ESPACIAL: ONPE CAPA
SOM “ESTA” NA CENA.

4. EFEITOS SONOROS ESPECIAIS

MAIS PRECISOS QUE 05 PA SONOPLASTIA, ESSES EFEITOS DAO
IMPACTO:

MULTIPAO).
))) « DESENVOLVE SONS ESPECIFIC0S PARA ACOES (PORTA RANGENDO,

4 EXPLOSOES: MAGICA, TRANSFORMACOES, CRIATURAS.

« MUITOS SAQ CRIADOS COM BIBLIOTECAS PROFISSIONAIS OU

. . SINTETIZAPOS PIGITALMENTE.

* PRECISA PE PRECISAO MILIMETRICA PARA BATER CERTINHO COM
A ANIMACAOQ.

5. MIXAGEM E MASTERIZACAO
TUPO QUE FOI CRIAPO E REUNIPO E HARMONIZADO:
« AJUSTE POS VOLUMES, EQUALIZACAO, REVERBERACAQ.

* BALANCEAMENTO ENTRE TRILHA, VOZES E EFEITOS.
* EXPORTAGAO NO FORMATO CORRETO PARA EXIBICAQ.



PROLCESSO
CRIATIVO

0 CENARIO

-

A CONSTRUCAO PE UM CENARIO 3D PARA
ANIMACAO COMECA COM ESBOCOS E
CONCEITOS VISUAIS, ONPE SAO0 PEFINIDOS
0 ESTILO, AMBIENTE € PROPISITO
NARRATIVO. PEPOIS, 05 ARTISTAS CRIAM
A MOPELAGEM 3D, CONVERTENDO 0S
PESENHOS EM FORMAS TRIPIMENSIONAIS.
COM A BASE PRONTA, APICIONAM-SE
TEXTURAS € MATERIAIS, TRAZENDPO COR
€ PROFUNPIPADE. POR FIM, APLICA-SE A
ILUMINACAO E COMPOSICAO, QUE
GARANTEM O CLIMA E O IMPACLTO VISUAL
IPEAL PARA A CENA ANIMAPDA.




PROCESSO
CRIATIVO

FINAL




PROLCESSO
CRIATIVO

REFERENCIAS |

A ANIMACAO FOI INSPIRAPA NAS OBRAS DE
ARIANO SUASSUNA, MESTRE PA CULTURA
NORPESTINA E PO HUMOR POPULAR. ELEMENTOS
COMIC0S E PERSONAGENS IRREVERENTES
PRESENTES EM PECAS COMO O AUTO PA

COMPADECIDA, 0 SANTO E A PORCA E FARSA DA
BOA PREGUICA SERVIRAM DE BASE PARA CRIAR
UMA NARRATIVA PIVERTIDA, CHEIA PE CRITICA
SOCIAL E POESIA. A INFLUENCIA DE SUASSUNA
ESTA PRESENTE NOS PIALOGOS ESPIRITUOS0S,
NAS SITUACOES ABSURPAS E NA VALORIZAGAO
PA SABEDPORIA POPULAR.

A ANIMACAO TEVE INSPIRACAO TAMBEM EM
REGULAR SHOW, CRIACAO PE J.6. QUINTEL, QUE
MARCOU EPOCA COM SEU HUMOR ABSURPO E
ESTILO VISUAL UNICO. A SERIE ACOMPANHA
MORDECAI, UM JOVEM AZULAO, E RIGBY, UM
GUAXINIM HIPERATIVO, POIS FUNCIONARIOS PE UM
PARGUE QUE VIVEM SITUACDOES CADPA VEZ MAIS
SURREAIS ENQUANTO TENTAM EVITAR O
TRABALHO. COM PIALOGOS IRREVERENTES E
UMA ESTETICA QUE MISTURA O COTIPIANO COM O
BIZARRO, REGULAR SHOW INFLUENCIOU O TOM E
A PINAMICA DA NOSSA PROPUCAO, TRAZENDPO
UMA PEGADA PIVERTIPA E IMPREVISIVEL.




PROCESSO
CRIATIVO

PROGRAMAS

BLENDER
MOPELAGEM
E ANIMACAO

PAVINCI| RESOLVE
EPICAO PE AUPIO,
VIPEO E COLORIMETRIA

PROCREATE
ILUSTRACAO E
ANIMACAO 2D

CHARALCTER ANIMATOR
SINCRONIA LABIAL 2P

rLaASK MOTION
CAPTURA PE
MOVIMENTO (MOCAP)




PESIGN PE
PERSONAGEM

ROCHA |

43 ANQOS, RARAMENTE SE EXPRESSA, FAZ
TUPO (AUTOPIPATA), E PONO PO FITEIRO PO
RQCHA. ROCHA E PROATIVO, HONESTO E
NAO GOSTA PE CONVERSA TORTA.
APAIXONAPQ POR SUA ESPOSA JOCASTA,
GOSTA PE TRABALHAR, OPEIA FICAR
PARAPO E E CHEFE PE COCAPA, QUE
VENPE ESPETINHO NO SEU BAR.




pES|GN pe | 33 ANOS, ALEX E UM GENTIL E HONESTO
PERSONAGEM |  Sccassese siiiis oo

INPEPENPENTE, MELHOR AMIGO PE
= v INFANCIA PE TIMBU

ALEX



PESIGN PE
PERSONAGEM

cocapa |

25 ANOS, SERENO POREM BEM HUMORAPO
COCAPA NASCEU PARECENPO UMA
COCOAPA PORGUE SUE MAE COMEU MUITA
COCAPA NA GRAVIPEZ. FILHO PE
PIPLOMATAS, IRMAO PE MEPICOS,

COCAPA E UMA PESSOA SIMPLES,
TRABALHA VENPENPQ ESPETINHO € FAZ
BICOS NA CONSTRUGAQ CIVIL.



PESIGN PE

35 ANQS E MELHOR AMIGO PE ALEX,

PERSONAGEM | Tshesae foes iy
TEMPERAMENTO FORTE € MAL
INTENCIONAPQ, GOSTA PE ARRIAR COM A
—~Y r CARA POS OUTRQOS € GERALMENTE POE
0S AMIGOS EM ENRRASCAPAS BUSCANPO
T'MBU ZlgiLl-IPEEI%O FACIL ATRAVES PE PEQUENOS




VISIBILIPAPE PE MARCA E PROPOSTA PE PATROCINIO

“CONFISSIES DA MEIA-NOITE” € UM CURTA-METRAGEM PE ANIMAGAO PESENVOLVIDO COM
FOCO EM QUALIPAPE ARTISTICA E TECNICA, VOLTAPO PARA EXIBICAO EM FESTIVAIS,
MOSTRAS, PREMIACOES E PLATAFORMAS DE STREAMING E TELEVISAQ. 0 PROJETO TEM
COMO OBUETIVO CIRCULAR EM EVENTOS NACIONAIS E INTERNACIONAIS, INTEGRANDPO O
CIRCUITO PE CURTA-METRAGENS QUE CONTEMPLAM A ANIMACAO COMO LINGUAGEM
CENTRAL -- UM CAMPO EM PLENA EXPANSAQ E VALORIZACAO NO CENARIO AUPIOVISUAL
CONTEMPORANEO.

0 CURTA SERA INSCRITO EM FESTIVAIS RENOMAPOS COMO ANIMA MUNPI (BRASIL),
CHILEMONOS (CHILE), CUTOUT FEST (MEXICO), ANIMA CORPOBA E ANIMA LATINA
(ARGENTINA), ALEM PE BOGOSHORTS (COLOMBIA), AJAYU (PERU), BITBANG FEST, SMOF,
SHORTS MEXICO, FESTIVAL PE CINE PE LEBU, HAYAH, ENTRE MUITOS OUTROS. NO BRASIL, O
FILME SERA INSCRITO EM MOSTRAS E FESTIVAIS IMPORTANTES COMO O FESTIVAL PE
BRASILIA, CURTA CINEMA (RU), FESTIVAL PE GRAMAPO, CINE CEARA, FESTIVAL PE VITORIA,
ANIMARTE, MOSTRA PE TIRAPENTES, ENTRE CENTENAS PE OUTRAS VITRINES CULTURAIS.

ALEM DA PRESENGA EM FESTIVAIS, O PROJETO TEM VOC-AC.EO PARA ALCANCAR O PUBLICO
EM PLATAFORMAS DE STREAMING, TELEVISAO E REPES SOCIAIS, ONDE SERA PROMOVIDO
COM CAMPANHAS PIRECIONAPAS QUE AMPLIAM SEU ALLANCE E ENGAJAMENTO. A
PROPOSTA DE PATROCINIO OFERECE A MARCA PARCEIRA VISIBILIDADE ESTRATEGICA EM
TODAS ESSAS FRENTES, COM INSERCAO PE LOGO EM MATERIAIS PROMOCIONAIS, CREDITOS
PO FILME, CAMPANHAS PE MIDIA PIGITAL E PRESS KITS, FORTALECENPO A IMAGEM
INSTITUCIONAL PO PATROCINAPOR POR MEIO PE UMA ASSOCIAQEO PIRETA COM ARTE,
CULTURA, CRIATIVIPAPE E INOVACAO.

0 MERCAPO PE CURTAS-METRAGENS E ANlMAG—ﬁEQ INPEPENPENTES TEM CRESLCIPO
EXPONENCIALMENTE, COM CENTENAS PE FESTIVAIS SENPO CRIAPOS E AMPLIAPOS A CAPA
ANO AQ REDPOR PO MUNDPO, IMPULSIONAPOS PELA PEMOCRATIZACAO DAS FERRAMENTAS DE
PI?OPUC}EO E PELA ALTA PEMANPA POR CONTEUPOS AUTORAIS. AO APOIAR “CONFISSOES DA

MEIA-NOITE”, A MARCA ESTARA INVESTINPO EM UM PROJETO COM POTENCIAL PE
RECONHECIMENTO INTERNACIONAL, INSERIPO EM UM SETOR PE GRANPE VISIBILIPAPE E
IMPACTO CULTURAL, ALEM PE CONTRIBUIR ATIVAMENTE PARA 0 FOMENTO PA INPUSTRIA

CRIATIVA BRASILEIRA E LATINO-AMERICANA.

ESTAMOS A I?lSPOSIQ.KO PARA APRESENTAR 0S PLANOS PE VISIBILIPAPE, COTAS PE
PATROCINIO € CONTRAPARTIPAS PETALHAPAS. ESTA E UMA OPORTUNIDAPE PE FORTALECER
A PRESENCA DA SUA MARCA JUNTO A UM PUBLICO ENGAJUAPO, PLURAL E CAPA VEZ MAIS
ATENTO A PF?OPUG.EO AUPlOVISUAL PE QUALIPAPE.



PROPOSTA PE CONTRAPARTIPA A0 PATROCINIO

ANIMACAO INPEPENPENTE NORPESTINA: UMA OPORTUNIPADE PE PROPAGANDA
ANIMAPA PERSONALIZAPA PARA A EMPRESA PATROCINAPORA

O0BJETIVO

OFERECER A EMPRESA PATROCINAPORA UMA MIDIA ORIGINAL, CRIATIVA E
ALTAMENTE COMPARTILHAVEL ATRAVES DA PROPUCAO PE PROPAGANDAS
ANIMADAS PERSONALIZADAS, INTEGRAPAS AO UNIVERSO PA ANIMACAOD, COM
FOCO EM REDES S0CIAIS, TRAFEGO ORGANICO E VISIBILIPADE PA MARCA.

ENTREGAS

« VIPEO ANIMADO PE 30 A 60 SEGUNDPOS, PESTACANDO A EMPRESA DE FORMA
ENVOLVENTE E COM ESTETICA ALINHAPA A ANIMACAQ PRINCIPAL.
« POSTAGENS EM REDES SOCIAIS , COM ALCANCE POTENCIAL AMPLIAPO PELO
ENGAJAMENTO CULTURAL.
« UM MEs DE TRAFEGO PAGO NA REGIAO DE INTERESSE.
» TAGGING ESTRATEGICO NOS PERFIS DA EMPRESA PATROCINAPORA E
IMPULSIONAMENTO OPCIONAL (SEGMENTAPO POR REGIAO OU INTERESSE).
« INSERCAO PA MARCA EM TRECHOS PA ANIMACAO (EX: BANNERS, CENARIOS OU
PROPUTOS PO UNIVERSO FICTICIO, SE PESEJADO).
* VISIBILIPAPE NA CAMPANHA PE PIVULGACAO: IMPRENSA, ENTREVISTAS,
PARTICIPACOES EM EVENTOS CULTURAIS.

BENEFICI0S PARA O PATROCINAPOR

* VALORIZACAO PA IMAGEM DA EMPRESA POR APOIAR UMA PROPUCAO CULTURAL
NORPESTINA.
« ACESSO A UM PUBLICO ENGAJADO E SEGMENTAPO, QUE VALORIZA CONTEUPOS
AUTORAIS E REGIONAIS.
« CONTEUDPO VISUAL DPE ALTA QUALIPADE PARA SER REUTILIZAPO EM
CAMPANHAS PROPRIAS.
* ASSOCIACAQ A CRIATIVIPAPE, CULTURA E INOVACAO.



HEITOR VASCONCELOS

HEITOR VASCONCELOS (NASLIDO EM IS PE NOVEMBRO PE
1990) € COMPOSITOR, ARQUITETO, PINTOR, ILUSTRAPOR,
TATUAPOR E CINEASTA. FUNPAPOR PO ESTUPIO ZUMBEE,
BUSCA FOMENTAR A INPUSTRIA CRIATIVA E INSPIRAR
OUTROS ARTISTAS A PROPUZIREM SEUS TRABALHOS,
MOSTRANDO QUE E POSSIVEL ALCANCAR ALTA
QUALIPAPE COM FERRAMENTAS ACESSIVEIS —- E QUE O
NORPESTE TEM TOTAL CAPACIPADE DE CRIAR
PROPUCOES AUPIOVISUAIS PE EXCELENCIA.



