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Al  nalizar el plan y programas de estudio del doctorado en Tecnología Educativa el estudiante producirá conocimiento
cientí co a través procesos tanto teórico-metodológicos, así como técnico-operativos, en torno al diagnóstico,
implementación y sistematización de proyectos de innovación encaminados a la aplicación de tecnología de la información
y comunicación en el ámbito educativo; Aplicará herramientas para el análisis crítico de la temática en términos de
indagación teórica y líneas de investigación enfocadas a la integración de recursos tecnológicos para mediar los procesos
de enseñanza aprendizaje, desde la perspectiva de las nuevas tendencias curriculares y teorías del aprendizaje; Guiará
procesos de abordaje centrados en generación de nuevas bases de conocimiento práctico relativo al diseño y gestión de
nuevos ambientes de aprendizaje en línea, educación a distancia, calidad educativa, competencias digitales docentes y
docencia, a  n de innovar soluciones aplicables a la realidad educativa globalizada en todos los niveles educativos y en
bene cio de la sociedad.

Mapa Curricular

Requisitos

Actitudes:
• Apoyar y organizar recursos tecnológicos
•Atender las necesidades y cuestiones de los usuarios
de tecnología
•Sentido de responsabilidad frente al aprendizaje
•Disposición para trabajar en grupo

Destrezas:
•Dirigir y tomar decisiones en la innovación de
proyectos educativos
•Usar la tecnología a nivel operacional.
•Innovar proyectos educativos
•Realizar recursos educativos virtuales
•Editar materiales didácticos
•Utilizar herramientas multimedia y de tecnología
educativa

Carga Horaria Horas Docente: 360 • Horas Independiente: 1,336 • Total de horas: • Total de Créditos: 106 | 

•Certificado de maestría.

•Título de maestría.

•Acta de nacimiento.

•CURP (actual).IFE o INE.

•Certificado médico con

tipo sanguíneo.

•Comprobante de domicilio.

•Cédula profesional de

maestría.

•3 fotos tamaño infantil.
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