PLANETA IDEAS

Un espacio para explorar, aprender y compartir

Explorando la tecnologia: pasado, presente y futuro

x Tipo de actividad: Actividad complementaria.

8 Tiempo estimado: 2 horas.

@ Objetivo: Conocer la evolucion de la tecnologia a través de diferentes estrategias como la investigacion, la
creatividad y el pensamiento critico.

& Materiales: Cuaderno, lapices, colores.

] Introduccién

La tecnologia ha transformado nuestras vidas de muchas maneras. Desde los primeros computadores hasta la
inteligencia artificial, cada invento ha marcado un antes y un después. En esta actividad, exploraras la historia de
algunos de estos inventos, jugaras con palabras tecnolégicas y disenaras tu propio futuro.

/ Actividades

Aqui tienes una lectura corta sobre los inventos tecnolégicos mencionados en el crucigrama, con datos
interesantes y curiosidades sobre cada uno:

1. Lee con atencion el siguiente texto y extrae en tu cuaderno las ideas mas importantes
LOS INVENTOS QUE TRANSFORMARON LA TECNOLOGIA
Vivimos en un mundo donde la tecnologia nos rodea en cada momento. Desde enviar un mensaje hasta buscar

informacion en internet, dependemos de herramientas y dispositivos que, hace algunos afnos, parecian imposibles.
Hoy conoceremos algunos de estos inventos y su impacto en nuestra vida.

Wi-Fi: internet sin cables

ELWi-Fi ha cambiado por completo la forma en que nos conectamos a internet. Antes,
para usar la red, era necesario conectar un cable al computador. Sin embargo, gracias
alatecnologiainalambrica, ahora podemos acceder ainternet desde cualquier rincén
de la casa. Dato curioso: El Wi-Fi fue desarrollado en parte gracias a la actriz e
inventora Hedy Lamarr, quien ayudé a crear un sistema de comunicacién que senté
las bases de esta tecnologia.

Correo electronico: cartas en segundos

El correo electrénico nos permite enviar mensajes instantdaneamente a cualquier
persona en el mundo. Antes, la Unica forma de comunicarse a distancia era enviando
cartas fisicas que tardaban dias o semanas en llegar. Dato curioso: El primer correo
electrénico fue enviado en 1971 por Ray Tomlinson, y el mensaje era algo asi como
"QWERTYUIOP".
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Firewall: el guardian digital

Un firewall es un sistema de seguridad que protege nuestras computadoras de
amenazas en internet, como virus o ataques cibernéticos. Funciona como una
muralla invisible que impide el acceso a informacién privada. Dato curioso: El
término "firewall" proviene de los muros resistentes al fuego usados en edificios para
evitar la propagacion de incendios.

Bluetooth: la magia de la conexidn sin cables

El Bluetooth permite conectar dispositivos sin necesidad de cables, como
audifonos, teclados y parlantes. Su nombre proviene de un antiguo rey vikingo
llamado Harald "Bluetooth" Gormsson, famoso por unir a tribus enemigas, al igual
gue esta tecnologia une dispositivos distintos.

Virus informatico: el enemigo silencioso

Losvirus informaticos son programas daninos disefiados para infectar computadoras
y robar informacién. El primer virus conocido, llamado "Creeper", aparecié en la
década de 1970y solo mostraba un mensaje en la pantalla que decia "I'm the creeper,
catch me if you can!" (Soy el Creeper, atrapame si puedes).

Disco duro: el almacén de recuerdos

El disco duro es el lugar donde se guardan todos los archivos de una computadora,
como documentos, fotos y programas. Antes, almacenar informacion requeria
enormes cintas magnéticas, pero hoy en dia los discos duros son pequefios y pueden
guardar miles de archivos. Dato curioso: El primer disco duro de IBM, en 1956, pesaba
mas de 1 toneladay solo podia almacenar 5 MB de informacioén.

Internet: la autopista del conocimiento

El internet es una de las mayores revoluciones tecnoldgicas de la historia. Nos
permite acceder a informacién, comunicarnos y compartir contenido en segundos.
Dato curioso: El primer sitio web de la historia fue creado en 1991 por Tim Berners-
Lee y aun se puede visitar.

Navegador Web: la puerta a la informacion

El navegador web es el programa que usamos para acceder a paginas de internet.
Chrome, Firefoxy Edge son algunos ejemplos. Dato curioso: El primer navegador de
la historia se llamo "WorldWideWeb" y fue creado en 1990.
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Programa: El cerebro de las computadoras

Un programa es un conjunto de instrucciones que le dicen a la computadora qué
hacer. Sin programas, los dispositivos serian inutiles. Dato curioso: El primer
"programador" de la historia fue una mujer, Ada Lovelace, en el siglo XIX.

Archivo: El guardian de la informacion

Un archivo es cualquier documento, imagen o video que guardamos en una
computadora. En la era digital, es comun tener miles de archivos organizados en
carpetas virtuales.

Computadora: La herramienta del futuro

La computadora ha evolucionado enormemente desde sus primeras versiones, que
ocupaban habitaciones enteras. Ahora, tenemos computadoras en nuestros
bolsillos en forma de teléfonos inteligentes. Dato curioso: La primera computadora
electrénica del mundo, llamada ENIAC, en 1945, pesaba 27 toneladas.

Monitor, teclado y ratén: el equipo perfecto

El monitor nos permite ver lo que hacemos en la computadora, el teclado nos ayuda
a escribir y el ratén nos da precision para seleccionar elementos en la pantalla. Sin
estos tres inventos, usar una computadora seria muy dificil. Dato curioso: El primer
ratén fue hecho de madera y tenia una sola rueda para moverse.

Cada uno de estos inventos ha cambiado el mundo a su manera. Algunos facilitan nuestra vida diaria,
mientras que otros protegen nuestra informacion. Lo cierto es que, sin ellos, la era digital no seria la misma.
¢cTe imaginas como seran los inventos del futuro? ﬁ Q

2. Crucitecnologia

Con base en la lectura, ahora resuelve el crucigrama que se te presenta a continuacion:

Adaptado de: https://webmundoinfantil.com/crucigrama/crucigrama-de-tecnologia/
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Crucigrama de la tecnologia
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Horizontales Verticales
3. Tecnologia inaldmbrica para conectarse 1. Pantalla que muestra la informacion
a internet visual de la computadora
5. Dispositivo de entrada con letras, 2. Dispositivo de almacenamiento
numeros y teclas especiales permanente en la computadora
7. Dispositivo de almacenamiento portatil 4. Equipo electrénico capaz de almacenar,
que se conecta a la computadora procesar y enviar informacién
10. Sistema de envio y recepcion de 6. Programa utilizado para acceder a
mensajes electronicos paginas web en internet
11. Conjunto de datos almacenados en la 8. Secuencia de instrucciones para realizar
computadora una tarea especifica en la computadora
12. Dispositivo de entrada para mover el 9. Programa de seguridad que protege la
cursor en la pantalla computadora de amenazas externas
14. Red mundial que conecta computadoras 13. Programa malicioso que puede dafiar o
y permite la comunicacion y el afectar el funcionamiento de la
intercambio de informacion computadora
15. Tecnologia inalambrica para la conexion
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3. Descifrando la Historia de la Tecnologia
e Elige una palabra del crucigramay responde:
o ¢Quiéninventd o desarrollé este concepto?
o ¢Enqué afno surgidy por qué se cred?
o ¢Como ha cambiado con el tiempo y qué impacto tiene en nuestra vida diaria?
o Sipudieras mejorar este invento, qué cambios harias?
e Acompafa tus respuestas con un dibujo o esquema que represente la evolucion del invento elegido.

4. Diario de unInvento: Una Historia de Ciencia y Creatividad
Imagina que eres un objeto tecnolégico de la lista del crucigrama (computadora, virus informatico, navegador web,
etc.). Escribe un relato en primera persona sobre tu vida.
Incluye en tu historia:
e Quiénte"inventd"y en qué afo.
e Cualfue tu propdsito original.
e Co6mo has cambiado con el tiempo.
e Undiaentuvida en la actualidad.
Haz que tu historia sea divertida y creativa, agregando anécdotas o imaginando que hablas con otros inventos.

5. ElMuseo del Futuro: Exposicién de Inventos
Piensa en como la tecnologia seguira evolucionando en los proximos 50 afios y disefa un invento que podria existir
en el futuro.
e Dibujatuinvento entu cuadernoyresponde:
o ¢Como se llama?
o ¢Paraquésirve?
o ¢Qué problema soluciona?
o ¢Cdémo funcionaria?
o ¢En qué se diferencia de la tecnologia actual?
Cuando termines, presenta tu invento a alguien masy explicale cémo cambiaria el mundo.

6. Adivinanzas Tecnolégicas
e Piensaen los términos del crucigramay crea cinco adivinanzas sobre tecnologia.
o Porejemplo: "Tengo teclas, pero no soy un piano. Me usas para escribir, pero no soy un lapiz. ;Quién
soy?"
e Escribe las adivinanzas en tu cuaderno e intenta que otras personas las resuelvan.
e Paraunreto extra, inventa una adivinanza sobre un objeto tecnolégico que aun no exista pero que podria ser
real en el futuro.

& Reflexién Final
e ;Quéinvento te pareciéo mas interesante y por qué?
e ;Como crees que la tecnologia seguirda cambiando nuestra vida en los proximos afios?
e ;Qué tecnologias del pasado crees que todavia tienen impacto en el presente?

x Conclusion: A través de esta actividad, has explorado la historia de la tecnologia, jugado con palabras y
disefiado tu propio invento. La innovacidon nunca se detiene, y tu podrias ser el creador del préximo gran avance

tecnoldgico. & Q

x Autor: L. Nova
[[] Fecha de Creacion: 11/02/25

Licencia:

Este material estd bajo la licencia Creative Commons Atribucion-No Comercial-
Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).
Puedes compartirlo y adaptarlo, siempre que des crédito a Planeta Ideas, no lo utilices

con fines comerciales y lo distribuyas bajo la misma licencia.

5|6



M

o 2D
N |
3w | F | S 4aC
5T E|C LA (0]
(0] o M
R D 6N P
U A 7U S B 8P
R \' T 9F R
¢ |O|R|R|E]|O E M| R|C]|H | vV ]oOo
G D R G
1’| A O|N E R
D R w A
1¥ (0] A M
14 N T E R E T L A
R L
1B L U E T|O| O H
S
Horizontales Verticales
3. Tecnologia inaldmbrica para conectarse 1. Pantalla que muestra la informacion
a internet visual de la computadora
5. Dispositivo de entrada con letras, 2. Dispositivo de almacenamiento
numeros y teclas especiales permanente en la computadora
7. Dispositivo de almacenamiento portatil 4. Equipo electrénico capaz de almacenar,
que se conecta a la computadora procesar y enviar informacion
10. Sistema de envio y recepcion de 6. Programa utilizado para acceder a
mensajes electronicos paginas web en internet
11. Conjunto de datos almacenados en la 8. Secuencia de instrucciones para realizar
computadora una tarea especifica en la computadora
12. Dispositivo de entrada para mover el 9. Programa de seguridad que protege la
cursor en la pantalla computadora de amenazas externas
14. Red mundial que conecta computadoras 13. Programa malicioso que puede dafiar o
y permite la comunicacion y el afectar el funcionamiento de la
intercambio de informacion computadora
15. Tecnologia inalambrica para la conexion
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