PLANETA IDEAS

Un espacio para explorar, aprender y compartir

¢Como resolver un problema en matematicas (o ciencias) paso a
paso?

Una buena forma de resolver problemas en ciencias (y en las pruebas SABER) es seguir una estrategia
ordenada como hacen los cientificos:

1. Lee con atencion el enunciado
x ¢De qué trata? ;Qué se quiere saber?

2. Subraya lo importante
/ Datos, variables, condiciones especiales, relaciones.

3. Haz un esquema o dibujo
/ Representa la situacion. Ayuda a visualizar.

4. Plantea relaciones o formulas
@ Usa lo que sepas: proporciones, leyes fisicas, ecuaciones, etc.

5. Organiza entabla si es util
Es ideal cuando hay muchos datos o comparaciones.

6. Representa graficamente (si es posible)
Esto te permite detectar patrones o errores facilmente.

7. Verificay elige la mejor opcion
Revisa si tu respuesta tiene sentido con lo que preguntan.

@ ¢Coémo aplicar esto en las preguntas SABER?

e Si la pregunta ya tiene grafico o tabla, apdyate en eso. Observa tendencias, valores extremos,
relaciones.

¢ Sielenunciado es muy textual, haz tid mismo el esquema, tabla o grafico. Eso te dara claridad.

¢ No te saltes pasos. A veces creemos que leer y hacer una cuenta rapida es suficiente, pero en
preguntas complejas, esquematizar es clave.

e Entrenacondiferentes formatos: resolver solo preguntas con graficos puede darte confianza, pero
necesitas practicar también las que tienen solo texto.

D Recomendacion final
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Resolver bien un problema no es hacerlo rapido, sino hacerlo con método.

Cada paso que haces (subrayar, esquematizar, plantear una ecuacion, revisar el grafico) te acerca a una
mejor comprensiény una respuesta correcta.

D Problema #1 - jDisefia el huerto del colegio!

Lee con atencion el siguiente enunciado y luego usa el método de los 7 pasos (leer, subrayar,
esquematizar, ...) para resolverlo.

La profesora de ciencias quiere construir un huerto rectangular de 12 m de largo por 8 m de ancho en el patio
del colegio.

En una de las esquinas dejara un triangulo isdsceles libre para colocar un tanque de agua; dicho tridngulo
tiene base 4 m (sobre uno de los lados del rectangulo) y lados iguales de 5 m cada uno. Se quiere conocer
cual es el area util donde se puede sembrary el perimetro de esa zona para la construccion de una cerca.

1. Dibuja un esquema a escala del terreno, indicando claramente el rectangulo y el triangulo
eliminado.

2. Calcula:
a. Area de la zona util que se sembrara.
b. Longitud total de la cerca que rodeara solo la zona util (no se cerca el tridangulo libre).

3. Explica qué férmulas decidiste usar en cada calculo y por qué.

Entrega: tu esquema rotulado, operaciones y respuestas finales con unidades.

[l Formulario disponible

Figura Formula de area Formula de perimetro / circunferencia
Rectangulo A=bxh P=2(b+h)

B bxh
Tridngulo A= Suma de todos sus lados

2

9

| a b\~
Tridngulo isésceles h = \ 2 (5) (para hallar la altura) —
Circulo A=nr? C =2nr

(b = base, h = altura, | = lado igual, r = radio, t = 3,14)
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Q Pistas metodoldgicas para el estudiante

e Subraya primero los datos (medidas) y lo que se pide (areay cerca).
e Enelesquema, usa colores distintos para:
o Terreno sembrado
o Tridngulo eliminado
e Preguntate:
o ¢Conviene restar areas o descomponer figuras por separado?
o ¢Qué lados delrectangulo siguen “abiertos” después de quitar el triangulo?
e Revisaunidades: todas las longitudes en metros, el area en m>.
e Verifica tu respuesta estimando: el area no puede ser mayor que la del rectangulo completo (96
m?).

D Problema #2 - “La pista + jardin central”

Lee con atencion el enunciado y resuelve usando los 7 pasos del método (leer » subrayar > esquematizar
>,

El colegio quiere construir una pista de atletismo con forma de estadio:

e Unrectangulo centralde 30 m x 20 m.
e Enloslados cortos se anaden dos semicirculos cuyo radio es la mitad del lado corto.

En el centro de la pista se dejard un jardin con forma de pentagono regular; cada lado del pentagono mide 6
m. Se quiere conocer cual serd el area total del estadio, su perimetro exterior ya que debera ser pintado y el
area libre para correr (no se podra correr en el jardin).

1. Dibuja un esquema a escala que muestre el estadio completo y el pentagono centrado.
2. Calcula:

a. Areatotal del estadio (rectangulo + dos semicirculos).

b. Perimetro exterior de la pista (solo el borde que se pintara).

c. Arealibre para correr después de excavar el jardin central (4rea estadio - 4rea pentagono).
3. Explica qué férmulas usaste y por qué en cada paso.

Entrega: esquema rotulado, operaciones claras y respuestas con unidades correctas.
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Bl Formulario disponible

Figura Formulas utiles

Rectangulo A=b-h P=2(b+h)

Circulo A=nr? C=2nr

Semicirculo A= T‘—;E Borde curvo = 7r

Pentagono regular P=0 4= = cona = ;_
2 2tan(%)

(usas — 6 m, w =~ 3,14)

@ Pistas metodolégicas

* Subraya primero: 30 m, 20 m, radio 10 m, lado pentagono 6 m.

El estadio es rectdngulo + 2 semicirculos — piensa en un circulo completo unido a un rectangulo.

Para el perimetro, suma:
1. Borde recto largo 2 x 30 m,

2. Borde curvo total = 2 x (@r).
Pa

Pentagono: calcula apotema con la férmula; después area — =

Comprueba que el area libre sea menor que el area del estadio y mayor que cero.

D Problema #3 - “Maqueta del edificio cultural”

Durante la feria escolar, un grupo de estudiantes construye una maqueta de un edificio cultural, formada
por:

1. Cuerpo principal: un prisma rectangular de 12 cm de largo, 8 cm de ancho y 6 cm de alto (simula las
salas).

2. Cupula: un hemisferio que cubre todo el techo (el radio de la semiesfera es 4 cm).

3. Torre de observacién: un cilindro ubicado en un extremo, con radio 2 cmy altura 10 cm.

Todas las partes son huecas y se quiere pintar solo las superficies exteriores visibles.
@ Orientaciones a seguir:
1. Dibuja un esquema claro con las 3 figuras y sus medidas.
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2. Calculaelvolumen interior total (prisma + hemisferio + cilindro).
3. Halla el area a pintar si se quiere cubrir:
a. Laterales del prisma (no base inferior).
b. Mitad de esfera expuesta por fuera.
c. Lateral del cilindro (no tapa inferior ni superior).
4. Da los resultados en centimetros cuadrados y cubicos, con una conclusién final sobre cuanta
pintura se necesita para cubrir el exterior.

& Formulario util

Figura Volumen V Area superficial visible A
Prisma rect. V-L-A-H A=2LH +2AH
, 2 o
Hemisferio V= .—iT'r" A =27r°
Cilindro V = nr2h A =2mrh

(Usa ™ ~ 3,14

/ Autor: L. Nova
[[] Fecha de creacién: 15 de agosto de 2025
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D Soluciones de referencia (docente)
(No la muestres antes de que terminen; Usala para correccion rapida.)

D Problema #1

1. Area tierra sembrada
e Arearectangulo = 12m x 8m = 96m?>.
52 — (4/2)2 = /25 —4 = /21 ~ 4,58m.
dm x j 58m 9.16m2
o AreaGtil = 96m? — 9, 16m? ~ 86, 8m?>.

* Altura triangulo

* Area tridngulo =

2. Cerca
e Perimetro original rectdngulo = 2(12m + 8m) = 40m.
¢ Se elimina solo la base del tridngulo (4 m) y los dos lados iguales (5 m + 5 m) quedan dentro de la
zona libre (no se cercan).

* Longitud total = 40m — 4m — 5m — 5m — 26m.

D Problema #2

Paso Célculo Resultado

1. Area del estadio Rectangulo: A,y = 30m x 20m = 600 m? Aiadio = 600 + 314 = 914 m?
Dos semicirculos = 1 circulo de radio r = 10m: A . = 7r° = 3,14 x
10% = 314 m?

2. Perimetro Lados rectos largos. 2 x 30 = 60 m Piadio = 60+ 62,8 = 1228 m
exterior Borde curvo (un circulo completo): C' = 27r = 2 x 3,14 x 10 =

62,8 m
3. Area del -Perimetro: P, =58 =5 x 6 =30 m Ajran = 61,9 m?

5 ; 6 6
pentagono regular - Apotema: a — e = = =413m
2 @= Jtan(n/5) 2tan36° 1,453
foom A P50 _30x413 o,

- Area: A; = 5 = 3 ~ 61,9 m

4. Area libre para Ajre = Apindio — Ajardin 914 — 61.9 ~ 852,1 m°®

correr
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Respuestas finales

* a) Area total del estadio: 914 m?>
* b) Perimetro exterior que se pintara: 122.8 m

r . - . ’ I 2
* () Area libre para correr después de excavar el jardin: = 852 m~

Verifica que las unidades estén correctas y que el drea libre sea menor que la del estadio completo

(coherente) y mayor que cero.

D Problema #3

Parte Calculo Resultado
Prisma (salas) V =12 x 8 x 6 = 576 cmm® Arealateral: 2 x 12 x 6+ 2 x 8 x 6 = 144 4
096 = 240 cm?®
2 2
Hemisferio V=gzn 45— 3 3:.14-64~1339 cm?
A =2rr?=2.3,14-16 = 100,5 cm?
Cilindro V =314-4-10 = 125,6 cmm®

A=27rh=2-3,14-2-10 = 125,6 cm?®

Totales finales

e Volumen interior total ~ 835,5 cm®
e Areaexterna a pintar ~240 + 100,5 + 125,6 = 466,1 cm?®

Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).
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qPFORMULASUTHESPARARECORDAR

AREAS Y PERIMETROSIDEIFIGURASIGEOMETRICAS

Hexagono =
. L-6

i perimetro- a

Pentagono :
| '
: L-5

| perimetro- a

a+tb+c

H
H
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Hll Area
H

i

Trapecio

LL+L+LL

" www.fichasdematematicas.com

Romboide P Deltoide i Trapezoide : i Poligono regular |
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@-2)+(b-2)
i b-h

i Perimetra a E E
ta+b+c+d d: | L-:namero de lados

.

fjCescompenenen Zos { | _ perimetro - apotema
i tridngulos y sumar sus dreas P 5 i

i H
4
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V = volumen b = longitud del pentagono
h = altura ap = apotema COQVQF er
r = radio X 0

www.converter-to.com
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R.T DE ANGULOS NOTABLES |
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Identidades trigonométricas fundamentales

Reciprocas
1
S =
senx

cscxxsenx =1

Secx =
COS X

secx*cosx =1

Cociente
h
co
X ]
ca
co ca
Senx = — COSX = —
h h

co=h=xsenx

ca=h=cosx

co ca
1 tanx = — cotx = —
cotx = ca ca
tan x
. h xsenx . h *x cos x
anxy —=———— ¢cotxy =————
cotx xtanx =1 h * cos x h * sen x
senx COS X
tanx = cotx =
COS X sen x
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Pitagéricas

1 = sen? x + cos? x

1 sen‘x cos®x

_|_

sen’x sen?x senfx

csc?x =1+ cot?x

1 sen‘x cos‘x

cos?x cos?x cos?x

sec’x =tan?x+1

&t
%8
9

=
-
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n Figuras planas basicas

(Perimetros y areas fundamentales)

Figura

Cuadrado

Rectangulo

Paralelogramo

Triangulo

(cualquiera)

— Tridngulo

equilatero

- Tridngulo

isosceles

Trapecio

Rombo
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lado s

base b, altura h

base b, altura h

lados a, b, ¢, base b, altura h

sobre b

lado s

lados iguales [, base b

bases B, b (mayor y menor),
lados no paralelos ¢, d, altura

h

lado s, diagonales d; , d2
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Perimetro P
P =14s
P =2(b+h)

P=2(b+c)(sicesel

otro lado)

P=a+b+c
P =3s
P=2l+b

P=B+b+c+d

[=]

Area A
A=s
A=b-h
A=b-h
4=k
2

Observaciones de uso rapido

Util para sub-cuadricular otras

figuras.

Aparece en problemas de pisos,

muros, tableros.

Mismo &rea que rectangulo
equivalente; observa la altura, no

el lado oblicuo.

Para hallar h puedes usar
Pitagoras o trigonometria segun

el caso.

3
Derivado de la altura h = %s.

Muy comun en disefio y

problemas de simetria.

El reto suele ser hallar h;
descomponer en triangulos

rectangulos ayuda.

Si solo sabes s y un angulo, usa
A = s’siné.

HOO
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% Notas didacticas rapidas

e Variables claras > Antes de usar una férmula, rotula siempre lados, alturas o diagonales en tu esquema.

¢ Unidades coherentes ~> Si mezclas cmy m, convierte primero.

e Tridngulos auxiliares > Para trapecios y rombos, traza diagonales o alturas: transformas el problema en triangulos rectos.

o Area negativa / resta - Para figuras con “huecos”, calcula el 4rea grande y réstale el 4rea que no cuenta (como hicimos con el
huerto).

Licencia:
Este material estd bajo la licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial- E E ®@@
Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).

Puedes compartirlo y adaptarlo, siempre que des crédito a Planeta Ideas
(www.planetaideas.xyz), no lo utilices con fines comerciales y lo distribuyas bajo la

misma licencia. E 13|23



E Circulos y figuras derivadas
(longitudes, areas y notas de uso practico)

Figura Pardmetros clave Longitud / Perimetro L 6 P Area A Observaciones rapidas
Circulo completo radio 7, didmetro Circunferencia: C' = A=mr? La base para todas las demas férmulas.
d=2r 2nr = wd
Arco circular radio 7, angulo L=r6 — Si 0 esta en grados, usa L = 360° 27r.
central @ (rad)
. ) r20 0° 9
Sector circular radio r, 0 Arco L = r6 A= > Para 6 en grados: A = 360° 7%, Muy
Perimetro sector: L + 2r frecuente en problemas de “rebanadas”.
wr?
Semicirculo radio 7 Borde curvo: 7 A= > Util en figuras compuestas (p. €j. ventanas).
Perimetro total: mr + 2r
. ) r wr? )
Cuadrante ("4 de circulo) radio r Arco: ? A= T Se combina mucho con cuadrados.
. mr
Perimetro total: -5 + 2r
Corona (anillo) circular radio externo R, Perimetro: 2R + 27tr = A= 7r(R2 - r2) Piensa en "area grande — &rea pequefa”.
interno 2r(R+r)
r2
Segmento circular radio r, 0 Arco L = r6 A= 5 (6 — sin 0) Poco frecuente en SABER, pero aparece en
(rebanada menos Perimetro segmento: L + retos avanzados.
tridangulo) 2 rsin —
2
AT - -
Sector anular R, 7, 0 Arcos: ROy r6 A= 3 (R —r ) Basicamente “porcién de dona”.
Perimetro total: RO + 70 +
2(R—r)
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% Notas didacticas

Angulos: usa radianes si el problema ya lo hace; si no, convierte:

T
0 = —
180
e Perimetros mixtos: cuando el sector o el segmento forman parte de una figura compuesta, distingue entre borde curvo y lados
rectos que si se cercan o pintan.

9»_-,

e Corona: sisolo te dan el grosor ty el radio interno I, recuerda R = r + t.
e Errores comunes: olvidar sumar los radios rectos en el perimetro de un sector; confundir arco con circunferencia completa.

Licencia:
Este material estd bajo la licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial- E E ®@@
Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).

Puedes compartirlo y adaptarlo, siempre que des crédito a Planeta Ideas
(www.planetaideas.xyz), no lo utilices con fines comerciales y lo distribuyas bajo la
misma licencia. E

15|23



B Poligonos regulares
(mismo lado y mismo angulo en cada vértice)

Figura / dato Pardmetros clave Perimetro P Area A Observaciones rapidas @)

m-gono regular numero de lados n, lado s, P=mns A= T =3 Base de todas las demas férmulas; recuerda
(general) apotema a que a es la distancia del centro al punto
medio de un lado.
. . n s’ .
mismo 7, § (sin apotema) — = — Util cuando no conoces a.
4 tan(;)

n R? sin(zw)

i3

radio circunscrito R — A= 5 Para problemas donde el poligono esta
“inscrito” en un circulo.
Pent ! lad P=5 PRL 1,720 s2 A icos y jardineri
entagono regular ado s = bs = & s arece en mosaicos y jardineria.
9 9 4tan(36°) ) p YJ
(n = 5)

, 3V3 , y »
Hexagono regular ( lado s P = 6s A= 5 s Se descompone en 6 triangulos equilateros;
n = 6) pavimenta sin huecos.

Octagono regular ( lado s P =38s A=2(1+ \/5) 5 Util en marcos y disefio urbano (glorietas).
n =8)
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& Datos angulares y diagonales (validos para cualquier poligono regular)

Formula Significado / uso

. . i (n—2)180° ) .
Angulo interior a = e Lo que mide cada esquina interna.

, . 360° . . . " .
Angulo exterior = El giro necesario para “rodear” el poligono.
Suma de dngulos interiores = (n — 2) 180° Muy preguntado en problemas de reparto de

angulos.
n(n—3)

Ntmero de diagonales = Para preguntas de conteo y grafos.

2
% Notas didacticas

1. Apotema como “altura”: descomponer el poligono en N tridngulos isdsceles iguales; cada triangulo usa @ como altura > de ahi

nace
Pa

2
2. Conversidn rapida: si conoces el lado S de un hexagono, su apotema es

V3

a= —S§

2

A

3. Circunradio vs. inradio:

e Circunradio R = —————— (del centro a un vértice).

2sin(7/n)

e Inradio (= apotema) a =

2tan(7/n)
4. Teselaciones regulares: solo triangulo equilatero, cuadrado y hexagono pavimentan el plano sin huecos »> dato cultural que a
veces aparece en preguntas conceptuales.
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n Relaciones métricas en tridngulos
(Pitagoras, semejanza y trigonometria basica)

% Notas didacticas

1. Orden de analisis:
1. ¢Eltriangulo es recto? - Pitagoras / razones trigonométricas.
2. ¢Conozco un anguloy su lado opuesto? > Ley de senos.
3. ¢Conozco los tres lados o0 2 lados + angulo incluido? > Ley de cosenos » luego senos.
2. Semejanza combinada con Pitagoras resuelve muchos problemas de altura sin trigonometria (p. ej. reflector que proyecta
sombra).
Verificacion rapida: la suma de dos lados siempre > lado restante; si no, revisa tus calculos.
4. Unidades: areas en m?/ cm?; angulos coherentes (° o rad).

w
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Categoria

Teorema de

Pitagoras

Semejanza

Razones

trigonométricas

Angulos

especiales

Ley de senos

Ley de cosenos

Areas

alternativas

Formula

a?+v =¢?

h? = pq

op
0=—
Sin hl&)
cosf = u
I})l
tanf = Ey

45-45-90: @ = a, ¢ = ay/2

30-60-90: a, av/3, 2a

a b c

sinA sinB sinC

2 =a?+b%>—2abcosC

A = 1absinC

A=+/s(s—a)(s—b)(s—c)

A:%Pr
4o ake
4R

Variables / condiciones

¢ = hipotenusa, a, b =

catetos

h =alturaala
hipotenusa, p, g = proy.
de catetos sobre ¢

Idem

Tridngulos semejantes

En triangulo recto

Lados en proporcion

Cualquier triangulo

Cualquier triangulo

Lados a, by angulo
incluido C

Férmula de Herén; s =
atbtc
2

P=perimetro, r=inradio

R=circunradio

Observaciones clave

Solo en tridngulos rectangulos.

Comprueba si un triangulo es recto.
Relacién catetos—altura muy til para

problemas de escalas y sombras.

Permite hallar un cateto sin

trigonometria.

Las razones de sus lados son iguales —

escalas, sombras, maquetas.

Determinan catetos o angulos; base de

topografia.

Acelera calculos sin calculadora.

Encuentra lados o angulos faltantes; R

= circunradio.

"Pitadgoras generalizado”; util cuando
conoces dos lados y angulo incluido
(CAS) o los tres lados (SSS).

Cuando NO hay altura explicita.
Solo necesitas los 3 lados; frecuente en
preguntas numéricas.

Con circunferencia inscrita.

Util cuando el triangulo esta inscrito en

un circulo. 19|23



H Figuras compuestas y técnicas de descomposicion

(sumar, restar y reorganizar areas / perimetros)

Estrategia

A. Suma directa de areas

B. Resta de areas (“area

negativa”)

C. Desdoble con ejes de

simetria

D. Repaso de perimetros

mixtos

E. Uso de la rejilla o
método de conteo

F. Formula del zapatero
(Shoelace)

G. Factor de escala en

figuras semejantes

H. Netos (desplegados)
para 3D

Licencia:

Descripcion operativa

Divide la figura en partes simples

(rectdngulos, tridangulos, sectores)

que no se traslapen.

Calcula el area grande que encierra

todo y réstale las zonas vacias

(agujeros, muescas).

Si la figura es simétrica, resuelve

solo una fraccién y multiplica.

Perimetro total = bordes externos.

Suma curvas + rectas que queden

"expuestos”.

Superpone una cuadricula; cuenta

cuadros completos y fracciones.

Para un poligono definido por

vértices (x;, y;) en orden,

Si dos figuras son semejantes con

razén k, entonces Ay = k?A;,

Pzzkpl‘

Expande el sélido en un plano y

calcula drea como figura

compuesta.

Férmula / paso clave

Atotal = 2?:1 Ai

m
Aﬁtil = Agrande - Zj:l Ahueco,j

Atotal =n Afraccién

P = Z Lextemo

~ 2 1 2
A= N, completos ° A + §N parciales * A

A_

B |

lado,

Razon lineal k =
lado,

Asuperﬁcie = Z Acaras

Este material estd bajo la licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial-

Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).
Puedes compartirlo y adaptarlo,

siempre que des crédito a Planeta Ideas

(www.planetaideas.xyz), no lo utilices con fines comerciales y lo distribuyas bajo la

misma licencia.

Dol mm—
i=1

Cuando es ideal

Cuando todas las piezas
estan "pegadas” sin

huecos ni solapamientos.

Ventanas en muros,
jardines con estanques,

coronas circulares.

Estrellas regulares, flores,

poligonos inscritos.

Sectores pegados,
semicirculos sobre rectas,

figuras en L.

Contornos irregulares
(rios, costas) cuando se

permite aproximar.

(a1, Uns1) = (21, 01)

para cerrar el poligono

Maguetas, ampliaciones

o reducciones de planos.

Cajas desplegadas,

prismas irregulares.

mpm (OO0

Precauciones

Marca claramente lineas «
corte para no contar

duplicado.

Comprueba que la superi

resultante sea < area gral

Verifica que la fraccion
elegida incluya TODAS la:

partes unicas.

No incluyas bordes
compartidos internos: se

“cancelan”.

Precision depende del

tamario de la cuadricula :

Confirma que TODAS las
longitudes se multiplican

el mismo k.

Dibuja el neto con medid

claras antes de sumar.
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% Tips de aplicacion rapida

1. Traza primero: un boceto bien rotulado evita omisiones y doble conteo.
2. Color-codigo: pinta partes que se suman vs. se restan; los estudiantes lo visualizan mejor.
3. Orden estratégico:
o Sihay huecos, empieza por la resta (Estrategia B).
o Sihay simetria radial, usa desdoble (C) antes que suma directa.
4. Perimetro # suma de lados originales: al unir piezas, algunos segmentos desaparecen; repasalo bordeando con el lapiz.
5. Redondeo consciente: cuando combines areas exactas (1, raices) con decimales, mantén 2-3 cifras significativas hasta el final.

Licencia:
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ﬂ Cuerpos geométricos (3 D)
(volumen, area superficial y notas de uso)

Cuerpo

Prisma recto

(cualquier base)

Prisma rectangular

(paralelepipedo)

Cilindro

Piramide recta

(cualquier base)

Piramide cuadrada

Cono recto

Tronco de cono

Esfera

Hemisferio

Licencia:

Este material estd bajo la licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial- E

Parametros clave

4rea de la base B, altura h;

perimetro base P,

largo I, ancho w, alto h

radio 7, altura h

area base B, altura h;
perimetro base P, apotema

lateral a;

lado base s, altura h, apotema

lateral a;

radio 7, altura h, generatriz
(slant) 1

radios R, r, altura h, generatriz

l

radio 7

radio 7

Compartir Igual 4.0 Internacional (CC BY-NC-SA 4.0).

Puedes compartirlo y adaptarlo,

Volumen V'
V =Bh
V=Ilwh
V = nrih
V = -Bh
V= §s2h
V= l71'7“2h

3

h
V= (R + Rr+
r?)

4
V= 571'7‘3
2

J V= 571'7“3

siempre que des crédito a Planeta Ideas

(www.planetaideas.xyz), no lo utilices con fines comerciales y lo distribuyas bajo la

misma licencia.

Area superficial total A

Ay = Pyh
A = 2B+ P,h

Atot = 2(l'w + lh + wh)

Alat = 2nrh
Aiop = 27rh + 2772

1
Ay = §Pb a
Agot = B+ Ay

Aoy = 82 + 2sq

Ay = 7l
Aoy = mr(l+7)

A = (R+ 7)1
Atot = Alat + TI'(RZ + 7‘2)

Atot = 47’!"!‘2

Curva: 2772

Total (incluye base): 3mr?

Observaciones rapidas

“Caja” genérica; rectangular si la

base es un rectangulo.

Suele usarse para volimenes de

piscinas, salas, cajones.

“Prisma circular”; area lateral es el

rectangulo 27t X h.

La apotema lateral es la altura de

cada cara triangular.

Caso especial muy frecuente en

ejercicios.

l = v/h? + 72, El sector del

desarrollo plano mide [.

Muy usado en silos y vasos. I =

h*+ (R —r)%

Unico cuerpo donde érea depende

solo del radio.

En depositos semiesféricos se pide

a veces solo la parte curva.

= [HOEO
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% Notas didacticas

1. Areas laterales vs. totales
o At = parte que “envuelve” (sin tapas).

o At + dreas de bases/tapas seglin corresponda.
2. Apotema lateral vs. Altura

Para piramides y conos, la generatriz [ (o0 apotema) se halla con Pitagoras: P=h?+r? (o usando medio lado de la base en piramide).
3. Unidades
o Volumenenm?®/cm?®.
o Areaenm?®/cm?
o 1L=1dm?®(util para depésitos cilindricos o cénicos).
4. Desarrollos planos (netos)
o Cilindro - rectangulo 271Tr * h + dos circulos.

o Cono > sector de circulo de radio [ (arco 21Tr).
o Pirdmide - poligonos triangulares alrededor de la base.
5. Figuras compuestas 3D
Combina/recorta volumenes igual que en 2 D: suma de prismas + cilindros, o resta de un cono a un cilindro, etc.
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