RESSOURCES NUMERIQUES

Pourquoi ?
Les ressources vont vous permettre de mettre en oeuvre les difféerentes étapes de la demarche.
Nous les avons créées dans le but de vous fournir un produit le plus complet possible.

Comment les utiliser ?

Sur chaque ressource figure le
numéro de |’activite a

laquelle elle correspond.

Pour chaque comptine, vous
retrouverez un ensemble de
ressources afin de mettre en oeuvre
la déemarche proposee.

Comment les
utiliser ?

Pour identifier le mateériel
nécessaire a chacune des
etapes de la demarche, il

vous suffit de regarder
l'intitulé en bas a droite de
chaque ressource.

Conseil pour le matériel de découverte de la comptine

Pour chacune des comptines, vous trouverez une version imprimable au format A4 de la
comptine. Celle-ci peut étre placée dans le cahier de comptines de classe par exemple. Vous
trouverez également des mots de vocabulaire permettant aux éleves de mieux comprendre
la comptine ou des images pouvant faciliter la mémorisation. Ce mateériel peut ou non étre

plastifié en fonction de vos besoins.

Conseil pour le matériel de |’exploitation

Nous vous conseillons d’imprimer et de plastifier le matériel
nécessaire a la manipulation, cela permettra de |'utiliser sur une
durée plus longue avec vos éleves.

Il sera nécessaire de l'imprimer en quantité suffisante en
fonction du nombre d’éléves de vos groupes.

Conseil pour les traces écrites

Pour chaque comptine, une trace écrite est proposée et pourra étre collée dans le

cahier de comptines des éleves.
Celle-ci est différente en fonction du niveau. Celui-ci est indiqué en bas de la ressource.
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Course animale

DORNER Christina

Le numero un, le premier !

C'est le beau perroquet !

Grace a ses ailes dorées,
Il arrive le premier !

e o Voila Le deuxieme, le second !
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C'est le cameleon !
Il aime changer de couleurs
Pour distraire les coureurs !

Voici Le troisieme, le dernier !
C'est le gros chimpanzeé !
Lui au lieu d’accelérer,

Il prend son p'tit déjeuner !
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( Course animale ’

Illustrations pour la découverte de la comptine
Pedago’Play




25

Course animale

DORNER Christina

Le numeéro un, le premier !

C'est le beau perroquet !

Grace a ses ailes dorées,
Il arrive le premier !

Voila Le deuxieme, le second,
C'est le cameleon !

Il aime changer de couleurs

Pour distraire les coureurs !

Voici Le troisieme, le dernier,
C'est le gros chimpanzé !
Au lieu d'accélérer,

Il prend son p'tit dejeuner !

Trace écrite
Pedago'Play
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Personnages a découper pour la trace écrite
Pedago’Play



