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Com grande entusiasmo, apresentamos o Volume: 2 da obra Estratégias e
Instrumentos de Ensino e Aprendizagem para a Educacao Inclusiva: O Ensino dos
Estudantes com Deficiéncia na Educacao Inclusiva. Este volume relne os trabalhos de
conclusao de curso selecionados da segunda edicdo do curso de aperfeicoamento. O
Ensino dos Estudantes com Deficiéncia na Educacao Inclusiva, uma iniciativa ofertada
pelo Nucleo do Grupo de Pesquisa em Inclusao, Movimento e Ensino a Distancia
(NGIME) da Universidade Federal de Juiz (UFJF)em parceria com o MEC, (Ministério
da Educacdo e Cultura), na modalidade EAD. Com a participacdao de cerca de 600
alunos de todo o Brasil, este curso teve como objetivo de capacitar professores para
atuarem de maneira inclusiva e eficaz no contexto da educacdo especial, promovendo
praticas pedagdgicas que valorizem a diversidade e ampliem as possibilidades de
aprendizagem de alunos com deficiéncia. A selecao dos trabalhos que compdem
esta obra reflete a criatividade, a dedicacdo e o compromisso dos cursistas em aplicar
0s conhecimentos adquiridos na formacdao em projetos concretos, com impacto
direto no ambiente escolar. Cada capitulo deste volume é uma janela para praticas
pedagdgicas que integram recursos de acessibilidade, inovagao e reflexdes sobre, a
inclusdo como um principio transformador da educacao.

A riqueza dos temas apresentados demonstra a pluralidade de ideias e
metodologias que dialogam com a realidade da escola inclusiva. Entre os destaques

1 Doutoranda em Educacdo pela UFJF, pesquisadora do NGIME-UFJF
Doutoranda em Educacao pela UFJF, pesquisadora do NGIME-UFJF
Mestranda em Educacgdo pela UFJF, pesquisadora do NGIME-UFJF

Mestre em Educacdo Fisica pela UFJF, pesquisador do NGIME-UFJF
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estao: Impacto Ambiental de Ozana Vique Pereira, que aborda como a consciéncia
ambiental pode ser integrada a educacao inclusiva, despertando a responsabilidade
social e ecoldgica. Narrativas Orais, as Letras do Alfabeto e os Sentimentos de Leiliane
Aparecida Goncalves Paixdao e Maria Aparecida dos Santos, que explora a alfabetiza¢ao
emocional e linguistica de forma ludica e sensivel. Respeito as Diferencas de Dislainne
Mateus do Nascimento, promovendo reflexdes sobre convivéncia e valoriza¢do da
diversidade.

Oficina de Argila: O Monstro das Cores de Danielle Bernardes da Silveira, uma
abordagem que combina expressado artistica e reconhecimento emocional.

A interdisciplinaridade também se faz presente em capitulos como: Aula de
Histdria: Revolucao Industrial de Elisandro de Souza Soares, que utiliza recursos
inovadores paratornar a histéria acessivel e significativa. Sistema Monetario Brasileiro,
por uma equipe multidisciplinar, oferecendo estratégias inclusivas para o ensino
de conceitos matematicos e econdmicos. Arte e Historia em Movimento: A Revolta
da Cabanagem Através da Expressao Criativa de Claudio Marcio Mendes da Silva e
colaboradores, que articula histéria e artes visuais para despertar o interesse dos
alunos. Outros trabalhos exploram temas fundamentais para a educacao inclusiva,
no trabalho Diversidade Cultural e Social. Valorizando perspectivas e promovendo
a Inclusdo de Edinilson da Silva Vida e colegas, reforcando a importancia de uma
educacado que respeite e celebre a pluralidade. Danca e Inclusao de Anderson Santos
Régo Garros Marinho e equipe, destacando a interdisciplinaridade entre arte e
educacao fisica como caminho para a inclusao.

Este volume é um testemunho do impacto que a formacao continuada pode
ter na pratica docente e na promog¢ao de uma escola verdadeiramente inclusiva. Cada
trabalho aqui publicado € uma inspiragdo para professores, gestores e pesquisadores
qgue buscam transformar a educacao, adaptando as necessidades e potencialidades
de todos os estudantes. Que este livro seja um recurso valioso para o fortalecimento
de uma educacao inclusiva, acolhedora e inovadora. Convidamos e desejamos uma
excelente e reflexiva leitura.
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ENSINO DE ESTUDANTES COM
DEFICIENCIA NA EDUCACAO
INCLUSIVA ATRAVES DO

DESENHO UNIVERSAL PARA
APRENDIZAGEM

Débora Cristina Ricardo®

A garantia dos direitos humanos e a promoc¢dao da inclusdo sao pilares
fundamentais, para o desenvolvimento de sociedades justas e equitativas. No
contexto educacional, esses principios tem sido consagrados em marcos politicos
internacionais e nacionais, delineando diretrizes para a criacdo de sistemas
educacionais, que assegurem, o acesso igualitario e a participacdo plena de todos os
individuos, incluindo aqueles com deficiéncia.

Os principios dos direitos humanos representam um conjunto de normas
destinadas a salvaguardar a dignidade de todos os individuos. Essas normas foram
estabelecidas, na Declara¢dao Universal dos Direitos Humanos (DUDH), ratificada
pela Organizacao das Nacdes Unidas, (ONU) em 1948. A DUDH nao apenas define a
interacdo entre os individuos e a sociedade, mas também delineia suas rela¢des com
o Estado, especificando as responsabilidades estatais para com os cidadaos. Além de
garantir direitos como saude, trabalho e moradia. A declara¢ao assegura, o direito
a educacdo, conforme estabelecido em seu artigo 26. Especificamente no contexto

5  Doutoranda em Educacdo pela UFJF, pesquisadora do NGIME-UFJF
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da educacdo inclusiva, a DUDH serve como um guia fundamental na elaborag¢ao de
politicas educacionais, tanto no Brasil quanto em ambito global, visando proporcionar
um ensino de qualidade que atenda a todos sem excecdo (Organizacdo das Nag¢des
Unidas, 1948). No contexto dos direitos das pessoas com deficiéncia, a Organiza¢ao
das Nacdes Unidas, (ONU) estabeleceu em 2006, a Convencdo sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia. O propésito primordial desta convengao é criar um acordo
especifico que assegure e promova, 0 acesso pleno e igualitario a todos os direitos
humanos e liberdades fundamentais para individuos com deficiéncia, ao mesmo
tempo que busca fomentar o respeito a sua dignidade. Este documento foi subscrito
por mais de 160 paises, incluindo o Brasil. Em 2009, o Brasil ratificou a convencao,
conferindo-lhe status equivalente ao de uma emenda constitucional, o que a torna
um ponto de referéncia a ser observado por todas as legislacdes e politicas brasileiras.
Na perspectiva da educacdo, o documento vem sendo, o principal norteador para
criacdo de um conjunto de leis para garantir, o direito de todos ao ensino inclusivo
de qualidade. No ambito educacional, este documento tem sido crucial na orientacao
para a formulacdo de um conjunto de leis destinadas a garantir, o direito de todos a
uma educacdo inclusiva de qualidade.

Em conformidade com os principios estabelecidos na Convencdo sobre
os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, o Brasil implementou diversas politicas
publicas educacionais. Em 2008, o Governo Federal introduziu a Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (PNEE), representando, o
primeiro marco regulatério nacional voltado para garantir a matricula de pessoas
com deficiéncia em escolas publicas. Esta politica delineia o publico-alvo da educagao
especial, abrangendo estudantes com uma variedade de deficiéncias, incluindo fisica,
visual, auditiva, intelectual, psicossocial e multipla, bem como transtorno do espectro
autista, (TEA) e altas habilidades e superdotacdo. Ademais, a PNEE estabeleceu, o
Atendimento Educacional Especializado, (AEE) como o principal servico de apoio
complementar/suplementar para esse publico-alvo. Em 2014, foi promulgado o Plano
Nacionalde Educac¢ao (PNE), umainiciativa que delineiaumasérie de metas e diretrizes
para o desenvolvimento da educacdo no Brasil. Uma das metas estabelecidas no
PNE é a universalizacdo do acesso a educagao basica e ao Atendimento Educacional
Especializado, (AEE) para o publico-alvo da educa¢do especial até o ano de 2024.
Essa meta tem como objetivo assegurar que todos os estudantes com deficiéncia,
transtornos do espectro autista, (TEA) e altas habilidades e superdotacdo tenham
acesso a uma educacdo inclusiva e de qualidade. O PNE visa, assim, garantir que
esses estudantes tenham as mesmas oportunidades educacionais que os demais,
promovendo a igualdade de acesso e a efetivacdo de seus direitos a educacao.
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A Lei Brasileira de Inclusdo, (LBI) em vigor desde 2015, representa outro
marco significativo no panorama legislativo nacional, visando garantir, promover,
em condicBes de igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais
das pessoas com deficiéncia, com o propdsito de promover sua inclusdo social. Ela
também definiu o desenho universal, em seu artigo 3° inciso II, como: concep¢ao de
produtos, ambientes, programas e servigos a serem usados por todas as pessoas,
sem necessidade de adaptacao ou de projeto especifico, incluindo os recursos de
tecnologia assistiva. No ambito da educacado, a LBl introduz varias inovacdes, incluindo
a proibicdo da cobranca de taxas extras em escolas particulares para estudantes com
deficiéncia, além do direito a disponibilidade de um profissional de apoio quando
necessario. No ano de 2020, ocorreu um retrocesso significativo com a publica¢ao
do Decreto n° 10.502, datado em 30 de setembro de 2020. Este decreto estabeleceu
a reintroducdo das classes especiais, incentivando a matricula de estudantes com
deficiéncia em escolas especiais, onde ocorre a segregacdo desses alunos. Essa
medida representa um afastamento dos principios da inclusdo educacional, que
buscam garantir que todos os estudantes, independentemente de suas condigdes,
tenham acesso a uma educacdo de qualidade dentro de um ambiente inclusivo e
integrado. No ano de 2023, através do Decreto n° 11.370, datado em 1° de janeiro
de 2023, foi revogado, o Decreto n° 10.502/20 devido a sua inconstitucionalidade,
decorrente de uma acao judicial. Como resultado, foi lancada a nova Politica Nacional
de Educacao Especial, caracterizada por sua abordagem equitativa, inclusiva e voltada
para a aprendizagem ao longo da vida. O principal objetivo dessa politica é ampliar
a oferta de atendimento educacional especializado, garantindo que os estudantes
com deficiéncia tenham acesso a uma educacdo de qualidade que atenda as suas
necessidades individuais em um ambiente inclusivo, integrado e principalmente
acessivel.

A acessibilidade é essencial para superar os obstaculos, que criam barreiras a
participacdo plena das pessoas em diferentes areas da vida social. Para promover a
acessibilidade é necessario identificar e remover as diversas barreiras, que impedem
os individuos de realizar atividades e desempenhar funcdes na sociedade em
igualdade de condi¢Bes com os demais. Sassaki (2009, p. 10):

As seis dimensdes sdo: arquitetdnicas,(sem barreiras fisicas);
comunicacional,(sem barreira na comunicacdo entre pessoas);
metodolégica, (sem barreiras nos métodos e técnicas de
lazer, trabalho, educacgdo, etc.); programatica (sem barreiras
embutidas em politicas publicas, legislacdes normas,etc.);
atitudinal (preconceitos, estereotipos, estigmasediscriminacao
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nos comportamentos da sociedade para pessoas que tem
deficiéncia) e Instrumental, ( sem barreiras na utilizacao
de aparelhos, equipamentos tecnoldgicos e analdgicos,
ferramentas, maquinas, lapis, caneta, computadores, etc.).

Uma abordagem eficaz para acabar com as barreiras, promover a acessibilidade
e inclusdao no contexto educacional é a adocdo de Tecnologias Assistiva, (TA) e
o emprego do Desenho. As Tecnologias Assistiva sdo as que oferecem suporte as
necessidades individuais dos alunos, possibilitando o acesso ao processo de ensino
e aprendizagem. Elas sdo especialmente uteis para estudantes com caracteristicas
particulares em seu desenvolvimento, permitindo adaptacdes e personalizacdes
gue atendam as suas demandas especificas. Por outro lado, o Desenho Universal
concentra-se na concepcdo de estratégias pedagdgicas e no desenvolvimento de
ferramentas, que possam ser acessiveis a todos os alunos, independentemente de
suas habilidades ou caracteristicas individuais, (MEYER; ROSE; GORDON, 2014).

No contexto escolar, os recursos de Tecnologias Assistivas, (TA) sao constituidos
por um conjunto de ferramentas ou equipamentos fundamentais para garantir a
participacdo plena dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem, (GALVAO
FILHO, 2009). E crucial que esses recursos sejam integrados de forma participativa e
colaborativa no Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da instituicdo, promovendo uma
abordagem inclusiva que atenda as necessidades de todos os alunos. O objetivo
primordial das Tecnologias Assistivas é proporcionar maior independéncia, qualidade
de vida e inclusdo social para as pessoas com deficiéncia. Isso é alcancado através
da ampliacdo de suas capacidades comunicativas de mobilidade, controle ambiental,
habilidades de aprendizagem e inser¢do no mercado de trabalho. As TA ndo apenas
favorecem, o desempenho auténomo e independente em tarefas cotidianas, mas
também facilitam o cuidado de pessoas dependentes de assisténcia em atividades
bésicas, como alimentacdo, higiene pessoal e assisténcia social, (GALVAO FILHO,
2009; BERSCH, 2017).

Considerando, que o processo de aprendizagem de cada individuo é singular, as
Tecnologias Assistivas devem ser selecionadas ou desenvolvidas considerando essas
particularidades especificas, conforme a literatura sobre o assunto. Nesse sentido, o
diagnéstico da deficiéncia por si s6 ndo é suficiente; é necessario um entendimento
profundo de cada aluno para além de sua condicdo, reconhecendo suas caracteristicas
individuais. E essencial compreender os alunos em sua totalidade, identificando
aspectos que necessitam de apoio e recursos especificos para maximizar sua
participacdo e aprendizagem. Em sintese, a integra¢ao das Tecnologias Assistivas, (TA)
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no ambiente escolar ndo apenas tem como propdsito promover a acessibilidade, mas
também busca fomentar a inclusdo e fortalecer as habilidades individuais dos alunos.
As TA desempenham um papel significativo como um complemento ao Desenho
Universal. Enquanto o Desenho Universal visa oferecer solu¢ées, que atendam a todos
os usuarios de forma ampla, as TA tem como objetivo criar solu¢des especificas para
atender as necessidades particulares de cada individuo. Durante os anos 1980, um
conjunto de arquitetos liderados inicialmente por Ronald L. Mace foram motivados por
um objetivo nobre: tornar a vida das pessoas mais simples. Desta aspiracao surgiu,
o conceito de Desenho Universal. Esta abordagem inovadora parte do principio, de
qgue a concepgao de ambientes e produtos pode ser feita desde o inicio de forma a
ser acessivel para o maior numero possivel de pessoas, eliminando a necessidade
de ajustes posteriores (CAST, 2016). No inicio dos anos 1990, o movimento comecgou
a influenciar os professores, que enfrentavam o desafio de ensinar turmas cada vez
mais diversas em um ambiente com altas expectativas de aprendizagem. Surgiu a
questao, como garantir acesso aos conteudos curriculares para estudantes com uma
variedade de habilidades motoras, intelectuais e sensoriais. Foi entdo que surgiu, o
conceito de Desenho Universal para a Aprendizagem, (DUA), desenvolvido por um
grupo de professores da Universidade de Harvard, liderado por David Rose (MEYER;
ROSE; GORDON, 2014).

O DUA é fundamentado em diversos estudos provenientes de areas como
neurociéncia, ciéncias da educacdo e psicologia cognitiva. Ele se apoia em conceitos
como a Zona de Desenvolvimento Proximal, o andaime do construtivismo, tutoria
ou mentoria e modelagem. Além disso € influenciado pelas obras fundamentais de
Piaget, Vygotsky, Bruner, Ross e Wood, Bloom que adotaram principios semelhantes
para compreender as diferencas individuais e a pedagogia necessaria para aborda-
las. Por exemplo: Vygotsky destacou a importancia dos andaimes graduados como
um dos principais pilares, que orientam o curriculo do DUA. Esses andaimes sao
Uteis para iniciantes, mas podem ser retirados de forma gradual, a medida que o
estudante adquire habilidades. A utilizacdo de andaimes com retirada gradual de
apoio é tao antiga quanto a cultura humana, sendo relevante para o aprendizado em
praticamente todos os campos, desde aprender a andar ou andar de bicicleta sem
assisténcia, até aos longos periodos de formacdo necessarios na neurocirurgia ou
na pilotagem de aeronaves (SEBASTIAN HEREDERO, 2020). No cenério educacional,
a maior dificuldade para desenvolver um ambiente de aprendizagem, que atenda
adequadamente as diversas necessidades dos estudantes é a inflexibilidade dos
curriculos, que seguem um modelo Unico e padronizado. Primeiramente, eles ndo
consideram as diferencas individuais entre os alunos, tratando todos como se
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tivessem as mesmas capacidades e interesses. Em segundo lugar, essa padronizacdo
desconsidera as necessidades especificas de alunos com diferentes estilos de
aprendizagem e ritmos de desenvolvimento. Além disso, os curriculos muitas
vezes ndo conseguem incorporar contelddo e método de ensino, que promovam
habilidades criticas e criativas, limitando-se a um enfoque tradicional e homogéneo,
gue ndo prepara os alunos para os desafios do mundo moderno. Segundo Sebastian
Heredero, (2020) os curriculos podem ser deficientes de varias maneiras:

a) Os curriculos sao deficientes em relacdo a quem eles podem ensinar:
Muitas vezes, eles ndo sao organizados, projetados ou validados para
acomodar a diversidade de estudantes presentes nas salas de aula. Alunos
gue se encontram nos extremos, como os superdotados, aqueles com altas
habilidades, com necessidades educacionais especiais, deficiéncias ou que
estao aprendendo a lingua de instrucdo, frequentemente sofrem prejuizos.
Isso ocorre porque os curriculos sao desenvolvidos para um aluno médio
ficticio, sem levar em conta essa diversidade.

b) Os curriculos sdo deficientes em relagdo ao que podem ensinar:Com
frequéncia, eles sdao projetados para transmitir ou avaliar informacdes
e conteudos sem levar em conta o desenvolvimento de estratégias de
aprendizagem, habilidadesessenciaisparaqueosestudantescompreendam,
avaliem, sintetizem e transformem informac¢des em conhecimentos Uteis.
Em geral, os curriculos continuam a ser construidos predominantemente em
formatos impressos, escritos, apropriados para a transmissdo de conteudo
narrativo e expositivo. No entanto, esses formatos ndo sdo eficazes para
informacBes que requerem a compreensdao de processos dinamicos,
relacdes, calculos ou procedimentos.

c) Os curriculos sdo deficientes em relacdo a como eles podem ensinar:
Normalmente, eles oferecem op¢des de ensino muito limitadas. Além de
serem mal estruturados paradiferenciar,oensinoconsiderandoadiversidade
dos estudantes e seus variados niveis de compreensdo, os curriculos
também falham em fornecer muitos dos elementos-chave necessarios
para o sucesso educacional, conforme demonstrado pela Pedagogia. Eles
carecem da capacidade de destacar caracteristicas criticas ou grandes ideias
de fornecer os conhecimentos prévios necessarios, conectar as capacidades
atuais com as anteriores, modelar ativamente estratégias e habilidades
de sucesso, dinamizar o processo de aprendizado ou fornecer um suporte
gradativo para, o crescimento gradual. A maioria dos curriculos é mais
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eficiente em apresentar informacdes do que em efetivamente ensina-las.

De acordo com os autores Rose Meyer, (2002) e Sebastian-Heredero (2020),
os curriculos projetados com base nos principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA), as dificuldades e perdas associadas as subsequentes
modificacbes e adaptacdes de curriculos deficientes podem ser minimizadas ou
eliminadas, permitindo a implementacao de ambientes de aprendizado superiores. O
objetivo ndo é modificar ou adaptar os curriculos de maneira especial para alguns, mas
sim fazé-lo de forma eficaz para todos. Nesse modelo, os objetivos, métodos, materiais
e avaliagbes sao concebidos desde o inicio, de maneira intencional e sistematica, para
atender as diferencas individuais. Os quatro componentes do curriculo do DUA sao
altamente inter-relacionados e se apresentam da seguinte forma.

Os objetivos: sao frequentemente vistos, como expectativas de aprendizado,
representando os conhecimentos, conceitos e habilidades, que todos os estudantes
devem adquirir, geralmente alinhados com certos padrées ou normas. No ambito
do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), os objetivos sao formulados de
maneira a reconhecer diversidade dos alunos, permitindo varia¢cdes na forma e nos
meios para alcanca-los. Isso possibilita, que os professores que adotam um curriculo
DUA, oferecam uma variedade de opc¢les e alternativas em diferentes caminhos,
ferramentas, estratégias e bases para alcan¢ar o dominio. Ao contrario dos curriculos
tradicionais, que se concentram em objetivos de conteldo e desempenho, um
curriculo DUA prioriza, o desenvolvimento de aprendizes avancados. Dessa forma,
estabelece expectativas elevadas, mas alcangaveis para cada aluno.

Os métodos: sdao geralmente descritos como as decisbes, abordagens,
procedimentos ou rotinas de ensino, que os professores empregam para acelerar ou
melhorar a aprendizagem. Professores mais experientes utilizam métodos baseados
em evidéncias e os adaptam conforme, o objetivo do ensino. Os curriculos do Desenho
Universal para a Aprendizagem, (DUA) permitem uma maior diversidade de métodos,
ajustados para acomodar a variedade de estudantes, considerando o contexto do
trabalho, os recursos sociais e emocionais dos alunos, e o ambiente de convivéncia
e as relagdes em cada sala de aula. Flexiveis e variados, os métodos do DUA, sao
modificados continuamente com base no monitoramento do progresso dos alunos.

Os materiais: sdo comumente vistos como, 0os meios para apresentar
conteudos educativos e 0s recursos, que os estudantes utilizam para demonstrar
seu conhecimento. No Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), a principal
caracteristica desses materiais € sua variabilidade e flexibilidade. Para o ensino de
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conceitos, os materiais do DUA fornecem conteudo de diversas formas e incluem
apoios imediatos, como glossarios acessiveis via hiperlinks, informacdes prévias
e orientacBes. Para a aprendizagem estratégica e a expressao do conhecimento,
eles oferecem ferramentas e suportes necessarios para acessar, analisar, organizar,
sintetizar e demonstrar compreensao de multiplas maneiras. No que diz respeito ao
engajamento na aprendizagem, os materiais propdem caminhos alternativos para o
sucesso, incluindo a escolha de conteudos adequados, diferentes niveis de apoio e
desafios, além de op¢des que promovem e mantém o interesse e a motivagao.

A Avaliacao: é entendida como o processo de coletar informagdes sobre o
desempenho dos alunos, utilizando uma variedade de métodos e materiais para
medir seus conhecimentos, habilidades, motivacdo, com o objetivo de tomar decisdes
educacionais informadas. No modelo do Desenho Universal para a Aprendizagem,
(DUA) a finalidade da avaliacdo é aprimorar, o planejamento estratégico e seus
resultados assegurando, que sejam suficientemente abrangentes e detalhados
para orientar, o ensino de todos os alunos. Isso é possivel, em parte ao manter, o
foco nos objetivos em vez dos meios permitindo, o uso de suportes e ferramentas
que, eliminem obstaculos desnecessarios. Ao diversificar, os métodos para atender
as diferencas entre os alunos, a avaliagdo no DUA, minimiza ou elimina barreiras,
facilitando a medicdao dos conhecimentos, habilidades e engajamento dos alunos. O
DUA é um modelo pratico, que busca expandir as oportunidades de desenvolvimento
de cada aluno através de um planejamento pedagdgico continuo, combinado com
o uso de tecnologias digitais. Seus criadores basearam-se em extensivas pesquisas
sobre, o cérebro humano para fundamentar o modelo. Essas investiga¢des revelaram,
gue a aprendizagem humana ocorre por meio de um processo complexo, identificado
por esses estudos como composto por trés redes cerebrais distintas: uma rede de
reconhecimento, dedicada a receber e analisar informacdes, ideias e conceitos; uma
rede estratégica, responsavel por planejar, executar e monitorar a¢cdes; e uma terceira

rede afetiva, encarregada de avaliar padrdes, atribuir significados emocionais a eles e
estabelecer, (Meyer; Rose, 2002). Conforme Figura 1.




Figura 1 - Estrutura da DUA.

Fonte: CAST 2016, adaptado pela autora

Os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem acima descritos sao
flexiveis e personalizados, com base em estudos sobre o funcionamento do cérebro
e a utilizacao de midias, com o objetivo de auxiliar os educadores a atingir todos
os estudantes, levando em conta suas particularidades individuais. Isso é possivel
através da adocao de objetivos de aprendizagem adequados da escolha, melhoria de
materiais, métodos eficientes e do desenvolvimento de maneiras justas e rigorosas
de avaliar, o progresso dos estudantes, (Rose & Meyer, 2002). Esses autores afirmam
que os trés principios do DUA tem como

OBJETIVO: Proporcionar métodos de apresentacao, Representacdao multiplos
e flexiveis, possibilitando a aquisicdo de conhecimentos por alunos com diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem. Exemplos de op¢des de alta tecnologia, sao livros
digitais, programas especializados e o uso de sites especificos. Em termos de baixa
tecnologia, destacam-se a criacdo de cartazes, esquemas e resumos de textos, além
da criacdo de cartdes tateis e visuais, (utilizando cddigos de cores, entre outros);
Proporcionar formas de expressao variadas e flexiveis para fornecer alternativas
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aos alunos na demonstracdo, do que aprenderam. Exemplos de alta tecnologia
gue, comprovam esse principio inclui mapas conceituais online, que permitem aos
estudantes criarem representa¢des graficas de seu aprendizado, programas de
conversao de fala para texto, (text-to-speech) e graficos com dados sobre, o progresso
de aprendizagem. Exemplos de baixa tecnologia incluem a aprendizagem cooperativa
permite, que os estudantes discutam e compartilhem o que aprenderam em pequenos
grupos, o pensamento em voz alta, (incentivando-os a expressar seu processo de
aprendizado) e testes orais. Proporcionar modos de envolvimento diversificados
para atender aos interesses dos alunos e proporcionar desafios adequados, que
0os motivem para a aprendizagem. Exemplos de opc¢des flexiveis de alta tecnologia
incluem softwares interativos, textos ou livros gravados e graficos visuais. Entre
as opcdes de baixa tecnologia, destacam-se, o uso de jogos ou musicas, avaliacao
baseada no desempenho pratico do aluno e tutoria entre pares. Considerando, que as
trésredes cerebrais estao simultaneamente envolvidas no processo de aprendizagem,
seria impraticavel tentar aborda-las de forma isolada. No entanto, essas redes podem
orientar a organiza¢ao do planejamento das aulas e a estrutura¢ao da pratica docente,
com o objetivo principal de eliminar obstaculos. Essa eliminacao de barreiras pode
ocorrer em todas as atividades relacionadas ao ensino, desde a selecdo do material
didatico até a definicdo das estratégias pedagdgicas, passando pela necessidade de
conectar os conteudos curriculares a realidade cotidiana dos alunos, bem como na
elaboracdo dos instrumentos de avaliacdo, entre outros aspectos.

Com o objetivo de atender as redes cerebrais mencionadas anteriormente e
oferecer aos alunos uma variedade ampla de abordagens, os autores do Desenho
Universal paraaAprendizagemsugerem que, os educadores adotemdiversos métodos
para apresentar os conteudos curriculares, facilitar a aprendizagem e engajar os
alunos. Nesse sentido, eles recomendam, que os professores diversifiquem os tipos de
materiais didaticos utilizados, as estratégias pedagdgicas empregadas e as conexdes
estabelecidas entre o conteddo e a vida cotidiana dos alunos. Essas sugestdes
refletem, respectivamente, os trés principios fundamentais do DUA. Educadores
dedicados buscam maneiras de elaborar curriculos, que atendam as demandas de
todos os estudantes, independentemente de empregarem ou ndo tecnologias. No
entanto, a combinacdo das avancadas tecnologias digitais com os principios do DUA,
possibilita a personalizacdo do curriculo de maneira mais simples e eficiente para
os estudantes. A evolu¢do das tecnologias e das ciéncias da educa¢dao permitiu, a
personalizacdo imediata dos curriculos de maneira mais vantajosa e eficiente. Muitas
dessas tecnologias possuem sistemas de apoio, andaimes e desafios que auxiliam,
os estudantes a compreenderem, interagirem e se envolverem com o ambiente
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de aprendizagem. A aprendizagem e a demonstracao efetiva do uso eficiente da
tecnologiaporsisd,umresultadorelevante paraaeducacdo. Atecnologia esta presente
em todos os aspectos de nossa economia e cultura. Atualmente, cada estudante
precisa adquirir uma variedade de habilidades muito mais amplas e relacionadas
a nossa cultura, que estd em constante mutacdo. Ademais, a compreensao dessas
tecnologias pode ser benéfica para uma melhor compreensao das alternativas nao
tecnoldgicas que podem ser empregadas. No entanto, é importante ressaltar que,
essas tecnologias nao devem ser consideradas como a unica maneira de desenvolver
o DUA. Professores competentes devem ser criativos ao criar ambientes educacionais
flexiveis em resposta a diversidade de estudantes, utilizando uma ampla variedade
de solu¢des com maior ou menor uso de tecnologia.

O propésito do DUA é criar ambientes em que todos tenham a chance de
se tornar estudantes avancados, as formas de alcance devem ser flexiveis, sejam
elas tecnoldgicas ou ndo. E importante salientar que, o simples uso da tecnologia
em sala de aula ndo deve ser considerado uma implementacdo do DUA. Isso ndo
significa que isso aumente significativamente a aprendizagem, uma vez que muitas
tecnologias apresentam, os mesmos problemas de acessibilidade que outras
op¢des nao tecnolodgicas. Dessa forma, ela deve ser cuidadosamente planejada no
curriculo como uma estratégia para atingir os objetivos. O Desenho Universal para
Aprendizagem exemplifica uma abordagem educacional que, estd mais em sintonia
com a crenca de que todos tem o direito de buscar o seu potencial mdximo como seres
humanos. Além disso, ele promove uma redefinicdo do papel do professor, vendo-o
como um facilitador do processo de aprendizagem. Isso implica em romper com o
formato convencional de sala de aula, onde os alunos estdo dispostos em fileiras e o
professor é encarregado de transmitir, o conteudo e avaliar a sua compreensdo por
meio de testes. Como qualquer modelo, o Desenho Universal para Aprendizagem
tem suas imperfei¢des. No entanto, ele representa uma ferramenta valiosa para que
equipes pedagdgicas possam planejar suas aulas de maneira mais inclusiva, visando
garantir, o acesso de todos ao conhecimento e lidar com a crescente diversidade nas
escolas. Esse modelo pode contribuir significativamente para uma educag¢do mais
diversificada, envolvente e cumpra o compromisso de ndo deixar nenhum aluno para
tras, (Meyer; Rose; Gordon, 2014).

Por meio desta analise sucinta dos marcos politicos da educacdo inclusiva no
Brasil, as definicbes de barreiras, acessibilidade, Tecnologias Assistiva e Desenho
Universal para Aprendizagem percebe-se que, as politicas educacionais e diretrizes
de ensino aprendizagem estdo direcionadas para a eliminacdo de toda forma
de discriminacdo, com o objetivo de permitir a plena participacdao dos alunos nas
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atividades pedagdgicas e sociais da escola. Todos os estudantes tem o direito de
estar na escola e de receber uma educacdo de qualidade, cada aluno tem direito
a ser tratado de maneira diferenciada, sempre que necessario, para garantir sua
participacdo e aprendizagem. Em outras palavras, reconhecendo que todos os alunos
sao diferentes entre si, € essencial adotar abordagens pedagdgicas diversificadas
e adaptadas para atender as necessidades de um grupo heterogéneo, ao mesmo
tempo em que se oferecem suportes, desafios diferenciados, quando necessario,
para assegurar a igualdade de oportunidades no processo educacional.

Implementar essa abordagem inclusiva na educacdo demanda ndo apenas
professores bem preparados, mas também um investimento de tempo em
planejamento, disponibilidade de recursos materiais e humanos, colaboracdo entre
profissionais e parceria efetiva entre escola e familia, bem como uma cultura escolar
inclusiva que permeie tanto dentro quanto fora da sala de aula. Em outras palavras,
exige uma pratica que envolva diversos atores em uma abordagem sistémica. Embora
essa realidade possa parecer distante das escolas brasileiras, é crucial compreender
que a mudanca ndo é um processo linear. A transformacgdo ocorre por meio de uma
série de pequenas acdes que se interligam, desencadeiam mudancas nas praticas
educacionais, na estrutura dos sistemas de ensino e na cultura escolar. Portanto, em
ultima analise, depende do compromisso ético de cada profissional, familia, escola
ou rede de ensino com a promoc¢do de uma educacgdo de qualidade para todos. Nao
ha uma abordagem universal ou uma metodologia pronta, que possa ser adotada
de forma direta, nem mesmo uma capacita¢do, que seja totalmente abrangente. A
educacao inclusiva é concretizada por meio de um processo continuo e colaborativo
de reflexdo sobre a pratica pedagdgica, fundamentado nos principios de inclusao,
igualdade, diversidade e equidade. Ainda ha muito a ser feito para que, o ensino de
estudantes com deficiéncia na educacao inclusiva, por meio do Desenho Universal
para a Aprendizagem, (DUA) passe da teoria a pratica. E essencial implementar acdes
concretas que proporcionem experiéncias unicas, permitindo que, o processo de
crescimentosejabaseadoempesquisa-acdo.Esseavangocontribuirasignificativamente
para o desenvolvimento de praticas inclusivas eficazes, fundamentadas no modelo
DUA. Para isso é necessario investir em formacdo continua de educadores, adaptar
curriculos e materiais didaticos, criar um ambiente escolar que realmente atenda as
necessidades de todos os alunos, garantindo a plena aplica¢do dos principios do DUA.
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DESENVOLVENDO O CAPITULO

DO LIVRO

Bruna Lopes Adriano Florentino Carolina Malta de Almeida Demarchi, Clarissa
Rodrigues de Sousa Pereira, Conrado Machado ©
Rodrigo de Magalhdes Vianna’

Plano de Aula: Alfabetizacdo por Meio dos Géneros Textuais.
Tema: Géneros textuais.

Publico Alvo: Criangas do 2° ano do Ensino Fundamental tipicos e atipicos
(TEA).

Duracao: 3 aulas.

Objetivos de Aprendizagem:

Promover o desenvolvimento da leitura e da escrita respeitando o tempo de
cadaum.

Tornar o conteudo trabalhado acessivel a todos os alunos.

Através da leitura e da escrita facilitar a comunicacdo e a socializacao.

6  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educagao Inclusiva

7  Professor Pesquisador do NGIME-UFJF
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Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Entender, o processo de aprendizagem do aluno com Transtorno
do Espectro Autista (TEA). Promover, o interesse do aluno pelos géneros textuais,
por meio de “adocdo de medidas individualizadas e coletivas em ambientes que
maximizem, o desenvolvimento académico e social dos estudantes com deficiéncia...”
(BRASIL, 2015).

Método de Apresentacdo 1: Apresentar cartazes ou videos com audio e
legenda, com imagens e exemplos de géneros textuais simples, (receitas, listas,
rétulos, convites).

Método de Apresentacao 2: Fazer um jogo de trilha, abrangendo géneros
literarios.

Método de Apresentacao 3: Entregar para cada aluno um convite para a
apresentacdao de uma fabula em forma de teatro com a participacao da turma e o
professor como narrador.

Acao e Expressao:
OBJETIVO: Desenvolver habilidades de leitura e escrita.

Atividade de Demonstracao 1: Cada aluno estara sorteando, o nome de um
amigo para a entrega de uma carta que, devera ser escrita de uma maneira clara e
objetiva.

Atividade de Demonstragao 2: Sera apresentado um anuncio de propaganda
elogo apds aturmasera dividida em grupos, para a criacao de um cartaz propaganda.

Atividade de Demonstracao 3: A turma sera dividida em duplas, para uma
brincadeira com o jogo da meméria dos géneros textuais.

Engajamento:

OBJETIVO: Plano de aula de alfabetizacdo utilizando géneros textuais, adaptado
para criangas com TEA, considerando as suas individualidades.

Estratégia de Engajamento 1: Escolher textos objetivos e que apresentem
um tema de interesse dos alunos, principalmente alunos com TEA.

Estratégia de Engajamento 2: Em todas as atividades trazer informacdes
claras, objetivas e com gravuras que ajudem no entendimento.
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Estratégia de Engajamento 3: Incentivar a socializacdao de todos os alunos,
respeitando os limites de contato do aluno com o TEA.

Recursos Necessarios:

Recurso 1: Cartolina, receitas, rotulos, listas, material multimidia, objetos
reais, outros;

Recurso 2: Um dado e uma trilha em cartolina com informac¢8es dos géneros
textuais;

Recurso 3: Acessorios para os alunos utilizarem durante apresentacao da
fabula;

Recurso 4: Jogo da memoria em papel (plastificado), envelopes, folha, lapis e
borracha;

Avaliacgao:
Critérios de Avaliagao:
Critério 1: Habilidade individual de compreensao do conteudo;

Critério 2: Organizacdo e colaboracao de todos os alunos, tanto em dupla
como em grupos, para que todos possam participar ativamente, uns ajudando os
outros quando necessario;

Critério 3: Qualidade da apresentacao e produc¢ao dos trabalhos;
Critério 4: Avaliar se os alunos ndo fugiram ao proposto, atingindo a meta;
Exploracao da criatividade e diversidade entre os diversos grupos;

Critério 5: Avaliacao das habilidades de interagao, colaboracgao, respeito as
individualidades resolucao de conflitos, reflexdo e valoriza¢ao do trabalho do colega.

Conclusdo: Espera-se que os alunos com autismo desenvolvam boa
compreensao dos géneros textuais, reconhecendo suas caracteristicas e
especificidades, aprimorando as suas habilidades de leitura e escrita, bem como sua
capacidade de se expressar de maneira clara e objetiva.




REFERENCIAS:
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DESCOBRINDO MEU CORPO:

CONHECENDO SUAS PARTES:

Claudia Pontes Ribeiro de Cristo, Giovanna Carvalho Holanda, Jaqueline Pereira Sd,
Marcio Lopes da Silva, Sandra Santos da Silva Aratjo ®
Christiane Lima Guimardes e Junia Carine Cardoso da Silva®

Tema: Divisdao primaria do corpo humano e reconhecimento de suas fun¢des
abordando os campos de experiéncias.

Publico Alvo: Turma de Educacdo Infantil, (EI) com criancas pequenas na faixa
etaria entre 4 e 5 anos, composta por 25 estudantes sendo uma crianga surda e trés
com o Transtorno do Espectro Autista.

Duracao: 3 aulas de 50 minutos cada.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Identificar as partes comuns do corpo humano;

2. Perceber as semelhancas e diferencas entre as pessoas;
3. Desenvolver conceitos basicos de respeito e tolerancia;
4. Possibilitar a interacdo e compromisso para com o outro;

5. Consolidar o aprendizado utilizando elementos acessiveis.

8  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educagao Inclusiva
9  Tutores do NGIME - UFJF
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Estrutura do Plano de Aula:

OBJETIVO: Promover a interacdo e reconhecimento das partes do corpo a
partir de representacdes diversas de formas tridimensional e sinalizada.

Video: Visualizacao de video sinalizando uma musica, que ajuda na observacao
e localizagdo dos membros do corpo.

Jogo: Criacdo de jogo de cartas, (memadria) com imagens e palavras em alto
relevo onde fiquem claras tanto a percepg¢ao visual, como a identificacdo nas escritas
tatil das palavras.

Brincadeira: Exposicdo de bonecos onde as criancas poderdo manusear
e indicarem oralmente ou sinalizando cada membro e modelagem de bonecos
utilizando massa de modelar ou papéis amassados.

Representacao: Inicialmente ocorrera a visualizagdo do video sinalizado
e concomitantemente, a audicdo da musica onde todos também visualizardao os
movimentos, logo apds serdo incentivados a apontar as partes do corpo, tanto na
procura quanto das figuras, como na modelagem usando a massa de modelar. Serao
confeccionadas previamente cartas com figuras que indiquem as partes do corpo,
ondeas criancas possam completar os pares da maneira mais parecida possivel e assim
torna-las protagonistas do brincar e produzirmos juntos seus proéprios brinquedos.

Acao e Expressao:

1. As atividades pensadas buscam proporcionar a acessibilidade, inclusao,
interacdo entre as criancas, a proposta, vislumbra a compreensao do conteudo
por todas as criancas nas suas diversas necessidades ou especificidades, onde
serdo observadas: Participacao ativa nas brincadeiras, cancdes e producdes;

2. Identificacdo ou ndo das partes do corpo; Tolerancia as texturas e sons;

3. Reproducgado e utilizagdo dos recursos.

Engajamento: Inicialmente ocorrerd a visualizacdo do video sinalizado e
concomitantemente a audicdo da musica onde todos também visualizardo os
movimentos, logo apds serdo incentivados a apontar as partes do corpo, tanto na
procura das figuras quanto na modelagem, usando a massa de modelar. Serao
confeccionadas previamente cartas com figuras, que indiquem as partes do corpo,
ondeas criancas possam completar os pares da maneira mais parecida possivel e assim
torna-las protagonistas do brincar e produzirmos juntos seus proprios brinquedos.
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Recursos Necessarios:

MATERIAL DESCRICAO
Video Com traducao e Interpretacdo em libras.
Papéis e Imagens Para recortes.
Cola Colagem das figuras.
Tinta Dimensional Destacar partes especificas das figuras e dar textura.
Bonecas Manuseio e identificacdo das partes do corpo.
Massa de modelar Estimulando coordenacdo motora e criatividade.

Fonte: Autores da Pesquisa, 2024.

Os materiais podem ser utilizados por todos os estudantes, inclusive pelos
estudantes com TEA, instigando suas curiosidades e ampliando a coordenacao
motora a depender da aceitacdo e tolerancia de cada crianga.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliacao:

Compreensdo do conteudo: Avaliar se o aluno identifica corretamente as
partes do corpo e demonstra entendimento basico de suas fungdes.

Participacdo e Engajamento: Observar a disposicdo do aluno em participar
ativamente das atividades propostas e interagir com colegas.

Qualidade das atividades realizadas: Verificar se as tarefas foram executadas
com cuidado, utilizando adequadamente os materiais fornecidos.

Criatividade e precisdo nas tarefas: Avaliar a originalidade e precisdao na
modelagem, identificacdo das partes do corpo nos bonecos e nas atividades de
desenho.

Capacidade de trabalhar em grupo: Analisar a colabora¢ao com os colegas,
respeitando turnos e contribuindo para o trabalho em equipe.

Conclusdo: A aplicacdo do tema Corpo Humano na educac¢do infantil,
especialmente em uma turma com criancas autistas e uma crianca surda é crucial
para promover a inclusao, autonomia e construcdao da identidade. Por meio de
atividades adaptadas e diversas, que respeitam os principios do Desenho Universal
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para Aprendizagem, conseguimos atender as necessidades especificas de cada
aluno. Além disso, a utilizacdo de materiais acessiveis e a promoc¢ao de diferentes
formas de engajamento, Representacdo e expressao garantem que, o processo de
ensino-aprendizagem seja ativo, dinamico e inclusivo para todos, proporcionando
aos alunos o aprendizado sobre o corpo humano e fortalecendo a interagao social, o
respeito e a cooperagao.

REFERENCIAS:

DAMIAO, Marcelo Santos; MENIN, Olavo Henrique. Sequéncia didatica com o uso de
massa de modelar para o ensino de desenho técnico. Ensino em Perspectivas, v. 4, n. 1,
p. 1-19, 2023.

A TURMA DO SEU LOBATO. Dancinha do Corpo. A Turma do Seu Lobato (Musica Infantil).
Estreia em 1 nov. 2022. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=HZqg6epvsF1o.
Acesso em: 03 nov. 2024.
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DANCA E INCLUSAO,
INTERDISCIPLINARIDADE ENTRE

ARTE E DANCA E A EDUCACAO
FISICA.

Anderson Santos Régo Garros Marinho

Daniel da Costa Severo

Tiago Estevdo Siqueira Farias

Lidiana Silva '°

Christiane Lima Guimardes e Junia Carine Cardoso Da Silva '

Tema: Movimentos ritmicos e expressivos da danca.

Publico Alvo: Turma com 30 alunos sendo 5 alunos com transtorno do espectro
autista e TEA do 4° ano do ensino fundamental.

Duracao: 1h40min

Objetivos de Aprendizagem:

1. Promover a exploracdo corporal através dos movimentos ao som de diferentes
ritmos e estilos musicais;

2. Estimular a interacao social entre os alunos, com foco no trabalho em equipe
e respeito as particularidades de cada um;

10  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educacdo Inclusiva
11 Tutores do NGIME - UFJF
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3. Desenvolver a percepgao corporal através do gesto dancgado.

Figura 1 - Apresentacdo da sequéncia coreogrdfica em grupo.

‘ )

\_ Y

Fonte: Elaborada pelos autores, 2024.

Estrutura do Plano de Aula:

Representacao:
OBJETIVO: Introduzir a percep¢ao de ritmo através de movimentos;

Método de Apresentacgao 1: Apresentar brevemente, o grupo Barbatuques e
a técnica de percussao corporal que eles utilizam através de videos;

Método de Apresentacao 2: Realizar um aquecimento ritmico basico, com
palmas e pisadas, inspirados no trabalho do Barbatuques;

Método de Apresentacao 3: Introduzir padrdes ritmicos simples utilizando,
o corpo, (bater palmas, estalar os dedos, pisar no chao e bater no peito) usando
imagens de apoio desses movimentos.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Trabalhar movimentos expressivos através da danca e do corpo,
explorando a percussao corporal inspirada no trabalho do grupo Barbatuques, para
desenvolver a consciéncia ritmica, expressao corporal e criatividade.

Atividade de Demonstracgao 1: Osalunos devem criar gestos queacompanham
os sons produzidos pelo corpo.

Atividade de Demonstracao 2: Orientar diferentes dinamicas, velocidades
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e intensidades nos movimentos para que, os alunos experimentem variacdes
expressivas, com estimulo sonoro, (musicas do grupo Barbatuques)

Atividade de Demonstracao 3: Dividir a turma em pequenos grupos e propotr,
gue cada grupo crie uma pequena sequéncia coreografica, incorporando percussao
corporal e movimentos expressivos.

Engajamento:

OBJETIVO: Motivar os alunos e despertar seu interesse pela dancga, fazendo
perceber a diversidade de expressao ritmica corporal entre eles.

Estratégia de Engajamento 1: Cada grupo apresenta sua sequéncia
coreografica para o restante da turma, que observa e pode dar feedbacks sobre a
expressividade e criatividade.

Estratégia de Engajamento 2: Realizar exercicios de respiracdo e alongamento
para desacelerar o corpo.

Estratégia de Engajamento 3: Conversa final com os alunos para refletirem
sobre a experiéncia da aula. Perguntar, o que acharam dos movimentos e se sentem
que conseguiram se expressar através do corpo?

Recursos Necessarios:

Recurso 1: Projetor e computador para exibir os videos do grupo Barbatuques;
Recurso 2: Caixa de som e musicas do grupo Barbatuques;

Recurso 3: Espaco amplo e acessivel para os alunos se movimentarem;

Recurso 4: Imagens impressas de pessoas realizando determinados
movimentos (bater palmas, estalar os dedos, pisar no chao e bater no peito).

Avaliagao:
Critérios de Avaliagao:

Critério 1: Compreensdao do conteudo, (Avaliar se os alunos conseguem
identificar e descrever os diferentes ritmos e movimentos executados).

Critério 2: Participacdo e engajamento, (observar o engajamento e participacdo
dos alunos durante os momentos de aquecimento, pratica ritmica e criagdo de
sequéncias coreograficas).

Critério 3:Qualidade das atividades realizadas,(Analisar a execuc¢ao das
sequéncias coreograficas em grupo, considerando se os movimentos escolhidos
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transmitem emocdes ou narrativas especificas).

Critério 4: Criatividade e precisdo nas tarefas, (avaliar a capacidade dos alunos
de utilizar o corpo como ferramenta expressiva, incorporando varia¢des de ritmo,
intensidade e gestos).

Critério 5: Capacidade de trabalhar em grupo, (Observar como os alunos
interagem entre si durante a atividade em grupos, considerando a colaboracdo e o
respeito as ideias dos colegas).

Conclusao: A aula sobre movimentos expressivos e percussao corporal,
inspirada no Barbatuques, permitiu aos alunos explorar novas formas de se
movimentar e se expressar através do ritmo e do som produzido pelo corpo.

REFERENCIAS:

ARAUJO, Cristiane. A Danca na Disciplina de Arte: Transposicdo entre as linguagens
artisticas. Campo Grande,Ms. Life Editora,2021.

BARRETO, Débora. Danca ensino e possibilidades na escola. 2. ed. Campinas, SP: Autores
associados, 2005.

BARBATUQUES. Barbatuques - Baiana (Ao Vivo). YouTube, 2012. Disponivel em: https://
www.youtube.com/watch?v=ZJfY3uoPp6A. Acesso em: 26 out. 2024.

BARBATUQUES. Corpo do som. Sao Paulo: MCD WORD MUSIC, 2002. 1 CD (42:10 min),
digital estéreo.

BARBATUQUES. Corpo do som ao vivo: body music. Sao Paulo: MCD WORD MUSIC, 2007.
1 DVD (92 min.), digital estéreo, dudio 2.0 e 5.1.

BRASIL. Ministério da Saude; Ministério da Educac¢ao. Caderno tematico do Programa
Saude na Escola: promogao da atividade fisica. Brasilia: Ministério da Saude, 2022.
Disponivel em: https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/caderno_tematico_pse_
atividade_fisica.pdf. Acesso em: 14 out. 2024.

BRASIL. Decreto n.° 6.286, de 5 de dezembro de 2007. Institui o Programa de Saude na
Escola e da outras providéncias. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_
ato2007-2010/2007/decreto/d6286.htm. Acesso em: 14 out. 2024.
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NUMEROS NATURAIS

Aline Sena Mendes, Carolina Vanessa Soares Pereira,
Carla Rozita da Silva, Thais de Oliveira Ferreira Marques, Veraci de Oliveira '
Emilia de Carvalho Nunes Grillo e Mariana de Paula Vieira 3

Tema: Antecessor e Sucessor
PUBLICO-ALVO: 2° ano do Ensino Fundamental, alunos ouvintes e ndo ouvintes

Duracao: 2 aulas

Objetivos de Aprendizagem

1. Identificar e utilizar os nidmeros naturais;
2. Descobrir o antecessor e sucessor de um numero;
3. Estabelecer rela¢des entre os numeros;

4. Construir sequéncias numericas;

Representacao:

OBJETIVO: Apresentar multiplas formas de acesso ao Tema: Antecessor e
Sucessor.

Método de Apresentacdao 1: Aula expositiva: A aula sera baseada em
conhecimentos prévios dos alunos. Utilizacdao de uma linguagem clara, objetiva e
[Udica referente ao tema proposto. Retratando quantidades, as ordens numéricas e
o conceito de Antecessor e Sucessor.

12 Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educacdo Inclusiva
13 Tutores do NGIME - UFJF

38

4 - A




Método de Apresentacdo 2:

Video: Apresentar um video curto e informativo que vai exemplificar, os termos
Antecessor e Sucessor. O video sera apresentado com legenda. Link do video:

https://www.youtube.com/watch?v=0P_qNSbtRX8

Método de Apresentacao 3: Representa¢ao Visual: Exposicdo de um cartaz
com uma figura de criancas em fila em que serdo apresentados os conceitos de
Antecessor e Sucessor.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Oferecer aos alunos possibilidades de demonstrarem, o que
aprenderam referente ao tema Antecessor e Sucessor. Método de Apresentacao 1:
Atividade pratica: Posicionar os alunos um ao lado do outro e solicitar, que falem:
Qual posicdo o colega esta localizado na fileira apresentada? Com o objetivo de
trabalhar quem vem antes e depois de cada um.

Método de Apresentacao 2: Atividade escrita: Distribuir aos alunos atividade
em folhas para que possam atribuir os numerais referentes a ordem numeérica.

Método de Apresentacao 3: Representacdo visual: Agrupar os alunos em
duplas e distribuir fichas com numerais. Solicitar que as organizem demonstrando o
antecessor e sucessor.

Engajamento

OBJETIVO: Apresentar diferentes possibilidades para estimular e engajar os
alunos na compreensdo referente ao tema Antecessor e Sucessor.

Estratégia de Engajamento 1: Discussao inicial: Comecar a aula discutindo
junto com os alunos sobre o que € antecessor e sucessor, uma forma de incentiva-los
a pensar e saber o que eles entenderam do tema.

Estratégia de Engajamento 2: Jogo: utilizar cartdes onde de um lado esta
escrito antecessor do outro sucessor e no meio tem alguns numeros, vamos ter
pequenas fichas com os numeros de 1 a 100. Os alunos vao ter que ver o numero que
esta representado no meio e colocar a ficha do antecessor e sucessor corretamente.
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Estratégia de Engajamento 3: Representacdao com massinha:

- R

\ Y,

O professor vai falar um nimero e os alunos vao representar, o antecessor e
sucessor desse numero com a massinha.

Recursos Necessarios:

1. Cartaz grande com foto de criangas em fila;
2. Massinha de modelar;

3. Cartées com numeros para jogo;

4. Computador e projetor;

5. Acesso a internet;

Avaliacao:

Critério 1: Compreensao do conteudo: capacidade de identificar e explicar: O
que é antecessor e sucessor?

Critério 2: Participacdo e Engajamento: participa¢do ativa em todas as
atividades propostas;

Critério 3: Criatividade e precisao: criatividade e motivacdo na criagdo manual
de numeros com massinha;
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Critério 4: Trabalho em grupo: habilidade de trabalhar em grupo com
cooperacao e de forma produtiva.

Conclusao: Ao término da aula, os alunos poderdo de forma clara e objetiva
identificar e reproduzir a ordem numérica, distinguir, o conceito de Antecessor
e Sucessor em varias abordagens apresentadas e assim possibilitando um efetivo
aprendizado a respeito do conteudo.

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em: http://
basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 27 out. 2024.

https://www.eduweb.com.br/plano-de-aula-antecessor-e-sucessor-2-ano-
fundamental/#unidade-tematica Acesso em 11/09/2024

Link do video: https://www.youtube.com/watch?v=0P_qNSbtRX8
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CICLO DE VIDA DA BORBOLETA

Kenny da Conceicéo Vieira Costa, Renata Augusta Ferraro de Azevedo ™
Rodrigo de Magalhées Vianna. ™

Tema: Metamorfose da borboleta.

Publico- Alvo: Alunos tipicos e atipicos, (com deficiéncia intelectual, com
transtorno do espectro autista e deficiéncia visual ou baixa visdao) do Infantil II da
Educagao Infantil, 5 e 6 anos. Duragao: 3 aulas (40 minutos cada modulo)

Objetivos geral da aprendizagem:

1. Explorar as caracteristicas fisicas das borboletas e sua alimentacao;
2. Estimularalinguagem oral através de compartilhamentos e atividades grupais;
3. Compreender e representar os processos de transformacdo dos seres vivos;

4. Participar de situacdes de fala, escuta e interacdao em diferentes contextos.

Representacao:

OBJETIVO: Promover a curiosidade e o encantamento pelas transformacdes
da natureza;

Roda de conversa: debate sobre a tematica proposta; apresentado uma
borboleta de peltcia para motivar as discussoes;
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Leitura da histéria: apresentar a literatura “A lagarta comilona, “com auxilio de
palitoches. Utilizar lupa amplificadora, (caso necessario) para manipular e visualizar,
o livro fisico e os palitoches;

Audio Book: executar o video no projetor multimidia, ampliando as imagens;
Apresentar a cang¢ao: ouvir a marchinha da borboleta realizando movimentos;

Instrumentos musicais: vocalizar a marchinha com auxilio de instrumentos

musicais da bandinha musical;

N Y

Cartaz: apresentar um cartaz com o ciclo de vida das borboletas, desenhos e
materiais concretos. Assim, permitindo a exploracdo de maneira sensorial.

Acao e Expressao:

Objetivos especificos: Identificar, sequenciar e descrever as fases do ciclo
de vida da borboleta, explorar e desenvolver as partes sensoriais por materiais
concretos;

Grafismo: realizar desenhos utilizando diversos suportes, (giz de cera, lapis de
cor e caneta hidrocor) ressaltando os momentos experimentados de preferéncia das
criangas;

Modelagem: utilizar massinha para criar elementos pertencentes a histoéria
experimentada;




\ Y,

Oficina: confeccao de “lagartinhas,” (pregadores de roupa e bolinhas de papel)
e folhas de plantas, (papel cartonado em formato de folhagem). Como objetivo a
Representacdo da alimentacdo da lagarta;

G
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Jogo da memdria, (sensorial) ciclo de vida: objetivo encontrar pares das
fases do ciclo de vida das borboletas. Esse sera produzido de forma ampliada com
imagens em alto relevo, (figuras contornadas com cola quente);

- R
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Representacdao da metamorfose: producao das criangas do ciclo de vida da
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borboleta, observado no cartaz. Esse sera realizado com massa de modelar, macarrao
em formatos distintos e circulos de papelao;

R

N\ Y

Recurso multimidia: jogo on-line, as criancas, (duplas) terdo que encontrar as
semelhancas entre os insetos. Este sera ampliado para melhor visualizacdo.

Engajamento

Objetivos: possibilitar formas de apresentacdo das praticas vivenciadas pelas
criancgas, o estimulo a aten¢do, memaria e imaginacao.

Apreciacao: expor as producdes das criancas: lagartas, desenhos, modelagem
e Representacdao da metamorfose a comunidade escolar;

Brincadeira voa borboleta: de forma ludica, as criangas poderdo vivenciar a
experiéncia proporcionada;

Recursos Necessarios:

1. Livro de literatura, palitoches com o tema abordado e borboleta de pelucia;
2. Projetor multimidia e computador com acesso a internet;

3. Instrumentos musicais;

4. Lupa amplificadora;

5. Massa de modelar, pregadores de roupa, macarrao e circulos de papelao;
6. Papel oficio e cartonado em cores vaiadas;

7. Tesoura, cola, (branca e quente) lapis de cor, giz de cera e caneta hidrocor.
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Avaliacdo: sera formativa, mediadora, através de todo o processo de
discussdes, atividades propostas e trabalhos em grupos. Dessa forma, poderado ser

executadas sucessivas provocacdes, para complementar as hipéteses das habilidades
desenvolvidas e realizar eventuais mediacdes.

Conclusao: espera-se, que ao final da sequéncia didatica, as criangas tenham
se apropriado das fases de vida das borboletas, (metamorfose). Assim, ampliado e
desenvolvendo seu repertorio cientifico, valorizando e respeitando o meio ambiente.
Alémdisso, ampliando suas habilidades orais, imaginativas, sensoriais e psicomotoras.

REFERENCIAS

BATUCADAN. Batucadan - Marchinha da Borboleta (Musica Infantil). YouTube, 19 de

jan. de 2021. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=-8ovOE2pvww. Acesso
em: 27 out. 2024.

BISNAGAS KIDS. A LAGARTA COMILONA - Audio Book Infantil/Leitura Infantil/
Histéria Infantil. YouTube, 30 de agosto de 2019. Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=_ExY8FWke8E Acesso em: 27 out. de 2024.

CARLE, Eric. A lagarta comilona. Sdo Paulo: Callis, 2011. 24 p.

Jogo da memadria borboletas. Disponivel em: <https://wordwall.net/pt/

resource/17492460/habilidades-cognitivas/jogo-da-mem%C3%B3ria-borboletas>. Acesso
em: 27 out. 2024.
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AULA INCLUSIVA SOBRE A

FOTOSSINTESE:

Adriana Paula, Aline das Neves Dias, Amanda Bonfim e Ana Lucia Pacheco .
Thyara Fiorillo Duarte Resende e Gabriela Santos Leite '’

Tema: Conceitos e conteudos referentes a Fotossintese.
PUBLICO-ALVO: Alunos do Ensino Fundamental anos finais - 6° ano
Duracao: 3 aulas

Objetivos:

Tornar o processo de aprendizagem sobre a fotossintese mais claro e acessivel

e utilizar diferentes recursos e linguagens para atender as necessidades e agregar
todos os alunos da U.E.

Representacao:

OBJETIVO: Fornecer diferentes formas de transmitir informacdes sobre a
fotossintese e suas etapas, incluindo materiais acessiveis.

Texto: Oferecer conteldo escrito e realizar a leitura do texto, com os alunos,
introduzindo o tema.

Video Educativo: Apresentar video sobre a fotossintese que utilize uma
linguagem simples e apresente legendas. EX: A fotossintese das plantas |Ciéncias
para criancas. (https://www.youtube.com/watch?v=oeJt_oxno54).

Exemplos Reais: Mostrar diferentes tipos de plantas e pedir para que os alunos
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https://www.youtube.com/watch?v=oeJt_oxno54

observem suas cores, tamanhos e formas, (descrever, o que esta sendo observado
para alunos com deficiéncia visual).

Acao e Expressao

OBJETIVO: Fixar, o conteudo apresentado sobre a fotossintese e fortalecer o
conhecimento adquirido pelos alunos.

Representacao: Os alunos vao desenhar ou fazer uma Representa¢do com
massa de modelar de uma planta e identificar as partes envolvidas na fotossintese.

Terrario: Producdo de um terrario coletivo da turma.

Engajamento
OBJETIVO: Executar estratégias variadas visando motivar e cativar os discentes.

Experimentos Praticos: Realizar experiéncias de fotossintese em pequenos
grupos, onde os alunos possam observar a producdo de oxigénio em plantas
aquaticas

Jardinagem: Criar um pequeno jardim na escola, onde os alunos possam

plantar e cuidar de espécies que realizam fotossintese.

Recursos Audiovisuais e Apps: Apresentar videos e animacdes sobre
fotossintese para facilitar a compreensao do processo e utilizar aplicativos que
simulam, o processo de fotossintese, permitindo que os alunos interajam com o
conteudo.

Discussées em Grupo: Promover debates sobre a importancia da fotossintese
para o meio ambiente e a vida humana, relacionando as questdes atuais como
mudancas climaticas.

Projetos Interdisciplinares: Integrar, a fotossintese com a arte, pedindo aos
alunos que criem representacdes visuais do processo.

Feedback Construtivo: Criar um espaco onde os alunos se sintam seguros
para expressar suas duvidas e opinides.

Grupos de Apoio: Formar grupos mistos de alunos para aqueles com mais
dificuldade, possam aprender com colegas.

Recursos Necessarios: Projetor e computador com acesso a internet. Materiais
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para confeccdo de desenhos e modelos, (cartolina, canetas coloridas, tinta guache,
pincéis e massa de modelar). Materiais de exemplo, observacdo, (plantas variadas
e lupa) e para jardinagem, (pote de vidro grande com tampa, vasos com terra e
agua). Recursos multimidia, (imagens e videos de plantas, do sol e do processo de
fotossintese) e recursos de inclusdo, (materiais em braile eaudiodescri¢ao para alunos
com deficiéncia visual; Intérprete de Libraspara alunos surdos). Avaliagdo: Critérios
de Avaliacao:

Participagdo e Engajamento: Observar a participacdo dos alunos durante as
atividades e suas respostas as perguntas.

Desenhos e Representacao: Analisar a precisdao dos desenhos e os modelos
com massa de modelar realizados pelos alunos.

Perguntas e Respostas: Quiz com perguntas simples e objetivas para verificar
a compreensdo dos alunos. Com explicacdo das respostas para tirar as duvidas
restantes.

Conclusao: Ao concluir a aula, os discentes terdo, de maneira inclusiva,
aprofundado seus conhecimentos sobre as plantas e a fotossintese, utilizando diversas
formas de Representacdo, comunicacdo, engajamento e adquirindo conhecimento
cientifico.

REFERENCIAS

SANTOS, V. S. dos. O que é fotossintese? Brasil Escola, 2024. Disponivel em: https://
brasilescola.uol.com.br/o-que-e/biologia/o-que-e-fotossintese.htm. Acesso em: 27 out.
2024. SMILE AND LEARN - PORTUGUES. A fotossintese das plantas: ciéncia para criancas.
YouTube, 2022. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=oeJt_oxno54. Acesso
em: 27 de outubro 2024.

RODRIGUES, J. D. Como a planta consegue produzir seu préprio alimento?. Museu
Escola: UNESP. Disponivel em: https://www?2.ibb.unesp.br/Museu_Escola/3_identidade/3-
identidade_funcoes_fotossintese2.htm. Acesso em: 27 de outubro 2024.
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CONSTRUINDO HISTORIAS COM A

MATEMATICA

Luciana Breder Peres Tran , Nathalie Alves Trindade,
Mariana de Paula, Emilia Grillo, Ewerton Flausino 8
Marcela Brasil Galvdo e Raquel Vianelo Sell ™

Tema: Projeto Alfabetizacdo interdisciplinar, (portugués e matematica).

PUBLICO-ALVO: alunos tipicos e atipicos do 1° ano de Escola Municipal de Juiz
de Fora-MG.

Duracao: 3 dias.
Metas e Objetivos de Aprendizagem:

1. Introduzir a ideia de diversidade e amizade como temas para reflexdo e para
observar como os estudantes se expressam. Fomentar, o0 engajamento, estimular a
criatividade, promover a expressao artistica e a interacdo entre os estudantes com o
trabalho em grupos.

2. Estimular o raciocinio l6gico-matematico na votacao, através da contagem,
do preenchimento da tabela e contextualizagao do processo cidadao de escolha votar.
Introduzir operag¢des basicas, (adicdo e subtracdo) organizacdo das informacdes
na tabela em graficos de coluna simples, a fim de incluir conceitos de estatistica,
apropriar de vocabularios matematicos, além de promover analise critica estimular
os diferentes sentidos com o grafico sensorial e a empatia.
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3. Desenvolver habilidades como: escrita atenta, oralidade, imaginacao,
expressar-se oralmente com clareza, preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor, progredir no processo de alfabetizacdo e estimular a criatividade dos
alunos por meio da criacao coletiva.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Ofertar distintas formas de apresentar as informag¢des para
alfabetizagao literaria e matematica de formato inclusivo, ao estimular o engajamento
e a pratica cidada.

Método de Apresentacao 1: Video motivacional “Uma Amiga Diferente.”
Criacdo de um Mascote da Turma com o trabalho em grupos, qualidade psicoldgica
de empatia, cidadania, comunicacao e socializagao.

Método de Apresentacao 2: Escolha do nome do Mascote com votacao e
preenchimento de uma tabela e grafico sensoriais, com material concreto, introducao
de conceitos matematicos, raciocinio légico e estatisticos.

Método de Apresentacao 3: texto coletivo sobre o Mascote, alfabeto movel,
planejamento e producdo colaborativa de recontagens de histérias, conversas
espontaneas e consciéncia fonoldgica.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Empregar estratégias de acessibilidade e adaptacdes para favorecer,
a demonstracdo da aprendizagem dos estudantes.

Atividade de Demonstracao 1: Na roda de conversa, em expressdes orais
utilizar recursos Sensoriais, com apoio visual de cartazes e fotografias. Na confeccdo
do mascote além dos instrumentos palpaveis a audiodescricdo e media¢ao do
interprete com a simplificacdo de linguagem.

Atividade de Demonstracdo 2: No preenchimento da tabela de votacao
usar papel cartao para perfurar, no grafico empregar materiais concretos, construir
legendas em alto relevo para favorecer aos alunos tipicos e atipicos.

Atividade de Demonstracao 3:construir letras com materiais concretos,
(alfabetomovel)assegurar, apresencadeumintérprete paraauxiliarnaaudiodescricao
e nas necessidades do aluno com deficiéncia visual.
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Engajamento

OBJETIVO: Elaborar varias taticas para despertar e envolver os estudantes;
Estratégia de Engajamento 1: Integracdo de Temas Sociais e Relevantes;
Estratégia de Engajamento 2: Aprendizagem Ludica e Criativa;

Estratégia de Engajamento 3: Aprendizagem Ativa com Contexto Cidadao o
uso de materiais concretos para Matematica;

Estratégia de Engajamento 4: Expressao Variada e Inclusiva, audiodescri¢cao
e recursos sensoriais, apoio visual com cartazes e fotografias;

Estratégia de Engajamento 5: Trabalho em Equipe, Colaboracdo, mediacao
por Intérprete e simplificacdo de Linguagem. Diario de bordo como ferramenta de
reflexao. Estratégia de Engajamento 6: Avaliacao qualitativa e continua.

Recursos Necessarios:
Recurso 1:

Video (https://youtu.be/6fYgAIS22D8?si=dZFUizI7xYdWK]j27), intérprete o
audio descritor; colas, tecidos, acessorios, tesouras, moldes de figuras geométricas
e material concreto.

Recurso 2: Quadro, giz, tabela, intérprete, tampinhas de garrafa pet, cubinhos
de papeis com texturizacdes, cartolina, folha com grafico, lapis de cor, régua, folha
A4 e papel texturizado.

Avaliacgao:

Critérios de Avaliacao:

Critério 1: avaliacao direta, continua, mediadora e a observacao;
Critério 2: participa¢do, expressao oral e gestual;

Critério 3: preenchimento da tabela e graficos;

Critério 4: escrita, desenho, projetos;

Conclusao: Ao término do projeto alfabetizacao interdisciplinar, (portugués e
matematica) os estudantes terdo sido introduzidos emideias de diversidade, empatia e
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amizade. Ao ter sido fomentado, o engajamento estimulado a criatividade, a interacao
em trabalhos de grupo, vivenciardo processos de cidadania objetivando alcancar
representatividade. Terdo conhecido a estrutura basica de uma historia de maneira
divertida e interativa, empregando varias maneiras de Representacao, expressao
e engajamento que possibilitara, o desenvolvimento de habilidades como: escuta
atenta, oralidade, imaginacao, de modo que estara aptos a se expressar oralmente
através de escrita espontanea, com coeréncia e raciocinio légico-matematico,
através do preenchimento de tabelas, graficos, analise e critica das informacdes, tera
consolidado também, conceitos de adi¢ao e subtracdo.

REFERENCIAS:

NORMAS ESTRUTURAIS PARA APRESENTACAO DO PLANO DE ACAO PEDAGOGICA - 2024.
pdf 15 de outubro de 2024, 22:18 PM, Curso O Ensino de Estudantes com Deficiéncia Na
Educacao Inclusiva, Universidade Federal de Juiz de Fora.

https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/643326/2/Planos%20de%20aula%20-%20
DUA.pdf

https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/3ano/lingua-portuguesa/carta-
de-leitor-producao-textual/4501 -
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OFICINA DE ARGILA O MONSTRO

DAS CORES

Danielle Bernardes da Silveira, %°
Tatiana Costa Coelho, Vania Claudia da Silva Castro. 2’

Tema: Modelagem de objetos com argila.

PUBLICO ALVO: Educacdo Infantil: Pré-Escola - alunos tipicos e aluno atipico
com TEA, (Transtorno do Espectro Autista - Suporte Nivel 3).

Duracao: 2 aulas com 30 minutos cada.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Identificar as cores, reconhecer, nomear as emoc¢8es e encontrar maneiras
para perceber e lidar com os seus proprios sentimentos.

2. Estimular a manipulacao de diferentes texturas e formas com a argila.

3. Promover a socializa¢ao, o trabalho em grupo durante a atividade, incentivar
a expressao artistica e a imaginacao das criancas.

Representacao:

OBJETIVO: Proporcionar a percep¢ao sensorial, criacdo de objetos utilizando
a argila, o estimulo da criatividade, desenvolver a concentracdo e a coordenacdo
motora fina.

20  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educag¢do Inclusiva
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Método de Apresentacao 1: Leitura do livro “O Monstro das Cores,”
Método de Apresentacao 2: Historia contada “O Monstro das Cores”,
VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=Db3IdgifPTg&t=10s

Método de Apresentacao 3: Oficina de argila “O Monstro das Cores.”

. )

\_ y,

“Monstros das cores,” confeccionados na oficina de argila.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar as criangas diferentes formas de experenciarem e
demonstrarem, o que aprenderam sobre os sentimentos apresentados pelo “monstro
dascores,”nomea-loseencontrarmaneirasdelidar com esses sentimentos. Identificar
as cores, desenvolver o foco, o tato, a sensibilidade e estimular a criatividade, através
da pratica da modelagem utilizando a argila.

ATIVIDADE 1: RODA DE CONVERSA: Contac¢do da histéria, “O Monstro das
Cores.” Explicar sobre as emoc8es retratadas no livro através das cores representadas
por monstros. Propor perguntas do tipo; Quais as cores representam cada emogao?
Qual o sentimento que elas mais e menos gostam? Estimular a expressao de ideias,
desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral. Exibir na
sala de video a histéria contada -” O Monstro das Cores,” de forma a promover
acessibilidade e inclusao para satisfazer as necessidades das criancas, apresentacao
do video com o dudio e as ilustra¢des da histdria.

ATIVIDADE 2: OFICINA DE ARGILA, “O MONSTRO DAS CORES” Modelar
“o monstro das cores,” a partir da contacdo da histdria. A atividade se inicia com
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https://www.youtube.com/watch?v=Db3ldgifPTg&t=10s

uma conversa sobre, o que € a argila e como ela pode ser moldada? Mostrar sua
cor, textura, incentivar as criangas a tocarem e explorarem o material. Estimular a
curiosidade das criangas com as perguntas: “Qual monstro vocé ira moldar?” “Qual
forma vocé gostaria de criar?” Dividir as criancas em grupos para que elas possam
trabalhar juntas. Cada grupo recebera um pedaco de argila para modelar, decorar,
o seu monstro. Oferecer orienta¢des, incentivar a colaboragdo entre as criancas,
promover, o didlogo e a troca de ideias. Tocar, amassar, enrolar, esticar, moldar a argila
livremente, até todos moldarem e transformarem, o material no “monstro das cores.”
Para enriquecer o plano de aula, fazer uma roda de conversa ao final da atividade, para
que as criangas possam compartilhar suas experiéncias, sobre o que criaram. Cada
grupo podera apresentar suas criagdes explicando, o que modelaram. Estimular as
criangas a escolherem um nome para o seu “monstro das cores,” registrar o momento
com fotos e fazer anota¢des sobre as intera¢des das criangas. A professora deve estar
atenta as necessidades de cada crianga, para garantir que todos possam participar e
se beneficiar da experiéncia, dessa forma desenvolvendo e promovendo um plano de
aula inclusivo.

RECURSOS:

Livro de histdria utilizado para inspiracdo da confeccdao do “monstro das cores;”
Sala de video: TV e acesso a internet; Pincéis, tinta guache nas cores: amarelo, azul,
vermelho, verde e cinza; Espaco na sala de aula para criagcdo do espaco estético para a
oficina de argila; Toalha de mesa com estampas de borboletas e joaninhas; Superficies
para modelagem, (pranchetas) papel manteiga e argila; Materiais diversos para a
decora¢ao do monstro: |as coloridas, olhinhos, botdes, paetés, cotonetes, canudos e
massa de modelar.

Avaliagao: A avaliagdo deve ser continua, através de observac¢des e registros;
Focar no envolvimento das criancas durante as atividades;
Capacidade de trabalhar em grupo de maneira colaborativa;

Observar como as criangas interagem com a argila, como expressam suas
ideias e demonstram a criatividade na modelagem durante a oficina;

Considerar a satisfacao e o prazer das criancas ao participarem das atividades;

Valorizar as criacdes e incentivar a autoexpressao.

Conclusao: Ao final das atividades, as criancas terdo explorado diferentes
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maneiras de aprender sobre as emoc¢des e sentimentos, cores, exploragcao sensorial,
tatii de maneira ludica, divertida e interativa, utilizando multiplas formas de
Representacdo, expressdo e engajamento. Também terao desenvolvido a habilidade
de trabalhar em grupo de maneira cooperativa e produtiva, promovendo, o
desenvolvimento da socializacdo, o incentivo da imaginacao e a expressao artistica
das criancas.

REFERENCIAS

LLENAS, Anna, 1977 - O Monstro das Cores - Edi¢do: 1%, Belo Horizonte: Editora Aletria,
ano de edicao: 2018, 44p: il. Original em Espanhol. 1. Literatura infanto - juvenil. L. Titulo.

Site: https://www.youtube.com/@professoragiseledias5885. Acesso em: 29 de setembro
de 2024.

Video: https://www.youtube.com/watch?v=Db3ldgifPTg&t=16s. Duragao: 2 minutos e 44
segundos - Acesso em: 29 de setembro de 2024.
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CONHECIMENTO E IDENTIFICACAO

DO ALFABETO

Carla Rozita Da Silva, Isabel Da Cruz Mendes, Vanusa Daniel Da Silva %2
Emilia de Carvalho Nunes Grillo, Mariana de Paula %

Tema: Conhecimento e identificacao das letras do alfabeto

ONDE SERA APLICADO O PRODUTO: 1° ano do Ensino Fundamental
Publico- Alvo: - Criancas tipicas e atipicas (TEA)

PERIODO DE EXECUCAO: 4 aulas

Objetivos de Aprendizagem:

1. Conhecer, reconhecer e nomear as letras.
2. Identificar o som de cada letra.
3. Perceber a diferenca entre as formas, tragado de cada letra.

4. Diferenciar letras de outros simbolos e niUmeros.

Representacao:

OBJETIVO: Oferecer varios recursos para apresentar as letras do alfabeto de

22 Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva
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forma ludica, intencional e assertiva.

Método de Apresentacao 1: Video educativo, Clipe, as letras falam em https://
youtu.be/pBsfpU9zWNI?si=Kfsav-iAT9Vkmijvo /;

Método de Apresentacao 2: Mdusica: A,B,C - Galinha Pintadinha

. A
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https://youtu.be/INA4-mjSf00?si=b1RkrWVqDYYPD1t0 /;

Método de Apresentacao 3: Video: Alfabeto corporal
mhttps://youtu.be/o2Jh28a5p_w?feature=shared;
Método de Apresentacao 4: Caixa de areia sensorial.
Acao e Expressao:

OBJETIVO: possibilitar que os alunos demonstrem, de diferentes formas e
suportes, as aprendizagens que estdo construindo.

Atividade de Demonstracao 1: Utilizaremos a rodinha de conversa, para que
as criangas aprendam a letra inicial do seu nome e de seus colegas.

Atividade de Demonstracao 2: Alfabeto mével, formaram grupos de 5 criancas
e ouvindo a musica do ABC da Galinha Pitadinha, irdo organizar as letras em ordem
alfabética.

Atividade de Demonstracgao 3: As criancas irao receber uma caixa de areia e
a professora ira ditar uma letra e as criancas deverao desenhar na caixa letra ditada.

ENGAJAMENTO

OBJETIVO: envolver e motivar todos os alunos, criando um ambiente acolhedor
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e interativo

ESTRATEGIA 1: Roda de conversas: Através da roda de conversa todas as
criangas terdo um momento de fala, tanto para contribuir, como para tirar duvidas.
Nos momentos de duvidas, refletiremos juntos. Esse momento sera iniciado com
uma pergunta, para agucar a curiosidade das crian¢as: “Qual é a letra inicial do seu
nome?” e na aula 2: “Para que servem as letras?”

ESTRATEGIA 2: Contacdo de histéria: A partir da contacdo de histérias,
as criancas serao motivadas a entrar em um universo magico da imaginacdo e
criatividade, pensando em outras coisas ou objetos que come¢am com as letras.

ESTRATEGIA 3: Caca ao tesouro da letra inicial do nome: Através desta
estratégia de engajamento, sera possivel despertar nas criancas a curiosidade pelo
nome das letras e associar com a letra do seu nome e dos colegas.

ESTRATEGIA 4: Caixa sensorial de areia. Através da caixa de areia, poderemos
de maneira lddica envolver as criancas em um exercicio pratico sobre as escritas das
letras.

ESTRATEGIA 5: Mdsica: a partir da musica ABC da Galinha Pitadinha.

Recursos Necessarios: Caixa de areia, sacola sensorial, alfabeto movel, bingo
das letras. Livro literario. O aniversario do Seu Alfabeto. Ficha com letras, rétulos,
jornais, encarte de supermercados e imagens de placas. Caixinha de musica, musicas,
televisao, videos ou retroprojetor.

Avaliagao:

Critério 1: Identificar se todas as criancas conseguem nomear e identificar as
letras.

Critério 2: Analisar se conseguiram perceber, a diferenca nos tracados das
letras. Conseguiram realizar, o tracado na caixa de areia?

Critério 3: Todas as criancas conseguiram participar do jogo? Elas conseguiram
participar da rodinha respeitando a sua vez de fala e ouvindo os colegas? Na atividade
da construcdo do alfabeto com as letras mdéveis, tiveram espirito colaborativo e
empatico?

Conclusao:

Espera-se que no decorrer das aulas aplicadas, as criangas consigam nomear e

60

4 - A




identificar as letras do alfabeto, compreender a importancia das mesmas no mundo
letrado em que vivemos. Objetivamos também que as crian¢as entendam essa
importancia e possam transmitir para todos ao seu redor, com satisfacao essa alegria
de fazer parte e de compreender a funcdo social das letras.

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em: http://
basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 28 out. 2024.
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CHAPEUZINHO VERMELHO E OS

CINCO SENTIDOS

Camila Brisola Faria Mena, Carlos André Alves Bezerra,
Francisco Das Chagas Pereira De Melo *
Rodrigo de Magalhdes Vianna %

Tema: Conceitos e conteudos referentes ao conto “Chapeuzinho Vermelho”
explorando os cinco sentidos.

PUBLICO-ALVO: Alunos de diferentes perfis de aprendizagem, incluindo alunos
com necessidades educacionais especiais e alunos tipicos do Ensino Fundamental I.

Duracao: 3 aulas.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Reconhecer e identificar os cinco sentidos.
2. Explorar como cada sentido ajuda a reconhecer o mundo ao nosso redor.

3. Estimular aimaginacdo e a expressao criativa dos alunos.
Representacao:

OBJETIVO: Ampliar o imaginario e promover interacdo inclusiva.

24 Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educag¢do Inclusiva
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1. Leitura do conto "Chapeuzinho Vermelho" e roda de conversa.
2. Confecgao dos personagens da histéria usando palitoches.

3. Receita de docinho de leite em pg, integrando o aprendizado do paladar.

Acao e Expressao:

Estratégia: Utilizacdo de recursos sensoriais e expressao artistica.

1. Perguntas interpretativas sobre o conto com jogos:(https://wordwall.net/pt/
resource/80829421)

2. Confecgao de palitoches dos personagens, promovendo a criatividade.
3. Degustacao de docinhos, entendendo o paladar.

4. Atividades tateis e auditivas para explorar texturas e sons relacionados a
historia.

Engajamento

OBJETIVO: Incentivar o envolvimento e a criatividade.

1. Os alunos serao incentivados a exercitar a criatividade e a colaboracdo ao
reinterpretar a histéria de “Chapeuzinho Vermelho.” Divididos em grupos,
eles usaram materiais como papel e canetas para criar narrativas, incluindo
didlogos eilustracdes que representam emocdes e possiveis finais alternativos.

2. Os alunos aprenderao a fazer docinho de leite em po, explorando a estrutura
da receita. Eles participardo da preparacdo e entenderdao como o paladar
permite sentir o gosto dos alimentos. Apds, cantardao a musica "Pela estrada
afora" no espaco externo, explorando a audicdo.

3. Os alunos serdo incentivados a criar palitoches dos personagens da histdria
da Chapeuzinho Vermelho, com foco na constru¢cdao do Lobo como um
personagem bondoso. Eles apresentardo suas criagdes em pequenos grupos,
descrevendo como ficou seu personagem e a histéria muda quando o Lobo é
visto de uma nova perspectiva.
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https://wordwall.net/pt/resource/80829421

Recursos Necessario:

1. Livros com a histéria da Chapeuzinho Vermelho, Chapeuzinhos Coloridos e
imagens.

2. Palitoches com os personagens da historia e suas diversas versdes.
3. Objetos sensoriais:
4. Imagem: Chapeuzinho Vermelho e os 5 sentidos

5. Audio descricdo: imagem Chapeuzinho Vermelho e os 5 sentidos

Toque: Vendar os olhos e entregar amostras de diferentes texturas, como
pellcia (representando o casaco da Chapeuzinho), palha (representando a toca do
lobo) e vime (representando a cesta).

Olfato: Fornecer pequenos frascos com aromas variados, (flores, frutas,
madeira, etc.) ou ingredientes para o preparo da receita de docinhos.

Audicao: Utilizar gravacdes de sons relacionados a histéria, como o som da
floresta, o uivo do lobo, passos no caminho, mensagem de audio da Chapeuzinho
para a vovo e a musica "Pela Estrada Afora." Visao: Oferecer mascaras ou acessorios
para representar os personagens, (como chapéu da Chapeuzinho e orelhas do lobo).

Paladar: Incluir petiscos para serem usados na atividade, como biscoitos,
frutas, bolos pequenos e o doce preparado pelos alunos.

Audio: Podcast sobre a histéria de Chapeuzinho Vermelho

a) Ao abrir o link, clique no botdo "Play" ou no icone de reproducao para ouvir
0 podcast.

b) Caso deseje pausar, avancar ou retroceder no audio, utilize os controles
disponiveis no proprio player.

Acesseolink:(https://podcasters.spotify.com/pod/show/marcelo-meneghetti/
episodes/A-histria-de-Chapeuzinho-Vermelho---histrias-infantis-em-podcast-efa82g/
a-a2emrn8)

Video: Histdria de Chapeuzinho Vermelho no YouTube

a) Quando ovideo carregar, clique no botao "Play" no centro da tela parainiciar
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https://ibb.co/W2HRRwV
https://ibb.co/fvBSTK1

a reproducao.

b) Para ajustar a qualidade do video ou ativar as legendas, clique no icone de
configuracdes (engrenagem) no canto inferior do video.

¢) Use os controles na parte inferior do player para pausar, avancar ou
retroceder conforme necessario.

Acesse o link: (https://www.youtube.com/watch?v=AnrM-|LEOX4)

Esses materiais sao recursos interativos e permitem que vocé explore a histéria
de Chapeuzinho Vermelho de diferentes formas, através do audio e do video.

Avaliagao:

Critérios de Avaliacao:
a) Participacao ativa e engajamento nas atividades.
b) Criatividade nas dramatizacdes e nas ilustracdes.

c) Interpretacdo e compreensdo da moral da historia.

d) Colaboracao e trabalho em grupo.

ResultadosEsperados: Confeccaodeumanovaversaodoconto,demonstrando
0 uso dos cinco sentidos e explorando diferentes perspectivas.

Conclusao:

Espera-se que os alunos desenvolvam a capacidade de interpretacdo e
expressao, explorando os sentidos e promovendo um aprendizado inclusivo e
dindamico. Ao final, os alunos terdo elaborado uma versao personalizada do conto e
desenvolvido habilidades em colaboracao, imaginacao e empatia.
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REFERENCIAS:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF: MEC, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 28 out. 2024.

Chapeuzinho Vermelho (com os 5 sentidos). [s.l.]. 2020. 1 video (6 min. 7 seg.).
Publicado pelo canal Elefantecoloridohistoriase850 em 28 de jun. 2020. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=AnrM-ILEOX4. Acesso em: 28 out. 2024.

FIGUEIRA, E. Inclusdo: Direitos humanos, educacao e cidadania. Sao Paulo: Cortez,
2008.

MENA, C. B. F. Quiz Conto da Chapeuzinho Vermelho, 2024. Disponivel em: https://
wordwall.net/pt/resource/80829421. Acesso em: 28 out. 2024.

PERRAULT, Charles. Chapeuzinho Vermelho. Podcast 1001 Histérias. Produzido por
Juliana Gomes. Disponivel em: https://1001historias.com.br/2020/07/16/chapeuzinho-
vermelho-historias-infantis-podcast/. Acesso em: 29 out. 2024.

PERRAULT, C. Chapeuzinho Vermelho. Sdo Paulo: Moderna, diversas edicdes.
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CORPO HUMANO

Francinalva da Silva Rodrigues Alves, Gabrielle Felix de Jesus Santos, Graziela
Moreira de Oliveira Alhadas, Rainny Corréa da Silva, Roberta Trindade Vieira %
Gabriela Leite e Thyara Fiorillo %’

Tema: As partes do corpo;
Conteudo Curricular: Corpo Humano;
PUBLICO-ALVO: Educacao Infantil, com criancas de 4 anos;

Periodo de execucdo: 3 dias consecutivos;

Metas e Objetivos;

a) Identificar e conhecer as partes do corpo;

b) Reconhecer partes do seu préprio corpo, desenvolvendo a consciéncia de
Si mesmo;
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¢) Promover um plano de aula inclusivo, proporcionando acessibilidade e
equidade de oportunidades.

2. Representacao

OBJETIVO: Oferecer variados métodos de exposicdo do tema, de forma a
atender os diferentes estilos de aprendizagem;

Texto e Banner: Explicacdo clara e objetiva, além de imagem para apresentar, o
tema destacando as partes do corpo e a importancia de cada uma delas. Disponivel
em:

https://i.pinimg.com/564x/0e/23/71/0e23714a431f752804429fe9a056d10a.jpg

Audio: Apresentacdo da musica “Cabeca, Ombro, Joelho e pé” do video com
simbolos pictograficos.

Disponivel em: https://youtu.be/sOCDTON5u7s?si=n9X03cA1Eu_BoIPH

Video: Video explicativo sobre a tematica, exposto com auxilio de um projetor
de imagens.

Disponivel em: https://youtu.be/Qf9aWmRpM]E?si=DJs04CgKejLvQODv

3. Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar as criangas experiéncias significativas sobre o corpo
humano;

Boneco Articulado de Papeldo: Coletivamente as criangas irdo montar um
boneco articulado de papeldo, o qual, terdo que identificar as partes do corpo e
encaixar corretamente cada peca;

Bingo das Partes do Corpo: Com auxilio deste jogo vamos revisar as partes do
corpo humano, além de agucar, o conhecimento, trabalhando a memorizacao;

Brincadeira "Conhecendo o Corpo." Formando duas fileiras com as criancas
sentadas no chdo, uma de frente para a outra, elas irdo participar de uma atividade
em que terdo que identificar as partes do proprio corpo de acordo com os comandos
solicitados.

Engajamento:

Avaliacao: Ofertar varias possibilidades de agucar, o interesse das criangas
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pela tematica.

Quebra-cabeca: Em grupos as criancas fardo um quebra-cabeca do corpo
humano, colando imagens das partes do corpo em caixas de leite vazias, formando
pecas de um quebra-cabeca;

Jogo da memodria: As criangas irdo desenhar e pintar em um papel cartdo partes
do corpo humano, criando um jogo da memédria visando desenvolver a atencao e
concentragao;

Silhueta do corpo humano: Em grupos, os educandos confeccionardao uma
silhueta do corpo humano, identificarao e colarao as partes do corpo humano no seu
devido lugar;

Recursos Necessarios: Caixas de leite, Velcro dupla face, lapis de cor, lapis
grafite, cola branca de silicone, papel cartdo, cartolina branca, projetor de imagens e
caixa de som;

Avaliacao: As criancas serdao avaliadas por intermédio de uma observacao
agucada e registros fotograficos, com olhar atento na sua participacdao e grau de
interesse diante das atividades.

Conclusado: Conclui-se que ao final do plano as criancas terao adquirido o
conhecimento sobre as partesdo corpo, através de diferentes meios de Representacao,
expressao e engajamento.

REFERENCIAS:

Aprenda 7 maneiras de avaliar os alunos da Educacao Infantil. IMPA, 20 de agosto de
2023. Disponivel em: https://imap.org.br/aprenda-7-maneiras-de-avaliar-os-alunos-da-
educacaoinfantil/. Acesso em 19 de set de 2024.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Brincadeira Conhecendo o corpo. Video. 0:21s. Publicado pelo canal: Vanessa

Educadikas, 07 de fevereiro de 2017. Disponivel em: https://youtu.be/
cvnDBU1y1nY?si=YeAr9zfGtghwVfvF. Acesso em: 19 de setembro de 2024.
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Canto em Pictograma - Cabeca ombro joelho e Pé. Video. 2min50s. Publicado pelo
canal: Renata Voz Canto Musica Comunicacdo, 05 de dezembro de 2020. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=sOCDTON5u7s>. Acesso em: 10 de setembro de
2024.

CONHECENDO MEU CORPO - EDUCACAO INFANTIL. Video. 4min21s. Publicado pelo
canal: Pré Van Knupp - Educacdo Infantil, 12 de setembro de 2021. Disponivel em:

<https://youtube.com/watch?v=Qf9aWmRpM]JE&feature=shared>. Acesso em: 10 de
setembro de 2024.

CONZATTI, Shana. Jogo das partes do corpo com caixa de leite. Educa criancas, 04 de
julho de 2018. Disponivel em: <https://educacrianca.com.br/jogo-das-partes-do-corpo-
com-caixasde-leite/> Acesso em 30 de agosto de 2024,

GOMES, Manoel Messias. Fatores que facilitam e dificultam a aprendizagem. Educagao
Publica, 17 de julho de 2018. Disponivel em: <https://educacaopublica.cecierj.edu.br/
artigos/18/14/fatores-que-facilitam-e-dificultam-aaprendizagem> Acesso em 30 de
agosto de 2024.

MORETTI, Isabella. Projeto Corpo Humano Educacao Infantil: 13 ideias criativas.
ViaCarreira, 13 de marco de 2024. Disponivel em: <https://viacarreira.com/projeto-
corpohumano-educacao-infantil/> Acesso em 30 de agosto de 2024.

PATCAMARGO, By. Um jogo da memdria feito pelas proprias criancas. Tempojunto, 19
de julho de 2017. Disponivel em: <https://www.tempojunto.com/2017/07/19/um-jogo-
damemoria-feito-pelas-proprias-criancas/> Acesso em 30 de agosto de 2024.

Plano de aula sobre o corpo humano educacao infantil. Planejamentos de aula BNCC,
09 de agosto de 2023. Disponivel em: https://www.planejamentosdeaula.com/glossario/
plano-de-aulasobre-corpo-humano-educacao-infantil/#gsc.tab=0. Acesso em: 19 de
agosto de 2024.




DESVENDANDO OS MISTERIOS DA

ACENTUACAO GRAFICA

Etiane Menezes da Silva; Kalinka Aparecida Fofano dos Santos; Luciane Cristina de
Almeida Anténio; Marcelo Esteves de Abreu e Mdrcia de Paula Silva. ¢
Christiane Lima Guimardes; Junia Carine Cardoso Da Silva %

Tema: Acentuacdo ortografica: regras e aplicagcdes na escrita.

Publico Alvo: O plano sera aplicado na aula de portugués, para alunos do 3°
ano do Ensino Fundamental para criangas videntes e com baixa visao.

Duracao: 3 aulas.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Identificar as principais regras de acentuacao grafica;
2. Aplicar corretamente os acentos graficos em palavras;

3. Demonstrar compreensao da importancia da acentuag¢ao para a comunicacao
escrita;

4. Apresentar, o conteudo de forma clara e acessivel, utilizando diferentes
recursos para atender aos diversos estilos de aprendizagem.

28  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva
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Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Apresentar as regras de acentuacao de forma acessivel e interativa,
usando recursos variados para atender as necessidades de todos os alunos, incluindo
0s com baixa visao.

Método de Apresentacdo 1: Apresentacao em slides com animacdes e sons,
explicando cada regra de forma gradual e interativa.

https://docs.google.com/presentation/d/1B3iGfpN6MvQVhnQPy9jV_
KI4fGkOyect/edit?usp=sharing&ouid=111808311551792105661&rtpof=true&sd=true

Método de Apresentacao 2: Video animado com personagens divertidos que
explicam as regras de forma ludica e envolvente. https://drive.google.com/file/d/16_
AWjqK5dFCOjIDtN2ph1YM4RITMEEODb/view?usp=sharing.

Método de Apresentacao 3: Material impresso com contrastes intensos, cores
vivas e contornos bem definidos, (ampliado e em contraste se necessario) ou em
formato digital, o conteudo que sera lecionado.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Possibilitar, que os alunos pratiquem as regras de acentuacao
por meio de atividades colaborativas e individuais, reforcando a compreensao e
incentivando a criatividade e o trabalho em equipe.

Atividade de Demonstracao 1: Fichas de acentuacao: Distribuir fichas com
palavras sem acento e pedir aos alunos que as completem corretamente. Além de
completar as palavras com os acentos, pedir aos alunos que classifiquem as palavras
quanto a tonicidade, (oxitonas, paroxitonas, proparoxitonas) e que identifiquem as
regras de acentuacdo aplicadas ou que escrevam frases utilizando as palavras: https://
drive.google.com/file/d/11W4zgr2cRO_5Ifsp2vPYGVVPHbtYCrN2/view?usp=sharing.

Atividade de Demonstracao 2: Caca ao Tesouro Linguistico:

Esconderpalavrascomacentosemdiferenteslugaresdasala, paraqueosalunos
encontrem as palavras e escrevam em seus cadernos, indicando aregra de acentuacao
aplicada: https://drive.google.com/file/d/116iGRARyvkZmo2LrZ7033gKE46-K]xkV/
view?usp=sharing.
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Atividade de Demonstracao 3: Bingo da Acentuacdo: Cartelas de bingo com
palavras acentuadas. A cada palavra sorteada, os alunos marcam na cartela. O uma
linha primeiro a completar ou coluna ganha: https://drive.google.com/file/d/1pDdSg
1M3WeSMH2TbNNIwDWhZMQS9KA-P/view?usp=sharing.

Atividade de Demonstracao 4: Criar Historias em Grupo: Dividir a turma em
grupos e pedir para cada grupo criar uma histéria curta, utilizando o maior niumero
possivel de palavras com acentos.

Imagem 1

Fonte: Autores da pesquisa, 2024.
Engajamento:

OBJETIVO: Motivar e envolver os alunos no processo de aprendizagem,
utilizando estratégias que despertem a curiosidade e o interesse;

Estratégia de Engajamento 1: Dividir a turma em grupos e realizar um jogo
de caca ao tesouro, onde as pistas envolvem a identificacdo de palavras com acentos;

Estratégia de Engajamento 2: Criar um mapa do tesouro com pistas e enigmas
relacionados a acentuacado.

Estratégia de Engajamento 3: Utilizar imagens e sons para chamar atencao
das palavras, tornando a atividade mais dinamica.

Recursos Necessarios:

Recurso 1: Kahoot! Quizz interativo com perguntas sobre acentuacao
disponibilizado no site.

Avaliagcdo: A avaliacdo sera realizada com métodos reconhecidos e
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personalizados garantindo, que todos os estudantes tenham oportunidades iguais
de demonstrar seu aprendizado. As atividades propostas ao longo das aulas serao
consideradas, para que cada aluno possa participar de forma ativa e expressar seu
conhecimento de maneira inclusiva e significativa.

Critérios de Avaliacao:

Critério 1: Avaliacdo sera de forma qualitativa valorizando as habilidades
individuais e propondo estratégias ludicas para vencer as dificuldades;

Critério 2: Correcdo na aplicacdo das regras de acentuacdo nas atividades
propostas;

Critério 3: Avaliar a participacdo ativa nas atividades em grupo e individuais;

Critério 4: Avaliar a compreensao da importancia da acentuacdo para a
comunicagdo escrita.

Critério 5: Avaliar a capacidade de trabalhar em equipe e respeitar as diferentes
opinides.

Conclusao:

O plano de aula, "Desvendando os Mistérios da Acentuacdo Grafica," oferece
uma proposta pedagdgica sélida e inovadora, que contribui para um ensino inclusivo
e de qualidade da lingua portuguesa. Com o uso de recursos diversificados e
atividades ludicas, o plano assegura, que todos os alunos tenham oportunidades de
aprendizado e desenvolvimento significativos.
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PLANO DE AULA: RESPEITO AS

DIFERENCAS:

Dislainne Mateus do Nascimento, *°
Tatiana Costa Coelho,Vania Claudia da Silva Castro 3.

Tema: Construcdo de uma sociedade diversa e inclusiva: Respeitar a diversidade
é defender o direito a igualdade.

Publico- Alvo: Educacao Infantil: Creche; Criancas bem pequenas, (1 ano a7
mesesa3anose 11 meses). Alunostipicos e alunos atipicos com Deficiéncia Intelectual,
(DI) Deficiéncia Visual (PcD), Paralisia Cerebral, (PC). Transtorno do Espectro Autista
(TEA).

Duracao: 4 horas

Objetivos de Aprendizagem:

1. Possibilitar as criancas a compreensao e o respeito a diversidade, de forma
a estimular atitudes inclusivas, bem como o reconhecimento das diferencas
entre as pessoas;

2. Promover a participacao de todas as criangas nas praticas de sala de aula,
refletindo em um ambiente inclusivo;

3. Reconhecer e valorizar as diferencas individuais, desenvolvendo a empatia e
o respeito pelas caracteristicas e necessidades dos outros.

30  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educag¢do Inclusiva
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Representacao:

OBJETIVO: Oferecer possibilidades|udicaseacessiveis, paraaplenaparticipacao
e compreensdo do publico-alvo, sobre a importancia do respeito a diversidade.

Contacao de histéria oral ou visuoespacial: Iniciar a aula fazendo a leitura
da histéria. O Patinho Feio, (Autor: Hans Christian Andersen) usando a oralidade e
encenacao com palitoches.

Video educativo: Utilizar video informativo com audio e imagens da histdria:
Qual a cor do amor? https://youtu.be/hfASovBjTEc?si=vAJV-ZJiB9)-qU-h; e Normal E
Ser Diferente. Jair Oliveira https://youtu.be/oueAfq_XJrg?si=kSZsLZozldBy40KS .

Dinamica sensorial ou visual: Realizar a dinamica. O Abraco das Cores e
Texturas, permitindo aos alunos tipicos e atipicos interagir, trabalhar as emocoes,
respeitar as diferencas e as limitacdes propria e de outros.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Promover um ambiente inclusivo para a participacao plena e efetiva
do publico-alvo nas praticas propostas.

Atividades de demonstracgdes: Inicialmente, o profissional fara a leitura oral e
encenacao usando palitoches da histéria escolhida, possibilitando que todo publico-
alvo esteja envolvido, além de ser trabalhado na roda de conversa as diferencas.
Nessa pratica, a crianca com Deficiéncia Visual, (PcD) por exemplo, pode apreciar
através da audicdo.

Nasequéncia, serda apresentado videos com dudio eimagens, o profissional fara
um momento de dan¢a com gestos e movimentos corporais e faciais, que permitem
a todas assimilar, participar, respeitando o limite de cada um, podemos citar o aluno
com Paralisia Cerebral (PC), reconhecendo sua potencialidade na participacao desta
pratica. Por fim, a dindmica com materiais sensoriais desempenha uma ferramenta
essencial para as criancas que precisam desenvolver outros sentidos, por exemplo:
o tatil.

Através das descobertas de texturas, pareamento, o aluno com deficiéncia e
Necessidades Educativas Especiais,(NEE) consegue melhor participar e consequente
aprender, sendo possivel que, os demais alunos assimilem de maneira lddica sobre o
valor da inclusao, respeitar o préximo e incluir todos no contexto social.
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Engajamento

OBJETIVO: Facilitar o processo de aprendizagem por meio de métodos
motivacionais, que permitem a participa¢ao ativa dos alunos.

Roda de conversa: Iniciar a aula com uma caixa surpresa sendo passada entre
as criancgas, ao abrir cada crianca ira ver seu reflexo no espelho. A professora devera
qguestionar inicialmente “Crianc¢as,” somos todos iguais”? deixando que as mesmas
expressem livremente suas percepgdes.

Brincadeira no tato: Reconhecer o colega a sua frente através do tato e por
meio das instru¢des dos demais colegas, estimulando-as a elogiar as caracteristicas
e modos de ser de cada crianca.

Gincana inclusiva: Em duplas, cada crianca com um rolo de papel higiénico,
devera equilibrar uma bola com o colega e levar até chegar ao cesto, desenvolvendo
a habilidade de trabalhar em grupo e respeitar as limitacdes do outro.

Recursos Necessarios: Livro, palitoche, televisdo, caixa surpresa, espelho,
papel Etileno Acetato de Vinila, (EVA), algodao, graos de feijao, lixa, canudos plasticos,
bola, rolo de papel higiénico e cesto de plastico.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliagao:
Participacdo e Engajamento: Levantamento dos conhecimentos prévios,

discussdes, bem como as novas ideias suscitadas e reflexdes dos alunos ao longo de
todo o periodo da tematica.

Avaliacao formativa e processual: Observacao da participacao dos alunos
nas propostas elaboradas do plano de aula.

Producao de texto coletiva: Construcdo coletiva de texto sobre a importancia
do respeito a diversidade, permitindo que as criancas aprendam a ouvir, respeitar a
opinido dos outros e a negociar o que vai ser escrito.

Cooperacdo: Participacdo em atividades colaborativas que incentivam
a autonomia, o protagonismo, assim como o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais dos alunos.

Conclusao: Em suma, o presente plano de aula com o tema“Constru¢ao de uma
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sociedadediversaeinclusiva. Respeitar a diversidade é defender, o direito aigualdade,
tem por objetivo primordial trabalhar com as criancas o valor da inclusao, respeitar
o préximo e incluir todos no contexto social, comtemplar alunos tipicos e atipicos
com Necessidades Educativas Especiais, (NEE) integrando métodos motivacionais
e favorecendo um ambiente propicio para essa aprendizagem, respeitando seus
limites e enquanto docentes reconhecer e valoriza-los, como sujeitos de direitos e
com potencialidades.

Em outras palavras, enquanto docentes é preciso ter o olhar sensivel,
observador, atento as nossas criancas “alunos,” ser defensores e garantir os direitos
dos educandos tipicos e acima de tudo atipicos. Ndo se trata apenas de igualdade,
mas sim trazer a perspectiva de equidade para todos. “Educar é acreditar na vida e
ter esperanca no futuro.” Augusto Cury (2003, p.55).
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NARRATIVAS ORAIS, AS
LETRAS DO ALFABETO E OS

SENTIMENTOS:

Leiliane Aparecida Gongalves Paixéo, Maria Aparecida dos Santos 32
Rodrigo de Magalhdes Vianna. 3

A partir de alguns estudos é possivel observar que o DUA 34 é uma abordagem
pedagdgica, que abrange ambientes de aprendizagem acessiveis e inclusivos para
todos os estudantes. O DUA se fundamenta em trés principios, a saber: Representacao,
acdo, expressao e engajamento. Diante desses principios, seque um planejamento
possivel a ser realizado na turma do 1° periodo, (Educacdo Infantil) que pode ser
adaptado para o ano escolar seguinte.

Publico- Alvo: Criancas da Educacdo Infantil:

Turma: 1° periodo e 2° periodo;

Duracao: 4 aulas;

Tema: Literatura infantil e o sistema de letras do alfabeto;
Conteudo Curricular: Lingua Portuguesa;

Objetivos: Reconhecer e explorar as letras do alfabeto que utilizamos para
formar a Lingua Portuguesa; Discutir, ampliar e promover um espaco de escuta e
acolhimento as diferentes emoc¢des por cada estudante junto com a literatura infantil;

Representacao

32 Alunos do Curso de Aperfeicoamento em Ensino dos Estudantes com Deficiéncia na Educagao Inclusiva
33  Pesquisador do NGIME-UFJF

34  Curso de Aperfeicoamento promovido pelo NGIME (Nucleo do Grupo de Pesquisa em Inclusdo, Movi-
mento e Ensino a Distancia da Universidade Federal de Juiz de Fora) intitulado: O ensino de estudantes com
deficiéncia na educagao inclusiva (Ano de realizacdo: 2024). As autoras deste trabalho, Maria Aparecida e Leiliane
pertencem as turmas, respectivamente, A e D.
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OBJETIVO: Despertar o interesse pela literatura e ampliar o repertério cultural.

Neste planejamento inicial, usaremos os Livros intitulados: “O beijo” (Valérie
d'Heur, Tradugdo: Dieter Heidemann); E outro livro intitulado: “Beijo de Bicho”
(Rosangela Lima). Apds a leitura dos livros pensados, (que pode ser realizada num
dia e no outro seguinte), deixar que cada um dos estudantes falem a respeito das
sensag¢des perante os livros. Em um outro momento, vamos ouvir a histéria narrada
por outro professor no link abaixo:

Passar o video da primeira histdria: O beijo.
https://youtu.be/NIkCorVK9YU?si=LPgXTPGYGJsitRSg

Ap6ds a histéria ouvir as criangas, em roda, para ver, 0 que verm na conversa e
nos didlogos, sendo o professor responsavel por escrever os didlogos em um caderno,
para fazer um registro das memarias. Apos a histdria ouvida, escutar atentamente
se tiveram outras observacdes. Passar o video da segunda histdria: Beijo de bicho.
https://www.youtube.com/watch?v=8cI52jzL6Lw

Ouvir as concepcdes de cada um sobre a segunda histéria. Apds as histérias,
solicitar que facam um desenho préoximo das narrativas, (pode ser colorido com tinta
ou com lapis de cor). Feita a producdo, colocar num cartaz ou em um varal para
expor o trabalho de cada um e todos visualizarem, caso haja criancas com baixa visao
ou deficiéncia visual, realizar a audiodescricao das imagens em roda. Disponibilizar
massinhas de modelar para exercitarem a letra B e depois deixar. o uso livre para
as suas criacdes, instigar se a sala de aula tem algum nome que inicia com a letra
B. Lembrar com a turma. Quais sdao as nossas letras fixadas do alfabeto na parede?
Lembrar! Quais letras sdo as vogais e quais sao as consoantes?
Quais as letras compdem os titulos das histérias? Proporcionar / N\
a vivéncia do Jogo do Alfabeto por um tempo, que pode ser
também confeccionado pela turma. (Registro da criacdao do
jogo do alfabeto ao lado. Foi utilizado na confeccdo do jogo:
papeldo, dois alfabetos com imagens compondo todas as letras
do alfabeto, palitos para fixar na respectiva letra com imagens
qgue iniciam aquela letra). A histéria desperta, o carinho por
bichos da terra da dgua ou do ar, possibilitando aprender mais '\ /
sobre suas caracteristicas e habitos de forma Iudica, assim
cultivar a importancia do afeto.

Possiveis formas de apresentar a proposta:

As ideias apresentadas consideram, o perfil da turma do 1° periodo, (Educac¢ao
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Infantil), a qual lecionamos, sendo um total de 22 criancas, tendo uma crianca com
Transtorno do Espectro Autista - TEA e uma com TDAH. Em roda, num outro momento,
realizar a leitura do livro de literatura pelo professor regente para relembrar: “O Beijo”
(Valérie d'Heur) questionando. O que eles acham que o livro trara beijo de quem?
Deixar explorarem a capa, dizer sobre o autor e ir lendo apresentando as ilustracdes.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: fazer com que as criancas oralizem as / \
suas percepc¢Oes acerca da histéria. Apds a leitura, deixar
que cada um fale o que achou da histéria, dando atencao
ao que for falado, podendo ir anotando as falas como um
registro para ampliar a atividade proposta. Caso haja criancas \
com deficiéncia visual na turma, pode ser introduzida a /
audiodescricdao das imagens presentes no livro, explicar para
as criancgas, o porqué de descrever as imagens. Em outro dia apresentar a sequnda
leitura “Beijo de Bicho.” (Rosangela Lima e Anielizabeth) e deixar com que as criangas
exercam suas falas.

Engajamento:

OBJETIVO: Incentivar a turma na construcdao de jogos e brincar apos a
confeccdo dos mesmos estabelecendo conexdes com a escrita. Foi criado, o Jogo
do Alfabeto com palitos, para as criancas se familiarizarem com as letras desde a
educacao infantil, avancar na escrita de palavras e reconhecer seus nomes, criando
sua identidade junto com o cracha que cada um possui. Realizar uma conversa sobre
0s sentimentos que podemos sentir como: calma, alegria, raiva, medo, amor, tristeza
e essa mistura de sentimentos. Foi confeccionado, também, um jogo em papelao,
com tampas de garrafas e seus encaixes para trabalhar com a coordena¢ao motora
dos estudantes e com as sensacdes de alguns sentimentos através dos emotions. Em
um outro momento, distribuir letras moveis para cada grupo de alunos e deixarem
irem montando palavras com a letra B. Cada crian¢a pode ter o seu conjunto de
letras que pode ser confeccionado com a turma. Para finalizar, pode ser realizada
brincadeiras com a turma, cada grupo tentara adivinhar o bicho que sera imitado.

Formas de Avaliacgao:

A avaliacdo se dara a todo o momento da proposta junto a uma conversa
sobre: O que acharam de todo o movimento que envolve o livro de literatura, seus
personagens, as atitudes dos personagens e ilustracdes? Dentre outros pontos
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solicitando que facam um desenho sobre o livro. Pode ser colocado num cartaz as
producdes realizadas e expor no mural da escola. Ouvir cada crianca colaborando
com sua fala para desenvolver a oralidade de cada um. Observar, assim, que o
estudante com deficiéncia também é um sujeito ativo e que deve assumir através de
suas vivéncias um papel importante em um ambiente fisico acessivel. Segundo a Lei
n°.13.146/2015, no artigo 53, “a acessibilidade é um direito que garante a pessoa com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida a viver de forma independente, exercer seus
direitos de cidadania e participacao social.” (BRASIL, 2015). Dessa forma, o conteuddo
abordara a Lingua Portuguesa, trabalhando com a oralidade, o campo visual e
artistico de cada crianca.Algumas Consideracdes:

Espera-se, que os alunos tenham aprendido a importancia das historias e o
sistema de escrita para o seu processo de aprendizagem. Na perspectiva da inclusao,
o Desenho Universal da Aprendizagem, (DUA) é uma abordagem que tende a
proporcionar ambientes de aprendizagem acessiveis para todos. Pensar na inclusao
é fundamental, proporcionando modos de apresentar o conhecimento. Assim,
identificar as barreiras para que se rompa com preconceitos, que ainda possam
existir, proporcionar momentos de didlogos junto dos estudantes torna-se uma
tarefa essencial.

REFERENCIAS:

BRASIL, Lei 13.146, de 06/07/2015. Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, 2015

D'HEUR, Valérie. O Beijo. Autor/Ilustrador: Valérie d'Heur, Traducdo: Dieter Heidemann.
Editota: Atica. 2002. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=NIkCorVK9YU
(acesso: agosto de 2024).LIMA, Rosangela. Beijo de Bicho. Autora: Rosangela Lima.
Anielizabeth (Ilustrador), 2015.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=8cI52jzL6Lw (acesso: agosto de
2024).
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ALFABETO EM FESTA

Inez Queiroz Sabir, Mariana Cristina Avelino da Silva Fonseca, Marta Oliveira da Silva
Villar, Misleine Prestes da Costa Fogaca, Patricia de Sousa da Silva, 3
Christiane Lima Guimardes, Junia Carine Cardoso da Silva .

Tema: As Letras do Alfabeto.

Publico Alvo: Alunos do 1° periodo da Educacgdo Infantil. Sdo 22 alunos, sendo
uma crianca com Transtorno do Espectro Autista e uma crianca com Deficiéncia
Visual (baixa visao).

Duracao: 4 aulas ou 200 horas-aula.

Objetivos de Aprendizagem:

a) Reconhecer as letras do alfabeto;
b) Identificar as letras do seu nome e dos nomes dos colegas;

c) Relacionar as letras aos seus respectivos sons.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Oferecer diferentes maneiras para amplia, a compreensao,
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identificar e diferenciar as letras do alfabeto de outros sinais graficos.

Método de Apresentacao 1: Iniciar a aula fazendo a leitura da histdria do livro
“O aniversario do Seu Alfabeto,” do autor Amir Piedade. Falar o nome de cada letra
do alfabeto, relacionando-a com as letras iniciais dos presentes que “Seu Alfabeto”
ganhou. Enigma de Alfabeto Landia. A professora ira selecionar 4 presentes que Seu
Alfabeto recebeu, levara os objetos para a sala e dara pistas para que as criancas
descubram quais objetos ela escolheu.

Método de Apresentacao 2: Musica do alfabeto: Organizar uma roda, ouvir a
musica e cantar juntos. Criar um alfabeto tatil e entregar uma letra para cada crianca
que devera identifica-la, no momento em que a musica reproduzir a letra que ela
recebeu. Montaremos um varal colocando as letras em ordem alfabética, conforme
a cancgao.

Método de Apresentacdo 3: Apresentacdo do Video da histdria “O aniversario
do Seu Alfabeto.” Histérias da Carolinha.” Montagem do personagem “Seu Alfabeto,”
(Um boneco, em tamanho grande, contendo as letras do alfabeto pregadas em suas
roupas.), As criancas deverdo colorir as letras do alfabeto, recortar e colar na figura
do personagem que estara disponivel no quadro.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar diferentes formas para os alunos demonstrarem, o
gue aprenderam sobre as letras do alfabeto.

Atividade de Demonstracao 1: Manusear jornais e revistas para localizar as
letras do alfabeto. Recortar, colar e montar um cartaz contendo as letras iniciais dos
nomes dos alunos da turma.

Atividade de Demonstragao 2: Bingo do alfabeto. A professora fara o sorteio
das letras, falard o nome e seu respectivo som, mostrara o seu tracado, em seguida
as criangas marcarao as letras em sua cartela.

Atividade de Demonstracao 3: Desenho sobre a histdria: cada crianca fara o
desenho de um presente que levara para a festa de aniversario do personagem “Seu
Alfabeto,” referente a letra inicial do seu nome.

ENGAJAMENTO:

OBJETIVO: Identificar as letras do alfabeto, o nome préprio e os nomes dos
colegas da sala. Estratégia de Engajamento 1: Jogo: baralho da histéria: Em folha
A3, levar o baralho com a letra inicial e aimagem de cada presente do “Seu Alfabeto”.
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A crianca escolhe a letra do alfabeto e indica a imagem do presente, fazendo relacao
grafema e fonema.

Estratégia de Engajamento 2: Lista de convidados para o aniversario do “Seu
Alfabeto”. A professora como escriba ira escrever em um cartaz os nomes dos alunos,
que serdo os convidados da festa. Apds a leitura de todos os nomes, cada crianca
devera localizar seu nome na lista e circular.

Estratégia de Engajamento 3: Aniversario do “Seu Alfabeto.”

Sera realizado no patio, uma festa de aniversario para o “Seu Alfabeto.” Tera
baldes, bolo fake e o aniversariante sera, o boneco confeccionado contendo as letras
do alfabeto coladas em suas roupas. Em um varal faremos a exposi¢ao das letras do
alfabeto em ordem alfabética, cada crianca levara o presente que confeccionou para
posiciona-lo embaixo da respectiva letra inicial. Apds a entrega dos presentes, todos
os alunos irdo cantar a musica “Parabéns pra vocé.”

Recursos Necessarios: lousa digital, televisdo, papeldao, objetos referentes a
histéria, tampinhas de garrafa pet, folha A3, giz de cera colorido, cola, 1apis, tesoura,
barbante, jornais e revistas.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliacao:
A avaliacdo acontecera de forma continua:

No inicio da aula pela observa¢do, atencdo dos alunos durante a leitura
da histéria com possiveis questionamentos que poderdo ser levantados, pelo
engajamento e participagao oral do jogo e o envolvimento na festa de aniversario
do “Seu Alfabeto”. No trabalho em grupo sera analisado: a ateng¢do, a cooperacao, a
interacao, a criatividade.

Conclusao: Ao final das aulas, os alunos serdo capazes de identificar e
diferenciar as letras do alfabeto, o tracado e os respectivos sons. Reconhecer e
distinguir a primeira letra do seu nome e dos colegas da turma.
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em: https://www.canva.com/design/DAGVSe7le6w/VJANoCKucuye_HrMD-
Mz-w/edit?utm_content=DAGVSe7Ile6w&utm_campaign=designshare&utm_

medium=link2&utm_source=sharebutton. Acesso em 02 novembro de 2024.

SANCHEZ, Carol. Atividade Ludica: Jogo Varal de Letras. 2022. Disponivel em: https://
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PLLANO DE AULA INCLUSIVO COM

BASE NO DUA:

Marco Anténio Costa Alves; Juliana Gomes Addes Marcato; Josiane de Azevedo Paiva;
Marcele Aparecida Nogueira do Nascimento; Marcos Prazeres Silva 3’
Rodrigo de Magalhdes Vianna

Tema: Multiplicacdo e operag¢des basicas com, o uso de numerais em portugués
e ilustrados em Lingua Brasileira de Sinais - Libras

Onde sera aplicado o produto: o produto sera aplicado nas aulas de
matematica, para alunos ouvintes e surdos do 3° ano do Ensino Fundamental.

PUBLICO-ALVO: criancas ouvintes e surdas.
Periodo de execuc¢do: 3 aulas.

METAS e OBJETIVOS:

Ao final das aulas, os alunos serao capazes de:

Resolver problemas de multiplicagdo; compreender representacbes do
produto; interagir com o objeto de estudo para facilitar o aprendizado; consolidar o
conceito aprendido com a ferramenta assistiva; melhorar raciocinio, concentracao e
memorizacdo da tabuada.

Representacao:

OBJETIVO: Oferecer multiplas maneiras de apresentar informac¢8es sobre
as operacdes de multiplicagdo com imagens e utilizacdo de videos legendados
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e interpretados em Libras. Video Educativo: Iniciaremos a aula com dois videos
explicativos sobre a multiplicacdo e as operacdes basicas em Libras e outro video de
Lingua Portuguesa.

https://youtu.be/YGDc33SxYKU?si=neZmsAqqg8Vzg96Q

https://youtu.be/-YWzNG8LIaY?si=YgeCp58mryB70z1V

. A

\_ Y

JOGO INCLUSIVO ROLETA DA MULTIPLICACAO: Para que todos os alunos
consigam participar dessa brincadeira, elatera que conter os numeros em Libras e em
numeros tradicionais. Materiais: caixa de papeldo para que fique firme sobre a mesa
mesa com as roletas numéricas em libras e com numeros em portugués, tabela com
o resultado correto tanto em Libras como em portugués, tampinhas de garrafas para
colocar em cima da resposta correta, folhas para anotacdo, cola, EVA e cola quente.

Figura 1. Jogo Inclusivo! Roleta da Multiplicagdo SORVETERIA DA
MULTIPLICACAO: Propor que cada aluno crie sua propria “cartela de sorvetes” da
Sorveteria da Multiplicacdo. Materiais: cartolina ou papel colorido para as cartelas,
canetinhas, lapis de cor, tesouras, colas, cartdes com problemas ilustrativos de
multiplicagdo e recursos visuais preparados (imagens, quadros, slides).

Figura 2. Sorveteria da Multiplicagao.
Acao e Expressao:

OBJETIVO: apresentar diferentes maneiras para os alunos expressarem seu
aprendizado em multiplica¢cdes e operacdes basicas;

Atividade - Jogo da roleta da multiplicagdo: A turma sera dividida em 5
grupos, cada um dos quais criara sua roleta e tabela de respostas corretas com o
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https://youtu.be/YGDc33SxYKU?si=neZmsAqqg8Vzg96Q
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suporte da professora. Serao disponibilizadas para cada um duas roletas impressas,
sendo uma roleta com numeros de Libras e outra em portugués, para garantir a
inclusao das criancgas.

Cada grupo anotara os erros e acertos em uma folha de anotacdes, organizar-
se para que um membro do grupo gire a roleta por vez. Ao final, o grupo entregars,
o jogo e a folha de anotacdes e completara uma autoavaliacdo, sobre como foi o
desempenho da equipe.

A professora entregara uma folha de avaliacdo com os critérios de 1 a 4,
para que a equipe avalie a si mesma, propiciando a professora uma visdao da
percepc¢ao dos alunos sobre o conteudo. Também tratara da percepcdo do conteudo
gue trabalharam no jogo. A avaliagcdo contemplara ainda a analise dos jogos, das
anotacdes e autoavaliacao.

Sorveteria da Multiplicagdo: A turma sera dividida em grupos compostos
de criangas ouvintes e ndo ouvintes, que receberdo cartdées com problemas de
multiplicagdo ilustrados e inspirados em sorvetes. Para essa atividade utilizaremos
0Ss numerais em portugués e em Libras para instigar a comunicacdo entre todos.
Cada grupo devera fazer a "cartela de sorvetes," que contera os sabores e respectivas
quantidades. O professor fara a distribuicdo de materiais ilustrativos e instigara, por
meio de palavras e experiéncias, o uso de palavras ou sinais em Libras para descrever
as cartelas ao final, a professora usara na avaliacdo o envolvimento individual e
coletivo dos alunos.

Engajamento:

Para engajar os alunos, sera proposto um jogo de bingo com operacdes
matematicas. As cartelas conterdo multiplicacdes e seus produtos, que os alunos
marcarao com pedrinhas outampinhas conforme os numeros foremsorteados. Ganha
qguem preencher toda a cartela primeiro. Além disso, os alunos serao incentivados
a criar seus proprios jogos matematicos com materiais simples, promovendo
criatividade e trabalho em equipe.
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DIVERSIDADE CULTURAL
E SOCIAL: VALORIZANDO

PERSPECTIVAS E PROMOVENDO
A INCLUSAO

Edinilson da Silva Vida; Fabio Luis Guia da Conceig¢do;
Paulo César Garcia e Sidinei de Jesus Queiroz *°
Christiane Lima Guimardes, Junia Carine Cardoso da Silva %°

Tema: diversidade cultural e social, com foco na inclusdo de diferentes
perspectivas. PUBLICO-ALVO: estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental II,
incluindo um aluno surdo e um aluno com baixa visao.

Duracao: 4 aulas de 50 minutos cada.
Objetivos de Aprendizagem:

Reconhecer a importancia da diversidade cultural e social, identificando
diferentes tradi¢bes, costumes e formas de expressao de diferentes grupos e
comunidades.

Explorar diferentes perspectivas culturais por meio de atividades inclusivas,
como apresentacdes visuais e auditivas acessiveis, que permitam a participacao de
todos os alunos, incluindo adaptacdes em Libras e audiodescricao.

Refletir sobre a importancia da inclusao e do respeito as diferentes culturas
e tradicdes, promovendo um ambiente de empatia e cooperacdo entre os colegas,
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incentivando, o respeito as diferencas em suas interacdes diarias.
Estrutura do Plano de Aula
Representacao:

OBJETIVO: apresentar, o conteudo de maneiras acessiveis, garantindo a
compreensao por todos os alunos, independentemente das limitacdes sensoriais.

Método de Apresentacao 1: exibicdo de video sobre diversidade com legenda
em Libras, (para o aluno surdo) e narragdo em audio clara, (para o aluno com baixa
visdo) abordando a inclusao e as diferencas culturais.

Método de Apresentacdo 2: leitura de texto sobre diversidade cultural
adaptado em braille e com ampliagao de fonte para o aluno com baixa visdo. O
conteudo sera apresentado simultaneamente em slides com texto em Libras e
imagens.

Método de Apresentacao 3: uso de recursos tateis e visuais, como mapas
tateis para trabalhar diversidade geografica, enquanto o conteudo é discutido
oralmente e com uso de intérprete de Libras.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: permitir que os alunos demonstrem, o que aprenderam de
diferentes maneiras, garantindo acessibilidade nas atividades.

Atividade de Demonstracao 1: grupos criardo apresenta¢des em formato
digital, (Google Slides) sobre a diversidade cultural no Brasil, utilizando imagens,
videos e textos. O aluno surdo sera responsavel por incluir trechos em Libras,
enquanto, o aluno com baixa visao podera contribuir na organizagao das ideias e na
escolha das imagens.

Atividade de Demonstracgao 2: discussao em grupo, em que os alunos surdos
e com baixa visao participam ativamente. A atividade sera registrada em audio e
texto, permitindo que, o aluno surdo tenha o suporte de intérprete e o aluno com
baixa visdo use gravac¢des para revisitar a discussao.

Atividade de Demonstracao 3: producdo de cartazes colaborativos sobre
inclusdao, com materiais tateis e emrelevo, possibilitando, que o aluno com baixa visao
participe sensorialmente, enquanto o aluno surdo pode contribuir com ilustracdes
ou textos.
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Engajamento
OBJETIVO: envolver os alunos no tema da diversidade.

Estratégia de Engajamento 1: iniciar a aula com uma pergunta instigante: “O
gue torna cada um de nds unico e especial?”

Estratégia de Engajamento 2: utilizar recursos multimidia, como videos
inspiradores sobre diversidade e inclusao, para despertar a curiosidade e o interesse
dos alunos. E promover debates e discussdes sobre temas relacionados ao video,
incentivando a participagdo ativa dos alunos.

Estratégia de Engajamento 3: realizar uma dinédmica de grupo onde os alunos
criem histérias em quadrinhos sobre situacdes de inclusao e respeito as diferencas.

Recursos Necessarios:

Recurso 1: serdo utilizados videos sobre diversidade cultural e inclusao, com
legendas, interpreta¢do em Libras e narragao em audio descritivo. Esses videos podem
auxiliar, os alunos a visualizar situacdes reais de inclusao e diversidade cultural.

Recurso 2: serdo incluidos mapas com texturas, que representem diferentes
regides e caracteristicas culturais do Brasil e do mundo, permitindo que o aluno com
baixa visao explore as diversidades culturais e geograficas por meio do tato.

Recurso 3: serdo disponibilizados materiais de cartolina e cola em relevo para
os alunos criarem cartazes sobre inclusdo com texturas diferentes. Esse recurso
permite a inclusao sensorial do aluno com baixa visao, que podera perceber, o
conteudo dos cartazes de forma tatil.

Recurso 4: os alunos usardo, o Google Slides para criar apresentacdes sobre
temas culturais. A ferramenta permite facil adaptacdo com descri¢cdes de imagem e
textos em Libras, oferecendo acessibilidade para o aluno surdo e o aluno com baixa
visao, que podera contribuir nas escolhas visuais e organizacdo das informacdes.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliagao:

Compreensdo do conceito de diversidade, avaliada pelas apresentacfes em
grupo; Participacdo nos debates e atividades colaborativas, considerando a interacao
entre os alunos com e sem deficiéncia; Qualidade e criatividade das apresentacdes
visuais e cartazes sobre diversidade; Expressao de empatia e respeito nas atividades
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praticas e discussdes; Capacidade de trabalho em grupo, respeitando as diferentes
habilidades e necessidades dos colegas.

Conclusao: Ao final da aula, espera-se que os alunos tenham desenvolvido
uma compreensao mais profunda sobre a importancia da diversidade e inclusao,
reconhecendo e respeitando as diferencas individuais e colaborando de maneira
eficaz em um ambiente inclusivo.
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Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia). Diario Oficial da Unido:
secdo 1, Brasilia, DF, 7 jul. 2015. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_
ato2015-2018/2015/1ei/l113146.htm. Acesso em: 29 out. 2024.

ROCHA, Ruth. O menino que aprendeu a ver. Sdo Paulo: FTD, 1996.

B =" S~ N




A MAGIA DOS NOMES

Marcos Cézar Santos dos Anjos#'
Mariana De Paula Vieira, Emilia De Carvalho Nunes Grillo. #

Tema: Andlise linguistica e semiotica a partir da aprendizagem do nome
proprio.

PUBLICO-ALVO: 1° ano do Ensino Fundamental, criancas com ou sem
deficiéncias.

Periodo de execuc¢do: 2 aulas.
Objetivos de aprendizagem

Reconhecer o sistema de escrita alfabética como Representa¢dao dos sons da
fala; Identificar fonemas e sua Representacao por letras; Promover igualdade de
oportunidades narealizacdo das tarefas propostas; Proporcionar situacdes interativas
entre objeto de conhecimento, os estudantes, e entre os proprios estudantes.

Representacao
OBJETIVO: Adotar diferentes meios de contextualizacao sobre o alfabeto.

Método de Apresentacao 1: Video educativo: contextualizacdo da aula com a
musica “ABC,” sendo o clipe projetado para que todos possam acompanhar.

Método de Apresentacao 2: Experiéncia fisica e sensorial: a caixa das letras
passara de maos em maos, de modo que as criancas retirem uma letra de dentro e
possam identifica-la. Método de Apresentacao 3: Situacdo interativa: projecdo da

41 Aluno do curso de Aperfeicoamento em Ensino dos Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva

42  Tutores do NGIME-UFJF
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foto da crianca com nomes diferentes, de modo que possa identificar e apresentar
para a turma o seu nome.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: possibilitar, que os alunos demonstrem de diferentes formas e
suportes, as aprendizagens que estdo construindo.

Atividade de Demonstracdo 1: As letras do alfabeto serdo escritas na lousa,
de modo que cada crianga vocalize, apresente e circule a letra inicial de seu nome;

Atividade de Demonstracao 2: Situacao sensorial: uso da bandeja sensorial,
com areia colorida, para que a crianca possa representar a letra inicial de seu nome,
podendo até escrevé-lo, apresentando para a turma;

Atividade de Demonstracao 3: Possibilidades de combinacdo: uso de pecas
de lego para montar o nome da crianca.

Engajamento:

OBJETIVO: proporcionar diferentes situacdes de engajamento na construcdo
do conhecimento acerca do nome proprio e do alfabeto.

Estratégia de Engajamento 1: bingo das letras: serdo formados grupos de 4
criancas, de modo que sejam o apoio uma das outras. Cada crianca recebera cartelas
com letra variadas, em sequida, sera realizado o bingo;

Estratégia de Engajamento 2: Pesca dos nomes: cada crianca recebera seu
anzol para pescar o peixe que esta com seu nome.
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Estratégia de Engajamento 3: Modelando os nomes: cada crianga recebera
massinha de modelar para construir seu nome e apresentar a turma, destacando as
letras e suas caracteristicas, (quantidade, repeticdes).

Recursos Necessarios:

1. Acesso a internet;

2. Computador e projetor;

3. Caixa com letras moveis;

4. Lousa e pincel;

5. Bandeja sensorial, (com areia colorida);
6. Pecas de lego;

7. Cartelas de bingo;

8. Vara de pescar e peixes ludicos;

9. Massinha de modelar.

Avaliacao

Critério 1: participacao das criangas, nos modos particulares de construcdo
de conhecimentos e na observacdao de como se mobilizam e engajam na atividade.

Critério 2: trabalho em equipe, o auxilio que prestam entre si, os modos que
lidam com as situa¢des desafiadoras e como se relacionam com seus pares.

Conclusao: Ao final da aula espera-se, que as crian¢as tenham ampliado seus
conhecimentos em relacdao ao nome proprio e as letras do alfabeto, compreendendo
a correspondéncia fonema-grafema, mesmo que de forma limitada, dada a
complexidade do sistema alfabético.

REFERENCIAS:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em: http://
basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 27 out. 2024.
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PLANO DE AULA: NO RITMO DAS

CORES

Aparecida de Fatima Cirina Fernandes, Dejeany Priscilla Nascimento Galvédo Costa,
Laura Tagliaferro Bonilha, Leticia da Silva Rosa e Nicolau, Ravena de Melo Bezerra 4
Christiane Lima Guimardes, Junia Carine Cardoso da Silva 4

Tema: Som e Cores

Publico Alvo: A turma é composta por 18 alunos ouvintes, 1 aluno com
deficiéncia auditiva e 1 aluno com TEA, turma de educacao infantil G4

Duracao: 1h e 20 min

Objetivos de Aprendizagem: Explorar cores primarias e secundarias, emocdes
e ritmos musicais associadosas cores.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Aprender sobre cores primarias, secundarias e ritmos musicais de
forma ludica.

Método de Apresentacao 1:

Leitura interativa com ritmos musicais: Durante a leitura de uma histéria sobre
cores e emocgdes, serdao introduzidos ritmos musicais com instrumentos simples,
(como tambores, maracas ou pandeiros) para cada cor e emocdo. Ex: Azul associado
a um ritmo calmo, amarelo a um ritmo alegre e rapido.

43 Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inslusiva

44  Tutores do NGIME-UFJF
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Método de Apresentacdo 2:
Atividades Multissensoriais
Método de Apresentacao 3:

Atividades adaptadas de acordo com a necessidade do aluno.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Expressar as emocdes associadas as cores por meio de ritmos
musicais.

1. Atividade de Demonstracao 1: Danca das Cores e Ritmos: Cada crianca
escolhe uma cor e o ritmo correspondente, (usando o instrumento).

2. Atividade de Demonstracgao 2: Pintura com Ritmo: As crian¢as pintam usando
pinceis ou as maos enquanto escutam musicas com ritmos diferentes

Atividade de Demonstracao 3: Jogo das Emoc¢des e Ritmos: Em grupos,
as criancas identificam uma emocado e escolhem a cor e o ritmo que acham mais
compativeis com ela. Cada grupo apresenta sua combinacdo e explica por que
escolheu aquela cor e ritmo.

3.Engajamento:

OBJETIVO: Motivar os alunos a explorar como as cores e ritmos podem
representar sentimentos.

Estratégia de Engajamento 1: Roda de Conversa: Perguntas como: "Qual é a
sua cor favorita? “E "Que som ela faz vocé imaginar?" para despertar curiosidade e
introduzir os ritmos associados as cores.

Estratégia de Engajamento 2: Jogo de Imitacdo de Ritmos: Crian¢as imitam
o ritmo tocado pelo professor para cada cor apresentada, promovendo atencaoe
coordenacdo. Estratégia de Engajamento 3: Caca as Cores: As criancas buscam
objetos pela sala de acordo com a cor e depois criam ritmos com os objetos para
associa-los as emocdes.

Recursos Necessarios:
Recurso 1: Tambores, maracas e pandeiros para os ritmos musicais

Recurso 2: Cartazes com representacdes das cores e ritmos
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Recurso 3: Tintas, pinceis, papel para atividades de pintura

Recurso 4: Materiais visuais e audiovisuais (como o video "Bom Dia, Todas as
Cores").

Avaliagao: A avaliagdo ocorrera de forma processual e continuada.

Critérios de Avaliagao:

—

. A capacidade das criancas de relacionar cores e emocdes de maneira
consciente.

2. A participagdo ativa na criagdo e execugao dos ritmos associados as cores.
3. O engajamento nas atividades de pintura e a associacao de ritmos a cores.

4. A habilidade de colaborar em grupo e comunicar suas escolhas de cores e
emocdes.

5. O reconhecimento de conceitos musicais, (intensidade, duracao, altura e
timbre) através das atividades praticas.

Conclusao: Conclui-se que, a abordagem de ritmo musical e cores proporciona
uma aprendizagem rica, permitindo que as criancas desenvolvam autoconsciéncia
emocional e social, expressando-se de maneira criativa e interativa. O plano promove
habilidades motoras e cognitivas, incentivando a socializagdo e a construcdo de
habilidades interpessoais importantes.

REFERENCIAS:

ROCHA, Ruth. Bom Dia, Todas as Cores. S3ao Paulo: Salamandra, 1989.VYGOTSKY, L. S. A
Formacao Social da Mente. 7. ed. S3o Paulo: MartinsFontes, 2007.GARDNER, Howard.
Estruturas da Mente: A Teoria das Inteligéncias Multiplas. 3. ed. Porto Alegre: Artes
Médicas, 2000. PIAGET, Jean. A Psicologia da Crianca. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil,
1999.

MULLER, Lais. Educag¢do Infantil: Caminhos e Perspectivas. 2. ed. Sdo Paulo:Cortez,
2014.

OLIVEIRA, Marta Kohl de. Vygotsky. Aprendizado e Desenvolvimento. UmProcesso
Sécio-Histérico. Sao Paulo: Scipione, 1997.
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FERREIRA, Ana Maria Ramos. Educacao Infantil e Psicologia doDesenvolvimento:
Construindo Caminhos. 5. ed. Sao Paulo: Papirus, 2002.

FONSECA, Claudia Davis; GRANDO, Bettina P., MARQUES, Lais H. Arte e Educag¢do: Uma
Abordagem Multissensorial na Educac¢ao Infantil. Curitiba: Editora UFPR, 2018.

DANTAS, Fatima Fatima Maria; BESSA, Jeanete Beauchamp. As Cores e as Emocg¢des na
Educacao Infantil: Reflexes e Praticas Pedagdgicas. Salvador: EDUFBA, 2020.

TORRES, Simone M. P. A Influéncia da Musica no Desenvolvimento Emocionalda
Crianca. Sao Paulo: Loyola, 2003.
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CONTANDO E BRINCANDO COM

OS NUMEROS

Carla Méri Santos da Silva, Celia Regina Abdala Silva, Milene Maria da Silva
Tertuliano. Rosemary da Silva Andrade e Rosilene Cristina de Assis Prado %
Christiane Lima Guimardes e Junia Carine Cardoso da Silva

Tema do Trabalho: Numerais até 10.

Publico- Alvo: Alunos do 2° Periodo da Educacdo Infantil. Na turma esta
matriculado um aluno que apresenta Transtorno do Espectro Autista Nivel 2 de
Suporte.

Periodo de Execucao: 2 aulas.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Memorizar a contagem oral e relacionar com as praticas ludicas em cantigas,
brincadeiras e jogos que incluam diferentes formas de contagem.

2. (EIO3ETO04). Registrar observacdes, manipulacdes e medidas, usando multiplas
linguagens, (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em
diferentes suportes.

3. (EIO3ETO07). Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar
0 antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia.

45  Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva

46  Tutores do NGIME-UFJF
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Estrutura do Plano de Aula:
1 - Representacao:
OBJETIVO: Oferecer multiplas formas de apresentar os numeros de 1 a 10.

Método de Apresentacdo 1: Musica: contandode 1 a 10 - MUsica dos Numeros:
Animadinhos - https://www.youtube.com/watch?v=vLN5ZmQCXIg

Método de Apresentacao 2: Jogo Interativo.

Método de Apresentacao 3: Confeccao coletiva de um cartaz ilustrativo.

2 - Agcao e Expressao:

OBJETIVO: Fomentar a compreensao dos alunos sobre a Representa¢ao
numérica através da colaboracdo na confeccao de um painel, fortalecendo a
associacao entre numerais, grafias e quantidades, enquanto estimulam a criatividade
e o trabalho em equipe.

Estratégias: Sera confeccionado um painel que apresentara os numerais, sua
grafia e as quantidades associadas a cada um. Os alunos participardao na elaboragao
do painel, reforcando a relacdo entre os numeros e suas representacdes visuais e
guantitativas.

Descricdo: No inicio da atividade, os alunos se reunirdo em uma roda para
a apresentacdo dos numerais e suas representa¢bes graficas. O conteudo sera
apresentado por meio de uma musica que ensina a sequéncia numerica, de forma
[ddica.

Procedimento: Apds os alunos aprenderem os numeraisde 1a 10, a professora
montard um painel com a forma de uma arvore. Em seguida, os alunos serdo
convidados a colar os numeros que escreveram no painel. Na aula seguinte, eles
confeccionaraobolinhasde crepom pararepresentarasquantidades correspondentes
a cada numeral.

3 - Engajamento:

OBJETIVO: Introduzi,r os numerais para os alunos de forma divertida e criativa,
por meio de uma atividade dinamica que envolva a participagao ativa de todos.

Discussdo Inicial: Vamos contar? Quem quer me ajudar? A professora

105

4 - A




apresentara figuras ou objetos para incentivar as criancas a contarem em voz
alta. Jogos Educativos: Realizar perguntas aos alunos, como: “Quantas meninas
temos hoje?” ou “Quantos alunos estdo na sala?” para estimular a contagem e o
reconhecimento dos numerais de maneira interativa e envolvente.

Recursos Necessarios:

a) Televisao, radio;
b) Papeldo;

c) Papel crepom;
d) Folhas A3;

e) Lapis de cor.

Avaliacgao:

Critérios de Avaliagao:

a) Participacdo e engajamento na atividade;
b) Relacdo entre os desenhos e as quantidades pedidas;
c) Compreensdo e clareza no entendimento;

d) Colaboracao e interacdo com os colegas.

Resultados:
Exposicdo do cartaz confeccionado para as outras turmas.

Compreensdo e associacdo dos numerais de 1 a 10 com suas respectivas
quantidades.

Conclusao:

Ao final das aulas, os alunos terao explorado os numerais até 10 de maneira
abrangente e diversificada, utilizando multiplas formas de Representacdo, expressao
e engajamento. Eles terdo desenvolvido ndo apenas o conhecimento numérico, mas
também habilidades de contagem, colaboracdo e criatividade por meio de atividades
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praticas e ludicas. O trabalho em grupo e a confeccdo do cartaz contribuirdo para a
compreensao dos numerais e suas quantidades, estimulando a participagao ativa de
todos.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=dRTN_4qWGcs. Acesso em 27 set. 2024.

BRITO, Teca Alencar. A musica na educacao infantil. SGo Paulo: Petropolis, 2003.

Mendes, R. H. (2017). O que é desenho universal para aprendizagem? Diversa.
Disponivel em: https://diversa.org.br/artigos/o-que-e-desenho-universal-para-
aprendizagem/. Acesso em 27 set. 2024.

SILVA, A. N. V,; SILVA, F. H. S. Jogos cooperativos e criangas autistas: um estudo de
caso. V Seminario de Educacgao Especial - IV Encontro de Pesquisadores em Educagao
Especial e Inclusdo Escolar. Uberlandia - MG - CEPAE - Centro de Ensino, Pesquisa,
Atendimento em Educagdo Especial. Universidade Federal de Uberlandia-UFU. 2012.

ROSSETO JR, Adriano José. (et al.). Jogos Educativos: Estrutura e Organizacdo da Pratica.
5 ed. Sao Paulo: Phorte, 2009.

Zerbato, A. P., & Mendes, E. G. (2021). O Desenho Universal para a Aprendizagem na
formacado de professores: da investigacao as praticas inclusivas. Educacgao e Pesquisa,
47, e233730. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/51678-4634202147233730. Acesso
em 27 set. 2024.
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JOGOS MATEMATICOS DE

MATRIZES AFRICANAS

Ana Paula Guimardes Brites, Ana Paula Ramos Junqueira, Ana Valquiria Silva de
Oliveira, Anderson Salgado de Almeida #
Thyara Fiorillo e Gabriela Leite.

Tema: Jogos Matematicos de Matrizes Africanas

PUBLICO-ALVO: Alunos do Ensino Fundamental II (6° ao 9° ano) - surdos e ndo
surdos

Duracao: 90 minutos
Objetivo Geral:

Promover o aprendizado colaborativo e inclusivo por meio de jogos
matematicos que explorem a rica tradicdo matematica do continente Africano,
desenvolvendo habilidades I6gicas, raciocinio e de comunicag¢ao entre alunos surdos
e nao surdos tendo como base referencial a metodologia do Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA).

Objetivos Especificos:

1. Conhecer e compreender métodos matematicos africanos;

47  Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva
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2. Desenvolver habilidades de calculo através de jogos;
3. Estimular o trabalho em equipe e a empatia entre os alunos;

4. Incorporar a Libras como meio de comunicacdo para alunos surdos;

Materiais:

1. Cartdes com opera¢des matematicas tradutores em Libras e portugués.
2. Fichas para anotacdes;

3. Material para construcdo de tabuleiros de jogos, (papeldo, canetas, etc.)
4. Exemplos de jogos matematicos africanos como a “Mancala”.

5. Recursos visuais, (imagens, videos) sobre a matematica africana.

6. Lista de palavras e conceitos matematicos em Libras.

7. Calculadoras (opcional).

Atividades Propostas:
Atividade 1- Introducdo a Matematica Africana (30 minutos):

Iniciar a aula com uma breve apresentacdo sobre a histdria e a importancia
da matematica na cultura africana. Mostrar um video curto sobre as contribuicdes
matematicas de diferentes culturas africanas. Discutir com a turma algumas
opera¢des matematicas simples usadas em jogos e no cotidiano.

Atividade 2- Construcdo do Jogo "Mancala" (30 minutos):

Explicar o jogo Mancala e suas regras, promovendo a inclusdo de todos os
alunos, usando Libras e interacdes visuais.

Dividir os alunos em grupos, misturando alunos surdos e ndo surdos.
Fornecer os materiais para que 0s grupos construam seu proprio jogo.
Atividade 3- Jogo Pratico (30 minutos):

Com os jogos prontos, cada grupo ira jogar Mancala.
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Incentivar a comunica¢do entre os alunos, utilizando tanto a Libras quanto a
comunicacao verbal.

Observacao dos alunos durante a atividade para verificar o entendimento das
regras do jogo e a aplicagdo das operacdes matematicas.

Sugestao de Modificacdes Futuras: Criar uma sequéncia de aulas sobre
diferentes jogos matematicos de outras culturas. Integrar mais atividades praticas
com o uso de tecnologia assistiva. Realizar palestras com visitantes que possuam
afinidade e conhecimento em matematica africana.

Métodos de Avaliagdo: Avaliacdo Formativa: Observar a participacao e o
engajamento dos alunos nas atividades, sua comunicacdao em grupo e a habilidade
de aplicar conceitos matematicos durante o jogo. Avaliagdo Somativa: Ao final das
aulas, aplicar um pequeno teste pratico, onde os alunos devem resolver problemas
matematicos inspirados nos jogos que aprenderam. Feedback dos alunos surdos
sobre a clareza das instru¢des visuais e sugestdes de melhorias.

Qualidade das Adaptacdes: As atividades foram adaptadas para garantir a
inclusdo de todos os alunos, utilizando recursos visuais e comunicacdo em Libras. Os
grupos foram formados para promover a interacao mutua, permitindo que os alunos
surdos se integrem e se sintam parte da dinamica.

Integracao no Plano de Aula: Este plano integra habilidades matematicas
com o desenvolvimento social e emocional dos alunos, reforcando a igualdade
e acessibilidade no aprendizado. Os alunos desenvolvem ndo sé o raciocinio
matematico, mas também habilidades de colaboracdo e empatia.

Avaliacao das Atividades:

Nesta aula, foi promovida a inclusdao de todos os alunos por meio de jogos
matematicos africanos que estimulam, o desenvolvimento do raciocinio légico
matematico. A comunicacdo foi facilitada através de recursos visuais e imagens,
tabuleiros de jogos e a utilizacdo de Libras, garantindo que os estudantes surdos
pudessem participar efetivamente. Observou-se, que a interacdo entre os alunos
foi positiva, com todos colaborando e se apoiando nas atividades. Além disso,
as adaptac¢des realizadas permitiram, que as capacidades individuais fossem
contempladas, demonstrando a eficacia da metodologia do Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA). A autoavaliacdo dos alunos indicou satisfacdo e engajamento,
promovendo um ambiente inclusivo e dinamico.
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NUMEROS EM SINTONIA

Aline Alves Melo, Jordana Cristina Coelho de Resende, Ménica Damdsio Corréa
Mateus, Regina Maria Alves do Amaral, Suzana Maciel Cabral. %
Christiane Lima Guimardes, Junia Carine Cardoso da Silva. *°

Tema: Introdu¢ao aos numeros de 1 a 10.

Publico Alvo: Alunos do 1° periodo da Educagado Infantil, incluindo alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Duracao: 2 aulas de 60 minutos.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Reconhecer e identificar os numeros de 1 a 10.
2. Trabalhar habilidades motoras e cognitivas de forma inclusiva.

3. Promover a aprendizagem, concentrac¢ao e participacao por meio da musica.

Estrutura do Plano de Aula:

Representacao:
OBJETIVO: Introduzir os numeros de 1 a 10 e suas respectivas quantidades.

Método de Apresentacao 1: Apresentacdo de cartazes com numeros de 1 a
10.

Método de Apresentacdo 2: Utilizar musicas infantis de contagem, para
introduzir os numeros.(https://www.youtube.com/watch?v=usKvHXnxhm8 e/ou
https://youtu.be/tHMWHviO4Qw?si=x2S7ikLoQwm2vCn9).
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Método de Apresentacao 3: Usar materiais sensoriais, como tapetes de EVA e
massa de modelar, que auxiliam no estimulo tatil e visual, incluindo o aluno com TEA
de forma ativa.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Promover diversos meios para que os alunos expressem o que
aprenderam. FIGURA 1: Aprendendo os numeros com musica e diversao.

. )

\_ y,

Fonte: Autores da Pesquisa, 2024.
Atividade de Demonstracao 1: Brincar com tapetes de EVA numerados de 1
a 10, onde as criancas pulam ou caminham conforme a musica menciona o numero.
Incentivo ao aluno com TEA, a seguir o ritmo ou os colegas com apoio e estimulo
guando necessario.

Atividade de Demonstragao 2: Dinamicas com instrumentos musicais simples.
O aluno com TEA, sera incentivado a participar no seu proprio ritmo.

Atividade de Demonstracado 3: Criacdo de numeros com massa de modelar.

Engajamento:

OBJETIVO: Realizar uma Mostra Pedagdgica para exposi¢cdo das atividades
realizadas.

Estratégia de Engajamento 1: Exposi¢do dos numeros criados com massa de
modelar pelos alunos, junto com as atividades referente ao conteudo.

Estratégia de Engajamento 2: Exibicao de fotografias e videos da participacao
dos alunos nas atividades propostas.

Estratégia de Engajamento 3: Apresenta¢do musical do conteudo aprendido.
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Recursos Necessarios:

Recurso 1: Musica infantil com contagem de numeros, como por exemplo: "1,
2, 3 Indiozinhos" 1, 2 Feijdo com arroz. (Parlenda).

Recurso 2: Cartazes e cartdes numerados com representa¢des visuais de
guantidade.

Recurso 3: Tapetes de EVA numerados de 1 a 10.

Recurso 4: Materiais sensoriais, como massa de modelar e instrumentos
musicais.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliacao:
Critério 1: Interacdo e Engajamento: Participacao do aluno nas atividades.

Critério 2: Expressdao do Conhecimento: Capacidade de demonstrar
compreensdo dos numeros por meio das atividades e uso de diferentes materiais.

Critério 3: Respeito as Diferencas: Adaptacdo as necessidades do aluno com
TEA. Critério 4: Qualidade das Atividades Realizadas: Avaliacdo da criatividade e
precisdo na modelagem e no uso de instrumentos musicais.

Critério 5: Trabalho em Grupo: Observacdo a colaboracdo e comunicacao
durante as atividades coletivas.

Conclusao:

Espera-se que, ao final da aula, os alunos tenham assimilado, o conceito dos
numeros de 1 a 10. Por meio das atividades inclusivas e sensoriais, os alunos poderao
expressar o aprendizado em diferentes formas, promovendo a inclusdo e o respeito
pelas diferencas individuais, com énfase no Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA).




REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

DISNEY JR. BRASIL. Galinha Pintadinha: Episédio 3 | Os Indiozinhos.
Musica os indiozinhos. 1 video (2:28 min) Disponivel em: https://youtu.be/
tHMWHviO4Qw?si=kPHT7F720cIx_Fik. Acesso em: 29 de out. de 2024.

HEREDERO, E. S. As Diretrizes do Desenho Universal para

Aprendizagem (DUA). Disponivel em: https://www.scielo.br/j/rbee/a/
F596rWB3wTZwyBN4LpLgv5C/#:~:text=As%20Diretrizes%20d0%20DUA%20
est%C3%A30,0%20conte%C3%BAd0%20deve%20ser%20consisente. Acesso em: 30 set.
2024.

PALAVRA CANTADA. 1, 2, feijao com arroz | Palavra cantada 1 video (0:27 seg).
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=usKvHXnxhm8. Acesso em 29 de out.
de 2024.



https://youtu.be/tHMWHviO4Qw?si=kPHT7F72OcIx_Fik
https://youtu.be/tHMWHviO4Qw?si=kPHT7F72OcIx_Fik

MATEMATICA E SISTEMA

MONETARIO BRASILEIRO

Patricia Ana Zaniboni Garcia Barrientos e Palmira de Oliveira Stambassi. °'
Gabriela Leite e Thyara Fiorillo. >

Tema: O Sistema Monetari Brasileiro, conhecendo nossa moeda.
Publico- Alvo: Alunos do 4° ano do Ensino Fundamental
Duracao: Cinco aulas com 45 minutos cada.

Objetivos de Aprendizagem:

Conhecer e identificar as notas e moedas que comp8em nosso atual sistema
monetario; Elaborar e resolver problemas que envolvam a equivaléncia de valores
monetarios do sistema brasileiro em situacbes de adcdo, subtracdo, divisdao e
multiplicacao; Propiciar a todos os estudantes, a possibilidade de interacdo com o
objeto de estudo;

Auxiliar no processo de aprendizagem e internalizacao do conhecimento, por
meio do manuseio do objeto de estudo.

Estrutura do Plano de Aula:

Representacao: OBJETIVO: Oferecer a todos os alunos, a possibilidade de
conhecer, identificar e manusear as notas e moedas que compdem, o atual sistema
monetario brasileiro e compreender, como ele se aplica nas transa¢ées mais comuns
de adicao, subtracdo, divisdao e multiplicacdo, no nosso dia a dia, de acordo com as
situacdes de compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco
e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

Modelos fisicos: O conteudo sera apresentado por meio de representacdes
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em formato ampliado de todas as notas e moedas criadas e utilizadas no atual sistema
monetario, além de representa¢des das mesmas em braile e em tamanho real.

Videos: Serdao exibidosaos alunos, videos informativos e ilustrativos sobre a
fabricacdo, distribuicdo e inutilizacdo do papel moeda, além da descricdo de cada
nota e moeda.

Sistemas de compra, venda, pagamento e troco: Sera organizado um
“bazar” em sala, onde os alunos irdo se alternar entre vendedores e compradores,
desempenhando assim o papel de quem realiza o pagamento e de quem realizado o
recebimento por algo.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar aos alunos, a possibilidade de manusear nossa moeda
corrente, realizando “compras,” “pagamentos,” “vendas,” “recebimentos,” sendo para
iSsO necessario, que se apropriem dos conceitos e valores da moeda, assim como de
funcdes como calcular custo, beneficio, troco, entre outros.

n ii, n i

Bazar: A professora com o auxilio dos alunos, montara um “bazar,” onde estarao
dispostos itens de interesse dos alunos, (podem ser guloseimas, pirulitos, balas,
bombons, materiais escolares, entre outros) e os alunos, munidos de uma quantidade
pré definida de moedaficticia, alternarao entre compradores e vendedores, calculando
assim, o valor necessario para a compra de determinado item, o troco a ser recebido
pelo comprador e devolvido pelo vendedor.

Leilao: A professora leiloara entre os alunos, itens de interesse para os mesmos,
contudo, o pagamento deverd ser realizado por meio da conversao de presencas
e participacbes em aula, para valores para o pagamento. Quanto mais presente e
participativo for o aluno, mais poder de compra ele tera.

Poupanca: A professora, apds trabalhar o atual sistema financeiro e suas
moedas, propora aos alunos que, as notas obtidas nesse conteudo, serao “aplicadas,”
na poupanca da sala e renderdo mais nota até o término do ano, quando serao
incorporadas a nota atual, os lucors de presenca e participacao obtidos no restante
do ano.

3 - Engajamento:

OBJETIVO: Implantar atividades e atrativos, para que os alunos sintam-se
estimulados e incluidos em uma ag¢ao conjunta e participativa.
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Desafio: A aula devera ter inicio com a professora propondo um desafio aos
alunos. Pensar durante as aulas que virdo como podem ajudar seus pais a diminuirem
suas despesas. “O que eu, como filho, posso fazer, para que meus pais gastem menos
ou poupem mais?”

Entrevista: A professora propora aos alunos que, conversem em suas casas sobre
como podem auxiliar na diminui¢do das despesas e debatam em um préximo encontro,
as sugestdes dos responsaveis.

Premiacao: Sera proposto pela professora, que ao término do ano, os alunos
gue mais se destacarem na poupanca de participacdes e presenca, serao premiados.

Recursos Necessarios: Cedulas e moedas do atual sistema monetario
brasileiro em tamanho real; aparelho audiovisual para exibi¢cdo dos videos explicativos
e descritivos sobre a moeda brasileira, sua fabricacao ao descarte; cedulas e moedas
do atual sistema monetario brasileiro em tamanho ampliado e em braile; materiais
diversos para a organizacdo do bazar e do leildo, ( materiais escolares, guloseimas,
adesivos, figurinhas), material escolar, caderno lapis, borracha. Avaliagao: Podera
ser realizada por meio da observacdo da atuacao dos estudantes nos momentos de
oralidade e na intera¢do das aulas com professores e colegas. Também por meio
da anadlise da realizacdo e devolutiva das atividades realizadas de compra e venda,
calculos de pagamento, troco, devolutivas das conversas com pais e responsaveis.

Critérios de Avaliacao: Apropriado do conteudo, o aluno devera ser capaz de
realizar pagamentos e devolu¢des de troco em compras de pequeno valor. Apoupanca
criada para cada aluno, “crescerd” com suas participacdes e presencas. Logo, que
for dedicado, terda “mais lucros.” Os alunos, incentivados ao consumo consciente,
serdo questionados e avaliados em seu comportamento participativo e cooperativo.
Avaliacdo da habilidade de trabalhar em grupo de maneira cooperativa e produtiva.

Conclusdo: Ao término das aulas, os alunos terdo explorado as cédulas e
moedas do atual sistema monetario brasileiro de maneira abrangente e diversificada,
utilizando multiplas formas de manuseio e utilizacdo. Objetiva-se que eles tenham
desenvolvido ndo apenas o conhecimento sobre o funcionamento do sistema
monetario, mas também habilidades de compreensao, calculo, negociacdo e trabalho
em grupo.
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REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, SEB,
2016. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 20 out. 2024.

MESQUITA, A. M. de; FANTIN, F. C. B.; ASBAHR, F. F. da S. Curriculo comum para o ensino
fundamental municipal. Bauru: Prefeitura Municipal de Bauru, 2016. Lei n°® 9.394, que
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), em https://www.planalto.
gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educa¢ao Basica em chrome-extension://
efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.gov.br/mec/pt-br/media/etnico_
racial/pdf/diretrizes_curriculares_nacionais_para_educacao_basica_diversidade_e_
inclusao_2013.pdf

Plano Nacional de Educac¢do em https://pne.mec.gov.br/



https://www.gov.br/mec/pt-br/media/etnico_racial/pdf/diretrizes_curriculares_nacionais_para_educacao_basica_diversidade_e_inclusao_2013.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/media/etnico_racial/pdf/diretrizes_curriculares_nacionais_para_educacao_basica_diversidade_e_inclusao_2013.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/media/etnico_racial/pdf/diretrizes_curriculares_nacionais_para_educacao_basica_diversidade_e_inclusao_2013.pdf
https://pne.mec.gov.br/

EXPLORANDO FORMAS:
APRENDENDO GEOMETRIA

BASICA

Leilane dos Santos Silva Roselaine Thomacelli, Roseli Maria da Silva e Vanessa dos
Santos Silva. 3
Christiane Lima Guimardes, Junia Carine Cardoso da Silva. >

Tema: Descobrindo o Mundo das Formas: Explorando Geometria com Maos e
Olhos.

Publico- Alvo: Alunos do 1° periodo da Educacdo Infantil, com um total de 20
criancas, incluindo duas criangas com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Duracao: 4 horas.
Objetivos de Aprendizagem:

Identificar e nomear as formas geométricas basicas: circulo, quadrado,
triangulo e retangulo;

Explorar as formas geométricas em objetos do cotidiano;

Estimular a colaboracdo entre os alunos, incentivando o trabalho em grupo e
a socializacao;

Desenvolver a coordenacao motora fina por meio de atividades praticas que
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envolvam formas geométricas e o uso de materiais variados;
Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Apresentar as formas geométricas basicas utilizando materiais
visuais e tateis para despertar o interesse dos alunos.

Método de Apresentacao 1: Video: Animacgbes curtas e educativas sobre
formas geométricas.

Método de Apresentacao 2: Formas geométricas tateis: Feitas com materiais
de diferentes texturas e cores, (feltro, papeldo e eva) para construir tangrans de forma
lGdica e divertida.

Método de Apresentacdo 3: Materiais de Colagem: Formas geométricas
recortadas para atividades manuais.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Realizar atividades de exploracdo das formas geomeétricas em
objetos do cotidiano, incentivando a identificacdo e comparacgao.

Atividade de Demonstracao 1: Gravacdo com explicacdo: Uma atividade
pratica onde os alunos gravam um video ou audio explicando as formas geométricas
gue aprenderam.

Atividade de Demonstracao 2: Os alunos criardao uma maquete com formas
geomeétricas representando objetos do cotidiano.

Atividade de Demonstragao 3: Em grupos, os alunos apresentardo as formas
geométricas que encontraram no ambiente escolar, utilizando cartazes.

Engajamento:

OBJETIVO: Promomer a expressdo e a socializacdo dos alunos por meio das
exposi¢des das maquetes e apresentacoes.

Estratégia de Engajamento 1: Iniciar com uma pergunta comparativa: "Vocés
perceberam que as coisas ao nosso redor tem formas diferentes?"

Estratégia de Engajamento 2: Introduzir, o Jogo do Tangram Magico, um
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guebra-cabeca feito de formas geométricas que, combinadas, podem criar diferentes
figuras, como animais, casas e barcos.

Estratégia de Engajamento 3: Exposi¢cdo das maquetes feitas pelos alunos,
promovendo a socializa¢ao.

Recursos Necessarios:
Recurso 1: Videos educativos.

Recurso 2: Materiais tateis de diferentes texturas e cores, (feltro, EVA e papeldo)
itens para a construcdo das maquetes e materiais de colagem.

Recurso 3: Tablets com software de desenho ou gravacao de videos.

Recurso 4: Tangram Magico quebra-cabeca.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliagao:
Critério 1: Identificacdo das formas geométricas.

Critério 2: O envolvimento e interacdo ao confeccionar figuras de Tangran,
usando a imaginac¢ao ao criar.

Critério 3: Empenho durante a realizacao das atividades.
Critério 4: Criatividade na confec¢ao das maquetes e apresentacoes.
Critério 5: Socializacdo e cooperacao durante as atividades.

Conclusao:

Ao final das atividades, espera-se que, os alunos explorem e reconhecam as
formas geométricas de maneira lddica e interativa, identificando-as no ambiente
ao seu redor. Essas atividades fortalecerdo sua percepcdao visual e criatividade,
aumentando a confianc¢a para reconhecer e nomear as formas, associando-as objetos
do cotidiano. Cada método podera ser adaptado para garantir que todos os alunos
demonstrem seu aprendizado de forma adequada, com flexibilidade no tempo para
a conclusao das atividades.
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REFERENCIAS:

O mundo das formas geométricas. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=ZPpanOUND©9IY. Acesso em: 24 out. 2024.

Desenhando formas geométricas. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=ifDstBG-6-E. Acesso em: 24 out. 2024.

Aprendendo sobre formas geométricas. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=_gEm11EDh5U. Acesso em: 24 out. 2024.

SILVA, Vagner Rodolfo da. Tangram para criangas. Jandira: Ciranda Cultural, 2021.

s ¥ AN




NOSSO LUGAR NO UNIVERSO:

Mariellen de Oliveira Melo, Marlucia Gomes Lourenco Lemes, Michele
Machado Costa e Mirian Regina Caldas Firomi,
Thyara Fiorillo e Gabriela Leite. >

Tema: CONCEITOS E CONTEUDOS REFERENTES AO SISTEMA SOLAR.

ONDE SERA APLICADO O PRODUTO: Ser4 aplicado nas aulas de

Ciéncias, para alunos do 5° ano ensino Fundamental.

PUBLICO-ALVO: Alunos do 5° ano com a inclusdo de alunos com Transtorno
do Déficit de Atencao e Hiperatividade (TDAH).

PERIODO DE EXECUCAO: 2 aulas/100 minutos.

OBJETIVOS:

« Compreender os principais componentes do Sistema Solar, incluindo planetas,
luas e outros corpos celestes.

« Descrever a relagdo entre os diferentes corpos do Sistema Solar e suas
caracteristicas especificas.

Representacao:

OBJETIVO: Garantir que os alunos compreendam, os elementos fundamentais
do Sistema Solar, estimulando sua curiosidade e capacidade de observacao.

Através da identificagdo dos planetas, suas Orbitas e caracteristicas, os alunos

poderdao formar uma base sdélida de conhecimento, preparando-os para as
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atividades praticas que ocorrerdo durante a aula. Usar imagem sobre o Sistema Solar
para maior entendimento dos alunos.

SITUACAO PROBLEMA: Como seria a vida na Terra se o sol ndo existisse? Quais
seriam as implicacBes para a fauna, flora e clima? Imaginamos que um novo planeta
fosse descoberto no SISTEMA Solar. Quais caracteristicas vocés acham que ele teria?
Como isso poderia impactar nosso entendimento sobre o universo?

Acao e Expressao:

ESTRATEGIA: Dividir a turma em grupos de 5 alunos. Distribuir materiais
reciclaveis para cada grupo. Dar 30 minutos para os grupos construam seu modelo.

Exploradores do Sistema Solar:

Os alunos transformardao em exploradores do Sistema Solar, criando um
modelo fisico de um dos planetas ou luas. Usando materiais reciclaveis, como
papeldo, garrafas plasticas, tinta guache e outros itens, cada grupo ira construir a
Representacdo do corpo celeste escolhido. Eles devem incluir caracteristicas principais
como cores, dimensdes e outros aspectos interessante, como anéis ou satélites. Apds
a construcdo cada grupo fara uma apresenta¢ao de 5 minutos explicando como € o
seu planeta e suas caracteristicas.

PROCEDIMENTO: A professora fara a leitura explicando sobre o Sistema

Solar, apresentara imagem e um video explicativo. Encorajar perguntas e
interacdes apos a explicacao.

Engajamento: Estimular a criatividade e a colaborag¢ao entre alunos, permitindo
que eles apliquem o conhecimento tedrico sobre o Sistema Solar de forma pratica e
divertida.Jogos Educativos: Usar do Jogo Passa e Repassa com perguntas relacionadas
ao Sistema Solar.

Recursos Necessarios: Computador e projetor com acesso a
Internet. Cartazes com imagem do Sistema Solar.

Materiais reciclaveis, como papeldo, garrafas plasticas, tinta guache e outros
itens.

Avaliacao: Durante a aula, os alunos exploraram os principais componentes do
Sistema Solar, incluindo planetas, luas e outros corpos celestes, através de atividades
praticas como construcdao de modelos. A atividade permitiu que os alunos aplicassem
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os conhecimentos adquiridos, estimulando a criatividade e o trabalho em equipe.
Além disso as discussdes em grupo promoveram um compartilhamento rico de ideias
e reflexdes sobre, o que aprenderam.

RESULTADOS: Confec¢do do Sistema Solar de forma pratica utilizando materiais
reciclaveis.

Conclusao: A conexdo entre a teoria e a pratica foi evidenciada quando os
alunos, ao construir seus modelos e encenar as caracteristicas dos seus corpos
celestes, puderam visualizar e vivenciar conceitos tedricos como érbitas, gravidade e a
diversidade dos planetas. Essa atividade pratica nao apenas reforcou o conhecimento
prévio, como também permitiu uma compreensao mais profunda sobre esses corpos
celestes e como interagem entre si e a Terra.

Compreender o Sistema Solar é fundamental para entendermos nosso lugar
no universo e as influéncias que esses corpos celestes tém em nosso cotidiano, como
as marés e os ciclos climaticos

REFERENCIAS

PRINCIPIOS DO DESENHO UNIVERSAL:Como implementar o Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA) na pratica pedagdgica?https://www.inclutopia.com.br/l/como-
implementar-o-desenhouniversal-para-a-aprendizagem-dua-na-pratica-pedagogica/

SISTEMA SOLAR E SUAS CARACTERISTICAS. https://www.cnnbrasil.com.br/nacional/
planetas-do-sistema-solar
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1.

IMPACTO AMBIENTAL:

Ozana Vique Pereira, >
Vénia Claudia da Silva Castro e Tatiana Costa Coelho. *¢

Tema: Poluicdo das Aguas
Publico Alvo: 6° Ano Ensino Fundamental - Alunos Tipicos e Atipicos
Duracao: 4 aulas de 50 minutos

Objetivos de Aprendizagem:

Organizar uma visita dos alunos a empresa de saneamento basico para
o entendimento dos diversos processos e procedimentos, que permitem
fazer com que a dgua que vem suja para esse local retorne em condi¢des de
consumo para nossas residéncias.

Sensibilizar os alunos sobre a importancia da dgua para a vida e para o meio
ambiente.
Encorajar, estimular e reforcar a comunicacdo, a participacao, a iniciativa, e o
desempenho do aluno.

Representacao:

OBJETIVO: Possibilitar diferentes formas de acesso a informacao, pois mesmo
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as pessoas consideradas tipicas acessam a informa¢do de maneiras diferentes.
Método de Apresentagao 1: Imagens, através da visualizacdo das imagens reflexivas
sobre a poluicdo dos rios, os alunos entram em contato com a realidade, motivando a
conscientizagao da preserva¢ao do meioambiente, facilitando a memorizagao. Criagao
de um quebra-cabeca com as imagens para incentivar a interacdo e socializacao.
Método de Apresentacao 2: Video Educativo em Libras - Video sobre os tipos de
poluicdo explicativo, narrado a traducao em libras, estimulando a participacao e
expressao dos alunos, sendo possivel ampliar as possibilidades de aprendizagem.

Método de Apresentacao 3: Podcast. Dispor de um Judio sobre “Vida de
Rio,” com o questionamento. Como os rios se formam? Ampliando o contexto do
tema proposto. Sera confeccionada uma maquete, com materiais manipulaveis
estimulando a parte sensorial dos alunos.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Oferecer multiplas formas de acdo e de expressao da aprendizagem
pelo estudante, assim como ndo recebemos as informacdes da mesma forma, uso de
pintura, fala e escrita. Atividade de Demonstracao 1: Elaborar texto sobre “Poluicao
das Aguas e Saneamento Bésico.”

Atividade de Demonstracdo 2: Pedir aos alunos sentarem no chdo e
organizar um grande circulo, de tal maneira que todos possam se enxergar para
compartilhamento da atividade realizada em casa.

Atividade de Demonstrac¢do 3: Confeccionar cartazesinformativose campanha
de conscientiza¢do da responsabilidade com o meio ambiente.

Engajamento:

OBJETIVO: Promover a participa¢do, o interesse e o engajamento na realizacao
das atividades pedagdgicas, através de espacos de troca e de feedback de atividades.
Estratégia de Engajamento 1: Questionamentos: Como vocés acham que a poluicdo
da agua afeta a nossa cidade? Vocés ja sentiram algum impacto direto? O que acham
que podemos fazer para melhorar essa situacao? Estratégia de Engajamento 2: Jogo
de Causas X Consequéncias para despertar nos alunos a problematica da polui¢ao
das aguas reforcando a relagdo de causa e efeito. Estratégia de Engajamento 3:
Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da
cidade ou da comunidade.
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Recursos Necessarios:
Recurso 1: Video: https://www.youtube.com/watch?v=BjGF8aAezEs

Recurso 2: Imagens - https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/
eH7se9B2jgkPC78QSreT6jtsddWMrDMxh3Xwvq5v5haDQr6T3swgf]W3ecGt/geo3-
11und04-imagens-para-imprimir.pdf

Recurso 3: Graficos e Diagramas - https://geografiavisual.com.br/wp-content/
uploads/2018/04/aguapost1.png e

https://ambientesaudavelbiologia.wordpress.com/wp-content/
uploads/2011/05/fig9.jpg

- Recurso 4: Podcast - https://soundcloud.com/professoraguaexplica/vida-
de-rio?utm_source=www.aguasustentavel.org.br&utm_campaign=wtshare&utm_
medium=widget&utm_content=https%253A%252F%252Fsoundcloud.com%252Fpro
fessoraguaexplica%252Fvida-de-rio

Avaliacgao:
Critérios de Avaliacao:
Critério 1: Propor uma discussao sobre, o impacto da poluicdo no rio da cidade.

Critério 2: Resolucdo de Atividades. Critério 3: Dividir a turma em 5 grupos
para realizar uma pesquisa sobre a situa¢ao da agua, em diferentes regides do Brasil
e apresentar os resultados. Critério 4: Elaborar um plano de ac¢ado individual sobre
como economizar agua em casa. Critério 5: Os alunos deverado responder perguntas
sobre o conteudo abordado.

‘ )

\_ Y

Foto: Trabalhos Realizados
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Conclusao: Espera-se que, os alunos compreendam a importancia de preservar
esse recurso essencial, osimpactos negativos da polui¢do nos ecossistemas e na saude
humana. Apds as atividades e discussdes, os alunos devem estar mais conscientes
sobre as causas e consequéncias da poluicao hidrica e incentivados a adotar praticas
sustentaveis no cotidiano, explorando todos os meios para promover a inclusdo e
socializacdo de forma integrativa e assistiva.

REFERENCIAS:

<https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/poluicao-das-aguas.htm>. Acesso em: 06
de setembro de 2024.

<https://novaescola.org.br/planos-de-aula/fundamental/3ano/geografia/impacto-
ambiental-poluicao-da-agua/5610 >. Acesso em: 06 de setembro de 2024.

<https://educatrix.moderna.com.br/como-preparar-aulas-mais-inclusivas/>. Acesso em:
10 de setembro de 2024.

<https://ambientesaudavelbiologia.wordpress.com/contaminacao-das-aguas/>. Acesso
em: 10 de setembro de 2024.

<https://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_
arttext&pid=S0103-84862024000100133>. Acesso em: 25 de outubro de 2024.
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NOSSO SISTEMA SOLAR:

Aline de Melo Nogueira Martins, Deise Ferreira dos Santos, Elisabete Santana Chaves
Viana, Leticia Cristina de Souza e Luciana de Jesus Maia, *°
Tatiana Costa Coelho e Véania Claudia da Silva Castro. ¢°

Tema: Saberes sobre o nosso Sistema Solar.

PUBLICO-ALVO: Turma do 3° ano do Ensino Fundamental, sendo 16 alunos
videntes e ouvintes, 1 aluno com baixa visdao e ouvinte e 1 aluno surdo e vidente.

Duracao: Conteudo de Ciéncias a ser trabalhado em 3 aulas de 40 minutos.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Conhecer o sistema solar, reconhecer que € composto por uma estrela e
que corpos celestes orbitam ao seu redor. Identificar e nomear os principais
componentes do sistema solar: Sol, oito planetas, (Mercurio, Vénus, Terra,
Marte, Jupiter, Saturno, Urano e Netuno) e a Lua. Reconhecer diferentes
caracteristicas fisicas e atmosféricas dos planetas, como tamanho, distancia
do Sol, presenca de anéis, luas, agua e possibilidade de existéncia de vida.
Compreender a posicao e relagao da Terra com o Sol e outros planetas.

2. Explorar de forma pratica as caracteristicas e aspectos do sistema solar,
participar do processo de aprendizagem, desenvolver pensamento critico,
investigacgao e resolu¢ao de problemas. Promover a colaborag¢ao, observacao,

59  Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva

60  Tutores NGIME-UFJF

131

4




pesquisa, registro e trabalho em equipe.

Representacao:

OBJETIVO: Proporcionar diferentes formas de apresentar informacdes acerca
do Sistema Solar.

1. Imagens grandes e coloridas do sistema solar. Globo terrestre convencional
e tatil.

2. https://drive.google.com/drive/folders/bc1qf92drqOwwm8w7rnw9d8p4
wjvaut2csdd5sg2cx-zTOC. Materiais impressos em portugués, braile e libras
com informacgdes sobre o sistema solar, incluindo descricdes dos planetas e
suas caracteristicas.

3. Videos sobre o sistema solar com utilizacao de Libras: Ciéncias 001 - Sistema
Solar - Libras (https://www.youtube.com/watch?v=HWChtussfDs) e Sistema
Solar - Acessivel em Libras (https://www.youtube.com/watch?v=-RXIhXCuoBc).

Acao e Expressao:

Objetivos: Proporcionar diferentes formas de aprendizado, permitir a
visualizacdo da estrutura do sistema solar, compreender, a posicao da Terra em
relacdo ao Sol e outros planetas e suas caracteristicas. Desenvolver a observacao,
pesquisa, registro e trabalho em equipe.

Atividade “Construindo o sistema solar:” Dividir em grupos e entregar
0s materiais necessarios para a construcdao do sistema solar, com os planetas e o
Sol. Pintar bolas de isopor para representar os diferentes planetas, considerando
suas caracteristicas fisicas e atmosféricas, usar palitos de churrasco e barbante
para prender as bolas em um papeldo, criando assim um modelo tridimensional do
sistema solar, permitindo que girem em torno do Sol. Cada grupo devera apresentar
seu modelo para a turma, explicando as escolhas com relacdo a pintura dos planetas
e a forma como representaram o sistema solar.

Atividade “Descobrindo o planeta Terra:” Dividir em grupos e entregar
um mapa do sistema solar e imagens dos planetas. Propor a situacao: “Vocés sao
exploradores espaciais que acabaram de chegar ao sistema solar. A missao é descobrir
sobre o planeta Terra. Como fariam?” Para que se resolva a situac¢ao, os alunos devem
utilizar os mapas e imagens com o objetivo de localizar, o planeta Terra e observar
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suas caracteristicas, tais como cor, tamanho e posicdo em rela¢do ao sol, podendo
usar lupas para observar os detalhes. Anotar, o que descobriram e compartilhar com
a turma.

Atividade “Jogo das Luas”: Dividir em grupos e entregar um conjunto de
cartas comimagens dos planetas e suas luas. Regras: Lancar o dado e dependendo do
numero que sair pegar uma carta correspondente ao planeta, pesquisar e descobrir
quantas luas este planeta tem. Quem tirar o planeta que possui o0 maior numero de
luas ganha a rodada.

Engajamento

OBJETIVO: Utilizar diferentes formas para incentivar e motivar os alunos a
participarem.

1. Perguntar, o que sabem sobre o sistema solar e planetas. Relembrar o que
foi aprendido, como: diferenca entre planeta e estrela; definicdo de 6rbita; a
Terra € um planeta que gira em torno do Sol; o Sol é uma estrela.

2. Imaginar que sdo astronautas em missdo. O que fariam para aprender sobre
o sistema? solar? O que ja sabem e o que precisam descobrir? Porque o Sol
parece se mover no céu? Porque ndo vemos 0s outros planetas no céu durante
o dia? Porque a Lua parece mudar de forma no céu? Porque a Terra gira em
torno do Sol?

3. Comparar o sistema solar com uma familia, o Sol é 0 “pai” de todos os planetas,
luas e outros corpos celestes sao os “filhos” que giram ao redor do “pai.” Cada
planeta tem caracteristicas, assim como cada membro da familia. Imaginar
que a Terra é do tamanho de uma ervilha, o Sol é uma bola do tamanho de
uma casa, a distancia entre o Sol e a Terra é cerca de 15 metros. Curiosidades:
O sistema solar é gigante, existem outros planetas e objetos espaciais. Jupiter
€ tdo grande que poderia abrigar dentro todos os planetas do sistema solar.
A Terra ndo é a Unica com lua. A Terra é o unico planeta que possui satélite
natural com vida.

Recursos Necessarios: Computador e projetor, imagens grandes e coloridas
do sistema solar, globo terrestre convencional e tatil, materiais impressos em
portugués, braile e libras com informacdes sobre o sistema solar, incluindo descri¢des
dos planetas e caracteristicas. Bolas de isopor de diferentes tamanhos e texturas,
tintas variadas, pincéis, palitos de churrasco, papelao, tesoura, cola, barbante, mapas
do sistema solar, imagens da Terra e planetas, lupas, cadernos, lapis, cartas com
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imagens dos planetas, luas e dados.

Avaliacao: Cada grupo ird apresentar seus trabalhos, citar dificuldades,
facilidades e o que mais gostaram. Compartilhar, o que aprenderam com a expressao
deideias e opinides, partilhando solucdes e conclusdes encontradas, escutar opinides
e ideias dos colegas, refletindo sobre o aprendizado.

Escrever um pequeno texto com base nas questdes. Qual foi a parte mais
interessante e por qué? O que aprenderam? O que ainda gostariam de aprender?
ApOs, o professor devera avaliar... Quais conhecimentos foram consolidados? Quais
precisam de intervencdo?

Conclusdo: O professor devera relembrar os pontos principais, tais como
estrutura e importancia do sistema solar, posicdo e caracteristicas dos planetas.
Salientar que as aulas uniram a teoria por explicar os conceitos, pratica por permitir
gue construissem modelos de sistema solar e pesquisassem a respeito e aplicacdes
por permitir a compreensdo dos fendmenos relacionados ao sistema solar. Destacar
como a constru¢do do modelo do sistema solar ajudou a visualizagdo da posi¢cao dos
planetas e como a pesquisa permitiu o aprofundamento no conteudo trabalhado.

Devera ainda reforcar a importancia do estudo do sistema solar, mostrando
como ele nos ajuda a entender nosso planeta, assim como a origem e estrutura do
universo. Mostrando como o estudo do sistema solar possui aplica¢cdes praticas,
como a previsdo de eclipses e a busca por vidas em outros planetas. Para os alunos
gque desejarem se aprofundar no estudo, o professor devera sugerir materiais
extras e locais para pesquisa, tais como livros, documentarios, sites de astronomia
e aplicativos. Devendo dessa forma encoraja-los a realizarem outras pesquisas e
apresentarem os resultados obtidos para a turma em uma proxima aula. Sempre
incentivando, os alunos a continuarem estudando sobre o sistema solar.
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VARIACAO LINGUISTICA NA
PERSPECTIVA DA EDUCACAO

INCLUSIVA PARA ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL [

Alalizia Meira Bustamante; Fernanda Oliveira Cristino Vicente; Mirelly Ferreira da
Silva; Nelma Maria Rocha de Sousa; Share Cabal Luciano ¢’ Tatiana Costa Coelho e
Véania Claudia da Silva Castro ¢

Tema: Trabalhando de maneira inclusiva e interdisciplinar o conteddo Varia¢ao
Linguistica.

Publico- Alvo: Alunos do 5° ano, (total de 30 alunos, sendo um aluno com
cegueira).

Duracao: 3 aulas

Objetivos de Aprendizagem:

1. Apresentar conceitos sobre varia¢des linguisticas, que contemplem as areas
curriculares de Lingua Portuguesa, Geografia e Histdria, por meio de recursos
sensoriais e de tecnologias assistiva e digital;

2. Construir materiais acessiveis sobre, o tema reforcando a legitimidade das
diferentes formas de comunicag¢ado e uso social da lingua portuguesa;

3. Desenvolver estratégias para que os alunos também construam seus
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recursos didaticos e possam se expressar através do uso das tecnologias com
acessibilidade.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacdo

OBJETIVO: Disponibilizar de forma acessivel recursos de tecnologia assistiva
e digital, ampliando o conhecimento dos alunos sobre, o tema abordado. Charge/
Tirinha: Elaborar um roteiro audiodescritivo (Figura 1-A) de um elemento com forte
apeloimageético (Disponivel em: https://www.tudosaladeaula.com/2021/07/atividade-
portugues-variacao-linguistica-4ano-5ano.html. Esses géneros exigem do leitor uma
compreensao mais ampla dos elementos presentes, por trabalhar as criticas sociais
através do humor (DE BARROS et al 2019).

Podcast: Utilizar a tecnologia digital podcast como recurso de midia sonora
para abordar o conteddo Varia¢ao Linguistica.

Descricdo de imagem da fruta mexerica: Apresentar uma imagem da
fruta mexerica, (Disponivel em: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/qual-a-
diferenca-entre-tangerina-mexerica-e-ponkan) com sua audiodescri¢ao, (Figura 1-B)
como recurso de acessibilidade comunicacional.
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Figura 1 - Representa¢@o de Charge (A) e de imagem estdtica da fruta mexerica (B) sobre
o conteudo Variagdo Linguistica, com o recurso de audiodescri¢éo. Fonte: Acervo proprio
(2024).
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Acao e Expressao:

OBJETIVO: Criar estratégias para que os alunos participem ativamente das
praticas inclusivas, favorecendo assim o seu aprendizado.

Dinamica Sensorial: Levar para sala de aula a fruta mexerica, conhecida
também como tangerina e bergamota. A proposta é que todos os alunos possam
tocar, cheirar, degustar e por fim, nomea-la. Essa experimentacdo devera ser feita com
todos os alunos de olhos vendados, a fim de que todos estejam na mesma condicao
ao participarem da pratica.

Para Aprender aVer com Palavras: Exibir no datashow aimagem de uma charge
sobre o tema, pedindo aos alunos que a descrevam utilizando a audiodescricdo. Essa
pratica de descrever imagens com palavras possibilita ao aluno ter um senso critico
do que esta sendo traduzido, compreendendo assim diversos aspectos contidos na
imagem (MOTTA, 2016).

O que aprendi no Podcast? Como conteddo complementar sobre variacdes
linguisticas, os alunos terdo que ouvir um podcast. (Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=2pvHIDKGnKE) em sala de aula. Apds este momento, sera
organizada uma roda de conversa, onde os alunos irdo expor suas opinides e o que
aprenderam sobre o tema abordado, estabelecendo rela¢bes entre os diferentes
recursos, (a charge, a fruta e o podcast) apresentados.

Engajamento:

OBJETIVO: Promover, o protagonismo dos alunos através de atividades que
trabalhem a criatividade e senso critico, com o uso das tecnologias que sejam
acessiveis para todos.

Insercao de dialogos em fotos: A turma sera dividida em 6 grupos. O objetivo é
selecionar uma foto e inserir balées de falas através de aplicativo de celular (Disponivel
em:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fueneco.talking.photos),
usando palavras e expressdes que abordem o tema. Cada grupo ficara responsavel
por um tipo de variacdo linguistica, (histdrica, geografica, social e estilistica) e um
grupo abordara preconceito linguistico. Apds a apresentacdo das imagens através do
data show, cada grupo ira realizar a audiodescricdo das imagens. O aluno cego, além
de participar da atividade com os demais, ele sera o consultor em audiodescri¢ao
orientando no uso adequado da ferramenta.

Produzindo um podcast: Para outra atividade, as mesmas equipes irao gravar
um podcast com 3 minutos de dura¢do através de aplicativo de celular (Disponivel
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em:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spreaker.android),
apresentando textos, dialogos ou noticias que contenham variacdes linguisticas.
Todos os podcasts serdo apresentados em sala de aula e serdo disponibilizados na
plataforma Google Sala de Aula.

Recursos Necessarios:

a) Acesso a internet;

b) Aplicativos editores de imagem e audio;
c¢) Computador;

d) Datashow;

e) Fruta;

f) Imagens coloridas impressas;

g) Smartphone;

Critérios de Avaliacao:

Apreensdo do conteudo: Neste critério, a avaliacao é feita pela qualidade do
conteudo apreendido e ndo pela quantidade. Tendo em vista que o professor pode
lidar com realidades distintas, no que se refere a diferentes ritmos de aprendizagem.

Participacao: O professor deve levar em consideracdo tanto a participacao
individual como a colaborativa, ja que cada aluno tem a sua particularidade.

Acessibilidade dos recursos: O professor deve avaliar se o recurso produzido
pelo aluno ou em grupo esta acessivel para todos. Em especial, para o aluno com
deficiéncia visual, participante da turma.

Conclusao: Diante do exposto, espera-se que, os alunos apreendam os
conceitos sobre as varia¢des linguisticas e suas classificacbes através das aulas
expositivas e dialogadas. Etambém com a elaborag¢ao de atividades praticas inclusivas.
Com a possibilidade de produzir seus proprios recursos didaticos, através do uso das
tecnologias, tornam-se mais atrativos os conteudos, ja que eles irdo adequa-los, de
acordo com as suas necessidades.
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REFERENCIAS:

DE BARROS, José Batista; NASCIMENTO, José Gabriel Santos; DA ROSA, Adriana Leticia
Torres. Consideracdes sobre a audiodescricao no livro didatico de portugués do ensino
fundamental. Cadernos de Estudos e Pesquisa na Educacdo Basica. Recife. v. 5, 2019.

MOTTA, Livia Maria Villela de Melo. Audiodescricao na escola: abrindo caminhos para
leitura de mundo. Campinas, SP: Pontes Editores, 2016.
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VAMOS APRENDER O NUMERO 57?

Ana Lucia Eveling; Déa Lucia Delgado da Silva; Erika Kaiser G. de O. Silva; Mayara
Paula de Souza e Rogéria Ap° da Silva Nunes Oliveira. ©
Christiane Lima Guimarédes; Junia Carine Cardoso Da Silva. 5

Tema: Introdu¢ao ao numeral 5 (cinco).

Publico Alvo: Alunos tipicos e atipicos, (com altas habilidades e superdotacao-
AH/SD, transtorno global do desenvolvimento-TGD, transtorno de déficit de atencao
e hiperatividade-TDAH) do Segundo Periodo da Educac¢ao Infantil.

Duracgdo: O plano sera para 2 aulas, com durag¢ao de duas horas cada aula.

Objetivos de Aprendizagem: Promover a oportunidade de aprendizagem dos
numerais a todos os estudantes. Reconhecer o numeral 5. Grafar, o numeral que esta
sendo estudado. Contar as quantidades de maneira correta.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Oportunizar aos aprendizes maneiras de reconhecer, grafar, contar
e se familiarizar com o numeral cinco.

Método de Apresentacgdo 1: Video Educativo: Para iniciar a aula, apresentar
um video musical com a contagem do numero cinco, usando as maozinhas dos
discentes, assim poderdo cantar e dancar. Video, musica: Os numeros, Xuxa sé para
baixinhos Volume. 1 (pausar o video no tempo 1'10").
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Como utilizar materiais visuais, audio ou tecnologia?

Método de Apresentacao 2: Apresentar os numerais de 1 a 5 em ordem
crescente e com as quantidades indicadas, através de cartazes no mural da sala
de aula, os alunos com AH/SD, TGD, TDAH, poderdao auxiliar os professores na
apresentacdo. Método de Apresentacao 3: Apresentar aos alunos a grafia e a
quantidade do numeral, usando a lousa branca.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Permitir a cada aprendiz, a oportunidade de praticar, 0 que esta
sendo apresentado durante a aula de maneira ludica e divertida.

Atividade de Demonstracao 1: Iniciar a aula apresentando, o video musical
para as criangas, usando suas préprias maozinhas para contar. Para dar continuidade,
conversar com os alunos sobre os numerais estudados anteriormente, (1, 2, 3, 4)
gue devem estar previamente colocados no mural da sala de aula, para que possam
visualizar e relembrar.

Imagem 1

. )

N\ y,

Fonte: Autores da pesquisa, 2024.

Atividade de Demonstracao 2: Na sequéncia, o professor pedira a cada aluno
para ir até a lousa branca, onde os aprendizes terdo a oportunidade de grafar, sob a
mediacao do professor o numeral estudado.
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Imagem 2

s

Fonte: Autores da pesquisa, 2024.

Depois poderao retornar as suas mesinhas, onde irdo grafar o numeral usando
massinha de modelar.

Imagem 3

-

Fonte: Autores da pesquisa, 2024.

Poderdo ainda recortar figuras para registrarem a quantidade pedida. Durante
esse momento as criancas poderao se ajudar mutuamente, dando suporte umas as
outras. Na aula seguinte, os alunos realizarao a escrita usando lapis e papel, dando
continuidade a atividade, poderdao também desenhar objetos com a quantidade
trabalhada.

Imagem 4
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Fonte: Autores da pesquisa, 2024.
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Atividade de Demonstragao 3: o professor permitira aos alunos se agruparem
de dois a dois, para assim poderem trocar aprendizados, sempre permitindo o
entrosamento entre alunos tipicos com os alunos com AH/SD, TGD, TDAH.

Engajamento:

OBJETIVO: Implementar diversas estratégias para manter o ambiente propicio
a aprendizagem.

Estratégia de Engajamento 1: Iniciar a aula relembrando, os numerais
estudados e apresentando o numeral cinco, através do video musical.

Estratégia de Engajamento 2: Utilizar massinha de modelar para os alunos
confeccionarem o numeral cinco, assim também serd trabalhada a coordenacao
motora de cada aluno de maneira lddica.

Estratégia de Engajamento 3: Permitir aos alunos se agruparem em duplas
heterogéneas, alunos tipicos com alunos com AH/SD, TGD, TDAH, para assim se
motivarem nas atividades propostas.

Imagem 5

Fonte: Autores da pesquisa, 2024.
Recursos Necessarios:

Recurso 1: Projetor, lousa branca, caneta, cartazes com os numerais de 1 a 5;
Recurso 2: Massinha de modelar;

Recurso 3: Revistas com figuras para recortar e assim poderem registrar a
quantidade, tesourinha com ponta redonda. Dependendo das necessidades dos
alunos, também poderao ser disponibilizadas figuras, previamente recortadas em
EVA, para poderem contar a quantidade que precisardo para o registro do numeral;

Recurso 4: Papéis, lapis de escrever, canetinhas, giz de cera para os registros.
Avaliacao:

Critérios de Avaliacao:
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Critério 1: Compreensdao da Estrutura: Capacidade de identificar o numeral
estudado, assim como também a quantidade.

Critério 2: Participacdo e Engajamento: Participacdo ativa das criangas nas
atividades propostas.

Critério 3: Capricho e determinacao: Perceber a dedicacdo e envolvimento
para realizar a atividade proposta.

Critério 4: Criatividade e Expressao: Criatividade na criacdao dos desenhos para
registrar a quantidade trabalhada, (cinco).

Critério 5: Atividade em dupla heterogénea: Habilidade de trabalhar
aprendendo a cooperar com o colega parceiro, sempre permitindo o entrosamento
dos alunos tipicos com alunos com AH/SD, TGD, TDAH.

Resultados: Os alunos deverdao grafar e contar adequadamente o numeral
cinco.

Conclusao: Ao término das aulas, os alunos deverao ter conhecimento do
numeral cinco, (grafia e quantidade). Deverdo ter desenvolvido o aprendizado, como
também a coordena¢do motora grossa, fina, interacdo, amizade, respeito mutuo e
parceria entre os colegas. Durante a realizacdo das atividades individuais e em duplas.

REFERENCIAS:

Video - Musica: Os numeros - Xuxa S6 Para Baixinhos - Volume 1. Os nimeros (John
Bradlelum) / Cabeca, ombro, joelho e pé (Head, shoulders, knees & toes) (youtube.com)
(pausar no tempo 1'10").
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DEMONSTRANDO TALENTOS COM

CAN E COULD:

Anna Claudia Novaes Pereira e Catharina Jadach Chicuta %
Rodrigo de Magalhdes Vianna

Tema: Verbos de acdo e verbos modais can e could nas formas afirmativa,
negativa e interrogativa para demonstrar habilidades e capacidades.

Publico- Alvo: Turmas de sétimo ano do ensino fundamental ou EJA 6, com
alunos videntes e ndo videntes.

Duracao: 3 aulas de 50 minutos cada, total de 2 horas e 30 minutos.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Desenvolver a compreensdo e o uso correto dos modais 'can' e 'could' para
expressao de habilidades no presente e no passadonas formas afirmativa,
negativa e interrogativa.

2. Pratica a expressao oral; escrita em inglés e revisao dos verbos.

3. Exercitar a confianca e a escuta-ativa dos alunos de forma respeitosa e
colaborativa, com troca de opinides e atividades de sala de aula.

Representacao:

OBJETIVO: Introduzir os usos dos verbos modais can e could, revisar e ampliar
vocabulario de verbos de agao.
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Método de Apresentacgao 1: Entregar uma folha impressa com a explicacao
dos verbos modais em suas formas afirmativa, interrogativa e negativa e outra com
imagens de verbos, além de flashcards com as imagens dos verbos e seus nomes
escritos a tinta e transcritos em Braille.

Método de Apresentacao 2: Ouvir Podcast do YouTube com outra professora
explicando, o conteudo dos verbos modais e video, também do YouTube com alguns
verbos, suas traduc¢des e aplicacdo em frases, para revisao.

Método de Apresentacao 3: Ouvir audio do texto entregue em sala de aula e
audio com pronuncia e traducdo dos verbos estudados.

Acao e Expressao:
OBJETIVO: Demonstrar a aprendizagem.

Atividade de Demonstracado 1: Quiz feito no site Kahoot com questdes para
praticar, o can e o could em suas formas afirmativa, negativa e interrogativa.

Atividade de Demonstracgao 2: Producdo de frases escritas no caderno usando
can e could e de um diadlogo, feito em duplas para praticar a formacao das perguntas
e das respostas curtas afirmativas e negativas.

Atividade de Demonstracao 3: Os alunos terdao, que demonstrar para a
turma, os talentos que possuem apresentando suas frases em inglés de forma oral e
também através de uma apresentacao, como por exemplo, um cartaz.

Engajamento:
OBJETIVO: Motivac¢do e envolvimento dos alunos.
Estratégia de Engajamento 1: O uso de tecnologia para gamifica¢ao.

Estratégia de Engajamento 2: O trabalho em dupla e o fato dos alunos
poderem escolher os verbos que sejam relevantes para eles.

Estratégia de Engajamento 3: O trabalho sera feito em grupos, assim um
pode auxiliar o outro na hora de fazer as frases e de apresentar. Além disso, os alunos
poderdao apresentar da forma que escolherem, cartazes, videos, ou trazer seus
talentos para a sala, como um instrumento musical, por exemplo.
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Recursos Necessarios:

Recurso 1: Texto impresso e flashcards com imagens dos verbos e as palavras
escritas a tinta e transcritas para Braille.

Recurso 2: Computador ou Smartphone,Datashow, caixa de som, internet.

Recurso 3: Dicionarios fisicos e digitais, cartolina, tesoura, canetinha e outros
materiais da escolha dos alunos para a apresentacdo de seus talentos.

Avaliagao:

Critérios de Avaliagao:

Critério 1: O maior numero de acertos no Kahoot.

Critério 2: Interacdao com o colega; formacao de frases corretas e pronuncia.

Critério 3: Apresentacao clara; dominio do conteudo; pronuncia, respeito aos
colegas e participagdo no grupo; engajamento da audiéncia; criatividade e cuidado
na producdo dos trabalhos e na demonstracao de seus talentos.

Conclusao: Ao aplicarmos os mais variados tipos de materiais expositivos ao
conteudo, como audios, video, imagens e didlogos, criamos um ambiente propicio ao
aprendizado e alcancamos os objetivos propostos no plano de aula.

REFERENCIAS:

VILELA, Camile. Can x Could - Quando usar cada um e principais diferencas (Verbos
Modais). YouTube. 31 de outubro de 2022. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=EmIO3kzFPis&ab_channel=CamileVilela Acesso em:28/10/2024(ouvir até 4:44
para praticar sobre as habilidades no passado e no presente)

INGLES PARA CRIANCAS E JOVENS. Verbos em Inglés Para Criancas e Iniciantes
| Lista de Verbos em Inglés Mais Usados com frases. YouTube. 16 de agosto
de 2022. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=V_sOeHIWizI&ab_
channel=Ingl%C3%AAsparaCrian%C3%A7aseJovens> Acesso em: 28/10/2024
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https://www.youtube.com/watch?v=EmlO3kzFPis&ab_channel=CamileVilela
https://www.youtube.com/watch?v=EmlO3kzFPis&ab_channel=CamileVilela
https://www.youtube.com/watch?v=V_sOeHlWizI&ab_channel=InglçaseJovens%3E
https://www.youtube.com/watch?v=V_sOeHlWizI&ab_channel=InglçaseJovens%3E

ESL Flashcards. Disponivel em: https://www.eslflashcards.com/set/daily-activities-set-1/1
Acesso em: 28/10/2024. Can e Could Quiz. Kahoot. 28 de outubro de 2024. Disponivel
em:https://kahoot.it/solo/?quizld=01953cba-b898-4757-8795-77b1fb15049b Acesso em:
28/10/2024.

Biblioteca de materiais para o Plano de Aula. Google Drive. 28 de

outubro de 2024. Disponivel em: https://drive.google.com/drive/
folders/1LhJVbK3pST6iU9y9YaRhvsWVMKQTV_fg?usp=sharing . Acesso em: 28/10/2024.
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https://www.eslflashcards.com/set/daily-activities-set-1/I
https://kahoot.it/solo/?quizId=01953cba-b898-4757-8795-77b1fb15049b
https://drive.google.com/drive/folders/1LhJVbK3pST6iU9y9YaRhvsWvMKQTV_fg?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1LhJVbK3pST6iU9y9YaRhvsWvMKQTV_fg?usp=sharing

MEU NOME, MINHA IDENTIDADE:

Gislaine Raquel Costa e Silva, Leticia Gongalves Silvestre, Rosa Freire de Oliveira Lima
Fernandes, Tais Silva Damascena, Valeria Nobrega Santos Affonso Devesa ¢
Ewerton Flausino, Marcela Galvdo e Raquel Sell.

Tema: Leitura e escrita do nome préprio.

Publico Alvo: Estudantes tipicos e atipicos do 1° ano do Ensino Fundamental.

Representacao:

OBJETIVO: Trabalhar com brincadeiras que fomentem a autonomia e
independéncia.

Método de Apresentacdo 1: Oferecer a massinha de modelar, para que
aprendam as letras do nome, como também escrever o nome na areia.

Método de Apresentacao 2: Utilizar atividades diferenciadas com recurso do
nome do aluno naficha, realizar tarefas de forma livre, tais como desenhos e pinturas.

n

Método de Apresentacao 3: Brincadeiras com bola e o video: “A canoa virou
(link: https://www.youtube.com/watch?v=3cDsvBPn-mQ). Fazer correlacdes com
atividades do dia a dia dos alunos, incentivando a sua autonomia.

67  Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educagdo Inclusiva

68  Tutores NGIME-UFJF

A =" S~ SN


https://www.youtube.com/watch?v=3cDsvBPn-mQ

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Propor atividades que desenvolvam a percepc¢do eidentidade propria
e dos demais. Respeitar a diversidade e necessidades de cada um, possibilitando a
aprendizagem de todos ou do maximo de alunos possiveis.

Atividade de Demonstracao 1: Falar sobre o respeito as diferencas, explicar
gue, cada um tem seu tempo para terminar suas atividades escolares. Assim, aqueles
gue terminam em menos tempo, podem ajudar ou realizar outra atividade dirigida
enquanto aguarda o amigo terminar.

Atividade de Demonstracao 2: Organizar uma apresentacdo dos trabalhos
para os responsaveis e profissionais da escola, para que se compartilhe ideias e
informacdes promovendo a aprendizagem significativa e efetiva dos alunos na
perspectiva inclusiva.

Atividade de Demonstracao 3: Convidar os responsaveis e a comunidade
escolar para que assistam a apresentacdo dos trabalhos dos alunos.

Engajamento:

OBJETIVO: A proposta de nossas 2 aulas é de que os alunos reconhecam as
letras do seu nome.

Estratégia de Engajamento 1: Confeccionar o cracha individual com o nome
do aluno.

Estratégia de Engajamento 2: Brincadeira de jogar bola e pronunciar o nome
dos alunos.

Estratégia de Engajamento 3: Organizar uma roda de conversa sobre como
eles realizam suas atividades do dia a dia em casa, como também sobre, o que eles
quiseram expressar em seus trabalhos, preparando-os para a apresentacao.

Recursos Necessarios:
Recurso 1: Acesso a internet, TV, Computador ou projetor;

Recurso 2: Cartolina, papel crepom, cola, papel A4, canetinhas hidrograficas,
massa de modelar e bola.
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Critérios de Avaliagao:

Critério 1: Compreensao do conteudo: A capacidade de formar o nome
proprio. Levar em conta o esfor¢o e dedicacdo, mesmo que o aluno consiga identificar
apenas uma letra, ja sera de grande valia para a construcdo de seu processo de
aprendizagem.

Critério 2: Participacdao e engajamento dos alunos: Participacdo ativa nas
atividades e brincadeiras de forma criativa. A proposta de atividades variadas é para
que o aluno se familiarize e realize uma ou mais atividades que se interesse em
realiza-la, assim a avaliacdo acontece sem que ele perceba.

Critério 3: Capacidade de trabalhar em grupo de forma colaborativa:
Incentivar, o aluno a trabalhar em equipe oportuniza que eles aprendam uns com
os outros. Ao promover rodas de conversa, trabalhamos, o respeito as diferencas,
valorizando as particularidades e especificidades de cada individuo.

Critério 4: Criatividade e precisao nas tarefas: Observar como o aluno esta
envolvido no processo de aprendizagem e sua capacidade de explorar diferentes
possibilidades.

Critério 5: Qualidade das atividades realizadas: Valorizar e motivar o aluno,
observando seu empenho e envolvimento.

Concluséao: Ao final da aula os alunos desenvolverdo habilidade de codificar
as letras do seu nome, compreendendo que faz parte de sua identidade. Além de
trabalhar a interacdo, o respeito a diversidade, vivenciando a inclusao, embasado nos
principios do DUA, (Desenho Universal para a aprendizagem).

O professor deve praticar a escuta e ficar atento as dificuldades de
aprendizagem dos alunos, oferecendo feedbacks continuos, incentivando-os, a
buscarem mecanismos de pesquisa para construir e enriquecer o seu processo de
ensino e aprendizagem.

REFERENCIAS:

AZEVEDO, Priscila Ramos de. Crescer Lingua Portuguesa, 1° ano. 2. Ed. - Sdo Paulo:
Editora do Brasil, 2019. - (Colecao Crescer).

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional, LDB. 9394/19
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MUDANCAS E PERMANENCIAS

NAS ORGANIZACOES FAMILIARES

Geovanna Netto Franck, Sarah Victoria Pereira, %
Rodrigo de Magalhdes Vianna, ° Ewerton Flausino, Marcela Galvdo e Raquel Sell.”’

Tema: Organizag¢des familiares.

Publico- Alvo: Alunosvidentes e ndovidentesdo 1°anodo Ensino Fundamental.
Duracao: 6 aulas de 40 minutos cada.

Objetivos de Aprendizagem:

Identificar mudancas e permanéncias nas formas de organizacdo familiar.
Compreender a pluralidade das organizacdes familiares em representacdes artisticas,
literarias em sua vivéncia pessoal. Analisar e representar sua prépria organizacao
familiar em diferentes suportes e recursos.

Representacao:

OBJETIVO: Oferecer diferentes recursos e materiais pedagdgicos centrados na

69  Alunos do Aperfeicoamento em Ensino do Estudantes com Deficiéncia na Educac¢do Inclusiva
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tematica das organiza¢des familiares, visando assegurar, que todos os estudantes,
em suas diversidades, consigam compreender a proposta.

Utilizacao de historia literaria por meio de livro fisico e audiolivro: Leitura
do livro “O grande e maravilhoso livro das familias,” escrito por Ros Asquith e Mary
Hoffman e exposicdo do audiolivro da mesma histéria. A obra é uma possibilidade
de introducdo da tematica por meio de uma histéria literaria, uma vez que o texto é
simples e acessivel aos alunos em fase inicial do processo de alfabetiza¢do, o video
exposto do audiolivro é didatico e convidativo.

Representag¢des visuais: Utilizacdo de obras de artes que representam
diferentes organizac¢des familiares, em diferentes periodos e lugares do mundo. Sera
feita a audiodescricao das imagens para a turma.

Representacdo das familias dos educandos a partir do uso de materiais de
diferentes texturas: Os educandos poderao confeccionar suas familias a partir do uso
de materiais de diferentes texturas, (tampinhas de garrafa pet, retalhos de tecido,
biscuit). O objetivo € que os estudantes, videntes, ndo videntes, experimentem a
tematica através dos sentidos, principalmente do tato.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Propiciar diferentes alternativas para os alunos compartilharem
suas ideias acerca dos conceitos e materiais trabalhados.

Rodas de conversa: Organizados em roda, os estudantes poderdao falar
sobre suas percepcdes sobre o livro lido, sobre as obras de artes e também sobre
suas proprias vivéncias. Serao incentivados com questdes disparadoras acerca da
diversidade das organizac¢bes familiares sobre...O que mais chamou a atencdo de
cada um nas representacdes artisticas? Qual Representac¢do é mais parecida com seu
proprio modelo familiar?

Confeccao de portfélio das representacées familiares da turma: os
educandos irao confeccionar suas familias, a partir do uso de materiais de diferentes
texturas. Essas criacfes, juntas com outras producdes dos alunos, serao utilizadas
na confeccao de um portfdlio da turma. As familias poderao ser representadas de
diferentes maneiras, a saber: através de desenhos, dos colagens, recursos sensoriais
ououtraopg¢aoque, oproprioestudante pode apresentar. Osalunos que apresentarem
maior afinidade com as ferramentas tecnoldgicas também poderao utiliza-las.

Pesquisa sobre a arvore genealdgica: os alunos serdo apresentados ao

4" =200 B




conceito de arvore genealdgica e serd enviado como pesquisa para casa, para que eles
conversem com 0s seus responsaveis sobre a histdria de suas familias, sua origem e
registrem as informacgdes coletadas, por meio de uma entrevista. Os dados podem
ser recolhidos por meio da escrita ou da gravacdo de dudios. Em etapa posterior, em
sala de aula, a professora conduzird uma conversa sobre o tema, de modo que todos
os estudantes que quiserem se expressar e apresentar seu trabalho, o facam.

Engajamento:

OBJETIVO: Descrever diferentes estratégias para motivar e envolver os alunos
no processo de aprendizagem da tematica proposta.

Estratégia de Engajamento 1: Apresentar o conteudo por meio de diferentes
materiais e experiéncias.

Estratégia de Engajamento 2: Possibilitar rodas de conversa ao longo de todo
0 processo, valorizando e validando a opinido dos educandos.

Estratégia de Engajamento 3: Incentivar os alunos a pesquisarem sobre as
historias de suas familias e consequentemente, sobre as suas préprias historias de
vida, o que contribui para o fortalecimento da identidade do educando e de seu
empoderamento.

Recursos Necessarios:

Recurso 1: Livro “O grande e maravilhoso livro das familias,” escrito por Ros
Asquith e Mary Hoffman.

Recurso 2: Audiolivro da histéria “O grande e maravilhoso livro das familias”,
escrito por Ros Asquith e Mary Hoffman. disponivel no Youtube. Link: https://www.
youtube.com/watch?v=HF46yW1siBU (acesso em 29 de out. de 2024).

Recurso 3:Imagensdeobrasdeartes querepresentamdiferentes organizacdes
familiares em diferentes periodos e lugares do mundo. Possibilidades: Morro
vermelho- Lasar Segall, Refei¢cdo - Maria Auxiliadora, A familia- Tarsila do Amaral,
entre outras.

Recurso 4: Materiais de diferentes texturas, como: tampinhas de garrafa pet,
retalhos de tecido, biscuit e outros.
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Avaliagao:

Critérios de Avaliacdo: A avaliacdo sera processual e formativa, tendo por
objetivo avaliar se os educandos internalizaram os conceitos trabalhados

Critério 1: Participacdo e envolvimento nas experiéncias propostas por meio
da escrita e da oralidade, assim como a interacdo com os elementos apresentados
por vias diversas.

Critério 2: Dialogo respeitoso e escuta ativa nos momentos de roda de
conversa.

Critério 3: Criatividade e engajamento na atividade artistica de confeccao dos
membros familiares.

Critério 4: Curiosidade e reflexdao critica na exposicao da arvore genealdgica.

Conclusao: Considerando a pluralidade de sujeitos no ambiente escolar, que
aprendem, se apropriam e representam os conhecimentos de multiplas maneiras,
este plano de aula buscou ofertar diferentes possibilidades de interacdo com, o
conteudo proposto, assim como processos avaliativos diversos, visando estabelecer
multiplas maneiras de estimular a motivacao e a curiosidade dos alunos por meio dos
principios do DUA - Desenho Universal para a Aprendizagem.

REFERENCIAS:

NUNES, C.; MADUREIRA, I. 2015. Desenho Universal para a Aprendizagem:
Construindo praticas pedagégicas inclusivas. Da Investigac¢do as Praticas, 5(2):126-
143. ZERBATO, A.P. & MENDES, E. G. Desenho universal para a aprendizagem como
estratégia de inclusao escolar. Educacao Unisinos. 22(2):147-155, abril-junho 2018.
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PAISAGEM: TRANSFORMACOES E

PERCEPCOES:

Claudio de Witt Filho "
Ewerton Flausino, Marcela Galvéo e Raquel Sell. 7

Tema: O conceito de paisagem.

Onde sera aplicado: O produto sera aplicado na aula de Geografia, para
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

Puablico- Alvo: alunos videntes e ndo videntes.

Duracao: 1 aulas com dois periodos (90 min)

METAS e OBJETIVOS:

a) Possibilitar, o ensino e aprendizagem significativo para todos os estudantes;
b) Contribuir com o raciocinio geografico;

¢) Trabalhar a igualdade na diferenca;
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d) Desenvolver o conceito de paisagem por meio de diferentes recursos.

Apresentacao:
OBJETIVO: Compreender com conhecimentos prévios dos estudantes.

Nuvem de palavras: Inicio da aula com uma nuvem de palavras feita na lousa
com as palavras que aparecer para responder as seguintes perguntas: “O que é
paisagem?” e “Como podemos perceber a paisagem?”.

Video introdutério: apds a constru¢ao da nuvem de palavras utilizar um
video curto para subsidiar, o conceito trabalhado em aula. Ex: paisagens e suas
transformacdes. https://youtu.be/mo8-NVcrPzs?si=QaMjn9dIVmWXByZM

Globo interativo: utilizar um globo interativo que utiliza diferentes formas de
descrever as diferentes paisagens do mundo. Ex.: Parlamundo.

Acao e expressao

Estratégia: Sera feita uma dinamica, o qual, os estudantes poderdao perceber
a paisagem de diferentes formas, ou seja, através dos cinco sentidos.

Descricao: O professor trard para aula varios recursos para despertar, o
interesse e desenvolver o conceito de paisagem com os estudantes. Temperos,
comes e bebes, objetos e diferentes sons serdo utilizados na aula.

Procedimento: Com os olhos vendados, todos os estudantes utilizardo os
diferentes sentidos para perceber a paisagem.

Audicao: Sons de transito, helicéptero, chuva, rios;
Tato: Caixa escura com diferentes objetos dentro;
Paladar: Bolo, chocolate, salgadinho de festas, sucos, café;

Olfato: Cravo, canela, orégano;

Engajamento:

OBJETIVO: Realizar diversas estratégias para motivar e envolver os alunos no
aprendizado sobre, o conceito de paisagem e suas transformacdes e percep¢des.

Reflexao a partir da definicao de Milton Santos sobre a paisagem. Para o
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https://youtu.be/mo8-NVcrPzs?si=QaMJn9dlVmWXByZM

geografo Milton Santos, a paisagem € “o dominio do visivel, aquilo que a vista abarca.
Nao é formada apenas por volumes, mas também de cores, movimentos, odores,
sons (...). A dimensdo da paisagem é a dimensao da percep¢do, o que chega aos
sentidos”.

Jogos educativos: quiz sobre o conceito de paisagem e suas transformacdes
e percepc¢des. Perguntas serdo feitas e quem bater primeiro no equipamento tera a
chance de responder. O equipamento acusa a batida via sons e luzes coloridas.

Saida de campo: utilizar passeios dentro ou fora da escola para explorar
diferentes paisagens, bem como classifica-las conforme os seus elementos. Ex:
Elementos naturais ou culturais. Paisagens natural ou transformada.

Recursos Necessarios: Papéis e canetas para descri¢cdo das paisagens através

dos sentidos;

a) Globo interativo Parlamundo;
b) Vendas para os olhos;

¢) Materiais e produtos para explorar os sentidos, (Comes e bebes, temperos,
objetos);

d) Aplicativos interativos para produzir diferentes sons, (YouTube);

e) Passa ou repassa equipamento eletrénico;

Avaliagao:
Critérios de Avaliacao:
Participacdo e Engajamento: empenho nas atividades e discussoes;

Diferentes formas de producao: Qualidade nas diferentesformas de expressar
a aprendizagem, (desenho, producdo textual, podcast, video, teatro, poesia...)

Nova nuvem de palavras: mudanca de palavras na constru¢do de uma nova
nuvem de palavras.

Resultados: Compreensdo indisciplinar do conceito de paisagens e suas
transformacdes e percep¢des. Inclusdo de forma plena na aula de Geografia.

Conclusao: Ao final da aula, os estudantes terdao explorado, o conceito de
paisagem de forma satisfatéria. Eles terdo desenvolvido, o raciocinio geografico
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integralmente, pois quebrardo a ideia de que a paisagem so € aquilo que 0s nossos
olhos podem ver. A paisagem pode ser percebida através dos nossos cinco sentidos.
Um alimento pode lembrar um lugar, uma festa, uma situa¢ao, assim como um aroma
pode trazer lembrancas de uma pessoa ou ambiente. Sons podem configurar um
cenario e um objeto pode me ajudar a identificar diferentes espacos.

REFERENCIAS:

SANTOS, Milton. O espaco do cidaddo. Sao Paulo: Editora da Universidade de Sdo Paulo,
2007.

SANTOS, Milton. O espaco do cidadao. In: SILVA, Elisiane; NEVES, Gervasio; MARTINS,
Liana. Milton Santos: O espaco da cidadania e outras reflexes. Porto Alegre: Fundacao
Ulysses Guimaraes, 2011a. Disponivel em: https://professor.ufrgs.br/dagnino/files/
santos_milton_espaco_da_cidadania_2011.pdf

SANTOS, Milton. Introdugado. In: SILVA, Elisiane; NEVES, Gervasio; MARTINS, Liana.
Milton Santos: O espaco da cidadania e outras reflexes. Porto Alegre: Fundacao Ulysses
Guimaraes, 2011b. (p. 78-81). Disponivel em: https://professor.ufrgs.br/dagnino/files/
santos_milton_espaco_da_cidadania_2011.pdf

SANTOS, Milton. Ha cidaddos neste pais? In: SILVA, Elisiane; NEVES, Gervasio; MARTINS,
Liana. Milton Santos: O espaco da cidadania e outras reflexes. Porto Alegre: Fundacao
Ulysses Guimaraes, 2011c. (p. 82-94) Disponivel em: https://professor.ufrgs.br/dagnino/
files/santos_milton_espaco_da_cidadania_2011.pdf
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SISTEMA MONETARIO

BRASILEIRO:

Joyce Ferreira Nunes Cazé, Michele Guimardes,
Roberta das Gracgas Fernandes, Rosimeire dos Santos, 7
Tatiana Costa Coelho e Vania Claudia da Silva. 7

Publico- Alvo: alunos do 4° ano do Ensino Fundamental, turma com 14 alunos,
(sendo 1 aluno com deficiéncia auditiva)

Duracao: 3 horas ou 3 tempos

Objetivos gerais: Compreender o funcionamento do sistema monetario
brasileiro; Compreender e realizar opera¢des de adi¢ao, subtracdo, multiplicagao e
divisdo, relacionadas com o dinheiro; Desenvolver habilidades matematicas basicas,
como contagem, agrupamento e decomposi¢ao; Promover a inclusdo de alunos com
deficiéncia visual, motora, auditivas, intelectuais e as deficiéncias multiplas.

Estrutura da aula: A aula serd organizada de forma diferente atendendo
os diversos tipos de aprendizagens, incluindo as praticas, recursos visuais e
auditivos. Serdo utilizadas imagens grandes e coloridas para apresentar as cédulas
e moedas. Além disso, materiais concretos, como palitos, tampinhas e botdes, serao
disponibilizados, para que os alunos possam manipular e visualizar as operagdes
durante as atividades.

Representacao:

OBJETIVO: Identificar cédulas e moedas como forma de dinheiro. A professora
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iniciardaaulaapresentandoumvideoeducativosobreosistemamonetario,comlegendas
ouinterpretacdo em Libras. https://www.youtube.com/watch?v=0GbWdvEpw70_. Os
alunos,sentados na roda, serdao convidados a compartilhar suas experiéncias com o
uso de dinheiro, (como em compras, troco e conhecimento sobre moedas de outros
paises). Eles poderdao se manifestar de diferentes formas. Em seguida, a professora
aprofundara a explicacdo sobre o sistema monetario, abordando o valor de cada
cédula e moeda. Para isso, utilizara cartazes e recursos concretos, como réplicas de
cédulas e moedas, garantindo que todos possam manipular e visualizar.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Estimular, o trabalho em equipe e a comunicacdo entre todos os
alunos.No segundo momento, os alunos serao divididos em grupos para confeccionar
suas proprias cédulas e moedas, proporcionando a interacdo e a cooperacdo entre
eles. Para garantir a inclusao de todos os alunos, aqueles com deficiéncia auditiva
terdo materiais adaptados, como legendas e interpretacdo em Libras, facilitando a
compreensao das instru¢des e dos conceitos.

Ap6s o momento da confeccdo, os alunos montardo lojas de conveniéncias
utilizando os objetos que trouxeram de casa, simulando um ambiente de compra.
Cada grupo tera diferentes func¢des: algumas criancas serao os vendedores, outras
os compradores e um aluno ficara responsavel pelo caixa, cuidando do fechamento
das compras. Essa atividade permite que os alunos vivam situacdes reais de uso do
dinheiro, realizando as opera¢des matematicas. Sera permitido, o uso de calculadoras
e material concreto, como palitos ou botdes, auxiliando navisualizacdo e na construgao
dos conhecimentos.

Engajamento:

OBJETIVO: Estimular diferentes formas de participacdo, garantindo, que os
alunos possam participar de diferentes maneiras. Ao final da venda, a professora
lancara perguntas tais como: O dinheiro afeta nossas vidas? O que vocé faria se nao
houvesse dinheiro?” Eles poderao se manifestar de diferentes formas, incluindo um
delicioso piquenique com as coisas da venda. Para finalizar, os alunos construirao
um jogo de tabuleiro “caca ao dinheiro,” onde eles deverao resolver problemas do
cotidiano que envolva o dinheiro, sendo este adaptado com os sinais de Libras.
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Recursos necessarios visando a adaptacao para alunos de inclusao:

a) Traduc¢do em Libras e legendas no video para os alunos auditivos;
b) Cédulas e moedas reais ou confeccionadas;

c) Cartazes e imagens;

d) Video com acesso as ferramentas assistidas;

e) Materiais para simula¢dao de mercado;

f) Ferramentas digitais para a construc¢do do jogo.
Avaliacao processual:

1. Observacdo da participagdo dos alunos durante as atividades;
2. Verificagdo das respostas dadas aos problemas encontrados;
3. Autoavaliacao dos alunos oral, escrita ou desenho sobre a aula;

4. Adaptacao continuada conforme a resposta e o progresso dos alunos com
deficiéncia.

Conclusao: Esta atividade é muito rica, pois permite que, os alunos
compreendam diferentes papéis no processo de compra, como consumidor, vendedor
e caixa. O sistema financeiro faz parte da vida de todos e ao realizar uma compra,
estamos fomentando investimentos, organizando nossa economia, sustentando as
negocia¢des e contribuindo para a estabilidade financeira. Com isso, os alunos sao
totalmente mais preparados para lidar com o dinheiro no cotidiano, compreendendo
ndo apenas seu valor material, mas também os aspectos de planejamento, economia e
tomada de decisdes responsaveis. Sem contar que elesamam! O plano de aula devera
buscar e garantir que todos os alunos, independentemente de suas habilidades,
participem e aprendam, valorizando a diversidade e promovendo a inclusao.
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REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educagao. Plano Nacional de Educagao. Brasilia.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Diretrizes nacionais para a educacdo especial na
educacgao basica e Secretaria de Educagdo Especial. Brasilia: MEC/SEESP, 2001.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretarias de Educacdao Fundamental e Especial.
Parametros Curriculares Nacionais: Adaptacdes Curriculares: ensino de 12 a 82 série.

Brasilia: MEC/SEESP, 1999.

DE ANDAL, Walter. Financas basicas para criancas: ligdes sobre dinheiro que toda crianga
deveria aprender, 2022.

ROCHA, Ruth. Como se fosse dinheiro. 1. ed. Sdo Paulo: Salamandra, 2010.
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RIMANDO NO JARDIM

Bianca Vasconcellos Botelho, Cleonice da Silva Costa, Gelma Maria da Silva Freitas
Paiva, Karolaine Tanini, Raquel Dias Caetano Santos .

Christiane Lima Guimardes; Junia Carine Cardoso da Silva.

Ewerton Flausino, Marcela Galvéo e Raquel Sell .

Tema: Rimando no Jardim: Descobrindo palavras com poesia.

PUBLICO-ALVO:Alunos do 2° periodo da Educacdo Infantil, sdo 25 alunos,
sendo uma crianga com baixa visao.

Duracao: 4 aulas de 50 Minutos.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos. BNCC-
EIO3EOQ04.

2. Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressao. BNCC- EIO1EFO1.

3. Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacdo (argila, massa
de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais. BNCC-EI02TS02.
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4. Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e alitera¢cdes em cantigas
de roda e textos poéticos. EI02EF02

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Possibilitar que as criancas tenham contato com o género textual
Poesia e reconhe¢am suas rimas através de diversos formatos.

Leitura de poesia: Ler para as criancas o poema "Leildao de Jardim" - Cecilia
Meireles que faz parte do livro "Ou isto ou aquilo". (Permitir a manipulacao do livro a
todas as criancas antes da leitura).

Poesia em video: Colocar para a turma assistir, o poema em video. Ensinar a
musica Leildo de Jardim, (gestos e ritmo).

Poesia escrita: Cartaz com o poema impresso.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Oferecer oportunidades variadas e retorno continuo para que os
alunos demonstrem competéncias, promovendo seu desenvolvimento integral.
Exploracao das rimas no cartaz: Explorar rimas da poema oralmente (ex.: flores,
cores, caracol) e exibir um cartaz com o poema em letras grandes, destacando as
rimas.

Lista de palavras e rimas: Fazer uma lista com os elementos observados pelas
criancas no passeio. Selecionar alguns elementos e pedir que as crian¢as pensem em
palavras que rimam. Anotar no cartaz, (As palavras deverdo ser escritas com canetinha
grossa e em letra grande).

Jogo da meméria sensorial: Imprimir imagens de 20x20cm das rimas do
poema e da lista de palavras para discussao e depois distribuir imagens de pares que
rimam para que as criancas facam colagem com materiais diversos.

Engajamento:

OBJETIVO: Oferecer desafios ajustaveis e variados contextos de interacao,
com incentivos e ferramentas interativas, para estimular, o engajamento e avaliar o
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desempenho real de cada aluno.

Discussao inicial: Iniciar a aula com obras do pintor Monet e musica com
som de jardim. Instigar as criancas a falarem sobre suas impressdes sobre as obras e
sobre os jardins que elas conhecem.

Passeio: Passeio pelo Jardim da escola para observarem os elementos
presentes. Oferecer uma lupa para cada crianca;

Interacao: Promover um dia de recreacdo entre as salas, onde as criancas
compartilhardo o jogo da memoria confeccionado;

Recursos Necessarios:
Recurso 1: Livro “Ou isto ou aquilo” de Cecilia Meireles.
Recurso 2: Video do poema “Leildo de jardim.”

Recurso 3: Poema - Leildo de Jardim em letras grandes e em um papel com
alto contraste, (exemplo, letras pretas sobre o fundo amarelo).

Recurso 4: Materiais diversos, (canudo, areia, folhas, massinha de modelar,
lixa, papeis variados...)

Avaliacao: Na Educacao Infantil, a avaliacdo ocorre de forma continua, com
observacdes feitas pela professora durante as atividades, registradas em seu diario
para reflexdes futuras. Para promover a autoavaliacdo dos alunos, serdo utilizados
emojis, cujas reflexdes serdao anotadas em um cartaz pela professora.

Conclusao:Espera-se,queosalunosidentifiquemrimas, expressemsentimentos
e usem materiais variados, desenvolvendo percep¢ao auditiva, expressao corporal e
coordenacdo motora fina.
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REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

HOFFMANN, Jussara. Avaliacdo na pré-escola: um olhar sensivel e reflexivo sobre a
crianca. Porto Alegre: Editora Mediacdo, 2006.

MEIRELES,Cecilia. Ou isto ou aquilo. Sdo Paulo. Editora Global, 2012.

Obras de Claude Monet . Disponivel em: https://www.pariscityvision.com/pt/giverny/
obras-claude-monet. Acesso em: 28 Out.2024

Som de jardim. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0IGby3usAlk Acesso
em: 28 Out.2024

Video Leildao de Jardim.Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=x11aU-5f7rQ.
Acesso em: 28 Out. 2024.
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https://www.youtube.com/watch?v=x1IaU-5f7rQ

REVOLUCAO INDUSTRIAL:

Elisandro de Souza Soares. 7¢
Véania Claudia da Silva Castro. Tatiana Costa Coelho. 7°

Tema: Revoluc¢ao Industrial.

Publico alvo: Esse plano de aula sera desenvolvido com alunos da 2% série
do Ensino Médio, em uma turma com 35 alunos, onde 33 sdo alunos tipicos e 02
discentes com deficiéncia auditiva.

Duracao: 4 horas de aula. (3 horas e 20 minutos).

Objetivos de Aprendizagem:

1. Construir situa¢des pedagogicas que permita, o desenvolvimento de uma
acdo educacional voltada para o entendimento do conceito e consolida¢ao do
processo industrial que se iniciou na Europa do século XVIII.

2. Formar um senso critico sobre as principais mudancas ocorridas na Europa
do final do século XVII, mudancas essas responsaveis pelo inicio da Revolu¢ao
Industrial.

3. Compreender a relacdo de trabalho entre patrao proletariado que surgiu
juntamente com o advento da industrializac¢ao.

OBJETIVO: Esse plano de aula tem como objetivo geral desenvolver
metodologias que objetiva assegurar, o acesso a aprendizagem de alunos tipicos e
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atipicos, nesse caso especifico trabalharemos métodos pedagdgicos que contemple
a inclusdo de um discente surdo mudo.

Método de Apresentacao 1: Leitura de um texto, (Conceito da Revolucdo
Industrial) e apresentacdo de uma linha do tempo elaborada a partir da utilizacdo de
imagens, sobre eventos referente ao conteudo, assim como o desenvolvimento de
uma socializacdo a partir da explicagao do professor.

Método de Apresentacao 2: Apresentacdo na Smartv de trechos do filme
“Tempos Modernos” e promoc¢dao de debate tendo como referéncias, a linha de
producdo, divisao do trabalho a realidade dos trabalhadores nas primeiras fabricas.

Método de Apresentacdo 3: Proposta de producdo de texto dissertativo e
a busca via internet utilizando chromebook de imagens sobre: producdo artesanal,
producdo industrial, divisdo do trabalho e linha de producao.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Sera apresentada uma linha do tempo utilizando a ferramenta
Canva, onde através de imagens organizadas de maneira cronoldgica em relacao
aos eventos que, ocorreram de acordo com a evolucdo do processo revolucionario
industrial, essa linha do tempo assegura, o acesso a essas informacdes a todos os
alunos. A apresentacdo sera realizada pelo professor onde também havera explicacao
de cada etapa citada na linha do tempo, bem como a promocdo da socializagdao do
conteudo.

Atividade de Demonstracao 1: Iniciar a aula solicitando aos alunos que,
apresentem de forma oral ou através das imagens buscadas na internet, os
conhecimentos prévios sobre, o que foi aprendido em relacdo a Revolug¢ao Industrial,
bem como realizar uma curta discussao coletiva sobre o tema.

Atividade de Demonstracdao 2: A turma sera dividida em 6 grupos de
estudantes, peca que cada grupo organize um material, (imagens e textos) sobre o
tema, 0s seis grupos precisaram representar respectivamente as seguintes tematicas:
Producdo Artesanal, Producao Industrial, As primeiras maquinas, Linha de producgao,
Divisdo do Trabalho, Patrdo e Proletariado, onde cada grupo ficara responsavel por
um tema.

Atividade de Demonstracao 3: De posse das informacdes do aprendizado
adquirido e dos chromebooks, 0s seis grupos produzirdo flashcards, (cartdes pequenos
que, ajudam a memorizar informagdes) utilizando o aplicativo Wordwall, esses
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flashcards serdao organizados e apresentados na Smartv para toda turma, obedecendo
a ordem cronoldgica dos eventos que, foram responsaveis pela consolida¢dao do
processo industrial na Europa.

Engajamento:

OBJETIVO: A utilizacao de metodologias como a dinamica de se trabalha em
grupos, buscaporimagens,usodetecnologiaseferramentasde midia, tem porobjetivo
oferecer ao corpo discente, a possibilidade de acesso ao processo de aprendizagem
de maneira mais abrangente, incluindo os alunos atipicos, as metodologias inclusivas,
tem como objetivo primario assegurar, 0 acesso ao aprendizado a esses alunos com
necessidades especiais.

Estratégia de Engajamento 1: Apresentacdao de umalinha dotempo com datas
e imagens referente ao tema da aula, realizacdo de uma socializa¢ao direcionada aos
alunos pelo professor, com o propdsito de diagnosticar conhecimento prévio sobre
o tema trabalhado, diante do diagndstico, o professor direciona comentarios com o
propésito de enriquecer o legado de informacfes abordado na aula. Estratégia de
Engajamento 2:

Dividir a turma em 6 grupos, onde cada grupo ficara responsavel pela
abordagem de cada tema, (Producao Artesanal, Producdo Industrial, As primeiras
maquinas, Linha de producdo, Divisao do Trabalho, Patrdo e Proletariado). A partir
dessa divisao, orientar os alunos a organizar material (imagens e pequenos textos),
referente aos temas de cada grupo.

Estratégia de Engajamento 3: Promover uma intera¢do entre 0s 6 grupos para
socializar asimagens e pequenos textos entre eles, todos 0s grupos deverao ter acesso
a todo o material produzido pelos demais grupos, desse modo todo contingente de
alunos terdo acesso as informacdes referente aos processos do tema como um todo.

Recursos Necessarios:
Recursos 1: Smartv — Chromebook;
Recursos 2: Internet - Wordwall;

Recursos 3: Imagens para ser utilizadas - pequenos textos;
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Recurso 4: Compartilhamento de habilidades. Durante a producdo dos
flashcards os alunos que tem mais habilidades e facilidade com as ferramentas,
auxiliaram, os que ndao possuem as mesmas habilidades.

Avaliacgao:
Critérios de Avaliagao:

Critério 1: Durante a apresentacdo da linha do tempo e a socializagdo do
conteudo, os alunos serdo avaliados na participacdo e comprometimento, tecendo
comentarios ou sendo prestativo na explicagdo do conteudo.

Critério 2: O comprometimento do discente na sua disponibilidade em
trabalhar em grupo, no compartilhamento de informac6es durante a socializa¢cao dos
temas propostos e na producdo dos materiais resultante do aprendizado adquirido.

Critério 3: A fidelidade relacionado entre as imagens e a mensagem, que deve
ser transmitida, fator fundamental para o sucesso da metodologia.

Critério 4: A producao dos flashcards como produto final, exigira criatividade
e fidelidade dos fatos pois demanda precisdo nas informacgdes por ser necessario, o
seguimento de uma ordem cronoldgica dos acontecimentos.

Critério 5: Sera a capacidade de socializagdo e compartilhamento de
informac¢des, demonstrando habilidade de trabalho em grupo.

Conclusdo: O ambiente de sala de aula é diversificado por ser um universo
composto de habilidades distintas, a utilizacao de ferramentas tecnoldgicas possibilita
trabalhar metodologias que contempla um leque maior de habilidades.

O desenvolvimento de metodologias que, visa o engajamento da turma
utilizando trabalhos em grupo, producdo autoral, socializagdo dos resultados e
exposicao do produto final, sdo praticas educacionais que, produz maior efetividade
dentro do processo de ensino e aprendizagem, ao final desse plano espera-se, que
os discentes tenham desenvolvido as seguintes habilidades, compartilhamento
de aprendizado, capacidade de trabalhar em grupos, capacidade de reconhecer
habilidades especificas de cada um, producdo de flashcards como resultado de
aprendizado, desenvolvimento de aprendizagem a partir de uma metodologia
alternativa. O resultado esperado, a partir da execucdo desse plano de aula, sera a
producdo por parte dos alunos de flashcards similares ao que esta contido no link do
produto final localizado abaixo nas referéncias.
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REFERENCIAS:
https://youtu.be/Bv1sdRGRb8k?si=X7klpem5wrgyViLu Link do Filme Tempos Modernos.

https://www.todamateria.com.br/revolucao-industrial/ Site especializado.

https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/revolucao-industrial-2.htm Site
especializado.

Canva - Aplicativo para producdo de linha do tempo.
Gemini - Aplicativo de inteligéncia artificial (IA) do Google.

https://wordwall.net/play/80503/854/481 Link do produto final.
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ARTE E HISTORIA EM
MOVIMENTO: A REVOLITA DA

CABANAGEM ATRAVES DA
EXPRESSAO CRIATIVA:

Claudio Marcio Mendes da Silva, Janete de Jesus Bezerra de Aradjo, Claudia da Silva
Gomes, Patricia Campos da Silva Pereira, Luciene Viana Claude
Tatiana Costa Coelho e Vania Claudia da Silva Castro ®’

PLANO DE AULA: "Arte e Histéria em Movimento: A Revolta da Cabanagem
Atraveés da Expressao Criativa."

Tema: A Cabanagem: Causas, Consequéncias e Participacdo Popular através
da Arte.

APLICACAO: Aulas de Histéria e Arte para alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental 1.

PUBLICO-ALVO: Alunos tipicos e atipicos [1 aluno com deficiéncia visual,
(cequeira) e 1 aluno TEA nivel de suporte 1].

PERIODO DE EXECUQAO: 4 aulas (2 aulas de Historia e 2 aulas de Arte).

OBJETIVO GERAL: Compreender as causas e consequéncias da Revolta da
Cabanagem e o papel das classes populares nesse movimento, expressando o
aprendizado através de um mural coletivo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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Explorar os eventos histéricos da Cabanagem através de formas de
Representacdo visual e sonora. Expressar conceitos e reflexdes sobre, o tema por
meio da cria¢do artistica, (desenhos, colagens, versos, frases, poemas).

Incentivar a participagdo ativa e colaborativa dos alunos utilizando praticas
inclusivas.

ESTRUTURA INTERDISCIPLINAR:
Representacdo

OBJETIVO: Apresentar a Revolta da Cabanagem com uma abordagem
interdisciplinar que abrange Histéria e Arte.

Material Visual e Textual (Histéria e Arte): Apresenta¢des multimidia com
mapas, imagens e obras de arte da época, acompanhadas de textos explicativos. Arte:
Analise de obras do periodo, discutindo como os artistas retrataram a luta popular e
a vida na época. Recitacdo de 2 poemas de Francisco Silva sobre o tema (https://www.
pensador.com/frase/MjE2MTIwMQ/https://www.pensador.com/frase/MjE2ZMTE40Q/

).

Videos eImagens (Histdria e Arte): Videos educativos com producdes artisticas
(desenhos, pinturas) da Cabanagem. Arte: Os alunos sao incentivados a analisar essas
obraseentendercomoaarte poderepresentar e contar histériasderevoltas populares.
Apreciacdo de dois videos (dois explicativos e um artistico): “Cabanagem - Historia
em minutos” https://www.youtube.com/watch?v=eYdPnucPmsw, “Cabanagem, o
musical” https://www.youtube.com/watch?v=urAamRD39mY e Cabanagem do canal
History Brasil https://www.youtube.com/watch?v=qUIlzOrSyWew.

O professor deve fazer a audiodescricao das imagens e videos e pode pedir a
colaborac¢dao de um ou dois alunos para esta acao.

ACAO E EXPRESSAO

OBJETIVO: Permitir, que os alunos expressem sua compreensdo da Cabanagem
através da linguagem artistica.

Roda de conversa: Os alunos conversam sobre os eventos da Cabanagem,
expondo seus pontos de vista, seus sentimentos e emocdes frente ao tema.

Atividade pratica: Os alunos criam um mural coletivo da Cabanagem,
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https://www.pensador.com/frase/MjE2MTIwMQ/
https://www.pensador.com/frase/MjE2MTIwMQ/
https://www.pensador.com/frase/MjE2MTE4OQ/
https://www.youtube.com/watch?v=eYdPnucPmsw
https://www.youtube.com/watch?v=urAamRD39mY
https://www.youtube.com/watch?v=qUlzOrSyWew

incorporando elementos textuais, frases, poemas, rimas, reflexdes, elementos visuais,
colagens e texturas para Representacao tatil. Aqui, cada aluno terd a liberdade de
escolher quais os elementos preferem fazer uso para expressar sua aprendizagem
sobre o tema, criando assim um mural pluri expressivo.

ENGAJAMENTO

OBJETIVO: Estimular a curiosidade dos alunos através de atividades, que
integram Histdria e Arte, promovendo a participagao ativa e reflexiva.

Perguntas Instigantes (Historia e Arte): Os alunos sdo convidados a refletir
sobre a luta por direitos usando perguntas como: "O que vocé faria se nao tivesse os
mesmos direitos que outras pessoas?" (Historia) "Como a arte pode ser uma forma de
resisténcia?" (Arte), conectando ao tema historico a questdes contemporaneas.

Jogo de perguntas e respostas: em duplas ou trios, os alunos respondem,
oralmente, perguntas sobre o tema estudado.

Exposicao: Exposicdo do mural coletivo, os alunos compartilham ideias e
inspiracdes e expdem o mural para a comunidade escolar.

RECURSOS NECESSARIOS

Recursos Visuais e Multimidia: Computadores outabletscominternet, projetor
ou TV smart, mapas, graficos, imagens e videos sobre a Cabanagem e representacdes
artisticas da época.

Materiais de Arte: Imagem impressa da obra “O Cabano Paraense,” do autor
Alfredo Norfini com contornos em alto relevo, ( tinta alto relevo), papéis de diferentes
texturas, tintas com aroma, (corante alimenticio), pincéis, cola, revistas para colagem,
lapis hb, 2b, 4b e 6b, lapis de cor e de cera, cartolinas, papel metro, (branco e pardo).

Avaliacgao:

Compreensao do Conteudo Histérico e Artistico: Avaliar como os alunos
integram o conhecimento historico com a expressao artistica, conectando a Revolta
da Cabanagem ao processo criativo.

Participacdo e Engajamento: Observar, o nivelde envolvimentoecomoosalunos
utilizam diferentes materiais para expressar o conteudo. E propor a autoavalia¢ao -
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momento em que os alunos se autoavaliam de forma oral com toda a turma.

Capacidade de Trabalhar em Grupo: Avaliar a colaboracgdo entre os alunos na
producdo do mural coletivo.

Conclusao: Ao final das aulas interdisciplinares, espera-se, que os alunos
tenham desenvolvido uma compreensao aprofundada sobre a Revolta da Cabanagem
e sua relevancia histérica, associando-a as lutas populares por direitos. Por meio
da expressao artistica e das atividades colaborativas, os alunos terdao exercitado
sua criatividade, capacidade de analise critica e habilidades de comunicacdo. A
integracao entre Histdria e Arte, junto com os principios do Desenho Universal para
a Aprendizagem (DUA), permitira que cada aluno, independentemente de suas
limitacdes ou habilidades, participe ativamente do processo de aprendizagem. Além
disso, espera-se, que os alunos reconhecam, o poder da arte como uma ferramenta
de resisténcia e Representacao social, desenvolvendo empatia e reflexdes sobre a
luta por justica e igualdade tanto no passado quanto no presente.

REFERENCIAS:

BARBOSA, Ana Mae. Ensino da Arte: Memdrias de Repensar. Sao Paulo: Cortez, 2012.

BRASIL. Ministério da Educacao. Politica Nacional de Educac¢ao Especial na
Perspectiva da Educacao Inclusiva. Brasilia: MEC, 2008.

CABANAGEM - Histéria em minutos. Adriano da Silva. Brasil, 2020. Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=eYdPnucPmsw acesso em: 25 de outubro de 2024.
CABANAGEM: Historia completa do movimento, motiva¢do e mais - Episddio Completo:

Insurgentes. Canal History Brasil, 2023. Disponivel em: https://www.youtube.com/
watch?v=qUIzOrSyWew , acesso em 29 de outubro de 2024.
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https://www.youtube.com/watch?v=eYdPnucPmsw
https://www.youtube.com/watch?v=qUlzOrSyWew
https://www.youtube.com/watch?v=qUlzOrSyWew

CABANAGEM - O Musical. Teatro Margarida Schivasappa. Brasil, 2016. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=urAamRD39mY acesso em: 29 de outubro de 2024.

LOPES, M. C., & ARAUJO, E. P. (2015). Educacdo inclusiva: desafios e possibilidades no
contexto escolar. Revista Brasileira de Educacao, 20(63), 291-310.

MORAN, J. M. (2015). Metodologias ativas para uma educagao inovadora. In: Bacich,
L., & MORAN, J. M. (Orgs.). Metodologias ativas para uma educacao inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica (pp. 15-42). Porto Alegre: Penso.

NORFINI, Alfredo. O Cabano Paraense. Acervo do Museu de Arte de Belém. Disponivel
em:

https://www2.camara.leg.br/a-camara/visiteacamara/cultura-na-camara/imagens/
exposicoes-historicas-e-artisticas-2015/norfini-alfredo-201co-cabano-paraense201d-
acervo-do-museu-de-arte-de-belem/view acesso em 26 de outubro de 2024.

SASSAKI, Romeu Kazumi. Inclusao: Construindo uma sociedade para todos. Rio de
Janeiro: WVA, 2010.

SILVA, Francisco. Cabanos e Cabanos Hoje. Site: Pensador. Disponivel em: https://www.
pensador.com/frase/MjE2MTE40Q/, https://www.pensador.com/frase/MjE2MTIwMQ/
acesso em: 29 de outubro de 2024.
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https://www.youtube.com/watch?v=urAamRD39mY
https://www2.camara.leg.br/a-camara/visiteacamara/cultura-na-camara/imagens/exposicoes-historicas-e-artisticas-2015/norfini-alfredo-201co-cabano-paraense201d-acervo-do-museu-de-arte-de-belem/view
https://www2.camara.leg.br/a-camara/visiteacamara/cultura-na-camara/imagens/exposicoes-historicas-e-artisticas-2015/norfini-alfredo-201co-cabano-paraense201d-acervo-do-museu-de-arte-de-belem/view
https://www2.camara.leg.br/a-camara/visiteacamara/cultura-na-camara/imagens/exposicoes-historicas-e-artisticas-2015/norfini-alfredo-201co-cabano-paraense201d-acervo-do-museu-de-arte-de-belem/view
https://www.pensador.com/frase/MjE2MTE4OQ/
https://www.pensador.com/frase/MjE2MTE4OQ/
https://www.pensador.com/frase/MjE2MTIwMQ/

UTILIZANDO AS ONOMATOPEIAS

Ana Maria Da Silva, Marcia Da Cruz Oliveira Silva, Maria Sonia Patricio De Almeida,

Nayara De Oliveira Costa, Roberta Campos Da Trindade. %
Ewerton Flausino, Marcela Galvdo e Raquel Sell e Rodrigo de Magalhédes Vianna %

Tema: Onomatopeias na lingua Portuguesa
Publico- Alvo: Alunos do 3° ano do Ensino Fundamental I e com TDAH.
Duracao: Uma aula (50 minutos).

Objetivos de Aprendizagem:

-_—

. Compreender o conceito de onomatopeia.

2. Incentivar a criacdo de textos e quadrinhos com o uso das onomatopeias.
3. Aprender novas palavras e sons.

4. Incentivar a criatividade e autonomia na criacao das atividades propostas.

5. Utilizar ferramentas tecnolégicas para estimular a aprendizagem.

Representacao:

OBJETIVO: Identificar e utilizar recursos expressivos (como as onomatopeias
em textos orais e escritos).
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Materiais:

Apresentacao visual e auditiva: Usar um video curto e animado que contenha
onomatopeias, como sons de animais, objetos e a¢des. Ex: “O gato fez miau”, a porta
fez Crek.”

Textos com apoio visual: Apresentar um texto simples com onomatopeias e
usar imagens para representar cada som, facilitando a compreensao visual.

Imagens com utilizacao verbal: Utilizar imagens de onomatopeias e
pronunciar seus sons em voz alta.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar diferentes formas para os alunos demonstrarem, o
gue aprenderam sobre onomatopeia.

Jogo de som e imagem: Apresentar diferentes sons e pedir aos alunos que
associem a imagem ou escrevam a onomatopeia correspondente.

Uso de aplicativos: Utilizar recursos digitais para gravar os alunos emitindo
sons e criando suas préprias onomatopeias.

Escrita criativa e desenho: Nessa atividade os alunos podem criar historias
curtas ou em quadrinhos utilizando as onomatopeias. Para os alunos com TDAH,
oferecer a op¢do de desenhar ao invés de escrever, pois pode facilitar a expressao.

Brincadeira com sons: Organizar os alunos de forma que cada um consiga
imitar um som do dia a dia e os outros adivinhem. Qual é o som? Incentivando assim
participacdo e a interagdo entre a turma.

Auxiliar na execugao de estratégias e habilidades: Dividir as atividades em
etapas claras e curtas, com intervalos entre cada uma delas, para manter o aluno com
TDAH engajado e participativo nas mesmas.

Engajamento:

OBJETIVO: Implementar diversas estratégias para motivar e envolver os alunos
no aprendizado sobre onomatopeia.

Fornecer opcdes para o interesse:

Escolha de temas: Permitir, que os alunos escolham os sons ou as historias que
guerem representar com as onomatopeias. Isso incentiva a autonomia, especialmente
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para o aluno com TDAH.

Utilizacao de histérias conhecidas: Trazer histérias populares ou personagens
que, os alunos gostem como super-herdi pode aumentar o interesse e a motivagao.

Promover a autorregulacao: Para toda a turma e inclusive para o aluno com
TDAH, incluir estratégias como quebra de tarefas, intervalos programados e estimulos
gue recompensem a concentracdo, como elogios imediatos ou recompensas visuais
(adesivos e estrelas). Estimular a cooperacdo em pequenos grupos, promovendo
interagao social e colaboracdo entre os alunos.

Recursos:

1. Projetor para exibicao de videos e imagens;
2. Cartazes com exemplos de onomatopeias;
3. Materiais para desenho, como lapis de cor, canetinha, papéis;

4. Gravador de dudio ou aplicativos para gravacao de sons e videos;

Objetivos de Avaliacao:

Avaliar se o aluno consegue identificar onomatopeias em diferentes contextos,
(textos, quadrinhos e musicas.

Avaliar, o envolvimento dos alunos, compreensao dos conceitos, participacao
nas atividades.

Critérios de Avaliacao:

Participacdo e Engajamento: Peca aos alunos que criem suas proprias
onomatopeias, seja desenhando ou escrevendo histdrias que incorpore as palavras.
Qualidade das Apresentacdes: Avaliar a Criatividade, Compreensao Linguistica,
Interatividade, Expressao Cultural, Variedades de abordagens. Criatividade nas
tarefas: Avaliar a criacdao de histdrias, organizacao de jogos, incentivar a criacao de
poesias.

Colaboracdo em Grupo: Avaliar se o aluno teve facilidade para trabalhar em
grupos ou ele o fez de maneira cooperativa ou procede de habilidades.
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Avaliacao: Observar a participacao dos alunos durante as atividades interativas;
Analisar a criatividade e a coeréncia na utilizagdo das onomatopeias nas histérias ou
qguadrinhos criados; Considerar o progresso individual e coletivo do aluno com TDAH,
levando em conta sua capacidade de concentracao e envolvimento nas tarefas.

Resultados: Faremos uma apresentacdo, que reuna tudo que foi trabalhado e
discutido na interacdo com os grupos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

TEYSSANDER, Sandra. Producdo de texto no ensino fundamental: Propostas para o
desenvolvimento da expressao escrita. Sao Paulo: Contexto, 2008.

ABAURRE, Maria Luiza M. ABAURRE, M aria Bernadete M. Projeto Telaris:

Lingua Portuguesa; 3° ano. Sao Paulo: Atica, 2013.
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VERSOS E ENTALHES: A ALMA

DO CORDEL

Ana Paula de Oliveira, Bianca da Silva Toledo, Eichila Aragoso Peixoto, Lenise
Magalhées Chaves, Sabrina Caxias da Silva Souza,
Ewerton Flausino, Marcela Brasil Galvdo e Raquel Vianelo Sell. &

Plano de aula: Versos e Entalhes: A Alma do Cordel
Tema: Literatura de cordel e Xilogravura
Publico alvo: Alunos ouvintes e surdos do 8° ano do Ensino Fundamental

Duracao: 3 aulas

METAS e OBJETIVOS: Reconstrucao das condi¢des de producdo, circulagao
e recepcao. Adesdo as praticas da leitura. Valorizar, o patriménio artistico-cultural
brasileiro. Apreciagao e réplica.

Representacao:

Objetivos: Reconhecer através da interdisciplinaridade a reconstrucao da
textualidade e compreensdo dos efeitos de sentidos provocados por recursos
multissemioticos.

Video e introducgao ao cordel: Datashow ou tv com acesso a internet, atividade
impressas, (Letra da musica Cordel estradeiro, letra da poesia, “Ai, se sésse” do autorZé
da Luz, sintese sobre o género literario cordel, atividade escrita: rimando o cordel).

Acessibilidade: Todos os videos possuem recursos visuais, também serao
apresentadas as letras das musicas escritas e interpretadas em libras.
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Modelos Fisicos: Apresentar folhetos de literatura de cordel impressos.

Acao e Expressao:

Objetivos: Explorar a ideia que, a literatura de Cordel é um género literario
popular, escrito frequentemente de forma rimada, originada de relatos orais e depois
impresso em folhetos. Apontar, que a xilogravura faz parte dessa histéria e consiste
em utilizar a madeira para serem talhados, os mundos magico, romantico e tragico.

Estratégia: Apresentacdo da histdria e caracteristicas da literatura de cordel,
leitura e analise de exemplos classicos de cordéis, estudo das formas de rima, métrica
e estrutura narrativa tipica da literatura de cordel, videos com cordéis musicados,
sobre a histdria da literatura de cordel.

Procedimento: Apresentacdo de videos com interpretacdo em libras sobre
técnicas de xilogravura. NG&s utilizaremos a técnica chamada isogravura, em que
substituiremos a madeira pelo isopor, (por isso 0 nome “isogravura”), aqui em nosso
caso bandejas reutilizadas. Enfatize que na producdo que fardo, a bandeja de isopor
substitui a madeira e a caneta esferografica substitui a goiva.

Engajamento:

Objetivos: Introduzir os alunos ao universo da literatura de cordel com
recursos visuais, auditivos e lingua de sinais. Integrar musicas relacionadas ao cordel.
Introduzir oficinas praticas com a arte da xilogravura e produzir seus proprios cordéis.

Estratégia de Engajamento 1: Utilizacdo de videos e panfletos de literatura de
cordel para captar a atencao dos alunos e ajuda-los a se familiarizarem com o ritmo
e a métrica. Com legendas e tradu¢bes em Libras (Lingua Brasileira de Sinais). Isso
assegura que os alunos surdos possam acompanhar o conteudo.

Estratégia de Engajamento 2: Incentivar os alunos a criarem seus préprios
cordéis. Os alunos surdos devem apresentar seus cordéis em Libras. Isso ndo
s6 melhora a compreensao, como também da a eles uma voz ativa no processo.

Estratégia de Engajamento 3: Introduzir oficinas praticas onde os alunos
podem experimentar a arte da xilogravura, conectando-se com a cultura. Para os
alunos surdos as instrucdes serao fornecidas em Libras e acompanhadas de exemplos
visuais.
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Recursos Necessarios:

Recurso 1: Datashow ou tv com acesso a internet, atividade impressas, (Letra
da musica Cordel estradeiro, letra da poesia, “Ai, se sésse” do autor Zé da Luz, sintese
sobre o género literario cordel, atividade escrita: rimando o cordel).

Recurso 2: Bandeja de isopor, tinta guache preta, pincel macio ou rolinho de
espuma, lapis ou caneta e folha branca.

Recurso 3: Os videos selecionados possuem recursos visuais, as musicas terdo
intérprete de libras.

Avaliagao:

Critérios de Avaliacdo: Aavaliacdo do processo de aprendizagem serarealizada
por meio das atividades propostas na sequéncia didatica.

Critério 1: Dividir os alunos em grupos. Onde irdo produzir um cordel coletivo,
cujo tema devera ter uma relevancia social. Cada grupo produzira uma estrofe a partir
de um problema vivenciado pela cidade. Sera avaliada a criatividade, estrutura dos
versos e a clareza das mensagens das estrofes produzidas por cada grupo.

Critério 2: Em um seqgundo momento é esperado, que os alunos sejam capazes
de produzir uma xilogravura. Os alunos serao motivados a produzirem xilogravuras
gue ilustrem o cordel coletivo feito por toda a turma. Serao utilizados critérios de
avaliacdo visual, como composicdo, uso de técnicas, criatividade e originalidade.

Critério 3: Individual: auto avaliagao, é importante que os alunos reflitam sobre
sua aprendizagem, identificando os conhecimentos necessarios para a execucao das
tarefas propostas. Cada aluno apresenta seu projeto e explica o processo criativo.

Conclusado: Ao final desta aula sobre Literatura de Cordel e Xilogravura,
espera-se, que os alunos tenham desenvolvido, a compreensao das raizes culturais
e historicas dessas tradicdes artisticas, compreendendo seu impacto na cultura
brasileira e desenvolvido uma apreciacdo estética e técnica das xilogravuras,
identificando elementos visuais e simbdlicos. Para os alunos surdos e ouvintes, a
aula tera incentivando a comunicagao inclusiva e colaborativa, através da producao
de seus préprios cordéis e xilogravuras, expressando suas interpretacdes pessoais
e culturais. Ao integrar métodos de ensino diversificados e acessiveis, pode-se
promover um ambiente de aprendizado inclusivo, enriquecedor, onde todos os alunos,
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independentemente de suas habilidades auditivas, possam participar ativamente e
desenvolver suas competéncias artisticas e criticas acerca das mensagens e narrativas
presentes nos cordéis.
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PENSANDO A ALIMENTACAO
SAUDAVEL ATRAVES DA

MATEMATICA: UMA DELICIOSA
COMBINACAQ!

Elizabeth Reis dos, Maria Emilia Silveira Camargo, Maria Helena Manco,
Maria Rita Reis dos Anjos Souza. %

Livia Saco, Eliana Ferreira, Rodrigo de Magalhdes Vianna, Thyara Fiorillo,
Gabriela Leite, Ewerton Flausino, Marcela Galvédo e Raquel Sell. &

Tema: Alimentacdo Saudavel e Fra¢des.

Puablico- Alvo: Alunos videntes e nao videntes, ouvintes e surdos, incluindo
aqueles com Transtorno do Espectro Autista (TEA) do 4° ano do Ensino Fundamental.

Duracao: 3 aulas
Objetivos de Aprendizagem:

Promover a inclusao de todos os estudantes, respeitando suas particularidades
e necessidades de aprendizado; Estimular a cooperac¢ao entre os alunos com e sem
deficiéncia para a construcdo coletiva do conhecimento; Promover o conhecimento
sobre alimentos saudaveis e sua importancia para a Saude; Compreender como o
trabalho com fra¢des é essencial para o entendimento de situa¢des cotidianas.
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Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

OBJETIVO: Promover uma diversidade de formas de apresentar informac¢des
sobre atematica escolhida.

Método de Apresentacgao 1: Video sobre o livro, “A Cesta da Dona Maricota,"em
LIBRAS, (https://www.youtube.com/watch?v=IliDki1fAkaQ).

Método de Apresentacao 2: Ferramenta matematica com videos com audio e
legenda sobre fra¢des, além de testes que podem ser feitos com os alunos (https://
pt.khanacademy.org/math/pt-4-ano/numeros-fracoes-4ano);

Método de Apresentacao 3: As professoras levardo para a sala de aula algumas
frutas, que servirdo ndao sé como exemplos do trabalho com fra¢des, mas também
para que os alunos possam interagir com o tato e paladar.

Acao e Expressao:

OBJETIVO: Proporcionar diferentes maneiras para que os alunos demonstrem
o que foi aprendido, visualizando fracdes de maneira concreta e relacionando-as com
alimentos saudaveis em por¢des recomendadas na alimentacao diaria.

Atividade de Demonstrac¢do 1: Conhecendo as fra¢gdes com frutas: dividir a
turma em grupos e entregar diferentes frutas. (macas, laranjas, bananas). Orientar
os alunos a fracionar as frutas em partes iguais, explorando as fracées, 12, 1/3, 1/4.

Solicitar, na sequéncia, que cada grupo represente fracdes em um cartaz,
desenhando as divisdes e rotulando cada parte;

Atividade de Demonstracao 2: Criando um cardapio saudavel com fracdes;
cada grupo devera criar um cardapio utilizando fracdes para dividir as por¢des de
alimentos saudaveis. Exemplo: Uma metade do prato com vegetais, 14 com proteinas
e 174 com carboidratos. Eles devem representar graficamente as por¢des e apresentar
o cardapio para a turma;

Atividade de Demonstra¢ao 3: Problemas com fra¢des e alimentos: propor
problemas praticos como: “se temos uma pizza dividida em oito pedagos e comemos
trés. Qual fracdo representa a quantidade comida e a quantidade que sobrou?” Os
alunos podem usar desenhos de alimentos ou pecas concretas como Representa¢ao
de pizza para representar a resolucao.
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Engajamento:

OBJETIVO: Adotar estratégias que despertem, o interesse dos alunos a respeito
do tema a ser trabalhado.

Estratégia de Engajamento 1: Roda de conversa sobre o tema
“AlimentacdoSaudavel,” a partir da historia, “A Cesta da Dona Maricota,” os alunos
deverao dizer quais daqueles alimentos eles conhecem e consomem.

Estratégia de Engajamento 2: Jogo educativo sobre fra¢des:

(https://pt.khanacademy.org/math/pt-4-ano/numeros-fracoes-4ano/
introducoes-a-fracoes/e/recognizing_fractions_0.5);

Estratégia de Engajamento 3: Atividades em grupo com base na rotina dos
estudantes: cada grupo devera apresentar um cardapio utilizando fra¢des.

Recursos Necessarios:
Recurso 1: Computador e projetor com acesso a internet;
Recurso 2: Frutas;

Recurso 3: Materiais para a criacdo de cartazes.

Critérios de Avaliagao:
Critério 1: Participacdo e interesse das criancas durante as aulas;
Critério 2: Habilidade de trabalhar em grupo, cooperativa e produtivamente;

Critério 3: Criatividade, clareza e precisao na execucao das atividades;

Conclusao: Ao final da aula, os alunos terdo compreendido mais sobre as
fracdes e como elas fazem parte do nosso cotidiano, utilizando multiplas formas de
Representacdo, expressao e engajamento. Para isso, os alunos terdo desenvolvido
habilidades de trabalho em grupo, exercitando a criatividade e compreendendo a
importancia de uma alimentag¢ao saudavel.

Al =" S~ SN



REFERENCIAS:

ALIMENTANDO POLITICAS. Alimentacdo saudavel nas escolas. Disponivelem:<https://
alimentandopoliticas.org.br/pautas/alimentacao-saudavel-nas-escolas/#:~:text=Tem%20
como%20objetivo%20contribuir%20para,suas%20necessidades%20nutricionais%20
durante%200>. Acesso em: 16 set. 2024.

BELINKY, Tatiana. A Cesta de Dona Maricota. Editora Paulinas, 1998.

BRASIL. Estatuto da pessoa com deficiéncia (2015). Lei Brasileira de Inclusdo daPessoa
com Deficiéncia (LBI). Lei no 13.146, de 6 de julho de 2015. Brasilia, 2015.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.

s ¥ AN




USO DA GAMIFICACAO COMO
INSTRUMENTO FACILITADOR
DO PROCESSO DE ENSINO

APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
DE JOVENS E ADULTOS:

Alessandra Bonato Altran, Vania Pedrosa da Cruz %
Graziela Aparecida do Nascimento Rodrigues Pereira,
Luciana de Fatima da Silva Lana Machado. &

Imagem da Oficina

. N

N Y

Figura 1 - Oficina de Gamificagéo.

Objetivo da Oficina

A Educacdo de Jovens e Adultos, (EJA) frequentemente se depara com
estudantes sem motivacdo que tiveram suas jornadas educacionais interrompidas,
0 que exige a aplicacdo de abordagens inovadoras para incentiva-los e estimular
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uma aprendizagem significativa. Nesse sentido, ao adotar a gamificacdo, nessa
modalidade, busca-se criar ambientes acolhedores e estimulantes, respeitando as
experiéncias de vidas e conhecimentos prévios de cada um, isso € possivel através
da aplicagdo de estratégias, que promovam a constru¢ao de conhecimentos tedéricos
com embasamento de situa¢des reais através dessa metodologia ativa, [COSTA, 2024].

A Base Nacional Comum Curricular, (BNCC) vem ao longo dos anos, tornando-
se cada vez menos conteudista, definindo competéncias essenciais para cada etapa
escolar. Competéncias como cooperagdo, empatia, comunicacdo, capacidade de
resolucdo de conflitos, resiliéncia sao indispensaveis a vida no século XXI, contribuem
para o desenvolvimento integral do estudante, devendo ser incorporadas de forma
transversal e integradora ao curriculo escolar, [BRASIL, 2018].

Partindo desse pressuposto, o objetivo principal desta oficina é incentivar o uso
da gamificacdao, como instrumento facilitador do processo de ensino aprendizagem
na Educacdo de Jovens e Adultos, (EJA).

PUBLICO-ALVO: Alunos e professores da Educacdo de Jovens e Adultos.
Diagndstico de Necessidades

Ao acompanhar a realidade da sala de aula na EJA, percebe-se, que ainda hoje,
0 ensino é realizado de modo engessado e tradicional que, em sua maioria, é feito
uso de atividades escritas no quadro ou impressas, o que dificulta, principalmente, o
aprendizado dos alunos com necessidades especiais. Como o perfil das turmas desta
modalidade é de alunos que estdo afastados a algum tempo da escola é fundamental
repensar em metodologias ativas, que propiciem um aprendizado mais significativo
e efetivo. Deste modo, a proposta de uso da gamificacdo vem de encontro com as
necessidades apontadas.

Descricdo do Conteudo Programatico

Como a oficina abordou gamificacdo no ensino de matematica, uma vez que
foi ministrada pela professora responsavel por essa disciplina, foram trabalhados
conteudos de geometria, através de materiais concretos e pensamento computacional,
[BRASIL,2018] através do uso de jogos de programacdo em blocos da plataforma
code.org [CODE.ORG, 2024].

Descricao dos Recursos Utilizados:

Para realizagdo da proposta foram utilizadas sala de aula convencional, sala de
informatica com acesso a internet, disponibilizados pela escola e materiais concretos
de acervo pessoal, tais como: Desafio do choque, Twister, Equilibri Tetris e Geometric,
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para desenvolvimento das func¢bes cognitivas, lateralidade, estratégia, equilibrio,
memoriza¢ao, Cubo Soma, Quadrado Magico, Tangram, Geoplano, para abordagem
das construcdes geomeétricas através do raciocinio l6gico dedutivo.

Metodologia e Dindmica:

A oficina foi realizada em trés momentos diferentes, a primeira parte realizada
na sala de informatica, sendo abordada, a estruturacdo de resolu¢ao de problemas,
usando a programac¢ao em blocos, através da plataforma code.org. No segundo
momento, em sala de aula, foram trabalhados os materiais concretos de forma a
reforcar as fun¢bes motoras e cognitivas, através do uso dos jogos: Desafio do
choque, Twister, Equilibri Tetris e Geometric e no terceiro momento, também foram
trabalhados materiais concretos: Cubo Soma, Quadrado Magico, Tangram, Geoplano,
direcionados, mais especificamente, ao assunto da geometria.

Durante todo o processo, os alunos foram extremamente participativos, sempre
associando, a metodologia aplicada ao seu cotidiano, o que possibilitou a troca de
experiéncias, além explicitarem a superacao das dificuldades através da resolu¢ao
dos desafios, e satisfagdo com as atividades propostas.

Duracao da Oficina

A oficina teve duracdao maxima de seis horas dividida em trés momentos de
duas horas cada.

Avaliacao dos Participantes:

Os participantes iam sendo avaliados durante todo o processo pratico pela
professora ministrante da oficina que, ao passo que ia identificando dificuldades os
orientava na organizacdo e estruturacdo de resolucao e superacdo das dificuldades. Ao
final de cada momento houve uma discussao para analisar quais foram as habilidades
trabalhadas, as dificuldades enfrentadas e as sugest&es de melhorias para aplica¢ao
da metodologia trabalhada.

Resultados Obtidos:

Osresultados esperados com a oficina, aprendizado dos conceitos matematicos
da grade curricular facilitado através da abordagem da gamificacao, foram alcancados
de modo mais significativo, efetivo e prazeroso.
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Desafios Encontrados:

Os principais desafios no trabalho com gamificagao foram a disponibilidade
de recursos pedagdgicos, tanto dos materiais concretos quanto tecnoldgicos pois,
a escola nao disponibiliza de uma variedade ampla para atender as abordagens
propostas.

Pontos Fortes da Oficina:

Os pontos fortes da oficina foram, o apoio e participacdo ativa da equipe
gestora frente a metodologia proposta e a participacao integral da turma.

Sugestodes para Melhorias:

Como foi dito anteriormente, a oficina foi experimental, pretende-se
organizar um projeto maior, onde serao ministradas oficinas para os professores
da unidade de forma que, a gamificacdao seja utilizada mais efetivamente como
instrumento pedagdgico para todas as disciplinas. Para tanto, através dos resultados
apresentados até entdo, apods o trabalho com os docentes, pretende-se estruturar um
projeto solicitando aquisicdo de materiais concretos e melhoria dos equipamentos
tecnoldgicos para implantacao efetiva da metodologia citada.

Conclusao e Reflexao Final:

Conclui-se, que o trabalho com a gamificacdo, como abordagem pedagégica
inovadora na Educacdo de Jovens e Adultos, (EJA) revela, o potencial transformador
dessa estratégia no processo de aprendizagem. Ao tornar a experiéncia educacional
mais envolvente e motivadora, a gamificacdo oferece aos alunos a oportunidade de
exercitar sua autonomia e tomar decisdes significativas no contexto dos jogos. Essa
abordagem estimula, o desenvolvimento de habilidades essenciais, comoresolucdao de
problemas, pensamento critico e auto dire¢do e atende o principio da equidade, onde
todos os alunos, inclusive os que apresentam necessidades especiais, conseguiram
aprender o tema proposto.
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TECNOLOGIA INCLUSIVA NA
EDUCACAQO: RECURSOS E
FERRAMENTAS PARA INCLUIR

ALUNOS COM DEFICIENCIA
VISUAL: CHIMENIA SCZESNY
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Fonte: https://www.tcees.tc.br/acessibilidade/leitor-de tela-nvda/

Tecnologia Inclusiva na Educacao: Recursos e ferramentas para Incluir alunos
com deficiéncia Visual.
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Objetivo da Oficina: O objetivo principal desta oficina é capacitar os professores
para o uso de tecnologias assistivas e inclusivas em sala de aula, incluindo leitores
de tela, (como o NVDA), ampliagdo de texto, softwares de transcricdo, aplicativos
de reconhecimento de voz, e o uso de plataformas educativas adaptadas como, o
Google Classroom com recursos acessiveis. O intuito é atender as necessidades de
alunos com deficiéncia, facilitando a aprendizagem e promovendo um ambiente mais
inclusivo e acolhedor.

PUBLICO-ALVO:
Participantes: Professores e auxiliares pedagdgicos.
Quantidade: Aproximadamente 20 participantes.

Justificativa: Este publico foi selecionado para desenvolver estratégias
inclusivas, ja que sdo os principais responsaveis pelo acompanhamento direto dos
alunos e podem aplicar ferramentas tecnoldgicas para melhorar a acessibilidade e o
aprendizado.

Diagndstico de Necessidades: Um levantamento de necessidades foi realizado
através de entrevistas, questionarios com professores, coordenadores e pedagdgicos.
Por ser uma escola inclusiva, pensando futuramente a presenca de estudantes com
deficiéncias visuais na escola, foram identificadas principais demandas, incluindo a
necessidade de conhecimento sobre tecnologias assistivas e metodologias especificas
para adaptar atividades e conteudo, além do suporte para alunos com dificuldades
motoras.

Descricdo do Conteudo Programatico:
Conteudos abordados:
a) Conceitos basicos de educacdo inclusiva e acessibilidade;

b) Ferramentas de tecnologia assistiva, como leitores de tela, ampliacdo de
texto e softwares de transcricao;

c) Plataformas educacionais adaptadas para alunos com deficiéncia visual;

d) Exemplos praticos de atividades adaptadas com o uso dessas ferramentas.

Tecnologias e ferramentas: Software NVDA (leitor de tela), apps de
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reconhecimentodevoz, plataformasinterativas adaptaveis, (como o Google Classroom
Com recursos acessiveis).

Adaptacoes para necessidades especificas: Utilizacdo de material em
Braille, material com fonte ampliada para atividades e aplicativos com funcdes de
acessibilidade.

Descricdo dos Recursos Utilizados:
Espaco fisico: Sala de informatica com computadores e projetor;

Materiais: Computadores, tablets, materiais didaticos impressos e em no
Sistema Braille, fones de ouvido.

Apoio de especialistas: Participacdao de um consultor em tecnologia assistiva e
um especialista em acessibilidade digital. Foram convidados e confirmaram presenca
um consultor em tecnologia assistiva e um especialista em acessibilidade digital, que
oferecerdo orientacdes praticas e responderdo a duvidas especificas durante a oficina.

Metodologia e Dindmica:
A oficina foi dividida em trés partes: A oficina foi estruturada em trés partes:

ParteExpositiva:Aapresentacdoinicialfoirealizadapeloconsultoremtecnologia
assistiva, que introduziu os conceitos de acessibilidade einclusdo educacional. Durante
essa etapa, foram utilizados slides ilustrativos, videos demonstrativos e um projetor
para mostrar o funcionamento das tecnologias assistivas, como o leitor de tela NVDA,
apps de reconhecimento de voz e ferramentas de ampliacdo de texto. O especialista
em acessibilidade digital também demonstrou, o uso do Google Classroom com
recursos adaptados, enfatizando como essas ferramentas podem ser aplicadas em
diferentes contextos educacionais.

Atividades Praticas: Apos a apresentac¢ao, os participantes foram convidados
a utilizar individualmente as tecnologias assistivas em dispositivos fornecidos, como
computadores e tablets com os softwares previamente instalados. Durante essa
pratica, foram propostas tarefas, como navegar em um documento como leitor de tela
NVDA e usar aplicativos de reconhecimento de voz para transcricao de conteudo. Os
especialistas e monitores da oficina auxiliaram os professores durante as atividades,
incentivando-os a explorar as funcionalidades e refletir sobre como poderiam adaptar
essas ferramentas para atender as necessidades de seus alunos.
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Dinamica de Troca de Experiéncias: A terceira etapa foi dedicada a uma roda
de conversa, onde os participantes compartilharam suas impressdes e discutiram
as possiveis adaptacdes, que poderiam implementar em suas salas de aula. Esse
momento foi enriquecedor para identificar boas praticas e promover a colaboragao
entre os professores.

Duracao da Oficina: A oficina teve uma duracdo total de 4 horas, dividida
em duas sessdes de 2 horas. Ao final sera emitido certificado para os alunos que
participaram.

Avaliacdao dos Participantes: A avaliacdo foi realizada através de um
guestionario de feedback e uma discussao final sobre os desafios e pontos fortes das
ferramentas aprendidas.

A maioria dos participantes demonstrou entusiasmo em aplicar as tecnologias
e relatou maior seguranca para adaptar conteudo. As perguntas do questionario
foram divididas em tépicos, com o objetivo de obter um panorama completo sobre a
oficina:

Compreensao e Clareza do Conteudo:

1. O conteudo da oficina foi claro e compreensivel?

2. As tecnologias assistivas foram bem explicadas?

Utilidade Pratica e Aplicacdo em Sala de Aula:

1. Vocé acredita que as tecnologias apresentadas podem ser aplicadas em suas
aulas?

2. Qual ferramenta ou recurso especifico vocé considera mais util para suas
necessidades?

Dificuldades e Desafios Encontrados:

1. Quais dificuldades vocé encontrou ao usar as ferramentas?

2. Que outros recursos vocé acha que poderiam ajudar na implementacao das
tecnologias assistivas?
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Satisfacdo com a Estrutura e Apoio dos Facilitadores:

1. Os instrutores e especialistas forneceram, o apoio necessario durante as
atividades?

2. Vocésesentiuconfortavel paraexperimentarasferramentasefazer perguntas?

Sugestoes de Melhoria:

1. Que sugestdes vocé daria para melhorar futuras oficinas?

2. Ha alguma tecnologia ou metodologia que vocé gostaria de explorar em mais
profundidade?

Resultados e Dados do Questionario: 85% dos participantes afirmaram,
que as instru¢des foram claras e que a oficina melhorou sua compreensao sobre
tecnologias assistivas.

70% indicaram o leitor de tela NVDA como, o recurso mais pratico para
implementar nas aulas. As criticas mais frequentes incluiram a necessidade de mais
tempo para pratica individual e mais orienta¢des sobre, como adaptar atividades em
diferentes tecnologias.

Criticas e Comentarios: Alguns participantes sugeriram aumentar, o numero de
sessdes praticas para que pudessem ganhar mais confianca no uso das ferramentas
e pediram suporte para adaptar o conteudo pedagdgico as diferentes necessidades
dos alunos. Essa resposta reforca a importancia de um acompanhamento continuo,
para que os professores se sintam mais seguros na implementacao das tecnologias.

Resultados Obtidos: A oficina proporcionou aos professores maior
conhecimento sobre as tecnologias inclusivas e confianca para aplica-las. Ja foi
observado o uso inicial de leitores de tela e aplicativos interativos adaptados por
alguns professores em suas aulas.

Desafios Encontrados: O principal desafio foi a limitacdo de equipamentos
adequados para todos os participantes. Além disso, alguns professores tinham
pouca familiaridade com as ferramentas tecnoldgicas, o que exigiu maior tempo de
adaptacdo. Durante a realizacao da oficina, diversos desafios foram observados, que
influenciaram tanto o andamento das atividades quanto o nivel de aperedizagem.
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Aprendizado dos participantes:

Limitacdo de Equipamentos: A quantidade de dispositivos como tablets e
computadores disponiveis na sala de informatica nao foi suficiente para todos os
participantes utilizarem ao mesmo tempo, o que gerou um rodizio. Isso limitou, o
tempo de pratica individual e impediu que todos pudessem explorar as tecnologias
de forma plena.

Soluc¢des Propostas: Sugere-se aaquisicao de novos equipamentos para futuras
oficinas e no curto prazo, a criacao de estacdes de pratica para que, os participantes
possam ter mais tempo de contato com cada ferramenta.

Familiaridade com Tecnologias: Muitos dos professores tinham pouca
experiéncia prévia com as ferramentas tecnoldgicas apresentadas, especialmente
com leitores de tela e aplicativos de acessibilidade. Esse fator exigiu um tempo maior
de adaptacdo em alguns casos, afetou a confian¢a dos participantes em utilizar as
ferramentas por conta propria.

Solucgdes Propostas: Introduzir uma etapa de nivelamento antes da oficina
principal, onde os participantes possam familiarizar-se com o uso basico dos
dispositivos e aplicativos. Além disso, tutores individuais ou em grupos menores
podem acompanhar os professores durante a pratica.

Tempo Insuficiente para Atividades Praticas: A programacdo inicial da
oficina foi bem recebida, mas muitos participantes sentiram, que o tempo dedicado
a pratica das ferramentas foi insuficiente para dominar as funcionalidades e planejar
adaptacdes para suas aulas.

Solugdes Propostas: Em oficinas futuras, o aumento da carga horaria para
atividades praticas ou a divisdo da oficina em varias sessées ao longo de um periodo,
permitiria uma pratica mais aprofundada. Também foi proposto, que sessbes de
acompanhamento fossem realizadas para reforcar o aprendizado com feedback
direto.

Adaptabilidade de Conteudos Pedagdgicos: Uma dificuldade adicional
apontada foi a adaptacdo do conteudo pedagdgico especifico para o uso dessas
tecnologias assistivas. Alguns participantes relataram dificuldades em visualizar como
poderiam integrar as ferramentas tecnolégicas de forma fluida em suas disciplinas.

Soluc¢des Propostas: Para atender a essa demanda, recomenda-se, que futuras
oficinas incluam sessdes focadas na adaptacao de conteudo, com exemplos praticos
de atividades adaptadas para diferentes disciplinas. Além disso, incluir especialistas
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pedagdgicos na equipe da oficina pode enriquecer essa parte, ajudando a alinhar, o
conteudo com as necessidades especificas de cada professor.

Pontos Fortes da Oficina:

Aspectos positivos: A pratica com tecnologias assistivas, a interacao entre
participantes e o suporte de especialistas foram pontos que contribuiram para o
sucesso da oficina.

Sugestdes para Melhorias: Sugerir, que as préximas oficinas tenham mais
sessdes praticas e contem com a presenca de tutores para grupos menores, facilitando
0 acompanhamento personalizado.

Conclusao e Reflexao Final: A oficina destacou a importancia do uso de
tecnologia inclusiva para tornar, o ambiente escolar mais acessivel e acolhedor. Essa
formacdo contribui diretamente para a incluséo e acessibilidade, permitindo que
os professores implementem praticas pedagodgicas que respeitem as diferencas de
cada aluno. A continuidade e expansdo desse treinamento sdo essenciais para que
todos os educadores possam adotar essas tecnologias, promovendo uma educacdo
realmente inclusiva.
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ECOLOGIA, TECNOLOGIA E

INCLUSAO

Ana Luisa Barbosa de Castro; Bruna Iohanna Santos Oliveira;
Elaine Cristina Medeiros dos Santos e Janiquele Rodrigues
Christiane Lima Guimardes e Junia Carine Cardoso da Silva *3

Tema: Interagdes Ecologicas e Sustentabilidade Ambiental.
Publico-Alvo: 1° ano do Ensino Médio com estudantes com deficiéncia visual
(cegueira e baixa visao) e auditiva.

Duracgao: 4 horas.

Objetivos de Aprendizagem:

1. Compreender as interagbes ecologicas e seus papéis no equilibrio dos
ecossistemas;

2. Refletir sobre a importancia da sustentabilidade para a preservacdo da
biodiversidade;

3. Promover o entendimento das relagdes ecoldgicas por meio de recursos
tecnologicos e acessiveis, assegurando a inclusdo de todos os estudantes.

Estrutura do Plano de Aula:
Representacao:

Objetivo: Apresentar os conceitos de ecologia e interacbes ecoldgicas de forma

92  Alunos curso de Aperfeicoamento em Ensino de Estudantes com Deficiéncia na Educag¢do Inclusiva
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acessivel, inovadora e adequada a diferentes estilos de aprendizagem e necessidades.

Aplicativos de Realidade Aumentada: Usar o Merge Cube para exibir organismos
em 3D para explorar ecossistemas em dispositivos méveis. Ha ajuste de brilho e contrate
para baixa visdo e audiodescrigbes para cegueira.

Modelos tateis em 3D: Representar interagbes ecoldgicas de plantas, animais e
ecossistemas e criar uma experiéncia sensorial. A manipulagéo pode ser feita junto com
as descricbes em audio ou via texto e Libras.

Videos com legendas, tradug¢ao em Libras e audiodescri¢oes: Assistir em sala
e em dispositivos moveis e usar a ferramenta EdPuzzle para pausar o video e incluir
perguntas e anotagdes, promovendo uma experiéncia participativa.

Acao e Expressao:

Objetivo: Proporcionar oportunidades para que estudantes demonstrem seu
aprendizado de forma pratica e inclusiva, utilizando diversas ferramentas tecnoldgicas.

Dramatizagao de interagdes ecoldgicas: Em grupos, com gravagao e publicagao
como podcast e video em Libras, permitindo que cada aluno se expresse em seu formato
preferido.

Criagdo de mapas mentais colaborativos: Em grupos, utilizando Jamboard ou
Padlet, com descricdo em audio ou Libras.

Simulagao no laboratério virtual Labster: Simular ecossistemas e observar
interacdes ecologicas no ambiente virtual que permite narragcdo em audio, modo de alto
contraste e videos em Libras integrados.

Engajamento

Objetivo: Motivar e envolver os discentes, valorizando suas habilidades e
preferéncias, com foco na construcao colaborativa e no uso de recursos que despertem
curiosidade.

Quiz interativo no Kahoot!: “Como as interacdes entre os seres vivos influenciam
o ecossistema?”

Mapa tatil de Ecossistemas: Promover uma exploragao colaborativa, incentivando
discussdes sobre as interagcdes ecoldgicas.
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Exposicao Interativa: Apresentar os trabalhos (mapas, dramatizagdes e podcasts)
para a turma e a comunidade escolar.

Recursos Necessarios:

a) Dispositivos Moéveis com aplicativos de Realidade Aumentada, como Merge
Cube.

b) Modelos tateis de plantas, animais e ambientes para experiéncias sensoriais
inclusivas.

c) Mapasemrelevorepresentandoecossistemas, cominstru¢coes e audiodescrigoes.

d) Laboratério Virtual (Labster) com simulagcbes de ecossistemas e interagdes
ecoldgicas.

e) Videos com legendas, tradugao em Libras e audiodescri¢des.

f) Aplicativos Interativos (Kahoot, Jamboard, EdPuzzle, Quizlet).

Avaliagao:

Critérios de Avaliagao:

Compreensao do conteudo: A partir de quizzes e discussoes.

Engajamento e participagao: Atividades colaborativas e ferramentas tecnoldgicas.
Criatividade e qualidade: Dramatizagbes, mapas mentais ou podcasts.

Trabalho em equipe: Participacao, colaboragao e respeito a acessibilidade.

Conclusao:

Ao final da aula, os estudantes terdo desenvolvido uma compreensao profunda
das interagdes ecoldgicas e da importancia da sustentabilidade, além de terem explorado
recursos tecnologicos modernos e inclusivos para compartilhar o aprendizado. Espera-se
que cada aluno tenha experimentado a relevancia das relagdes ecologicas no contexto
ambiental, promovendo uma visao critica e inclusiva sobre a sustentabilidade.
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