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Gebruiksvriendelijkheid 1 3 3 2 2 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 1 1 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 2 2 2 2 4 4 4 4 5
Dissassembly 3 5 15 5 15 5 15 3 9 3 9 2 6 4 12 3 9 3 9 2 6 3 9 4 12 2 6 4 12 2 6 3 9 4 12 5 15 15
Repareerbaarheid 2 2 4 3 6 3 6 2 4 1 2 2 4 3 6 2 4 2 4 3 6 2 4 4 8 1 2 3 6 2 4 5 10 2 4 3 6 10
Weinig onderdelen 3 4 12 1 3 4 12 4 12 5 15 2 6 3 9 4 12 4 12 1 3 2 6 3 9 3 9 4 12 2 6 4 12 3 9 4 12 15
Esthetiek 3 3 9 4 12 4 12 5 15 3 9 4 12 4 12 4 12 4 12 4 12 4 12 4 12 4 12 5 15 4 12 4 12 4 12 4 12 15
Aanpasbaarheid 2 4 8 5 10 2 4 3 6 1 2 1 2 3 6 1 2 3 6 5 10 5 10 3 6 2 4 4 8 4 8 2 4 3 6 4 8 10
Innovatief 2 5 10 5 10 3 6 2 4 4 8 3 6 4 8 5 10 4 8 4 8 4 8 5 10 4 8 4 8 4 8 5 10 4 8 4 8 10
Produceerbaar 1 1 1 1 1 3 3 3 3 1 1 1 1 3 3 2 2 4 4 3 3 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 3 3 5
Totaal 62 59 61 57 49 40 59 53 56 51 55 63 46 66 47 61 57 68 1: Slide So  2: Modus 3: Sneak i  1: Canyon 2: 1 piece 3: Onesha  1: Skate s  2: Mono s  3: One pie  1: Overlap 2: Flip Ove  3: Hold It  1: Rebloo  2: Includit 3: Spyn (P 1: Re New  2: Le Go ( 3: Drawn In (Janny)
Totaal max haalbaar 85 85 Percentage van max 73% 69% 72% 67% 58% 47% 69% 62% 66% 60% 65% 74% 54% 78% 55% 72% 67% 80%
Precentage van max 73% 69% 72% 67% 58% 47% 69% 62% 66% 60% 65% 74% 54% 78% 55% 72% 67% 80%
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Toelichting weegfactor:
Gebruiksvriendelijkheid heeft binnen dit project een 1, omdat we meer de focus leggen op het uitwerken van de voorbeeldfunctie, wel 
worden wensen voor de eindgebruiker meegenomen, zonder dat dit het hoofddoel is.

Dissassembly heeft een 3, omdat uit de analyse van exploded views blijkt dat verlijming van onderdelen zorgt voor een moeilijke 
vezelterugwinning. Hiernaast is het ook lastiger te repareren. Dit zijn belangrijke aspecten waarbij we rekening moeten houden binnen onze 
opdracht.

Repareerbaarheid heeft een 2. Zo zien we dat reguliere sneakers hier weinig/geen aandacht aan besteden maar dit wel belangrijk is voor de 
circulariteit. Verder geven schoenmakers aan dat het wenselijk is een sneaker te maken die gemakkelijk te repareren is. 

Weinig onderdelen heeft een 3, omdat dit ervoor zorgt dat er minder verbindingen nodig zijn. Dit zorgt ook voor minder productie stappen, 
wat vervolgens bijdraagt aan een circulaire sneaker. We willen vermijden dat onderdelen worden toe gevoegd enkel voor esthetiek.
(esthetiek integratie)

Esthetiek heeft een 3, omdat onze sneakers als voorbeeld dienen voor een nieuwe generatie en hiermee een gesprek starten. Dit maakt het
wenselijk om de sneaker een  aantrekkelijk/opvallend/inspirerend uiterlijk te geven. 

Aanpasbaarheid heeft een 2. Uit onze analyse van de ergonomie kwam dat een aanpasbare sneaker wenselijk is voor de gebruiker. Dit maakt 
dat het toegankelijker voor verschillende soorten pasvormen en behoeftes. 

Innovatief heeft een 2. We willen een stap zetten naar een circulaire toekomst, daarvoor is innovatie nodig. 

Produceerbaarheid heeft een 1, omdat we dit meenemen vanuit het industriële aspect binnen IPO. Verder valt dit niet binnen onze scope. 
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