SAUVEZ WILLY \

2. Trouve l'angle inconnu.
Indique I'opération que tu fais.

3. Trouve l'angle inconnu.
Indique I'opération que tu fais.

1. Trouve I'angle inconnu.

Aide Willy a retrouver le chemin de l'océan ! Indique I'opération que tu fais.

Pour cela, il fe faut tTrouver la mesure de chaque angle ce qui

te permettra de guider cette célébre orque alaliberté | 159

x 30° X 50°

Le saviez-vous : Grand prédateur des mers régnant au sommet de la chaine alimentaire, I'orque est en RPN
fait une hyper sensible, un étre trés intelligent et proche des siens toute sa vie durant. \
Le cerveau de l'orque est aussi développé que celui d'un chimpanzé, considéré comme l'animal ayantle &
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10. Trouve I'angle inconnu. 11. Trouve I'angle inconnu. 12. Trouve l'angle inconnu.
Indique I'opération que tu fais. | Indique I'opération que tu Indique I'opération que tu fais.
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