MISSION T: ADDITION

# Parties de jeu : compléte le tableau en suivant l'exemple de ; |!zlg Additions de relatifs

'O*F{‘?v”l'ffe ligne. Effectue les calculs suivants:
] jew _——— Perfeougain? ] A (1) +(5)=.=db
perg T Ol5e -t unepertede 7€ > (194 +12)=7 || b, (+11) + (+5) = 45~
er erd 8 : : ; ¢
P | PP pate de d2€ L l)4(g): A2 | d (DS =G
e. (+1D+(-11)=..C...
gagne | perd6 | paim e 9 A+ (A5)+ C6) =+ f. (45) +(-5) = Do
15€ € )
gagne | 999ne L, gquua de 30€ (4 4¥)+l443) =430
17€ 13€ |
gagne 5 | perd Lol ASE . L (<95 )=-45
€ 20€ i . /‘kb\/t?’-— 4; f,»—b(... S) + (.—ZV)
perd perd 1. psenble de dvoe |, CAdoo) + (4co) -
100€ | 100€ per = bl +€ ”200
Compléte en tenant E [/ Calcule : | Ei/:{.Compléte par le signe + ou le
&9 compte des sommes A=(-12)+ (-15) = - 27 signe - pour que I'égalité soit vraie.
indiquées sur chaque _ . A (-4) +(=.6) = (-10)
# ligne et sur chaque B = (-20) + (+80) = €0 ' b (10) (8 = (4)
= colonne. C = (-115) + (+115) = © S A -
D= (+10) + (-13) - - 3 C.  (=.3)+(76)=(9)
s B -5 |[=CD ¢ SN+ (2] - -0 Cdo (=) + (H6) = (+3)
4 —6 | Feeamecsn -6 | & DrEH=06D
¢ ¢ G=(-20)+(-80) = —Ave T GDHEO=(D
He(29)+(125) - =04 | 9 (%6)+(£4)=(+10)
(+2) (-11) ?

E [y Sur ton cahier, traduis chaque phrase par un calcul et effectue-le :

a. lasomme de 14 et de 'opposé de 6

b. la somme de I'opposé de -8 et de 6

c. lasomme de I'opposé de -2 et de 'opposé de 8
d la somme de -4 et de 'opposé de -20

a. Ab+ (=€) =€
(.(+8)+ 6 =AY
e GR)+(8) = =€
d. =6+ (+2) - A6



MISSION 2 : SOUSTRACTION
E];’/‘/’Soustraire un nombre relatif w3

c esf__a_.am»s,_ e Aawn VN\O’S& ,

[Z]? Dans chaque cas, transforme la soustraction en E] < Dans chaque cas, transforme |

addmon la soustraction en addition :
-4 [ +b | - I .I"" L =AO] A= (+10) - (-12) = (+10) k(£ 12) = £
4 f§|'_6"_,['-4‘+] k6 | {.2,1 B =(21) - (+13) = (-2 k. (= 13) = =2 4
) o o . o C=(-9N-(+1)=(-Nx (=14 =223
+4 -l +6 -»l+4 +] =6 == *....3«:
N D = (+20) - (-11) = (+20) . ( 4= 11) = 3.4
44 |- -6 | 44 4 k6 | 'on\% .y
‘ 2 ""i ! , ° ™= E =(+36) - (+12) = (+36) . (= 12) = L.4.
m @ Sur ton cahier, calcule les E /} Personnages célébres : compléte avec la calculatrice
soustractions suivantes : ce tableau qui concerne des personnages historiques.
A=(-10)- (-22) | D=(-27)-(+13)
Année Année Age
B = (+53) - (-12) E=(+39- (11 @ Personnage | 4o naissance | du déces | au déces
C=(-31)-(-31) | F=(57)-(-2,3
EEREEE 572 = 0P César ~100 -44 54
D On écrit sur cha- £ ; Napoléon 1769 ARIA 52
que brique la somme -4 LAt -
des deux nombres -3|-5 e s Pythagore | _ 5 5D -495 85
écrits en dessous. 2 v o :
Compléte les briques. | 6 |=3| &4 7l Thaleés ~£3925 | -547 78
MISSION 3 : REGLES DES SIGNES
— . | [T]@rSurton cahier, E]/’ Compléte le tableau :
[+ Jsuivi de )=+ effectue chaque calcul: =~ e ————
':_i atiivi dle :—,I e ’1‘_’ A= (_10) _ (_22) - 32 M!fcriture anf parentAheies nEcrIture slm?iiflff {
e St B=(+53) +(-12) =441 (-3) - (+6) + (~5) -3-6-5
|+ |suivide - |-=|~ C=(-31)+¢+54)-23 | — o I
L) - +6) + (=7) - F3 ! '...5
e Ariaeli v D = (-67) = (+11) - -2 (+6) +(-7) - (+3) - (-5) | 6-F -2+ 5
=~ [RUIVECe | + ju | ~ | E=(+4,9) -~ (5D=4c  |[(+40)+ [3)r(+B)+(F) | 12-3-8-7

F=(-5,1)+(=-2,7):_?;i4Z (:-6\»(-%)1"-*’9*("”) 6 -8+5 13

Puis veérifie chacun de o . J
=l L5 M L= 'S -7-2-9+8
tes résultats en ( })TL )+ (-3) +-(+%) |

effectuant chaque (5 - (-8) + (+13) - (+7) | 54+ 443 -F
calcul a\{ec ta @ (Y (- 4.‘2)%*(3)*_(_3) 12 +13 -3
calculatrice. |
Compléte cette e -
O ire logique : M 6 | = 110 -’] Bl s ’ 2 "i - @ J f_"“v ’-* -20[ £

-

A-_410+22 Bb-8%+42 (-0 I -~to EzS .
A-A42 B-65 F =53+ 42,3/
F--34

] A = (_‘40),\,0‘,1’1) B-G5Y+12) € =63 +L+34) D= (2P +(-43) E =(+39) +(+A,1 )



MISSION & : SWTE D'ADDITIONS ET DE SOUSTRACTIONS

1[1] [#7 Effectue les calculs en regroupant

les termes de méme signe:
A=-14+5-2+6

B=-2-234+33-5
C=18-13-25+12

D= 18730448 5437
E=-3+424-17+6-32+5-8+25
F=-25-9+16-0,5-11+4
G=223-14-9+17

Puis vérifie chacun de tes résultats
avec ta calculatrice.

B

DiF Compléte ce carré magique
de fagon que les sommes des
nombres écrits sur une méme
ligne, sur une méme colonne ou
sur une méme diagonale soienf

égales.
-8 [ -1 _§ Z |
_3 -3 -2 0
-4 -5 2 -4
4 -6 =% 1

&)

[2] (& Voici un programme réalisé avec

le logiciel Scratch :

# Probléme : Fanny et Adéle jouent a un jeu vidéo.

- chowsun | jeu et les points qui leur correspondent.
— . "l .
100 40  -80 -60  -150

Que va dire le lutin “chat” si on choisit 6?

Voici les objets obtenus par les deux filles :

Voici les valeurs des objets que I'on peut obtenir a ce

-20

[3] & Voici un programme de calcul :

« Choisis un nombre.

«Ajoute 5,

«Ajoute —10.

*Ajoute 1'opposé du nombre —15.
«Ajoute 1'opposé du nombre 9.

a. Applique le programme au nombre 8 puis

au nombre -4,

ZFonny

0 -
o T .

iy

Adéle
? i

Ecris une expression F traduisant le score de Fanny.

Calcule ces scores.

......

Ecris une expression A traduisant le score d’Adéle.

départ pour obtenir directement le résultat?

Justifie fa réponse.

A --60-450 +by o 400 150 = _39"('3

Azadd -2 +5+6|B=-2-23-5+33|C=-43-25+43+42 |D:O

E=-3 4% -32-8d4+64 §

A=—-A4b444 B--20 +33 C - -3 430 E--So+€o =
A=-5 8- 3 g =8 = i
F__,z’g__g,,o/;_“q,,%kz, G=-44-94+2234+4,7

F:o03+20 B--23 +424

F--3 G=4

[2) 6+ (-¢)—(-43) +(-40)
:g:—,g + 4% — 10
= g

@ 245 & (wA0) + (+45)+ (=)

i

b)

28+ § =40 +45 -9
= =40 -9 + B+ S+ 15
46+ 2% = =2%+%
3 z =

5 4 (~4o) + (+45) + - 9)
A

I

1

“ 4 G (0 )+ (15 )4 (- 93)
:_,L‘.‘,f--”ﬁ {—45’""3
=iy ~4o-% &= SAE



