EVOLUCAO DA
COMPUTACAO
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CONTEUDO

*  Primeiro computador: Abaco l

Régua de cdlculo
 Madquina de Pascal

* Madquina Diferencial

* Maquina de Hollerith \

OBJETIVOS

* Compreender a evolugcdo dos componentes e contextos da tecnologia \
e computacdo.
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ABACO
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* Data: 5500 a.c.
* |[nventor: Desconhecido

° A
a

48



ABACO

e A palavra cdlculo tem sua origem no termo latino calculus, que, had milhares
de anos, servia para denominar pequenas pedras que eram usadas para
contar, deslizando-se por sulcos cavados no chdo.

* A partir desse elemento de calculo, outros similares apareceram em diversos
lugares do mundo, sendo chamados de dbaco. O mais antigo data de
aproximadamente 3500 a.C. e surgiu provavelmente no Mediterraneo.

e Utilizado pelos mercadores para contar e calcular, o dbaco era tao efi
que se propagou por toda parte antes do seculo XVII, e nenhum outrp
instrumento de cdlculo podia competir com ele.
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ABACO
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Os aneéis sdo movidos de um lado para outro sobre as varetas, e suas
posicoes representam valores numeéricos. Cada unidade acrescentada a um
dos digitos do numero e representada pelo movimento para cima de um dos
aneis da parte inferior da vareta. Quando os 5 estdo na parte de cima
devem ser movidos para baixo.

Os dados sdo ingressados quando os aneis sdo posicionados, e a sajda dos
resultados consiste em observar as posicoes dos anéis.



ABACO
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ABACO

,(

Ancient Computer Expos
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REGUA DE CALCULO

* Régua de cdlculo
* Data: 1638 d.c.

* I[nventor: William
Oughtred, Padre
inglés




REGUA DE CALCULO
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Uma regra de cdlculo é considerada como o primeiro dispositivo mecdnico-
analdgico de computacdo. Com um formato tipicamente circular, esse
instrumento permite a realizacdo de calculos de forma aproximada, por
meio de guias graduadas deslizantes.

Existem diversas variantes da regra de calculo, dependendo da darea de
aplicacdo especifica da engenharia. Embora todas elas realizem as

operacoes bdsicas, para o caso da regra para uso em engenharia elétri
por exemplo, podem existir escalas para conversdo entre unidades d
poténcia (kW), para cdlculo de tensdo em condutores (V) e outras.



REGUA DE CALCULO

56

QP\\ \\\\\\Q-\ sy

‘ 200 300 L0
‘ \J Noveiaend 11100 W \\\m\ AV \\\\r\ Arbradiate|

T \\\\\\\\\\\\\\ W \\:%\\\\\\\\W\ R

A \
\ 15534

P R \\\\\\ \\\\\\\\ \\\\\\\“\,

Wi
\\\\\\\\\\\\“\“\“h‘

\\\\\\\\\\u\\\\u\u\u\\\\\\\
30

-~
o *
-
. . - -



REGUA DE CALCULO
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MAQUINA DE PASCAL

* Mdquina de Pascal

* Data: 1642 d.c.

* |nventor: Blaise
Pascal, matemadtico
francés
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MAQUINA DE PASCAL
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MAQUINA DE PASCAL

* Aperfeicoada para
operacgoes de
multiplicagoes,
divisdes e raizes
quadradas por
Gottfried Leibniz
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MAQUINA DE PASCAL/LEIBNIZ
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MAQUINA DE PASCAL/LEIBNIZ
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REGUA DE CALCULO

Até agora:
* Operagdoes das mdaquinas eram previamente programadas

* Ndo era possivel inserir novas funcoes

Programacdo funcional:

* Permitiu a insercdo de novas fun¢oes
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TEAR PROGRAMAVEL

e Tear programavel

* Data: 1801 d.c.

itk

* Inventor: Joseph Marie
Jacquard, costureiro
francés
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TEAR PROGRAMAVEL
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TEAR PROGRAMAVEL

* Principio bdsico:
Cartoes perfurados
dizem o tipo de corte
que a maquina ira fazer
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TEAR PROGRAMAVEL: CARTOES PERFURADOS

67



/

TEAR PROGRAMAVEL: CARTOES PERFURADOS

68



MAQUINA DE DIFERENCAS

Proximo passo: Maquina de diferencas
* Data: 1822 d.c.

* Inventor: Charles Babbage

* Inovagoes:

* Capaz de calcular funcoes de diversas naturezas, como trigonometria a
logaritmos, de forma simples.

* Precisdo de até 50 casas decimais.
* Utilizava cartdes perfurados como a maquina de Jacquard

* Limitagdes impossibilitaram sua implementacdo imediata
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MAQUINA DE DIFERENCAS

* Neste contexto, a chamada Mdquina de Diferencas foi projetada
para computar e imprimir um conjunto de tabelas de funcoes
(logaritmos, funcdes trigonométricas, etc.) sem a intervencdo de
um operador humano.

* A maquina, que seria movida a vapor, era baseada também no
principio de discos giratorios e operada por uma simples
manivela. O projeto de Babbage é considerado o precursor dos
modernos computadores eletronicos digitais.
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MAQUINA DE DIFERENCAS
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POR QUE AS EMPRESAS PRECISAM DA Ti
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POR QUE AS EMPRESAS PRECISAM DA Ti
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TEORIA DE BOOLE

* Proximo passo: Teoria de Boole

Data: 1847 d.c.

* Inventor: George Boole
* O que e:
e Sistema logico de representacdo de valores
* 1 — Ativo, ligado, verdadeiro
* 0 — Ndo ativo, desligado, falso

* Permitiu o desenvolvimento da eletronica digital
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MAQUINA DE HOLLERITH

* Proximo passo: Mdaqguina de Hollerith
* Data: 1890 d.c.
* Inventor: Hermann Hollerith, estadunidense

e Utilizada para computar os valores colhidos do senso de 1890, tendo
como base respostas a perguntas como sexo e idade passadas em
cartdes perfurados.

* Com o sucesso da maquina, Hollerith abriu sua

* propria empresa, que mais tarde viria a se tornar a IBM
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MAQUINA DE HOLLERITH

* Preocupado com a lentiddo na anadlise dos dados obtidos do
censo anual, cuja demora era de aproximadamente 10 anos, o
jovem funcionario do United States Census Office, Herman
Hellerith, idealizou uma maquina capaz de tabular tais
informacades.

* Baseado na técnica de cartdes perfurados de Jacquard, aplicou o
mesmo conceito, mas para o armazenamento dos dados
coletados no censo. O sistema era capaz de registrar numeros
como buracos nos cartdes em locais especificos os quais eram
classificados atraves de pinos.
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MAQUINA DE HOLLERITH
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POR QUE AS EMPRESAS PRECISAM DA Ti




A HISTORIA DA COMPUTACAO

Até o século XX:

* Computadores mecdanicos

Século XX:

e Computadores elétricos

Sem teoria de Boole:
* Computadores usavam Base Decimal

* Sinais elétricos precisavam assumir 10 valores diferentes

Com teoria de Boole:
* Computadores usavam Base Bindria

* Sinais elétricos precisavam assumir somente 2 valores diferentes
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A HISTORIA DA COMPUTACAO

* Proximo passo: Mark |

Data: 1943 d.c.

* Inventor: Howard Ainken, professor, Harvard.

* Financiado pela IBM e a marinha americana

Utilizada para cdlculos, na segunda guerra mundial

* Dimensoes: 17m comprimento x 2,5m altura
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Courtesy IBM (www.ibm.com)




FIM DE AULA
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