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CONTEUDO

* Conhecer a arquitetura bdsica dos computadores;

e Componentes bdsicos comuns dos computadores.

OBJETIVOS

* Entender as bases da arquitetura de um
computador;

* Conhecer os componentes bdasicos e comuns em
computadores.
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SISTEMA BINARIO




COMO FUNCIONA O SISTEMA BINARIO?

* E justamente o uso do sistema bindrio que torna os computadores
confidveis, pois a possibilidade de um valor 1 ser alterado para um
valor 0, o oposto, € muito pequena.

* Lidando com apenas dois valores diferentes, a velocidade de
processamento também torna-se maior, devido a simplicidade dos
calculos.

1 Bit = Tou0

1 Byte = Um conjunto de 8 bits

1 Kbyte = 1024 bytes ou 8192 bits

1 Megabyte = 1024 Kbytes, 1.048.576 bytes ou 8.388.608 bits

1 Gigabyte = 1024 Megabytes, 1.048.576 Kbytes, 1.073.741.824 bytes ou

8.589.934.592 bits



COMO FUNCIONA O SISTEMA BINARIO?

* O sistema digital por sua vez, permite armazenar qualquer informacado
na forma de uma sequéncia de valores positivos e negativos, ou seja, na
forma de uns e zeros.

* O numero 181 por exemplo, pode ser representado digitalmente como
10110101.

* Qualquer tipo de dado, seja um texto, uma imagem, um video, um
programa, ou qualquer outra coisa, sera processado e armazenado na
forma de uma grande sequéncia de uns e zeros
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

* A arquitetura basica de qualquer computador completo, seja um PC, um
Macintosh ou mesmo um computador de grande porte, € formada por
apenas 5 componentes basicos:

Processador;

* Memodria RAM;

Disco rigido;

Dispositivos de entrada e saida;

softwares.
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

* O processador é o cérebro do sistema, FIGURA 6 - PROCESSADOR
encarregado de processar todas as
informacoes. Porém, apesar de toda sua
sofisticacdo, o processador ndo pode fazer
nada sozinho.

* Para termos um computador funcional,

precisamos de mais alguns componentes de
apoio: memoria, unidades de disco,
dispositivos de entrada e saida e
finalmente, o0s programas a serem
executados.
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

* A memoria principal, ou meméria RAM, é usada pelo processador para armazenar 0s
dados que estdo sendo processados, funcionando como uma espécie de mesa de
trabalho.

* A quantidade de memodria RAM disponivel, determina quais atividades o processador
poderd executar. Um engenheiro ndo pode desenhar a planta de um edificio sobre uma
carteira de escola.

* Caso a quantidade de memoria RAM disponivel seja insuficiente, o computador ndo serd
capaz de rodar aplicativos mais complexos.

FIGURA 7 — FOTO DE MEMORIA RAM - TIPO DDR3
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

* A memadria RAM é capaz de responder as solicitacoes do processador numa
velocidade muito alta. Seria perfeita se ndo fossem dois problemas: o alto preco
e o fato de ser volatil, ou seja, de perder todos os dados gravados quando
desligamos o micro.

* J& que a memodria RAM serve apenas como um rascunho, usamos um outro tipo
de memoria para guardar arquivos e programas: a memoria de massa. O
principal dispositivo de memodria de massa é o disco rigido, onde ficam
guardados programas e dados enquanto ndo estdo em uso ou quando o micro é
desligado.

FIGURA 7 — FOTO DE MEMORIA RAM - TIPO DDR3
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VN

Para compreender a diferenca entra a
memoria RAM e a memoria de massa,
vocé pode imaginar uma lousa e uma
estante cheia de livros com varios
problemas a serem resolvidos.

Depois de ler nos livros (memoéria de
massa) os problemas a serem resolvidos,
o processador usaria a lousa (a memoaria
RAM) para resolvé-los.

Assim que um problema é resolvido, o
resultado € anotado no livro, e a lousa €
apagada para que um novo problema
possa ser resolvido. Ambos os dispositivos
sdo igualmente necessarios.



ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

e Os sistemas operacionais atuais, incluindo claro a familia Windows, permitem ao
processador usar o disco rigido para gravar dados caso a memoria RAM se
esgote, recurso chamado de memoaria virtual.

e Utilizando este recurso, mesmo que a memoria RAM esteja completamente

ocupada, o programa serd executado, porém muito lentamente, devido a
lentiddo do disco rigido.

FIGURA 7 — FOTO DE MEMORIA RAM - TIPO DDR3
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

* Para permitir a comunicacdo entre o processador e os demais
componentes do micro, assim como entre o micro e o usudrio, temos 0s
dispositivos de I/O “input/output” ou “entrada e saida”.

* Estes sdo os olhos, ouvidos e boca do processador, por onde ele recebe e
transmite informacoes.

* Existem duas categorias de dispositivos de entrada e saida:
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR -
ENTRADA DE DADOS
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Para que o computador
execute as suas funcoes é
necessdrio o fornecimento
de dados.

Este fornecimento ocorre
atraves de Dispositivos de
Entrada, como por
exemplo: teclado (através
da digitacdo), mouse,
scanners, CD, DVD, outros
computadores,
programas e sistemas,
etc.

FIGURA 12 - TECLADO E SEUS GRUPQOS DE TECLAS
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FONTE: <https://googl/7tVp6W>. Acesso em: 29 ago. 2018

FIGURA 13 - MOUSE

FONTE: <https://googl/Y6jKF6>. Acesso em: 29 ago. 2018
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR -
SAIDA DE DADOS

. * A saida ocorre apos
Monitor Scanner Caixa de som o processamento,
onde a informacdo
resultante é exibida
atravées de algum
dispositivo de saida,
tais como: monitor,
impressora, saida
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR -
ENTRADA E SAIDA DE DADOS
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

a7

Como toda maquina, um computador, por mais avancado que seja, €
burro; pois ndo € capaz de raciocinar ou fazer nada sozinho. Ele precisa
ser orientado a cada passo. E justamente ai que entram os programas,
ou softwares, que orientam o funcionamento dos componentes fisicos do
micro, fazendo com que eles executem as mais variadas tarefas, de jogos
a calculos cientificos.

Os programas instalados, determinam o que o micro “saberd” fazer. Se
VOCE€ quer ser um engenheiro, primeiro precisard ir a faculdade e
aprender a profissdo.



ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR
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Toda a parte fisica do micro: processadores, memoria, discos rigidos,
monitores, enfim, tudo que se pode tocar, € chamada de hardware,

enquanto os programas e arquivos armazenados sdo chamados de
software.

Existem dois tipos de programas, chamados de software de alto nivel, e
software de baixo nivel. Estas designacdoes ndo indicam o grau de

sofisticacdo dos programas, mas sim com o seu envolvimento com o
Hardware.



ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR

49

O processador ndo € capaz de entender nada além de linguagem de
maquina, instrucdes relativamente simples, que ordenam a ele que
execute operacoes matematicas como soma e multiplicacdo, além de
algumas outras tarefas, como leitura e escrita de dados, comparacdo,
etc.

Como é extremamente dificil e trabalhoso fazer com que o processador
execute qualquer coisa escrevendo programas diretamente em
linguagem de maquina, usamos pequenos programas, como o BIOS e os
drivers de dispositivos do Windows para executar as tarefas mais
bdsicas, funcionando como intermedidrios, ou intérpretes, entre os
demais programas e o hardware.



ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR - DRIVERS

* E justomente por causa desta divisdo que muitas vezes um novo
dispositivo, uma placa de som que acabou se ser “espetada” na placa
mae por exemplo, ndo funciona até que sejam instalados os drivers que
vem no CD ou disquetes que acompanham a placa.

* O Windows €& capaz de perceber a presenca da nova placa, mas para
usa-la, ele precisa do driver correto. O driver funciona como uma espécie
de intérprete, que converte os comandos usados pelo Windows nos

comandos entendidos pela placa e vice-versa.
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR - DRIVERS

* O proprio Windows possui uma grande biblioteca de drivers, que permite
instalar automaticaomente muita coisa, mas, muitos dispositivos,
principalmente placas mais recentes, lancadas depois da versdo do
Windows que estiver usando, ndo funcionardo adequadamente até que
sejam instalados os drivers corretos.

* Sem os drivers, € impossivel fazer qualquer placa funcionar, € como
perder a chave do carro.
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ARQUITETURA BASICA DO COMPUTADOR - DRIVERS

* Para instalar uma nova placa, o procedimento bdsico é sempre o mesmo.
Depois de instalar fisicamente a placa e ligar o PC, o Windows exibira
uma aviso de “novo Hardware encontrado”, pedindo os drivers em

seqguida.

* Escolha a opcdo de procurar um driver para o dispositivo e mostre a
localiza¢do dos arquivos, seja uma pasta no CD-ROM, uma pasta do HD,

um disquete, etc.

* Caso tenha apontado os arquivos corretos, o Windows ird instala-los e o
dispositivos passard a funcionar.
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COMO A
EVOLUCAO
INFLUENCIOU




ARQUITETURAS - PRIMORDIOS

* Nos primordios da informatica, nas décadas de 50, 60 e 70, varios
fabricantes diferentes disputavam o mercado. Cada um desenvolvia seus
proprios computadores, que eram incompativeis entre si, tanto a nivel de
hardware, quanto a nivel de software.

* Apesar de executarem as mesmas operacoes bdsicas, praticamente tudo
era diferente: Os componentes de um ndo serviom em outro, Os
programas eram incompativeis e, até mesmo as linguagens de
programacado, eram diferentes.



ARQUITETURAS - PRIMORDIOS

* Poréem, com a popularizacdo dos microcomputadores era inevitavel uma
padronizacdo. No inicio da década de 80, tinhamos basicamente apenas
duas arquiteturas, ou “familias” de computadores pessoais diferentes: O
PC, desenvolvido pela IBM, e o Macintosh, desenvolvido pela Apple.

* Como era mais barato, o PC tornou-se mais popular, ficando o uso dos
Macintoshs restrito a nichos onde suas caracteristicas peculiares o
tornam mais atraente, como a edi¢cdo de imagens ou sons e editoracdo
eletrénica.
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ARQUITETURAS - PRIMORDIOS

* Como 0s micros PC possuem uma arquitetura aberta, ou seja, a
possibilidade de varios fabricantes diferentes desenvolverem seus
proprios componentes, baseados em padrdes ja definidos, temos uma
lista enorme de componentes compativeis entre si.

* Podemos escolher entre varias marcas e modelos os componentes que
melhor atendam nossas necessidades e montar nossa propria
configuracdo, assim como podemos escolher os materiais que serdo
usados para construir uma casa.
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR

* Agora que vocé jd entendeu o gque se passa dentro do gabinete de um
PC, que tal se estudassemos a funcdo dos seus principais componentes?

* Vocé ja deve estar familiarizado com a funcdo do processador.
Atualmente encontramos no mercado varios processadores diferentes.

* Definimos o processador como o cérebro do micro. Pois bem, todo o
cérebro precisa de um corpo, que € justamente a placa made. Ela traz
todos os componentes que permitem ao processador comunicar-se com
os demais perifericos, como discos rigidos, placas de video, etc. Outra
funcdo da placa mde €& acomodar e alimentar eletricamente o
processador.
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR

* Cada processador precisa de uma placa made desenvolvida
especialmente para ele pois, devido a diferencas de arquitetura, os
processadores possuem “necessidades” diferentes.

* Cada processador possui um numero diferente de contatos, ou terminais,
opera usando uma voltagem diferente e precisa de um conjunto de
circuitos de apoio desenvolvidos especialmente para ele.

* O proprio encaixe do processador muda de familia para familia. Vocé
jamais poderd instalar um Athlon numa placa made para Pentium Il por
exemplo. Apesar das diferencas, normalmente as placas mde sdo
desenvolvidas para serem compativeis com mais de um processador.
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR

* Mas a importdncia da placa mde ndo para
por ai. Ela determina quais componentes
poderdo ser wusados no micro (e
consequentemente as possibilidades de
upgrade) e influencia diretamente na
performance geral do equipamento.

* Com certeza, vocé ndo gostaria de gastar
200 ou 300 dodlares numa placa de video
de ultima geracdo, s6 para descobrir logo
depois que ndo poderd instald-la, pois a
placa mde do seu micro ndo possui um slot
AGP.
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PLACA-MAE
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FIGURA 5 - FOTO DE UMA PLACA-MAE
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR

* Para poder trabalhar, o processador
precisa também de memodria RAM, que
é vendida na forma de pequenas
placas, chamadas de moddulos de
memoria, que sdo encaixadas na placa
mae.

* Vocé também ouvird muito o termo
“pente de memodria” uma espécie de
apelido, que surgiu por que os contatos
metdlicos dos moddulos lembram um
pouco o0s dentes de um pente.
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR

 Outro componente essencial € o gabinete, a
caixa de metal que acomoda e protege os frageis
componentes internos do micro.

* O gabinete traz tambem a fonte de alimentacdo,
responsavel por converter a corrente alternada
da tomada (AC) em corrente continua (DC)
usada pelos componentes eletronicos.

A fonte também serve para atenuar pequenas
variacoes de tensdo, protegendo o equipamento.
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COMPONENTES DE UM COMPUTADOR
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A placa made, o processador, os modulos de
memoria e o disco rigido, sdo os quatro
componentes bdsicos do micro. Porém, por
enquanto temos um equipamento “passivo”,
incapaz de receber ou transmitir informacoes.
Precisamos agora adicionar “sentidos” na forma
de mais componentes.

Os essenciais sdo a placa de video, que permite
que O micro possa gerar imagens a serem
mostradas no monitor, teclado e mouse, que
permitem ao usudrio operar o micro.
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CONFIGURACAO DOS COMPONENTES

66

Todos os componentes de um PC, influenciam
diretamente no desempenho global da maquina.
Como num carro, onde um uUnico componente de
baixo desempenho afeta negativamente todo o
conjunto.

Apesar do desejo de todos ser um micro
equipado com um processador topo de linha,
muita memoria RAM, vdrios Gigabytes de espaco
no disco rigido, placa de video 3D, DVD, etc.

Nem todos estamos dispostos a gastar 2.000 ou
3.000 dolares numa configuracdo assim.




CONFIGURACAO DOS COMPONENTES

* Entra em cena entdo o fator custo-beneficio:
determinar qual configuracdo seria melhor
dentro do que se pode gastar.

* O objetivo deste trecho é justamente este,
ajudd-lo a escolher a melhor configuracdo
em termos de custo-beneficio em cada caso.

* Para isto, estudaremos no que cada
componente afeta o desempenho e em quais
aplicacdoes cada um é mais importante.
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CONFIGURACAO DOS COMPONENTES

Project 1 - Excel

* Um PC usado em um escritorio, onde sdo e MERW o oo i e e v wror Qe

usados o Word, Excel e Internet por exemplo, w Fel sl o e B ®
ndo precisa de um processador muito e W L
poderoso, mas é indispensdvel uma . _ . | J .
quantidade pelo menos razodvel de memoria | B b RolndiRound up feuncld
RAM, e um disco rigido razoavelmente | 5o o i | sostonsaoL | 299 | 5 | 3 :
rapido. ¢ 200 M 2ier | s rn | ias 1o T :
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* Enquanto que, num micro destinado a jogos,
o principal seriac um processador rdpido,
combinado com uma boa placa de video 3D. g

project 1 | Sheet1 ®
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