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CONTEUDO

* Conhecer aspectos introdutorios da drea de Banco de Dados;
* Bases dos bancos de dados;

* Importdncia dos bancos de dados nos cendrios atuais.

OBJETIVOS

* Entender as bases sobre banco de dados;

* Conhecer a importdncia do seu uso e da logica dos bancos
de dados.
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ALGUMAS DEFINI(;f)ES IMPORTANTES

Os computadores processam
dados sob o controle de
conjuntos  de Instrucoes
chamados programas de
computador.
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ALGUMAS DEFINI(;@ES IMPORTANTES

Esses programas orientam o
computador (hardware) por
meio de conjuntos ordenados
de acoes especificadas por
programadores de
computador.
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ALGUMAS DEFINI(;@ES IMPORTANTES

O FLUXOGRAMA e uma ferramenta
visual usada para ilustrar o fluxo de
um processo ou um algoritmo. No
contexto de banco de dados,
fluxogramas sdo frequentemente
utilizados para descrever a logica
de operacoes.




ALGUMAS DEFINI(;f)ES IMPORTANTES

* Aplicativos x Sistemas
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ALGUMAS DEFINI(;@ES IMPORTANTES

* Apos o software escrito em uma linguagem de programacdo
preferida, ele pode precisar de uma grande quantidade de
dados que estdo armazenados em um local especifico
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ALGUMAS DEFINI(;@ES IMPORTANTES

* Como muitas tecnologias na computacdo industrial, os fundamentos
de bancos de dados surgiram na empresa IBM (é a sigla de
International Business Machines Corporation, que
significa "Corporacdo Internacional de Mdqguinas de Negodcios") na
década de 1960 atraves de pesquisas de funcoes de automacdo de
escritorio.

* Foi um periodo da historia na qual as empresas descobriram que
estava muito custoso empregar um numero grande de pessoas para
fazer trabalhos como armazenar e indexar (organizar) arquivos.
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ALGUMAS DEFINI(;(SES IMPORTANTES

* Nestes primordios os dados eram armazenados diretamente em
arquivos, os quais implementavam alguns inconvenientes na
armazenagem de dados, como:

" redunddncias e inconsisténcias

= dificuldade de acesso

" falta de integridade logica

» falta de atomicidade nas transacoes

" i[nseguranca

Rzg



ALGUMAS DEFINI(;(BES IMPORTANTES

Na década de 1970 o pesquisador
da IBM - Edgar Frank “Ted” Codd
- publicou o primeiro artigo sobre
bancos de dados relacionais. Este
artigo tratava sobre o uso de
calculo e algebra relacional para
permitir que usuadrios ndo técnicos
armazenassem e recuperassem
uma grande quantidade
iInformacaoes.

Figura 1 - Dr. Edgar Frank Codd, o pai do modelo relacional.



ALGUMAS DEFINI(;(BES IMPORTANTES

Codd visionava um sistema onde
O usuadrio seria capaz de acessar
as informacdoes atraves de
comandos, nas qual as
Informacoes estariam
armazenadas em tabelas. Este
modelo de dados relacional
tornou-se um marco em como
pensar em banco de dados.

Figura 1 - Dr. Edgar Frank Codd, o pal do modelo relacional.



ALGUMAS DEFINI(;(BES IMPORTANTES

* O Dr. Peter Chen tambem foi ofereceu grande
contribuicdo ao propor o modelo Entidade-
Relacionamento (ER) para projetos de banco
de dados dando uma nova e importante
percepcdo dos conceitos de modelos de
dados.

* Assim como as linguagens de alto nivel, a
modelagem ER possibilita ao projetista
concentrar-se apenas na utilizacdo dos
dados, sem se preocupar com estrutura

|6gica de tabelas.
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Figura 2 - Dr. Peter Chen, criador do modelo ER



DEFINICAO DE BANCO DE DADOS
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DEFINI(;AO DE BANCO DE DADOS

* E uma colecdo organizada de dados, armazenados em meio eletronico e
que se relacionam de alguma forma, permitindo efetuas consultas que
retornam os dados armazenados de diversas maneiras.

* Arquivo armazenado em algum meio, gerenciado por algum sistema
especifico de software, e utilizado por aplicacdes que acessam os dados
armazenados.

e Conjunto de dados organizados em um repositorio de forma que os
sistemas de informacdo possam utiliza-lo.
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EXEMPLOS DE BANCO DE DADOS

* Exemplos de bancos de dados:
o Lista Telefonica;
o Fichas do acervo de uma biblioteca;
o Chamada de uma turma de alunos;
o Portfdolio de filmes de uma empresa de Streaming;
o Site/empresa Google;
o Videos do Tiktok;

o E muitos outros.
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OBJETIVO DE BANCO DE DADOS

* Consiste em uma cole¢cdo de dados inter-relacionados e uma
colecdo de programas para prover o acesso a esses dados.

* O principal objetivo de um sistema de banco de dados € criar
um ambiente eficiente e adequado para armazenar e
recuperar informacoes. Isso significa que ele ajuda a organizar
dados de maneira que possamos encontrar e usar essas
informacoes de forma rapida e facil sempre que necessario.
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ANALISE DE DADOS
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* Organizar esses dados em
formato de planilha (linhas e
colunas).
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EXEMPLO DO PROFESSOR

* A Inteligéncia Artificial (IA) estd mudando nossas vidas de vdrias
maneiras. Veja alguns exemplos:

Setenta por cento das casas nos paises desenvolvidos tém assistentes
virtuais, como Alexa e Google Assistant. Esses assistentes sdo usados em
media 5 vezes por dia em cada casa. Vinte por cento dos carros vendidos em
2024 tém tecnologia de direcdo autdonoma. Essa tecnologia ajudou a reduzir
os acidentes de transito em 15% nas dreas onde € mais usada. Sessenta por
cento dos hospitais utilizam |A para fazer diagnosticos medicos e analisar
imagens.

A |A aumentou a precisdo dos diagnosticos medicos em 25%. Cinquenta por
cento das escolas utilizam IA para personalizar o aprendizado dos alunos. O
uso de IA na educa¢cdo melhorou o desempenho dos alunos em 20%.
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RESPOSTA POSSIVEL:

Estrutura de Topicos
* 1. Assistentes Virtuais
o Uso em Residéncias: 70% das casas tém assistentes virtuais.
o Uso Didrio: Em média, 5 vezes por dia.
e 2. Carros Autébnomos
o Carros Vendidos em 2024: 20% dos carros tém tecnologia de dire¢cdo autbnoma.
o Reducdo de Acidentes: 15% nas dreas onde sdo mais usados.
e 3. Saude
o Hospitais usando IA: 60% dos hospitais.
o Precisdo dos Diagnodsticos: Aumento de 25%.
* 4. Educacgdo
o Escolas usando IA: 50% das escolas.

o Melhoria no Desempenho dos Alunos: Aumento de 20%.
39



RESPOSTA POSSIVEL:
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TAREFA EM AULA

* Analisar o texto e organizar os
dados para que facam sentido e
tenham correlacado.

* Organizar esses dados em
formato de planilha (linhas e
colunas).
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As redes sociais se tornaram uma parte essencial da vida dos
jovens. Plataformas como Instagram, TikTok, Twitter e
Facebook sdo usadas diariamente para comunicacdo,
entretenimento e aprendizado. Vamos explorar alguns dados
Interessantes sobre o uso de redes sociais entre os jovens.

Instagram ¢ utilizado diariamente por 85% dos jovens. TikTok &
utilizado diariamente por 75% dos jovens. Twitter € utilizado
diariamente por 60% dos jovens. Facebook e utilizado
diariamente por 50% dos jovens. Os jovens passam em media 2
horas por dia no Instagram, 1.5 horas por dia no TikTok, 1 hora
por dia no Twitter e 0.5 horas por dia no Facebook.
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RESPOSTA POSSIVEL:

* Estrutura de Topicos

1. Utilizacdo por jovens

2. Tempo Médio de Uso Didrio
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RESPOSTA POSSIVEL:

1. Utilizagdo por jovens /

* Instagram: Utilizado diariamente por 85% dos jovens.
* TikTok: Utilizado diariamente por 75% dos jovens.
* Twitter: Utilizado diariamente por 60% dos jovens.

* Facebook: Utilizado diariamente por 50% dos jovens.
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RESPOSTA POSSIVEL:

2. Tempo Médio de Uso Didrio

* Instagram: 2 horas por dia.
* TikTok: 1.5 horas por dia.
* Twitter: 1 hora por dia.

* Facebook: 0.5 horas por dia.
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RESPOSTA POSSIVEL:

Tempo Médio de uso

Plataforma Uso Didrio (%) (horas)

Instagram 85 2
TikTok 75 1.5
Twitter 60 1

Facebook 50 0.5
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ABSTRACAO EM BANCO DE DADOS

* Vamos imaginar que vocé estd jogando um jogo online ou usando uma
rede social como o Instagram. Ambos coletam e utilizam uma grande
quantidade de dados para funcionar corretamente. Para entender como
esses dados sdo gerenciados, precisamos falar sobre abstracao em
banco de dados.

* Abstracdo em banco de dados nos ajuda a simplificar e organizar a
forma como vemos e trabalhamos com esses dados, sem precisar
entender todos os detalhes tecnicos complicados.

* VVamos dividir isso em trés niveis:
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TRES NIVEIS DE ABSTRACAO

* Nivel Conceitual (o que vocé vé):

oNo Instagram, vocé vé perfis, fotos, videos, curtidas e
comentdrios. Nos jogos, VOcé vé personagens, niveis,
pontuacoes e inventarios.

oPense nisso como a tela do seu jogo ou aplicativo de rede
social - vocé vé todas as informacdoes importantes de uma
forma organizada. <
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TRES NiVEIS DE ABSTRACAO

* Nivel Logico (como as coisas estdo conectadas):

oAqui, vocé comeca a entender como tudo estd interligado.
No Instagram, as fotos estdo ligadas aos perfis, os
comentarios estdo ligados as fotos. Nos jogos, os
personagens tém inventdrios, que contém itens.

oE como olhar o mapa do jogo ou a estrutura do seu feed de
rede social - vocé vé como as partes se conectam. <
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TRES NIVEIS DE ABSTRACAO

/
* Nivel Fisico (os detalhes técnicos):
oEsse nivel é sobre como os dados sdo realmente

armazenados e organizados nos servidores. No Instagram,
isso pode ser como as fotos e videos sdo salvos em bancos
de dados e servidores. Nos jogos, pode ser como os dados
do seu personagem e progresso sdo salvos no sistema.

oPense nisso como o "bastidor" do seu jogo ou rede social -
é onde toda a madgica técnica acontece para garantir que
tudo funcione rapido e sem problemas.
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POR QUE USAR ABSTRACAO?

* Facilidade de Entendimento: Torna mais facil entender e
trabalhar com os dados, focando apenas no que € importante.

* Flexibilidade: Permite que mudancas sejam feitas em um nivel
sem afetar os outros. Por exemplo, o design do feed do
Instagram pode mudar sem afetar a forma como as fotos sdo
armazenadas.

* Eficiéncia: Ajuda a manter tudo organizado e funcionando de
maneira eficiente, tanto para quem desenvolve quanto para
quem usa.
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ABSTRACAO EM BANCO DE DADOS

Nivel
conceitual

Visio 1 Visdo 2 l-ll|'H'iInH

Esquema Conceitual
efou Esguema Logico

Fsquema Fisico Nivel fisico

Disponivel em:

1c1eoL45IIFCsL ftt7gmh6ED_aG 385f5 KsUanlSuhwl 9DDevPH4rKozkXEjDbJ4DTAu/s320/abstra%C3%A7%C3%A30.pn Acessado em.10/03/2025
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https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEjxWwLxOlI4rLPY2k6czV7FWe4qZtJYChOTNdGFx7yRxTOpbQa_vKyFLYoUa_JtOh5qUpiNhIq1aeoL45llFCsL_ftt7qmh6ED_aGy385f5JKsUanlSuhwL9DDevPH4rKozkXEjDbJ4DTAu/s320/abstra%C3%A7%C3%A3o.png

QUIZ ESPECIAL

* Permite que a turma conquiste
mais conhecimento;

* Garante bonificacdes em pontos
conforme o desempenho no quiz.

* Teremos um prémio por trimestre
aos estudantes com mais pontos
de QUIZ.

53



REVISAO VALENDO 0,25 PONTO

* Qual das imagens abaixo NAO E um sistema?
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REVISAO

* Qual das imagens abaixo NAO E um sistema?
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REVISAO

* Os fundamentos de bancos de dados surgiram em qual
empresa e em que dmbito?

A. na empresa IBM, na década de 1960 através de pesquisas de
funcoes de automacado de escritorio.

B. na empresa IBM, na década de 1970 atraves de pesquisas de
funcdes de estocagem de roupas.

C. na empresa IBM, na década de 2000 através de pesquisas d
funcoes de costura de calcados.
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REVISAO

* Os fundamentos de bancos de dados surgiram em qual
empresa e em que dmbito?

A. na empresa IBM, na década de 1960 através de pesquisas
de fun¢oes de automacgdo de escritorio.
B. na empresa IBM, na década de 1970 atraves de pesquisas de

funcoes de estocagem de roupas.

C. na empresa IBM, na déecada de 2000 atraves de pesquisas d
funcoes de costura de calcados.

57



REVISAO VALENDO 0,25 PONTO

* Qual o nome do conceito?

€ um conceito que se refere aos diferentes

niveis de visualizacdo e manipulacdo dos dados em um banco de dados,

sem precisar se preocupar com os detalhes de implementacado.

A. Abstracao
B. Manipulacdo

C. Consulta
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REVISAO

* Qual o nome do conceito?

€ um conceito que se refere aos diferentes

niveis de visualizacdo e manipulacdo dos dados em um banco de dados,

sem precisar se preocupar com os detalhes de implementacado.

A. Abstracao

B. Manipulacdo

C. Consulta
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REVISAO

* Quais sdo os trés niveis de abstracdo de dados em um sistema
de banco de dados e o que caracteriza cada um deles?

A. Conceitual, logico e fisico.
B. Abstrato, complexo e artistico.

C. Laboral, programavel e fisico.
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REVISAO

* Quais sdo os trés niveis de abstracdo de dados em um sistema
de banco de dados e o que caracteriza cada um deles?

A. Conceitual, logico e fisico.

B. Abstrato, complexo e artistico.

C. Laboral, programavel e fisico.
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FIM DE AULA
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