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I. INTRODUCCION

A lo largo del desarrollo de un sistema software, desde el estudio de requisitos,
hasta la implementacion y puesta en marcha del mismo, se contemplan multitud de
tareas complejas. Hoy en dia existen metodologias de desarrollo muy definidas, las
cuales han ido evolucionando en gran medida gracias a la ingenieria del software que
pretende aplicar los principios de la ingenieria al desarrollo de software de forma que
se sistematice la produccion del mismo.

El organismo de estandarizacion IEEE define la ingenieria del software como
la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable hacia el
desarrollo, operaciéon y mantenimiento del software. Su objetivo es facilitar el
mantenimiento del software y aumentar la calidad de éste.

En el paradigma de la orientacién se integran dos aspectos de los sistemas de
informacion que tradicionalmente, en el paradigma estructurado, se han analizado de
forma separada, datos y procesos. Un sistema se concibe como un conjunto de objetos
que se comunican entre si mediante mensajes. A nivel conceptual un objeto es una
entidad percibida en el sistema que se esta desarrollando, mientras que a nivel de
implementacidn, un objeto se corresponde con un encapsulamiento de un conjunto de
operaciones o servicios. El encapsulamiento es un principio de abstraccion que agrupa
datos y procesos permitiendo ocultar a los usuarios detalles de implementacion,
ofreciendo una interfaz externa mediante la que interactuar con el objeto.

Un objeto se describe por sus propiedades, atributos, y por los servicios que
puede proporcionar. El estado de un objeto viene determinado por los valores que
toman los atributos. Se denomina clase a la implementacion de un tipo de objeto.

En el paradigma orientado a objeto se puede distinguir entre dos grandes
corrientes:

e Metodologias dirigidas por los datos, basadas en principalmente en la parte
estructural de los objetos.

e Metodologias dirigidas por las responsabilidades, que representan un enfoque
mas purista y se centran en la responsabilidad de los objetos, es decir, las tareas
que pueden llevar a cabo.

Hoy en dia se ha impuesto UML, Unified Modeling Language), como lenguaje
grafico de modelado para visualizar, especificar, construir y documentar las
especificaciones de un sistema software. La metodologia METRICA v3 tiene en
cuenta la mayoria de las técnicas que contempla UML 1.2.

El tema se enfocard desde la vision de ingenieria del software con la
metodologia METRICA v3, la cual fue creada en 1989 por el Consejo Superior de
Informatica, y cuyo objetivo fue la creacion de un marco metodolégico comun para
planificacion y el desarrollo de sistemas de informacion de la Administracion Publica
Espaiiola.
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II. DESARROLLO DEL TEMA
1. ANALISIS ORIENTADO A OBJETOS

METRICA v3 es una metodologia que cubre tanto desarrollos estructurados
como orientados a objeto. La metodologia descompone el ciclo de desarrollo de
software en procesos, cada uno de estos a su vez en actividades, y estas a su vez en
tareas. Los procesos de la estructura principal d¢ METRICA v3 son:

° Planificacion de Sistemas de Informacion.
° Desarrollo de Sistemas de Informacion.
° Mantenimiento de Sistemas de Informacion.

El proceso de “Desarrollo de Sistemas de Informacion” se descompone en cinco
procesos para facilitar su comprension:

. Estudio de Viabilidad del Sistema (EVS).

. Analisis del Sistema de Informacion (ASI).

o Disefo del Sistema de Informacion (DSI).

o Construccion del Sistema de Informacion (CSI).
J Implantacion y Aceptacion del Sistema (IAS).

El proceso de “Anadlisis del Sistema de Informacion (ASI)” tiene como objetivo
conseguir una especificacion detallada del sistema de informacion que satisfaga las
necesidades de informacion de los usuarios.

ASI1 ASI2
Definicién del Sistema Establecimiento de
Requisitos
ASIZ <
— Identificacion de I Sélo en
5 5 o Crientacion a
Subsistamas de Analisis
Objetos
\ S,
—_—
ASl4 Sdlo en
Andlisis de Casos de Estructurado
Uso
\ R —/
s
Actividades
ASIS comunas
| Analisis de Clases
— ASl €
Elaboracion del
Modelo de Datos ASI 11
- ASIE ASI 10 Prasentacion y
- Analisis de || Especificacion de! | | Aprobacion Analisis
Consistencia Plan de Pruebas Sistema de
ASIT Informacion
— Elaboracion del
Modelo de Datos
ASIg
Definicién de
Interfaces de Usuario

© ONUBA Oposiciones — www.onubaoposiciones.es - informacion@onubaoposiciones.es
Este contenido cuenta con derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o transmision, total o parcial, por cualquier medio 3
electronico o mecanico, incluyendo fotocopias, grabaciones magnéticas, almacenamiento de datos o sistemas de recuperacion, sin
la autorizacion por escrito de ONUBA - Oposiciones.



http://www.onubaoposiciones.es/

WBhRE Qo
<

sano

ACap,
@

Tema 56. Analisis y diseflo orientado a objetos. Informaética.
ONUBA

1.1 ACTIVIDAD ASI1: DEFINICION DEL SISTEMA

La primera tarea del proceso lleva a cabo la descripcion del sistema de
informacion, a partir de los productos generados en el proceso “Estudio de Viabilidad
del Sistema (EVS)”. Se delimita el alcance del sistema y se genera un catdlogo de
requisitos generales y se describe el sistema mediante modelos de alto nivel. También
se identifican los usuarios que participan en el proceso de analisis y se elabora el plan
de trabajo a seguir.

1.2 ACTIVIDAD ASI2: ESTABLECIMIENTO DE REQUISITOS

A continuacidn de la actividad ASII se realiza la definicion de requisitos del
nuevo sistema. El objetivo de esta actividad es elaborar un catdlogo de requisitos
detallado, que permita describir con precision el SI, y que ademas sirva de base para
comprobar que es completa la especificacion de los modelos obtenidos en actividades
posteriores, Identificacion de Subsistemas de Anélisis (ASI3), Analisis de Casos de
Uso (ASI4), Anélisis de Clases (ASI5) y Definicion de Interfaces de Usuario (ASIS).

Para la obtencion de requisitos se toma como punto de partida los resultados de
la actividad ASI1 y se competan mediante sesiones de trabajo con los usuarios. Como
técnica de obtencion de requisitos se propone la especificacion de casos de uso de la
orientacion a objetos.

1.3 ACTIVIDAD ASI3: IDENTIFICACION DE SUBSISTEMAS DE ANALISIS

La siguiente actividad trata de estructurar el SI en subsistemas de analisis, para
facilitar la especificacion de los distintos modelos y la traza de requisitos. En paralelo
se generan los distintos modelos que sirven de base para el disefo, actividades ASI4,
ASIS5 y ASIS.

Se asume la necesidad de una realimentacion y ajuste continuo con respecto a
la definicidn de los subsistemas, sus dependencias e interfaces.

1.4 ACTIVIDAD ASI4: ANALISIS DE LOS CASOS DE USO

Su objetivo es identificar las clases cuyos objetos son necesarios para realizar
un caso de uso y describir su comportamiento mediante la interaccion de dichos
objetos. Esta actividad se lleva a cabo para cada uno de los casos de uso contenidos
en cada subsistema identificado en la actividad ASI3, obteniéndose los diagramas de
clases y el diagrama de interaccion de objetos.

Las tareas de esta actividad se realizan en paralelo, con continuas
realimentaciones entre ellas.

e ASI4.1 Identificacion de Clases Asociadas a un Caso de uso: aplica el
Diagrama de Clases para generar un modelo de clases de analisis.
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e ASI4.2 Descripcion de la Interaccion de Objetos: aplica el Diagrama de
Interaccion de Objetos (secuencia o colaboracion) para obtener el analisis de
la realizacion de los casos de uso.

1.5 ACTIVIDAD ASI5: ANALISIS DE CLASES

Describe cada una de las clases que han surgido, identificando las
responsabilidades que tienen asociadas, sus atributos, y las relaciones entre ellas.
Teniendo en cuenta las clases identificada en la actividad ASI4 se realiza el modelo
de clases para cada subsistema. Las tareas que se llevan a cabo en esta actividad son:

e ASIS5.1 Identificacion de Responsabilidades y Atributos: se hace uso del
Diagrama de Clases y Diagrama de Transicion de Estados para completar el
Modelo de Clases de Analisis y el Comportamiento de Clases de Analisis.

e ASI5.2 Identificacion de Asociaciones y Agregaciones: se apoya en el
Diagrama de Clases y aporta informacion al Modelo de Clases de Analisis.

e ASI5.3 Identificacion de Generalizaciones: se apoya en el Diagrama de
Clases y aporta informacion al Modelo de Clases de Analisis.

2. DISENO ORIENTADO A OBJETOS

El objetivo del proceso “Disefio del Sistema de Informacion (DSI)” es la
definicion de la arquitectura del sistema y del entorno tecnologico que le va a dar
soporte, junto con la especificacion detallada de los componentes del sistema de
informacion.

A partir de dicha informacion se generan las especificaciones de construccion
relativas al propio sistema, asi como la descripcion técnica del plan de pruebas, la
definicion de requisitos de implantacion y el disefio de los procedimientos de
migracién y carga inicial.
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2.1 ACTIVIDAD DSI1: DEFINICION DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Se establece un particionamiento fisico del sistema de informacién, asi como
su organizacion en subsistemas de disefio, la especificacion del entorno tecnologico,
y sus requisitos de operacioén, administracion, seguridad y control de acceso. Se
completan los catalogos de requisitos y normas.

2.2 ACTIVIDAD DSI2: DISENO DE LA ARQUITECTURA DE SOPORTE

Incluye el disefio detallado de los subsistemas de soporte, el establecimiento
de las normas y requisitos propios del disefio y construccién, asi como la
identificacion y definiciéon de los mecanismos genéricos de diseno y construccion.
En paralelo se realiza el disefio detallado del sistema de informacion a través de las
actividades DSI3 y DSI4.

2.3 ACTIVIDAD DSI3: DISENO DE CASOS DE USO REALES

Con el disefo detallado del comportamiento del sistema de informacion para
los casos de uso, el disefio de la interfaz de usuario y la validacion de la division en
subsistemas.
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2.4 ACTIVIDAD DSI4: DISENO DE CLASES

Con el disefio detallado de cada una de las clases que forman parte del
sistema, sus atributos, operaciones, relaciones y métodos, y la estructura jerarquica
del mismo.

2.5 ACTIVIDAD DSI6: DISENO FiSICO DE DATOS

Una vez finalizado el modelo de clase se comienza con el disefo fisico en esta
actividad. Incluye el diseno y optimizacion de las estructuras de datos del sistema,
asi como su localizacion en los nodos de la arquitectura propuesta.

3. TECNICAS DE ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS
3.1 CASOS DE USO

Los casos de uso proporcionan un modo claro y preciso de comunicacion entre
cliente y desarrollador. Proporcionan una vision de “caja negra” del sistema, es decir,
como aparece el sistema desde el exterior sin necesidad de entrar en los detalles de
su construccion. Los objetivos de los casos de uso son:

e Capturar los requisitos funcionales del sistema y expresarlos desde el punto de
vista del usuario.
e Guiar todo el proceso de desarrollo del sistema de informacion.

Un caso de uso es una secuencia de acciones realizadas por el sistema, que
producen un resultado observable y valioso para un usuario en particular, es decir,
representa el comportamiento del sistema. Se pueden completar incluyendo
precondiciones y poscondiciones del sistema.

Los diagramas de casos de uso presentan dos tipos de elementos
fundamentales:

e Actores: es algo o alguien que se encuentra fuera del sistema y que interactia
con €l.

e C(Casos de uso: representa el comportamiento que ofrece el sistema de
informacion desde el punto de vista del usuario

Ademas de estos elementos, un diagrama de casos de uso presenta relaciones,
entre actores y casos de uso o entre casos de uso. La relacion entre un actor y un caso
de uso es una relaciéon de comunicacion, y normalmente el actor aporta informacion
para la realizacion del caso de uso o recibe informacion como resultado del mismo.

La relacion entre casos de uso es una relacion unidireccional, y puede ser de
dos tipos: de uso o inclusion, o extension.
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e La relacion de uso o inclusion se utiliza cuando se quiere reflejar un
comportamiento comun entre varios casos de uso.

e Larelacion de extension se utiliza cuando se quiere reflejar un comportamiento
opcional de un caso de uso.

El diagrama de casos de uso es un grafo de actores, casos de uso y relaciones,

que hace uso de la notaciéon que se muestra a continuacion.

Asociacion de
Comunicacioén

Actor <<extends>>

_ Extencion

Caso de Uso .
1 <<include>>

_> Generalizaciéon

Inclusién

Limite de un sistema

Un ejemplo de una aplicacion que se encarga de la gestion de los préstamos y
reservas de libros y revistas en una biblioteca.

i Devolucién de Ejemplar %

Bibliotecario Q
Prestar Ejemplar O REMOtmCATKI

<<ysa>> / VDAL o=
LsH / Anadir Tltulo\\\
/ N

. O O s

Borrar o Actualizar Titulo
Borrar Reserva <<usa>2.

< <<ysa>> o 2oy
Prestatario O Q L Mantenimiento

Hacer Reserva L /

Borrar Ejemplar BD L/

Informacién
prestatario
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3.2 DIAGRAMA DE CLASES

Su principal objetivo es la representacion de los aspectos estaticos del sistema,
utilizando diversos mecanismos de abstraccion (clasificacion, generalizacion,
agregacion). El diagrama recoge las clases de objetos y sus asociaciones, pero en
ningun caso los comportamientos temporales de las clases.

Sus elementos basicos son: clases, relaciones e interfaces.

3.2.1 CLASES E INTERFACES

Una clase describe un conjunto de objetos con propiedades (atributos)
similares y un comportamiento comun. Los objetos son instancias de las clases.
Aunque no suele haber un procedimiento inmediato para identificar las clases,
estas suelen corresponderse con sustantivos que hacen referencia al &mbito del
sistema de informacion y que se encuentran en los documentos de las
especificaciones de requisitos y los casos de uso.

nombre de la clase
compartimento Ventana
del nombre {autor=José, valores etiquetados:
situacién=comprobado} propiedades de toda la clase
+tamafio: Area = (100,100) <— valor de inicializacion
compartimento S
e e +lamafo-po‘r—fsefec;o. R‘emé{wgulo
—xptr: Ventanax®
) +crear () < ——— operacion con alcance
compartimento Yocultar () de clase
de operaciones +mostrar (posicién: Punto)
lazarVe X (ventx: Ve X*)

Una clase se representa como una caja, separada en tres zonas por lineas
horizontales:

e Zonasuperior: se muestra el nombre de la clase y propiedades generales como
el estereotipo o propiedades de clase.

e Zona central: contiene una lista de atributos, incluyendo para cada uno de
ellos, el nombre, su tipo, valor por defecto, visibilidad, etc.

e Zona inferior: contiene una lista de operaciones o métodos, donde se indica
el nombre del método, visibilidad y atributos esperados.

Las interfaces son especificaciones semdnticas de un conjunto de
operaciones de una clase o paquete que son visibles desde otras clases o paquetes.
Se representan igual que las clases, incluyendo el estereotipo <<Interface>>, y
con la zona de atributos vacia u omitida.

3.2.2 RELACIONES

Los tipos mas importantes de relaciones estaticas entre clases son:
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e Asociacion: representan enlaces entre objetos o instancias de clases del tipo
mas general y denotan dependencia semdantica. Se pueden presentar
elementos adicionales como el rol o nombre de la asociacion y la
multiplicidad que describe la cardinalidad de la relacion.

e Herencia: representan jerarquias de generalizacion y especializacion. Se
representan con una linea continua con una flecha hueca en el extremo que
apunta a la superclase.

e Agregacion: se trata de un tipo especial de relacion jerarquica entre un objeto
que representa la totalidad de ese objeto y las partes que lo componen. Se
representa con un rombo hueco en la clase cuya instancia es una agregacion
de las instancias de la otra.

e Composicion: es una forma de agregacion donde la relacion de propiedad es
mas fuerte. En este caso se representa con un rombo lleno.

e Dependencia: indica que una clase requiere de otra para proporcionar alguno
de sus servicios. Se representa con una linea discontinua con una flecha
apuntando a la clase cliente.

AGREGACION COMPOSICION HERENCIA DEPENDENCIA

Las diferentes propiedades de la relacion se pueden representar con la
siguiente notacion:

e Multiplicidad: puede ser un numero concreto, un rango o un conjunto de
nimeros.

e Orden: se puede especificar si las instancias guardan un orden mediante la
palabra clave {ordered}.

e Navegabilidad: con una flecha que apunte de una clase a otra se indica el
sentido de la navegacion.

¢ Rol o nombre de la asociacion: se coloca junto al extremo de la linea que esta
unida a una clase.

Clase Clase
- atributo1 : Tipo 1 1..* | -atributo1 : Tipo
- atributo2 : Tipo - atributo2 : Tipo
+ método( ) Nombre de +método1( )
+ método2( ) asociacion (Rol) + método2( )
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3.3 DIAGRAMA DE COMPONENTES

Proporciona una visiéon fisica de la construccion del SI. Muestra la
organizacion de los componentes software, sus interfaces y las dependencias entre

de otro.

ellos. Un componente es un modulo de software que puede ser coédigo fuente, codigo
binario, un ejecutable, o una libreria con una interfaz definida. Ademas, se
representan las dependencias entre componentes 0 entre un componente y la interfaz

Interfaz: se representa con un pequeiio circulo situado junto al

Componente: se representa como un rectangulo, con dos

pequefios rectangulos superpuestos perpendicularmente en el
lado izquierdo.

componente que lo implementa y unido a ¢l por una linea
continua.

O

O

Relacion de dependencia: se representa mediante una linea discontinua con una flecha
que apunta al componente o interfaz que provee el servicio al otro.

libros y revistas en una biblioteca.

Ejemplar.java

Titulo.java

Préstamo.java

o>

BD

Ejemplo de un sistema encargado de la gestion de préstamos y reservas de

Informacion
prestatario
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3.4 DIAGRAMA DE INTERACCION

El objetivo de esta técnica es describir el comportamiento dindmico del SI
mediante el paso de mensajes entre los objetos del mismo. Describe en detalle un
determinado escenario de un caso de uso. Los elementos que lo componen son:

e Objetos, que representan a cada entidad que tiene un estado, un
comportamiento e identidad.
e Mensajes, que seran las comunicaciones entre los objetos.

Hay dos tipos de diagramas de interaccion, los diagramas de secuencia y los
diagramas de colaboracion. Los primeros muestra de forma explicita la secuencia de
los mensajes intercambiados por objetos. Mientras que los diagramas de
colaboracion muestran de forma mas clara como colaboran los objetos, es decir, con
qué otros objetos tienen vinculos o intercambia mensajes un determinado objeto.

Ejemplo de un diagrama de secuencia para el caso de uso “Prestar un ejemplar
de una aplicacion encargada de los préstamos y reservas de una biblioteca”:

_. Bibliotecario de Préstamos del prestatario

1: encontrar titulo ()
! ! 2: encontrar (Smng):

|

L 3: encontrar ejemplar ()

4: encontrar sobrb titulo (Titulo)

AR

T 5: identificar prestatario ( )

I
I
|
I
|
I
1
I
I
|
|
I
I
|
I
I
I
|

1
6: encon}rar (String)
i
[
7: crear(irlformacién del prestatarilla, ejemplar)

s e e

S, (RS N

i
]

Ejemplo de diagrama de colaboracion para el mismo caso de uso:
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1: encontrar titulo ()
3: encontrar ejemplar ()

5: identificar prestatario ()
P

2: encontrar

‘Bibli :

7: crear (informacién
del prestatario ,ejemplar)

3.5 DIAGRAMA DE PAQUETES

Obtienen una vision del SI organizandolo en subsistemas, agrupando los
elementos del analisis, disefilo o construccion y detallando las relaciones de

:Ventana de
Prestamos

(String)
/

titulo (Titulo)

4: encontrar sobre

6: encontrar
(String)

:Informacién del

Prestatario

dependencia entre ellos. El mecanismo de agrupacion se denomina Paquete.

En METRICA v3, el diagrama de paquetes es tratado como una técnica aparte,
que se aplica en el andlisis para la agrupacion de casos de uso o de clases, en el disefio
de la arquitectura para la agrupacion de clases y en el disefio detallado para agrupar

componentes.

Paquete Negocio

+ Ejemplar

+ Préstamo

+ Titulo

+ Informacién del prestatario
+ Titulo del libro

+ Reserva

+ Titulo de la revista

Paquete BD

<<Interfaz grafico>>
Paguete GUI

—-->

+ Ventana de Préstamos

+ Ventana de Devoluciones
+ Ventana de Reservas

- Ventana de Mantenimiento

+ Persistencia
# Eliminacién

Paquete de Utilidad

+ ObjetolD
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3.6 DIGRAMA DE TRANSICION DE ESTADOS

Muestra el comportamiento dependiente del tiempo de un sistema de
informacion. Representa los estados que puede tomar un componente o un sistema y
muestra los eventos que implican el cambio de un estado a otro. Los elementos
principales son los estados y las posibles transiciones entre ellos.

e El estado de un componente o sistema representa algiin comportamiento que es
observable externamente y que perdura durante un periodo de tiempo finito. Se
representa mediante un rectangulo con las esquinas redondeadas.

e Una transicion es un cambio de estado producido por un evento y refleja los
posibles caminos para llegar a un estado final desde un estado inicial. Se
representa mediante una flecha continua que une dos estados. Junto a una etiqueta
que debe tener al menos el nombre del evento que provoca la transicion.

B (n) C (n) [ cond 3]

ESTADO 2
ESTADO 3 ?

A (n) [ cond]/ accién ESTADO ESTADO
D (n) [cond 3.1 32

ESTADO FINAL 1 @

ESTADO 1

E (n) [cond 2]

F(n)
ESTADO INICIAL @ ﬂoo 4

ESTADO FINAL 2

G (n)

H (n) H
@ < | ESTADO 5

ESTADO FINAL 3

III. PROPUESTA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DEL TEMA EN EL
MARCO ESCOLAR

El tema versa sobre aspectos fundamentales de programacion. Dentro del sistema
educativo dichos contenidos estan desarrollados legislativamente en los ciclos
formativos de la familia profesional de Informéatica y Comunicaciones:

e CFGS: Desarrollo de aplicaciones multiplataforma

o Real Decreto 450/2010.
o Orden de 16 de junio de 2011.
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e CFGS: Desarrollo de aplicaciones web
o Real Decreto 686/2010.
o Orden de 16 de junio de 2011.

Su aplicacién en el aula se realiza en los mddulos profesionales:

e Programacion (CFGS DAM y DAW)
e Entornos de desarrollo (CFGS DAM y DAW)

IV. CONCLUSION

El andlisis y disefio orientado a objeto no estd tan estudiado como el
estructurado. Las técnicas son mads inconexas, y no hay un enfoque tan sistematizado
como para la programacion estructurada, aunque la reutilizacion de las librerias y la
proliferacion de los IDE ha hecho que el desarrollo del paradigma orientado a objeto
se dispare.

Hasta hace pocos afios habia una gran cantidad de notaciones diferentes, para
las representaciones y el modelado, hoy en dia se ha impuesto UML, lenguaje grafico
de modelado para visualizar, especificar, y construir y documentar las
especificaciones de un sistema software.

La metodologia METRICA v3 tiene en cuenta la mayoria de las técnicas que
contempla UML 1.2

V. BIBLIOGRAFIA

e Cabrera, G. (2005). Analisis y disefio detallado de aplicaciones informaticas de
gestion. McGraw-Hill.

e Piattini, M., Calvo-Manzano, JA., Cervera, J. & Fernandez, L. (1996). Anélisis y
disefio detallado de aplicaciones informaticas de gestion. Ra-Ma.

e Pressman, R. (2005). Ingenieria del software. Un enfoque practico, 5* Ed. McGraw-
Hill.

e Sommerville, I. (2005). Ingenieria del software. Pearson-Prentice Hall.

© ONUBA Oposiciones — www.onubaoposiciones.es - informacién@onubaoposiciones.es
Este contenido cuenta con derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o transmision, total o parcial, por cualquier medio 15
electronico o mecanico, incluyendo fotocopias, grabaciones magnéticas, almacenamiento de datos o sistemas de recuperacion, sin
la autorizacion por escrito de ONUBA - Oposiciones.



http://www.onubaoposiciones.es/

Tema 56. Analisis y diseflo orientado a objetos. Informaética.

© ONUBA Oposiciones — www.onubaoposiciones.es - informacion@onubaoposiciones.es
Este contenido cuenta con derechos de autor. Queda prohibida su reproduccion o transmision, total o parcial, por cualquier medio
electronico o mecanico, incluyendo fotocopias, grabaciones magnéticas, almacenamiento de datos o sistemas de recuperacion, sin
la autorizacion por escrito de ONUBA - Oposiciones.

DE Op
s DE OPg,
%,

ACay,
3,
Sano®

ONUBA

16


http://www.onubaoposiciones.es/

