 Uéenje, ki ga e pozabijo.
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Q SNG Kranj

Spostovani,

Ce is€ete kulturni dan, kjer ucenci ne sedijo in odstevajo do konca, ampak dejansko sodelujejo,
razmisljajo in na koncu tudi nekaj ustvarijo — potem smo prava izbira.

Nase gledaliske delavnice so zasnovane tako, da v enem dnevu povezejo slovensc¢ino, umetnost
in nastopanje. Za ucitelje to pomeni manj priprav in manj improvizacije — dobite jasno strukturo,
voden program in u¢ence, ki so ves Cas aktivni.

Programi so razdeljeni po starostnih skupinah, ampak jih brez tezav prilagodimo. Ce vam je
kaksna delavnica iz druge skupine vsec, jo preprosto prilagodimo vasim uc¢encem ali dijakom.

Delavnice lahko izvedemo na vasi Soli ali v prostoru, ki ga izberete sami (kulturni dom, gledalisce
ipd.). Izbira in organizacija prostora (vklju¢no z morebitnim najemom) je v domeni Sole.

Mi pripeljemo mentorje, vsebino in strukturo. Vi dobite dan, ki poteka gladko — brez dodatnega
usklajevanja med uro.

Ce zelite delavnico, ki vkljucuje tudi ogled predstave, si lahko naso aktualno ponudbo za sezono
2026/27 ogledate tukaj: https:/sng-kr.com/brosura-2026-27

Pomembno je le, da je na voljo prostor, kjer se lahko ucenci premikajo in delajo v skupinah
(tehnika po dogovoru).

Prosimo, da nam vsaj 14 dni pred izvedbo sporocite:

— Stevilo u€encev po razredih,

— priblizno razmerje med dekleti in fanti.

Na ta nacin se lahko za program optimalno pripravimo, se prilagodimo skupinam in zagotovimo
najboljSo mozno izkusnjo.

Veselimo se sodelovanja in skupnega ustvarjanja izkusenj, ki ostanejo.
Igor Korosec
Umetnisko-izobrazevalni vodja

Drustvo SNG Kranj

P.S.
Ko enkrat naredimo ta dan, je naslednje vprasanje skoraj vedno: “Kdaj pridete spet?”
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VSEBINA

ZA OSNOVNE SOLE ZA SREDNJE SOLE
1.triada vsi letniki
o “KAJPACE..?" e« OD ODRA DO ODLOCITVE
e GLAS, KI POSTANE ZGODBA
e PREDMET OZIVI 1.letniki
o CUSTVA NA ODRU e ANTIGONA DANES
2.triada 2.letniki
o BREZ PRIPRAVE — SAMO AKCIJA! o KRST PRI SAVICI: ODLOCITEV, Kl
o OD IDEJE DO ODRA SPREMENI VSE
o SPREMENI| ZGODBO!
o IMPROVIZACIJA “RECI DA!" 3.letniki

e HLAPCI DANES: KDO ODLOCA?

3.triada
e OD PRIZORA DO PREMIERE 4.letniki/maturanti
e ARGUMENT, KI ZMAGA e SVET, KITE STISNE

e ZGODBA,KITE DRZI
e OD BESEDILA NA ODER

KONTAKT
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“KAJ PA CE...?"
za 1.-3. razrede OS
Ena zgodba. En zasuk. In ucenci, ki ustvarijo svoje lastne pravijice.

1. ura — Interaktivna predstava (vsi razredi skupaj)
o Kratek pozdrav
¢ Interaktivna otroska predstava s pravljicnimi elementi
o Kratek pogovor z ustvarjalci predstave
Cilj: aktivno poslusanje, dozivljanje zgodbe, vloga gledalca kot soustvarjalca.

2. ura — Kaj naredi pravljico... pravljico?
e Preberemo znano pravljico.
e Skupaj odkrijemo njene zakonitosti:
e pravljicna bitja, pravljicne Stevilke, ponavljanja, srecni konec...
Cilj: razumevanje strukture pravljice in osnovnih literarnih elementov.

3.ura - "“Kaj pa ce..?"
e Spremenimo lik (volk je prijazen) ali klju¢ni dogodek (Pepelka ne gre na ples)
e Skupine ustvarijo Cisto novo pravljico.

Cilj: razvoj domisljije, ustvarjalnega misljenja in razumevanja vzroka—posledice.

4. ura — Pravljica ozivi

e Ucenci svojo zgodbo postavijo na oder.

¢ Razdelijo vloge, oblikujejo prizore, dodajo gib in glas.
Cilj: sodelovanje, izrazanje, osnovne gledaliske vescine.

5. ura — Nastop in refleksija
e Skupine uprizorijo svoje pravljice.
e Po zelji Sole: izbor najboljse skupine za nastop pred drugimi razredi.
e Pogovor: Kaj je delovalo? Kaj bi spremenili?

Cilj: ssamozavesten nastop, izrazanje mnenja, obcutek dosezka.

Kaj dobite vi? Kaj odnesejo ucenci?

V/ 5-urni strukturiran program V “Moja ideja lahko spremeni zgodbo.”
 povezava sloveni¢ine, umetnosti in V “Lahko nastopim pred drugimi.”
socialnih vescin v “U&enje je lahko igra.”

 aktivno vklju&ene vse uéence
 konéni nastop (konkreten rezultat)

To ni branje pravljic. To je njihov ponovni izum.
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GLAS, KI POSTANE ZGODBA
za 1.-3. razrede OS
Ko otroci odkrijejo, da lahko z glasom ustvarijo cel svet. Ni rekvizitov. Ni kostumov.

1. ura — PosluSam, torej vidim
e Otroci zaprejo oc€i in poslusajo zvoke (gozd, mesto, nevihta...).
o Ugotavljajo: kaj slisim? Kje sem? Kaj se dogaja?

2. ura — Ustvarimo zvoke sveta
e Zglasom in telesom ustvarjajo: veter, korake, zivali, Custva...
e Razred postane “Ziva zvo¢na kulisa”.

Cilj: izraZzanje, ustvarjalnost, obcutek za ritem in skupino.

3. ura — Zgodba brez slik
e Mentor zacne pripoved — otroci jo dopolnjujejo z zvoki in idejami.
e Postopno zgodbo soustvarjajo.

Cilj: pripovedovanje, sodelovanje, razvoj jezika.

4. ura — Priprava zvoc¢ne pravljice
e Skupine ustvarijo svojo kratko zgodbo:
— kdo govori
— kdo ustvarja zvoke
— kako zgodba tece
Cilj: organizacija dela, timsko ustvarjanje.

5. ura - “Radijska premiera”
e Skupine predstavijo svojo zvocno pravljico (lahko tudi z zaprtimi ocmi).
e Po zelji se lahko posname.

Cilj: samozavest, javnho nastopanje, ponos na rezultat.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

V vsi sodelujejo (tudi najbolj sramezljivi) v “Moj glas nekaj pomeni.”

V brez pritiska “moram stati na odru” V “Lahko ustvarim svet... brez igrac.”
 razvija govor, poslusanje in domisljijo V “Sodelovanje je zabavno.”

 koné&ni rezultat je unikaten (lastna zgodba)

Zaprejo oCi... Ko otroci zacnejo poslusati... ustvarijo svet. Samo z glasom.

Drustvo SNG Kranj, Mlaska cesta 57, 4000 Kranj www.sng-kr.com marketing@sng-kr.com +386(0)64-249-972



Q SNG Kranj

PREDMET OZIVI
za 1.-3. razrede OS
Ko navaden predmet postane junak zgodbe. Zlica ni ve¢ Zlica. Skatla ni ve& skatla.

1. ura — Skrivnostni predmet
¢ Mentor prinese predmete (Skatla, klobuk, Zlica...).
e Otroci ugibajo: Kaj bi to lahko bilo?

2. ura — Predmet dobi znacaj
¢ Vsak predmet dobi ime, glas, znacaj.
e Je pogumen? Sramezljiv? Smesen?
Cilj: razvoj empatije in osnov razumevanja lika.

3. ura — Ustvarimo zgodbo

¢ Skupine povezejo predmete v zgodbo.

e Kaj se zgodi? Kdo komu pomaga? Kdo povzroci tezavo?
Cilj: struktura zgodbe in sodelovanje.

4. ura — Priprava prizorov
e Predmeti postanejo “igralci”.
e Otroci pripravijo kratke prizore.
Cilj: izrazanje skozi igro, osnovne gledaliske vescine.

5. ura — Nastop in refleksija
¢ Uprizarjanje zgodb + pogovor.
Cilj: samozavest, javni nastop, obcutek dosezka.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

 ni pravilnih odgovorov » ve& poguma v “1z ni¢ lahko ustvarim nekaj.”

v vkljuéi tudi tihe u¢ence v “Moja ideja je zanimiva.”

V/ domiéljija + govor + igra venem v “Upam si pokazati pred drugimi.”

V hiter, viden rezultat (zgodba + nastop) / ob&utek, da je ustvarjanje igra (in ne naloga)

Ni igrac. Ni ekranov. Samo predmet... in otrok, ki mu vdihne Zzivljenje.

Drustvo SNG Kranj, Mlaska cesta 57, 4000 Kranj www.sng-kr.com marketing@sng-kr.com +386(0)64-249-972



Q SNG Kranj

CUSTVA NA ODRU
za 1.-3. razrede OS5
Ko otroci ne govorijo o custvih —ampak jih zaigrajo. Jeza, veselje, strah, ponos...
Na odru postanejo razumljivi, prepoznavni — in varni.

1. ura — Prepoznaj ¢ustvo

e Igre: pokazi Custvo brez besed.

e Ugotavljamo: kako izgleda veselje? kako strah?
Cilj: prepoznavanje in poimenovanje Custev.

2. ura - Telo govori
o Kako stoji jezen ¢lovek? Kako hodi zalosten?
e Otroci raziskujejo gib in drzo.

Cilj: zavedanje telesnega izrazanja.

3. ura - Situacije
e “Kaj naredis, ko izgubis igraco?”
e “Kaj naredis, ko zmagas?”
o Kratke igrane situacije.
Cilj: razumevanje odzivov in socialnih situacij.

4. ura — Priprava prizorov
e Skupine pripravijo mini prizore z jasno izrazenimi Custvi.
Cilj: sodelovanje, izrazanje, ustvarjalnost.

5. ura — Nastop in refleksija
e Uprizarjanje + pogovor (Kako si se pocutil?).
Cilj: Custvena pismenost, samozavest.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

V Eustva se igrajo » lazje jih razumejo v “Znam povedati (in pokazati), kako se

V/ varno izrazanje brez pritiska pocutim.”

V izbolj$a odnose v razredu v “Prepoznam, kako se pocutijo drugi.”

/ takoj uporabno v vsakdanjih situacijah  “Moja Eustva so OK - in jih znam izraziti."

 ve¢ samozavesti v komunikaciji

Niigrac¢. Ni ekranov. Samo predmet... in otrok, ki mu vdihne Zivljenje.
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DRUSTVO

SNG Kranj

BREZ PRIPRAVE - SAMO AKCIJA!
za 4.-6. razrede OS
Ko ucenci nimajo ¢asa razmisljati... in zato zacnejo zares igrati.
Ni priprav. Ni “bom se malo razmislil”. Samo akcija.

1. ura — Led se razbije v 3 minutah
o Hitre igre: reakcije, asociacije, “govori brez razmisljanja”.
e Razred se sprosti — tudi najbolj zadrzani.

Cilj: pogum, spontanost, vklju¢evanje vseh.

2. ura —10-sekundne scene
e Mini prizori (zamudil si avtobus, skrivas skrivnost, nekdo te ujame pri lazi...)
e Brez priprave — takoj akcija.

Cilj: hitra misel, izrazanje, odzivnost.

3. ura — Komedija situacije
¢ Dodamo nepri¢akovan obrat (napacna identiteta, pretiravanje, nepricakovani obrat...)
e Ucenci za¢nejo ustvarjati res smesne prizore.

Cilj: razumevanje situacije, humor, kreativnost.

4. ura — Priprava najboljsih scen
e Skupine izberejo idejo in jo razvijejo v krajsi prizor.
Cilj: sodelovanje, struktura, nadgradnja ideje.

5. ura — Nastop (in smeh, ki ostane)
e Uprizarjanje + refleksija.
e Publika sodeluje.
Cilj: samozavest, javni nastop, obcutek uspeha.

Kaj dobite vi? Kaj odnesejo ucenci?

V/ bolj sproé&en in povezan razred V “Ni treba biti popoln, da zacnes.”

v ucenci, ki si upajo sodelovati V “Lahko reagiram, ne samo razmisljam.”
V ve& energije pri pouku v “Nastop je lahko zabaven.”

To ni vaja igre. To je vaja poguma — na hitro.
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SNG Kranj

OD IDEJE DO ODRA
za 4.-6. razrede OS
Ko ucenci ne gledajo gledalis¢a. Ga razumejo — in ustvarijo.
Najprej predstava. Potem razmislek. Na koncu — njihov lastni oder.

1. ura — Od kod pride gledalisce?
e Interaktivno potovanje od prvih ritualov do filma danes (Grki, Shakespeare, Hollywood...).
o Ucenci sodelujejo, sprasujejo, povezujejo.

Cilj: razumevanje osnov gledalis¢a in filma kot umetnosti in zgodbe.

2. ura — Predstava + pogovor z ustvarjalci
e Ogled predstave z vsemi elementi (igra, scena, glasba...).
e Po predstavi pogovor: kako nastane predstava?
Cilj: vpogled v ustvarjalni proces in razumevanje gledaliskega jezika.

3. ura — Razvozlamo zgodbo
¢ Analiza: kdo so liki, kaj jih vodi, kaj se zgodi in zakaj.
e Kaj je sporocilo? Kako zgodba deluje?

Cilj: razvoj kriticnega misljenja in razumevanja zgodbe.

4. ura - Igralec v akciji

o Telesne, glasovne in improvizacijske vaje.

e Kako stojim? Kako govorim? Kako sodelujem na odru?
Cilj: izrazanje, samozavest, osnovne igralske vescine.

5. ura — Nastop
e Skupine pripravijo in odigrajo prizore iz predstave.
o Zakljucek z refleksijo.
Cilj: javni nastop, sodelovanje in obcutek ustvarjalnega dosezka.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

V u¢enci najprej dozivijo, potem razumejo,  « “Razumem, kako nastane predstava.”

nato ustvarijo v “Upam si stopiti na oder.”

v povezuje umetnost, razmisljanje in prakso + “Zgodbo znam ne samo gledati, ampak tudi
+/ aktivno vkljuéuje vse ucence ustvariti.”

+/ konkreten rezultat: njihov nastop

To ni ogled predstave. To je pot od gledalca do ustvarjalca.
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Q SNG Kranj

SPREMENI ZGODBO!
za 4.-6. razrede OS
Ko ucenci ugotovijo, da lahko razbijejo zgodbo... in jo sestavijo bolje.
Kaj ce bi junak prelisicil antagonista? Kaj ce junak ne bi zmagal? Kaj ¢e bil konec drugacen?

1. ura — Zgodba, ki jo poznamo
¢ Preberemo (ali obnovimo) znano zgodbo, ki jo u¢enci obravnavajo pri pouku.
e Razdelamo: kdo, kaj, zakaj, kako se konca.

Cilj: razumevanje strukture zgodbe.

2. ura — Razbijemo zgodbo
e Kaj se zgodi, Ce spremenimo lik, dogodek, konec...?
e Ucenci predlagajo svoje “kaj pa ¢e” ideje.

Cilj: razvoj kriticnega in ustvarjalnega misljenja.

3. ura— Nova zgodba

e Skupine ustvarijo svojo verzijo.

e Zgodba mora imeti jasen zacetek, zaplet in konec.
Cilj: ustvarjalno pisanje, sodelovanje.

4. ura — Priprava prizorov
o Zgodbo prenesejo na oder.
e Dodajo gib, glas, odnose med liki.
Cilj: izrazanje in osnovne gledaliske vescine.

5. ura — Nastop in refleksija
e Uprizarjanje + pogovor: kaj je delovalo, kaj bi spremenili.
Cilj: samozavest, javni nastop, razmislek o procesu.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?
V ucenci aktivno “razbijejo” in razumejo v “Zgodbo lahko spremenim.”
zgodbo v “Moje ideje imajo vpliv."

v spodbuja razmisljanje, ne le ponavljanje v “Znam razmisljati in ustvarjati hkrati.”
V/ hitro pripelje do lastnega ustvarjanja

V/ rezultat je konkreten (nova zgodba +

nastop)

To ni analiza zgodbe. To je trenutek, ko u¢enci ugotovijo, da jo lahko napisejo na novo.
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SNG Kranj

IMPROVIZACIJA “RECI DA!
za 4.-6. razrede OS
Ko ucenci nehajo iskati pravi odgovor... in zacnejo ustvarjati.

Pravilo st. 1: Ne reces “ne”. Reces “da —in...". In naenkrat se zgodi c¢arovnija.

1. ura — Igra brez napac¢nih odgovorov
e Hitre igre: asociacije, nadaljevanje stavkoy, “da —in...".
e Razbijemo strah pred napako.

Cilj: sproscenost, sprejemanje idej, pogum.

2. ura - Pravilo “DA, IN..."
e Ucenci gradijo zgodbe skupaj — brez blokiranja.
e Vsaka ideja se nadgradi.

Cilj: sodelovanje, aktivno poslusanje.

3. ura — Hitre scene
¢ Kratke improvizacije (nenavadne situacije, nenavadni liki, nepricakovani zapleti)
Cilj: hitra misel, ustvarjalnost, odzivnost.

4. ura — Skupinska improvizacija
e Skupine ustvarijo krajse prizore z zacetkom, zapletom in koncem.
Cilj: timsko delo, struktura zgodbe.

5. ura - Nastop in smeh
o Uprizarjanje + refleksija.
e Publika sodeluje, smeh zagotovljen.
Cilj: ssamozavest, javni nastop, obcutek uspeha.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

 odstrani strah pred napako v “Moja ideja steje.”

V poveca sodelovanje v razredu v “Napaka je del igre.”

v spodbuja hitro razmisljanje V “Lahko ustvarjam skupaj z drugimi.”

 VKkljuuje &isto vse ucence

To ni igra. To je trening razmisljanja — brez strahu.
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Q SNG Kranj

OD PRIZORA DO PREMIERE
za 7.-9. razrede OS
Ko ucenci ne gledajo filmov in predstav. Postanejo njihovi ustvarjalci.
Najprej razumejo, kako zgodba deluje. Potem jo postavijo v prostor. Na koncu — stopijo na oder.

1. ura - Od odra do platna
¢ Interaktivno predavanje: od grskega amfiteatra do filma danes (Shakespeare, Stanislavski,
Hollywood...). Glede na zmoZnosti Sole uporabimo tudi Powerpoint prezentacijo.
e Ucenci sodelujejo, sprasujejo, povezujejo.
Cilj: razumevanje razvoja gledalis¢a in filma ter osnov pripovedovanja zgodb.

2.-4. ura — Ustvarjanje prizorov
e Delo v razredih pod mentorskim vodstvom:
—analiza prizora (kdo, kaj hoce, kaj se zgodi)
- razdelitev vlog (igralci, reziser, scenograf, ton...)
—ogrevalne vaje (glas, telo, fokus)
— postavitev prizora v prostor
e Ucenci prizore odigrajo pred razredom.
o Najboljsi (po aplavzu) gredo v finale.
Cilj: sodelovanje, razumevanje likov, prakti¢na izkusnja ustvarjalnega procesa.

5. ura - Finale in refleksija

e |zbrane skupine uprizorijo prizore pred drugimi razredi.

e Zakljucek s kratkim pogovorom: kaj je delovalo, kaj smo se naucili?
Cilj: javni nastop, samozavest, kriticno razmisljanje.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

+/ u&enci ustvarjajo, ne samo poslusajo  “Razumem, kako nastane prizor.”

/ vsak dobi svojo vlogo (tudi tisti, ki ne Zelijo / “Vem, kaj pomeni sodelovati v ekipi.”
igrati) / “Upam si stopiti pred druge.”

 povezuje gledaligée, film in prakso
V konkreten rezultat: prizor + nastop

To ni predavanje o filmu in gledalis¢u. Za ucence je to njihova prva premiera.
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ARGUMENT, KI ZMAGA
za 7.-9. razrede OS
Ko ucenci ne govorijo vec¢ na pamet. Govorijo, da prepricajo.
Mnenje ima vsak. Prepricati zna redkokdo. Tukaj se naucijo razlike.

1. ura — Kaj preprica?

e Primeri dobrih in slabih argumentov.

e Zakaj nekoga poslusamo — drugega pa ne?
Cilj: razumevanje osnov prepricljive komunikacije.

2. ura - Govor + telo

e Glas, tempo, poudarki, pogled.

o Kako povedati tako, da te razumejo — in slisijo.
Cilj: izboljSanje jasnosti in samozavesti pri izrazanju.

3. ura — Mini debate

Hitri “dvoboji” (npr. telefon v 3oli - ja/ne).

Ucenci zagovarjajo stalisce.

Cilj: razvoj argumentacije, odzivnosti in poslusanja.

4. ura — Priprava argumenta

Skupine oblikujejo kratke govore.
Jasno: trditev - razlog - primer.

Cilj: strukturiranje misli in sodelovanje.

5. ura —Soocenje in refleksija
Debate + glasovanje + pogovor.
Cilj: samozavest, kriti¢no razmisljanje, javni nastop.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

 takoj uporabno pri vseh predmetih v “Znam zagovarjati svoje mnenje.”
V razvija jasno razmisljanje v “Znam poslugati druge.”

v spodbuja aktivho sodelovanje v “Upam si govoriti pred razredom.”

/ konkreten rezultat: govor + debata

To ni pogovor. To je trenutek, ko uc¢enec prvi¢ zacuti, da lahko s svojimi besedami vpliva.
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Q SNG Kranj

ZGODBA, KI TE DRZI
za 7.-9. razrede OS
Ko ucenci ugotovijo, zakaj ene zgodbe pozabis... druge pa ne.
Ce ni konflikta, ni zgodbe. Ce ni zgodbe, ni zanimanja. Tukaj odkrijejo, kako ustvariti oboje.

1. ura — Zakaj nas nekatere zgodbe pritegnejo?
e Primeri: kaj naredi zgodbo zanimivo - lik, cilj, problem.
e Kaj nas drzi do konca?

Cilj: razumevanje osnovnih elementov dobre zgodbe.

2. ura — Konflikt je motor zgodbe

e Brez problema ni napetosti.

e Ucenci raziskujejo: kaj gre lahko narobe — in zakaj je to dobro.
Cilj: razumevanje konflikta kot klju¢nega elementa.

3. ura — Ustvarjanje lastne zgodbe
e Skupine ustvarijo zgodbo:
—kdo je junak
—kaj hoce
— kaj mu stoji na poti
Cilj: razvoj ustvarjalnosti in strukture pripovedovanja.

4. ura —Zgodba na odru
e Zgodbo prenesejo v prizore.
¢ Dodajo like, odnose, dialog.
Cilj: izrazanje, sodelovanje, osnovne gledaliske vescine.

5. ura — Nastop in refleksija
e Uprizarjanje + pogovor: kaj nas je pritegnilo in zakaj?
Cilj: samozavest, javni nastop, razumevanje uc¢inka zgodbe.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo uc¢enci?

v/ uéenci razumejo, zakaj zgodbe delujejo v “Znam ustvariti zanimivo zgodbo.”
v spodbuja ustvarjalno razmisljanje v “Vem, kaj pritegne pozornost.”

V povezuje teorijo in prakso v “Upam si predstaviti svojo idejo.”

V konkreten rezultat: lastna zgodba + nastop

To ni pripovedovanje. To je razumevanje, kako zgodba zadrzi pozornost.
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Q SNG Kranj

OD BESEDILA NA ODER
za 7.-9. razrede OS
Ko ucenci literarno delo ne analizirajo vec.. ampak ga oZivijo.
Pesem, odlomek ali drama iz u¢benika postane prizor, glas, odnos. In konéno — smisel.

1. ura — Razumevanje besedila
e |zbrano literarno delo (poezija, proza ali drama iz uc¢nega nacrta).
o KDO, KAJ, ZAKAJ - kdo govori, kaj se dogaja, kaj je v ozadju?

Cilj: poglobljeno razumevanje besedila in njegovega sporocila.

2. ura - Razvozlamo pomen
e Motivi, Custva, odnosi med liki.
e Kaj ni napisano - pa je klju¢no?
Cilj: interpretacija in kriticno razmisljanje.

3. ura — Sestavimo svojo verzijo
e Skupine:
— dramatizirajo pesem ali odlomek
—ali napiSejo kratek prizor na podlagi besedila
Cilj: ustvarjalno pisanje in prenos literature v dramsko obliko.

4. ura — Priprava prizorov

e Delo naigri: glas, gib, odnosi, prostor.
e Kako besedilo “zazivi” na odru?

Cilj: izrazanje, razumevanje interpretacije.

5. ura — Nastop in refleksija
e Uprizarjanje + pogovor:
e kaj smo razumeli bolje, ko smo odigrali?
Cilj: samozavest, javni nastop, poglobljeno razumevanje literature.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo uc¢enci?

v/ neposredno povezano s $olsko snovjo V “Besedilo razumem, ker sem ga dozivel.”
V ucenci besedilo razumejo, ne samo v “Znam ga interpretirati.”

preberejo v “Upam si stopiti pred druge.”

V aktivno vkljutuje vse uc¢ence
V konkreten rezultat: prizor + interpretacija

To ni analiza besedila. To je trenutek, ko zacne govoriti z njimi.

Drustvo SNG Kranj, Mlaska cesta 57, 4000 Kranj www.sng-kr.com marketing@sng-kr.com +386(0)64-249-972



Q SNG Kranj

OD ODRA DO ODLOCITVE
za vse letnike srednjih sol
Ko dijaki ne gledajo predstave. O njej razmisljajo — in zavzamejo svoje stalisce.
Komedija, ki nasmeji. Situacija, ki zadane. In vprasanje, ki ostane.

1. ura — Od kod pride zgodba?
¢ Interaktivno predavanje: od grSkega gledalis¢a do sodobne komedije (Shakespeare,
Stanislavski, film...), ¢e je mozno s Powerpoint prezentacijo.
o Dijaki sodelujejo, sprasujejo, povezujejo.
Cilj: razumevanje razvoja gledalis¢a in osnov pripovedovanja.

2. - 3. ura - Predstava (komedija iz repertoarja)
e Ogled profesionalne komedije z zivimi liki, odnosi in preobrati.
e Dijaki spremljajo zgodbo, konflikte in odlocitve likov.
Cilj: dozivljanje gledalisCa in prepoznavanje tem, odnosov in odlocitev likov.

4. ura — Pogovor z ustvarjalci
e Vprasanja dijakov + analiza likov, odnosov, motivov.
o Kako igralec razmislja? Zakaj lik ravna tako?
Cilj: poglobljeno razumevanje likov in ustvarjalnega procesa.

5. ura - Esej in refleksija
e Tema (prilagodljiva glede na predstavo):
e Kaj bijaz naredil na mestu glavnega lika — in zakaj?
o Kratek zapis + prezentacija esejev.
Cilj: kriticno razmisljanje, argumentacija, osebna refleksija.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

v povezuje gledalid¢e z realnimi odlocitvami « “Razumem, zakaj liki delujejo tako.”
V spodbuja razmislek o vrednotah v “Znam oblikovati svoje mnenje.”

V aktivno vkljuuje dijake v “Razmisljam bolj poglobljeno.”

V konkreten rezultat: stali¢e + zapis

To ni ogled predstave. To je trenutek, ko dijaki zacnejo razmisljati s svojo glavo.

Drustvo SNG Kranj, Mlaska cesta 57, 4000 Kranj www.sng-kr.com marketing@sng-kr.com +386(0)64-249-972



Q SNG Kranj

ANTIGONA DANES
za 1. letnike srednjih sol
Ko dijaki ne berejo vec tragedije. Stopijo v odlocitev.
Zakon ali vest? Red ali pravica? Vprasanje iz antike... ki Se vedno nima enostavnega odgovora.

1. ura — Predavanje za vse 1. letnike skupaj

Interaktivno predavanje: antika, tragedija in Sofokle;j.

Kaj je tragedija? Kaj pomeni usoda? Zakaj Antigona Se danes deluje?
Cilj: razumevanje konteksta (antika) in osnov tragedije.

2. ura — Razumeti konflikt

KDO - KAJ — ZAKAJ:

Antigona vs. Kreon.

Kaj hoce vsak? Kaj tvega?

Cilj: razumevanje temeljnega konflikta in likov.

3. ura — Klju€ni prizori

Branje in prvi poskus igre.

Kako lik govori, stoji, razmislja?

Cilj: razumevanje besedila skozi igro.

4. ura — Odlocitev pod pritiskom

Igranje prizorov z razliénimi interpretacijami:

— Antigona kot upornica

— Antigona kot moralna junakinja

Cilj: interpretacija in razumevanje motivacije likov.

5. ura — Nastop in refleksija

Uprizarjanje + pogovor:

Kaj bi naredil jaz? Zakaj?

Cilj: argumentacija, osebna refleksija, samozavest.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

+/ skupni uvod poveze vse razrede Vv “Razumem konflikt, ne samo zgodbo.”
+/ eno delo, globoko razumljeno V “Znam interpretirati lik.”

V idealno za esej (Antigona) v “Imam svoje stalisce.”

V igra razkrije pomen bolje kot analiza

To ni obnova Antigone. To je trenutek, ko moras izbrati stran.
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O DRUSTVO

= | SNGKranj

KRST PRI SAVICI: ODLOCITEV, KI SPREMENI VSE
za 2. letnike srednijih sol
Ko dijaki Preserna ne razlagajo vec.. ampak vstopijo v njegov svet.
Ljubezen ali vera? Preteklost ali prihodnost? Odlocitev, ki ne pusti ravnodusnega.

1. ura — Zgodovina gledalis¢a (za vse 2. letnike skupaj)

Od antike do romantike: tragedija, drama, razvoj igre.

Kako se je spreminjal nacin pripovedovanja — in zakaj je to pomembno za PreSerna?
Cilj: razumevanje razvoja gledalis¢a in konteksta romantike.

2. ura — Razumeti zgodbo

KDO - KAJ — ZAKAJ:

Crtomir, Bogomila, konflikt.

Kaj hoce vsak? Kaj izgubi?

Cilj: razumevanje vsebine in likov.

3. ura — Klju€ni prizori

Branje in prvi poskus igre.

Kako govoriti verz? Kako prenesti Custvo?

Cilj: razumevanje besedila skozi interpretacijo.

4. ura — Odlocitev in pomen

Razli¢ne interpretacije: Crtomir kot junak ali porazenec.
Kaj pomeni njegov izbor?

Cilj: interpretacija, argumentacija, razumevanje simbolike.

5. ura — Nastop in refleksija

Uprizarjanje + pogovor:

Kaj bi naredil jaz? Zakaj?

Cilj: samozavest, izrazanje stalisca, poglobljeno razumevanje.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo ucenci?

/ Pregeren postane razumljiv (ne le zahteven) v/ “Razumem PreSerna, ne samo citiram.”
 poveze literaturo in gledalis¢e V “Znam razloZiti pomen.”

 idealno za maturo v “Imam svoje stalisce.”

 dijaki se povezZejo z dilemo

To ni PreSeren za oceno. To je PreSeren, ki konéno dobi smisel.
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Q SNG Kranj

HLAPCI DANES: KDO ODLOCA?
za 3. letnike srednjih Sol
Ko dijaki ne berejo veC Cankarja. Prepoznajo ga v svetu okoli sebe.
Svoboda ali podrejanje? Resnica ali udobje? Vprasanje, ki ni ostalo v knjigi.

1. ura — Gledalis¢e realizma in naturalizma (za vse 3. letnike skupaj)
Kako so igrali: Stanislavski, psiholoski realizem, “resnica na odru”.
Zakaj lik ni ve¢ junak —ampak Clovek.

Cilj: razumevanje igralske metode in prehoda v sodobno gledalisce.

2. ura — Razumeti svet Hlapcev

KDO - KAJ — ZAKAJ:

ucitelji, oblast, posameznik.

Kaj hogejo? Cesa se bojijo?

Cilj: razumevanje druzbenega konflikta in likov.

3. ura — Klju€ni prizori

Branje inigra:

kako lik govori, razmislja, reagira?

Poudarek na realisti¢ni igri (resni¢nost, ne patetika).
Cilj: razumevanje besedila skozi igralsko metodo.

4. ura — Pritisk in odlocitev

Interpretacije: upor, prilagajanje, tisina?

Kaj pomeni “biti hlapec” danes?

Cilj: kriticno razmisljanje in povezava z realnim svetom.

5. ura — Nastop in refleksija

Uprizarjanje + pogovor:

Kje danes vidimo iste vzorce?

Cilj: samozavest, argumentacija, druzbena zavest.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo uc¢enci?

V/ Cankar postane aktualen, ne oddaljen v “Razumem, kaj Cankar kritizira.”

/ povezuje literaturo z druzbo danes V “Znam povezati besedilo z danasnjim
V realisti¢na igra poglobi razumevanje svetom.”

V/ dijaki razvijejo svoje stalisce V “Imam svoje stalisce.”

To ni Cankar za test. To je Cankar, ki pokaze, kako druzba deluje.
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Q SNG Kranj

SVET, KI TE STISNE
za 4. letnike srednjih 30l / maturante
Ko maturanti ne analizirajo vec besedil. Zacnejo razumeti obclutek, ki ga ustvarjajo.
Goga ni samo mesto. Gregor Samsa ni samo lik. To je obcutek, ki ga ne mores ignorirati.

1. ura — Gledaliski preobrat: ekspresionizem (za vse 4. letnike skupaj)
Kaj se zgodi, ko realizem ne zadosca vec?

Ekspresionizem: notranji svet, popacena realnost, simbolika.

Igra ni vec “realisticna” — ampak poudarjena, telesna, intenzivna.

Cilj: razumevanje gledaliSkega trenda (ekspresionizem) in nacina igre.

2. ura - Svet Goge in Gregorja Samse

KDO - KAJ - ZAKAJ:

ujetost, pritisk, odtujenost.

Kaj se dogaja navzven - in kaj znotraj?

Cilj: razumevanje tem (tesnoba, izolacija, absurden svet).

3. ura — Kljuéni prizori in situacije

Grum: atmosfera, kolektiv, pritisk mesta.

Kafka: posameznik, preobrazba, reakcije okolice.
Kako igrati obcutek, ne samo zgodbe?

Cilj: interpretacija skozi gledalisko izraznost.

4. ura — Pomen in interpretacija

Kaj simbolizira Goga? Kaj pomeni preobrazba?
Razli¢na branja istega dela.

Cilj: veCplastna interpretacija.

5. ura — Nastop in refleksija

Uprizarjanje + diskusija:

Kako bi to razlozil na maturi?

Cilj: argumentacija, samozavest, priprava na esej.

Zakaj to deluje? Kaj odnesejo uc¢enci?

V razlozi “tezka” besedila skozi ob&utek v “Razumem, kako naj berem taksna
 ekspresionizem postane razumljiv (ne besedila.”

abstrakten) V “Znam razloziti simboliko.”
 poveze igro z interpretacijo V “Imam argument za ese].”

+/ neposredno pomaga pri maturi

To ni modernizem za maturo. To je trenutek, ko koncno razumes, kaj te teksti hocejo zadeti.
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Q SNG Kranj

Za dodatne informacije glede nase ponudbe
smo vam na voljo po telefonu 064 249-972
ali po elektronski posti marketing@sng-kr.com

Pridrzujemo si pravice do sprememb.

Kranj, 5.5.2026
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