IA et émotions -

Comment reconnaitre I'état émotionnel de la classe? Technologie

Comment apprendre a une machine a reconnaitre ses
émotions ?

CT 1.3 & CT 2.5 | Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes
informatiques en réponse au besoin.

Maintenant que nous avons compris que notre IA doit étre entrainée pour pouvoir fonctionner. Nous allons
donc découvrir le principe de I’entrainement machine pour qu'elle soit capable de reconnaitre I'émotion sur
I'image que nous incorporons.

1- Apres avoir regardé la vidéo tutoriel, vous devez a partir de I'application en ligne Teachable Machine,
entrainer votre modele IA : https://teachablemachine.withgoogle.com/train/image

2- Nous devons maintenant entrainer notre propre modeéle IA. Pour cela il va nous falloir créer notre
propre banque d’images.

a) Chaque ilot aura a sa disposition un ordinateur portable disposant d’'une webcam

b) Chaque groupe devra se prendre en vidéo avec différentes émotions

a) Faire I'entrainement avec 2 classes
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b) Faire I'entrainement avec 5 classes

ﬂ;s résultats sont ils satisfaisants?\

Cliquer sur exporter le modéle puis dans “Tensorflow.js”
cliquer sur importer mon modele

Noter bien le code de votre modeéle entrainer ci-dessous

Votre lien partageable :
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IA et émotions

Comment reconnaitre I’état émotionnel de la classe? Technologie

Comment créer un programme utilisant I'lA pour connaitre I'état
émotionnel de la classe ?

CT 2.7 & CT 5.4 | Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un systéme
réel et vérifier le comportement attendu.

CT 4.2 & CT5.5 Ec:irg un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements
extérieurs.

Nous allons maintenant créer un programme utilisant notre modéle pour connaitre I’état e A
émotionnel de la classe et I'afficher sur une carte micro:bit.
1- Programmation / vérification du bon fonctionnement du modéle et interagir avec

I’assistant virtuel
A partir de I'application en ligneVittaScience /Adacraft, utilises le lien du modeéle
sauvegardé pour créer une interaction avec I'assistant virtuel. Pour cela on utilisera les

blocs suivants :
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permet de récupérer notre modeale
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Programme 1 : Vérifier que I'image importée est fiable a plus de 80%

Recopie le programme ci-dessous dans vittascience et apporte les modifications afin que, si le taux de confiance est
/4

>0.80 alors dire “le résultat peut-étre utilisé”, sinon dire “le résultat ne peut pas étre utilisé”. Compléte le programme
ci-dessous et le faire valide par ton professeur.

Fais valider ton
programme par fon
professeur
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https://fr.vittascience.com/adacraft/?mode=mixed
https://fr.vittascience.com/adacraft/?mode=mixed

Programme 2 : L’assistant virtuel doit donner I’état émotionnel de I'image importée, en fonction de

la classe détectée.
Recopie le programme ci-dessous dans vittascience et apporte les modifications afin qu’en fonction de la classe

détectée ton assistant virtuel signale si tu te portes bien ou non.
Remarque : améliore ensuite le programme ci-dessous en ajoutant toutes les classes intégrées dans ton modeéle

Fais valider ton
programme par ton
professeur

demander fHIEAERIEICETE et ouvrir un fichier binaire

lancer la détection sur un fichier ou une URL ' réponse

classe detectee

2- Informer les professeurs Vous devez réaliser un programme qui permet d’afficher I’émotion de
I’éléve sur une carte micro:bit.

lére étape: Installe I'extension “micro:bit avecUSB”

2éme étape : En modifiant le programme précédent, vous allez devoir proposer une solution qui permet de
remplacer I'assistant virtuel par I'affichage sur la carte micro:bit a votre disposition. Vous devez obtenir les

résultats suivants:
2 larces B

Fais valider ton
programme par ton
professeur
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