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Situation déclenchante 

Problématique : 
Comment définir toutes les solutions du 
nouveau jeu ?  
(Arcade Makecode) 

 
 

Hypothèses : 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 

- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 

ACTIVITE :  
 
Par groupe, sur une feuille à carreaux, vous devez réaliser les différentes étapes suivantes. 
1. Consultez le cahier des charges simplifié (sur le site internet : fougeraytechnologie.fr), et décrivez votre scénario en 

quelques lignes. 
2. Réalisez les fiches des personnages et des objets, comme celle ci-dessous :  

 
 
 
 
 
 
 

3. Pour chaque fiche, réalisez un algorithme en langage naturel comme dans l’exemple ci-dessous : 
 

4. Réfléchissez aussi au type de décors et le fond ou la 
carte dont vous avez besoin. Notez vos idées et les 
solutions retenues, à l’aide d’un croquis. 
 

5. Regroupez toutes les fiches avec votre numéro de 
groupe, et rangez-les dans le dossier au fond de la 
classe. 

 
 

Comment imaginer et définir les solutions pour 
le nouveau jeu ? 
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Comment définir toutes les solutions du nouveau jeu ?  
 


